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Dupd studierea acestui modul,

veti cunoaste: e originea alimentelor;

I. ARTA CULINARA SI SANATATEA

@ normele de igiend si protectie a muncii in bucatdrie;

veti fi capabili: @ sa elaborati proiecte de pregatire a bucatelor care corespund alimentatiei sanatoase;
@ sa preparati diverse bucate, respectand tehnologiile culinare;
@ sa aranjati si sa serviti masa pentru dejun;

va veti forma ® alimentatia corecta;
atitudini fata de: @ profesia de bucatar.

1. Originea alimentelor

Alimente de origine minerala, vegetala,
animala

Alimentele au o importantd deosebi-
td pentru viata noastrd. Ele constituie nu
doar sursa de energie pentru organism, ci
si materialul pentru cresterea si restabilirea
celulelor si tesuturilor. De aceea, trebuie sa
folosim in alimentatie atat produse de ori-
gine animala, vegetald, cat si de provenien-
ta minerala (schema 1.1).

Cantitatea de substante nutritive necesa-
re organismului uman variazd in functie de
varsta, de sexul persoanei, de consumul de
energie, de anotimp. Energia furnizatd de
alimente se médsoara in calorii si se numes-
te valoare caloricd.

Schema 1.1. Compozitia hranei.

Minerala: Originea
apa alimentelor
sare

Vegetala:
In stare proaspditd:
fructe
legume

Amintiti-vd ce cunoasteti din clasele anterioare despre ali-
mentatia corecta si sandtoasa.

'@‘_ﬁﬁ \W_FF

Fig. 1.1. Vitaminele si produsele in care se gasesc acestea.

Animala:

carne
lapte
oua

Prelucrate: )
hi Copiii de 11-14 ani, la
Zlajle?r dejun, pranz si cing, tre-
buie sa primeasca zilnic
cereale

3000 kcal.

e A

r
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S
M

calorie 4
valoare calorica
vitamine

substante minerale

Fig. 1.2. Produsele lactate,
o sursa de calciu.

O

Pentru cresterea si dezvol-
tarea sistemului osos, copiii
au nevoie zilnic de calciu.
Calciul se afla in produsele
lactate, in alune, fasole etc.
Una dintre cele mai bune
surse de calciu este pestele.

In orice anotimp, se reco-
manda s consumam legu-
me si fructe.

®

Legumele care pot fi con-
sumate crude si fructele
sunt o sursa excelenta de
vitamine si substante mi-
nerale.

Evitati consumul de ali-
mente prajite!

Vitaminele regleaza activitatea sistemului nervos, maresc rezistenta
organismului la bolile infectioase. Sunt absolut necesare pentru sanata-
tea omului vitaminele A, B, C, D si E (fig. 1.1).

Substantele minerale cele mai importante pentru dezvoltarea orga-
nismului sunt: calciul, fierul, iodul.

Calciul contribuie la formarea sistemului osos (se contine in mod
special in produsele lactate).

Fierul intra in componenta globulelor rosii din sange (se géseste in
ficatul de vitd si de porc, in orez, mazare).

Todul este elementul de bazd pentru formarea hormonilor (e prezent
in sarea iodata, nucile verzi, fasolea verde).

Alimentatia corecta in functie de anotimp

Primdvara organismul nostru resimte acut insuficienta vitaminelor.
In acest anotimp se recomandd s3 consumam mai multe verdeturi (spa-
nac, urzica, ceapa, usturoi verde, marar, patrunjel, macris), lamai, mura-
turi, legume etc.

_.l\ \""'I-;
*;'FIE&—" Sa invitim prin joe

Gasiti cheia de rezolvare a rebusului si veti descoperi, in siragul de margele,
denumirea unor substante absolut necesare pentru sanatatea noastra.




Vara se recomanda sa consumam, in special, produse lactate, legume {“1 ]
si fructe, deoarece acestea sunt asimilate mai usor de organism. : "
Toamna vom da preferintd bucatelor din carne, lapte, peste, paste

fainoase, oud, branza, diverse legume. 1
Iarna alimentatia trebuie sa contind o cantitate mai mare de substan- Ly
te nutritive generatoare de caldurd (unt, smantana, lapte, carne etc.) si ~— | | ¥

produse care contin vitamina C (fructe, legume, maces). - '|

@ Lucruin grup

Proiectati in grup (3-4 elevi/eleve), schematic, pe un poster, cate o lista de

alimente de origine minerala, vegetald, animala. Prezentati posterele.

1. Argumentati importanta alimentelor pentru organismul nostru.

2. Ce produse alimentare constituie sursa principala de vitamine pentru
organism? Cum credeti, cand trebuie consumate aceste produse?

3. De ce trebuie sa tinem cont de o alimentatie corecta in fiecare anotimp?

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii in bucatarie

e bucatdria si utilajul trebuie intretinute in ordine si curatenie;
e vasele spalate cu detergent special se clitesc foarte bine cu apa;
e bucitdria se aeriseste periodic, avand grijd sa nu se creeze curent;

e resturile alimentare se strang intr-o punga care se tine intr-un vas aco-
perit cu capac; punga cu resturi se leagd, apoi se duce la locul rezervat
pentru gunoi;

e inainte de a incepe lucrul, imbricati sortul/tunica) (fig. 1.3 a, b), stran-  Fig. 1.3. Tunicd si boneta (a);

geti-va parul sub o basma sau bonet; sort si basma (b)f manuga pen-
’ tru a lua vasele fierbinti ().

e suflecati manecile hainei, ca sa nu se atinga de produsele alimentare si
de vase;

a ™

|

e spalati-va pe maini cu sdpun; .ﬁ &

e aparatele si dispozitivele electrocasnice se spald numai dupa ce au fost T
deconectate de la reteaua electricd;

e intrerupdtorul aparatelor electrocasnice se va atinge numai cu mana - . - b
< ' .
uscatd; i,
- :I
- A ——
A v 9 Qs TG oo 1 T
e nuvom controla cu ména dacd cutitul este ascutit bine; . "Ffl_!q
i, 3
e vasele fierbinti nu se vor lua de pe foc cu ména goala, ci cu o manusa : i == ]

speciald (fig. 1.3 ¢);
. . . . . . Fig. 1.4. Aparate electrocas-
e toate aparatele, inclusiv masina de gatit (plita), vor fi folosite conform  jice. 5 - mixer;
regulilor de exploatare a lor. b - ceainic electric;
¢ — robot de bucatarie.
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Fig. 1.5. Informatii pe diver-
se ambalaje.

Produsele alimentare
sunt ambalate in scopul
pastrdrii cat mai inde-
lungate a calitatii lor si
pentru a proteja con-
sumatorul de intoxicatii
alimentare.

Fig. 1.6. Produse alimentare

in diverse tipuri de ambalaje.

I ARTA CULINARA SI SANATATEA

Criterii de selectare a produselor alimentare.
Caracteristici organoleptice

In magazinele de astizi, majoritatea produselor alimentare se vand
in ambalaje (fig. 1.6). Cel mai des intalnite sunt ambalajele de hartie, de
carton, tabld, materiale plastice (in prezent existd tendinta de a le exclude
din uz) etc. Tipul de ambalaj este ales in functie de produs. Informatia
scrisd pe ambalaj include: data fabricarii si data pana la care produsul
poate fi consumat, valoarea nutritiva a produsului, ingredientele, modul
de preparare, indicatii de péstrare etc. (fig. 1.5). Inainte de a procura
un produs, vom citi cu atentie informatia de pe ambalaj, in special data
fabricdrii si termenul de valabilitate al produsului respectiv.

Prospetimea produselor alimentare se determina dupd aspect, miros,
gust, culoare (carne, oua, lactate si altele).

Prospetimea conservelor de carne si a celor de peste ambalate in cutii
de metal se va verifica dupd aspectul cutiei. Aceasta nu trebuie si aiba
capacul bombat sau ruginit. Pe capac trebuie s fie imprimata, pe metal,
data fabricarii/ expirdrii produsului. Conservele se pastreaza intr-un loc
rece si uscat. Continutul conservei se recomanda a fi consumat imediat
dupa deschiderea ei, iar ceea ce a mai ramas, se va pune in frigider, intr-un
vas acoperit (de sticld sau de faiantd).

Cerealele si pastele fdinoase trebuie pastrate in saculete de panza, de
hartie sau in borcane de sticld, intr-o incapere uscata.

Legumele si fructele, cea mai importanta sursa de vitamine pentru
organismul uman, sunt deosebit de folositoare in stare proaspaita. Ele se
pastreaza la intuneric, in locuri racoroase.

B Lucru individual
Acasa poti vedea diverse tipuri de ambalaje ale produselor alimentare. Citeste

indicatiile de pe aceste ambalaje. Ai gdsit vreun produs cu termenul expirat?
Dacd da, ce faci cu el? De ce?




1. Care credeti ca sunt cele mai importante informatii de pe ambalajul unui
produs alimentar? De ce?

2. Explicati care este rolul calitatii produselor in alimentatia omului.

3. Explicati modul de pastrare a produselor alimentare.

4. Comentati afirmatia: Supraalimentarea dduneazd sdndatdtii, provoaca di-
verse boli, scurteazad viata.

]

oA
«":%F‘J Si invitam prin joe

o)

Hrana poate deveni toxica
daca in ea va nimeri deter-
gent pentru vase.

Fara hrana omul poate
supravietui pana la 40 de
zile, iar fara apa — doar
6-7 zile.

Completati spatiile libere si veti descoperi:

1-3. Semnele care arata calitatea produselor alimentare.
4. Obiect sau material in care se impacheteaza ceva.
5.  Material din care se fabrica ambalaje.

6. Informatie importantd imprimata pe ambalaje.

2. Alcatuirea meniului pentru dejun

In afard de respectarea normelor de igiend alimentari si de nutritie @
corectd, o importantd deosebita pentru sdnatate are alcituirea meniului ~ Amintiti-vd ce reguli de
zilnic. alimentatie si de nutri-

. . . . tie corecta cunoasteti.
Un meniu contine: denumirea bucatelor, produsele din care sunt  ° 7

preparate, masa (greutatea) si valoarea calorica a bucatelor.
Lista orientativa de bucate pentru dejun:
- 200-250 ml lapte (250 gr cereale cu lapte), un ou fiert;
- 40-60 g paine cu unt (5-10 g) si cu miere sau gem/dulceata;
- 100-150 ml suc proaspit de fructe (alegem combinatiile de fructe).
Meniul pentru dejun nu trebuie sa fie foarte bogat in grasimi.
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Comentati afirmatia:
Mancarea de diminea-
td lungeste viata.

..i"r.. {f’. ; __r,_:?

- -

Examinati exemplele
de meniuri pentru

dejun si selectati unul
preferat de voi. oc
PR | WS
Fig. 1.7. Aranjarea unei mese cu bucate pentru dejun.
Exemple de produse necesare pentru dejun (fig. 1.7):
e Un ou fiert cu doua felii de paine prajita + un pahar de suc proaspat de fructe
si legume (portocale, grepfrut, mere si morcovi);
e o felie de paine unsa cu unt si miere, o cana de lapte, o banang;
e doua felii de paine neagra, putin unt, doua felii de branza sau cascaval, o cana
de ceai indulcit cu putind miere;
e o farfurie de cereale cu lapte - puteti adauga dupa plac fructe uscate (curmale,
caise, smochine, stafide).
) Pentru micul dejun nu sunt recomandate produse greu digerabile ca
Vorba putind si manca-  Parizerul, carnatii, salamul, crenvurstii etc.
rea putind niciodatd nu Aceste alimente contin foarte multe E-uri si putind carne, de aceea
strica pe om. (Proverb) ele n-ar trebui sa fie consumate in fiecare dimineata.
rover

Tabelul 1.1. Valoarea nutritiva a preparatelor culinare (a unei portii).

Cantitatea Valoarea
(grame) nutritiva (kcal)

Denumirea felurilor de mancare

Salata din legume proaspete

cu maioneza 120/30 137

cu smantana 120/30 113

vinegreta din legume 180/20 M4

Selectati din tabel Peste prajit 7730 e

produsele potrivite } Beef Stroganoff 50/50 271
pentru dejun.

Sos pentru salata 100 241

10




Alimentele ideale pentru dejun sunt oudle, painea neagra si cerealele
integrale, laptele si produsele lactate (iaurt, branza) si fructele.

Hrana unui adolescent pentru fiecare zi trebuie sa contind o varietate
mare de produse: 200 g de carne sau de peste, 400-500 ml de lapte, 40-50 g
de branzeturi, 1/2 ou, 30-40 g de unt, 20-30 g de ulei, 200-300 g de piine,
350 g de cartofi, 400 g de alte legume, 250-300 g de fructe, 60 g de zahar.

Doar alimentdndu-se corect, un copil poate creste sandtos si plin de
vigoare.

@ Lucruin grup
1. Alcdtuiti meniul unui dejun pentru grupul vostru (3-4 elevi/eleve).
2. Repartizati sarcinile in grup, pentru a prepara, la lectia urmatoare, bucatele

incluse in meniu.

B Lucru individual

Tartina cu unt
10/30 gr

Terci din gris si zahar
1/200 gr

Cacao cu lapte
1/200 gr

Biscuiti de ovaz
50 gr

Fructe proaspete
(prune)
50 gr

1. Consultd carti de bucate si site-uri din internet care contin meniuri pentru dejun si rectifica greselile

(daca acestea existd) din meniul alcatuit la lectie.
2. Alcatuieste meniul unui dejun pentru tine si familia ta.

Explicati ce intelegeti prin notiunea de meniu.
Numiti produsele care trebuie excluse din meniul pentru dejun.
Ce produse trebuie sa manance un adolescent pentru a creste sanatos?

pPwoN oo

3. Prelucrarea primara si termica a alimentelor.
Salatele

Exista doua metode principale de prelucrare a produselor alimentare:
prelucrarea primard si prelucrarea termicd (fierberea, prajirea etc.).

Deosebit de folositoare pentru sandtatea noastra sunt salatele de
legume, vitaminoase si energizante. Salatele pot fi preparate din legume
(crude sau fierte), din fructe, cu branza, sméantana, carne, peste, oua etc.
Legumele pentru salatd sunt supuse prelucrarii primare: se aleg, se curata,
se spald si apoi se maruntesc (se taie sau se rad). Salatele se pot servi fie
in calitate de aperitive, fie in calitate de garniturd pentru diferite feluri de
mancare. Unele salate se prepara cu 1-2 ore inainte de a fi servite (salatele
de morcovi, sfecld, praz, fasole, varza, ciuperci), iar altele se prepara cu foar-
te putin timp inainte de masa (salatele de laptuci, de rosii etc.).

Salatele se servesc, de reguld, cu un sos. Acesta poate fi preparat in
diferite variante. De exemplu:

I. 3-4 linguri de ulei, un vérf de cutit de sare, putin piper negru, 1-2
linguri de otet sau de suc de lamaie;

II. 100 g de smanténa, un varf de cutit de sare, putin piper negru;

III. 100 g de smantand, un varf de cutit de sare, o lingurita de mustar.

Enumerati cateva produse bogate in proteine. Cand trebuie consumate aceste produse?

©

Pentru prepararea buca-
telor, folositi numai pro-
duse proaspete, de calita-
te buna.

Evitati fierberea in vase
cu emailul deteriorat sau
cu marginile stirbite.

11
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Oua

Carne
Peste
Branzeturi
Legume

Leguminoase
(mazare, fasole,
linte)

Nuci, samburi,
seminte

Fructe

Salatele se asezoneazd si
se orneaza inainte de a fi
servite. Salatele nu se pre-
pard si nu se pastreaza in
vase de metal neemailate.

ARTA CULINARA SI SANATATEA

Tabelul 1.2. Combinarea corecta a legumelor cu alte produse alimentare.

Bran- Legumi-
Nu Da Nu Neutru Da Nu Neutru
Nu Nu Da Nu Da Nu Neutru
Da Nu Nu Nu Da Nu Neutru
Nu Neutru Nu Da Da Nu Neutru
Da Da Da Da Da Da Da
Nu Nu Nu Nu Da Da Neutru
Neutru Neutru Neutru Neutru Da Da Da
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Sosul ii conferd salatei un gust placut, pastrandu-i mai bine vita-
minele.

Fig. 1.8. Salatd ornata.

Legumele pentru salata de legume fierte (cartofi, morcovi, sfecla s.a.)
se spald in apd rece si se prelucreaza termic (se pun la fiert in apa fierbin-
te). Astfel isi vor pastra mai bine substantele nutritive. Legumele fierte in
coaja se vor curata mai usor, daca, dupa fierbere, se vor pune sub un jet

RS’rudiu

de apa rece.

La prepararea salatelor se ia 0 anumita can-
titate de produse alimentare, respectand pro-
portiile necesare (tabelul 1.3).

Pentru garnisirea unei salate, se pot folosi:
pétrunjel sau marar verde, ceapd verde, felioare
de oua fierte tari, ridiche, ldmaie etc. (fig. 1.8).
Salatele pot fi ornate cu ,trandafiri“ din rosii.
Rosiile se taie cu cutitul sub forma de spirala,
apoi se aranjeaza in forma de trandafir.

de caz

Trei grupuri de elevi si eleve au pregadtit diverse salate. Dupa aspectul lor,
salatele preparate au fost apreciate cu foarte bine. Dar, la degustare, s-a con-
statat ca salata facuta de grupul | era prea acra, cea preparatd de grupul al ll-lea
era prea sarata, iar pe farfuria cu salata gatita de grupul al lll-lea a rdmas mult ulei.

Cum credeti, de ce s-au intdmplat aceste lucruri?




Tabelul 1.3. Cantitatea de produse necesare pentru o salatd de legume.

Produsele alimentare

Salata verde

Frunze de salatd verde
Ridiche

Castraveti

Ceapa verde
Smantana sau ulei

Salata de varza

Varza proaspata
Morcovi

Mere

Maioneza sau smantana

Salata de rosii
Rosii

Castraveti

Ceapa verde

Ulei sau smantana

Salata de legume fierte
Cartofi fierti

Morcovi fierti

Mazare conservata
Sfecla fiarta

Castraveti murati

Ceapa verde sau uscata
Ulei

1‘\_ '\f.-'

2009

200 g

2009

10-12 fire
100g/1009g

5009

2 morcovi

2 mere (de culoare verde)
100 g

500 g
2009
10-12 fire
100 g

5009

2 morcovi
2009

2 sfecle

2-3 castraveti
100 g

100 g

Deseneaza o scara si
plaseaza pe trepte pro-
dusele alimentare pe
care crezi ca trebuie sa
le mananci mai intai:
locul 1, locul 2, locul 3.

Salata de legume fierte
se va altera repede, daca
legumele vor fi tdiate cat
sunt calde.

N rizot cogni

Rosiile aduse de europeni
din America erau cultiva-
te la inceput ca plante
decorative. Primele soiuri
de rosii erau de culoare
galbena, de aceea italienii
le-au numit pomo d’oro,
adicd ,fructe de aur®.

et

,-"‘%f""' Si nvitam prin joe

1[5
2|v
JE L]
4
5|5 T
6
7 T
8

Completati grilele. Pe grila evidentiata veti citi cuvantul care
semnifica starea de bine a unui organism.

1. Preparat cu care se asezoneaza salatele. 2. Planta cu frun-
zele mari, care se invelesc unele pe altele, formand o cdpdtana.
3. Aliment de origine animalg, folosit si pentru a asezona sala-
tele. 4. Fruct care poate fi utilizat pentru salate. 5. Preparat culi-
nar din legume. 6. Planta folosita la prepararea multor salate.
7. Planta cu radacina cdrnoasa, folosita in alimentatie. 8. Plante

care asigura organismul cu vitamine.

13
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. @ Lucruin grup

- 1. Elaborati un proiect la tema enuntata (prepararea unei salate de legume).
Py 2. Pregatiti legumele pentru salata (3-4 elevi si eleve) .

Preparati o salatd de legume si faceti un sos pentru ea.

| L F Mai putind sare la masd, 3. _ 3 5 - L
Ay sdndtate in oase. 4. Ornati salata preparata dupa cum va dicteazd imaginatia.
F > (Zicatoare) 5. Apreciati salata preparata de voi dupa: aspect, calitatile nutritive, miros, gust.

1. Ce metode de prelucrare a produselor alimentare cunoasteti?

2. Dati exemple de salate care pot fi preparate cu 1-2 ore inainte de a fi
servite la masa.

3. Explicati de ce se recomanda sa consumam zilnic legume si fructe.

4. Din enuntul dat, excludeti ,intrusii”: Pentru garnisirea unei salate se pot
folosi: patrunjel sau mdrar verde, oud proaspete, ceapd verde, fdind de grau,
rosii, ridiche etc.

4. Pregatirea bucatelor pentru dejun

E aperitiv ' E Prepararea tartinelor
1 ina 1 .- g, A . 3 :
s tartina : Aperitivele sunt gustiri care se servesc inainte de masi. Ele pot fi reci
1
1

i :
1 sendvis .
i si calde.

In calitate de aperitive reci pot fi servite: tartine, sendvisuri, oua
umplute, salate etc.

In calitate de aperitive calde pot fi servite pateuri cu diverse umplu-

Schema 1.2. Clasificarea tartinelor.

Chebin S

simple combi- Dous felii de Felii de Painea se taiein
Tartinele Felii de nate paine acopera paine felioare de dimen-
se pun paine Felii de produsele (sen- alternate siuni mici (3x3 cm),
pentru cu paine cu dvisuri — din cu umplu- de diverse forme
cateva branza; cateva franzel3, cornuri turi de (patrate, triunghiuri,
minute in cu dul- feluri de sau chifle, cu branzeturi, cercuri etc.) si se
cuptor, ceata. produse branza, meze- mezeluri prajeste in unt. Pe
apoi se alimentare luri, decorate cu si alte pro- aceste felii se pune
servesc la (scrumbie, felioare de ou duse ali- salam, sunca etc. n
masa. ou fiert, fiert, cu verdeat3, mentare. tartine pot fi infipte
legume). gogosari). ’ furculite-scobitori,

pentru a le fixa siale
servi mai usor.
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turi (carne, branzeturi, cartofi, ciuperci). Aperitivele se servesc pe farfurii
intinse sau pe platouri de diverse forme.

Tartinele pot fi servite nu numai la masa de fiecare zi, dar si la mesele
de sarbatoare. Pentru prepararea tartinelor se pot folosi cele mai variate
produse.

Principalul aliment necesar pentru tartine este pédinea. Ea se
asimileaza bine, este bogatd in vitamine, in substante minerale foarte
necesare cresterii si dezvoltarii organismului.

Fig. 1.9. Tipuri de tartine.

(R LI B8 Prepararea tartinelor

Succesiunea operatiilor o llustratii
Sugestii

A. Sendvisuri

1. Feliile de paine se ung cu unt.

2. Peunadinfeliile de paine se pune felia de branza.
3. Deasupra se pune a doua felie de paine.

B. Tartine combinate

©

Produsele pentru tartine
trebuie sd fie proaspete si
sa se combine dupa gust.

Q Orizont cognitiv

In epoca de piatri, oa-
menii méncau boabele
de cereale crude. De-a
lungul timpului, ei s-au
invitat sa le macine intre
pietre si sa le amestece
cu apa. Asa au aparut
primele pietre de moard,
prima fiind si... prima
péine, care era in forma
de terci lichid.

1. Se pregatesc legumele, ouile si pestele. © Produsele necesare pentru o portie: doua felii de paine;
T o felie de branzi (cascaval); o bucitica de unt.

15
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. 2. Painea se unge cu unt. ‘l"".:- — "™ © Produsele necesare
¥ ¥ pentru o portie:
F . 3. Pe felia de paine se pun felioare de peste, de j o felie de paine;
. k ou si de legume. o0 bucética de unt;
< ¥ o bucaticad de
| \ [ 4. Tartinele se orneaza cu patrunjel sau cu marar peste); o felie de
1} b verde, apoi se aranjeaza pe un platou. IOu fiert zafr?;' ;
egume (relil ae

castravete, de rosie
sau de ridiche).

C. Tartine in straturi

1. Feliile de paine se ung cu unt.

2. Pe fiecare felie de paine se pune o felie de | Produsele nece-
cascaval. sare le vom stabili

dupa dorinta.
3. Tartinele simple se asaza una peste alta si se
tin cateva minute sub o greutate.

Se prepara din
produse alimen-
tare de culori

4, Se taie de forma unor bastonase. contrastante.

5. Tartinele obtinute se asaza pe un platou, pe
frunze de salata verde, in forma de evantai.

@ Lucruin grup
1. Formati grupuri din 3-4 elevi si eleve. Elaborati proiecte de preparare a tartine-
lor: simple ,deschise” — grupul I; combinate — grupul al ll-lea; sendvisuri — gru-

pul al lll-lea; ,canapea” — grupul al IV-lea.
2. Calculati de cate produse e nevoie la prepararea tartinelor pentru un grup
din 4 elevi/eleve.

t- ‘\1 3. Ornati tartinele cu decoratiuni din legume.
1. Prezentati tartinele pregatite de fiecare grup si apreciati-le dupa urmato-
rul model:
' -; Gustul Aspectul, Modalitatea
(potrivirea modalitatea de servire
alterate produselor) de ornare
{
t_ J t ‘I 2. Spuneti proverbe sau zicatori in care sa fie prezent cuvantul pdine.
—

H ) B Lucru individual
1. Pregateste tartine pentru o cina in familie. Orneaza-le frumos.
.x s ' — 2. Completeaza-ti portofoliul cu retete de tartine si decoratiuni din legume.

mai putin proaspete

proaspete Preparate din oua. Oua umplute

, , Ouale contin proteine si grasimi. Galbenusul este bogat in substante
Fig. 1.10. Putem verifica e e, . .
cat de proaspete sunt ousle absolut necesare sandtatii noastre. Nu se recomandd consumarea oualor
intr-o solutie de apa cu sare. ~ crude, precum si a oudlor de pasari inotatoare.
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Organismul uman asimileazd mai usor oudle fierte moi. Oudle puse 0
in apd clocotinda vor fi moi daca le vom lasa sa fiarbd 3-4 minute. Daca . o
dori le si fie tari. 1 fierbe 6-8 minute. Dupi fiert Al Pentru prevenirea gripei
orim ca ele s fie tari, le vom fierbe 6-8 minute. Dupa ce au fiert, oudle | ;e gia salmonelozei, se
trebuie puse in apd rece, ca sd se curete mai usor de coaja. recomand3 spalarea oud-
Un ou poate fi verificat dacd e bun pentru consum prin introducerea | lor cu apé calda si sapun

<A < oy . T < . . i fierberea lor tim
lui intr-un pahar cu apa sirati (se dizolva o linguri de sare si apoi se scu- | * " berea lor timp. de

. . o . 6-8 minute.
funda oul). Dupa pozitia pe care o ocupa in pahar, se poate constata pros-
petimea lui (fig. 1.10).
IFE Rl ][{:B8 Prepararea oualor umplute
Succesiunea operatiilor o llustratii
Sugestii
1. Ouadle se fierb tari. Cantitatea de produse necesare pentru 4 persoane: 8 oua,
2. Ouale se curata de coaja si se taie in jumata- 50 g de pateu de ficat, 3 linguri de maioneza, 3 linguri de
te, de-a lungul. smantana, sare, piper negru, verdeata.
3. Galbenusurile se scot si se maruntesc cu

furculita.

4. Se adauga pateul de ficat, 3 linguri de maio-
neza, smantana, sare, piper si se amesteca
bine, pana se obtine o pasta.

5. Ouale se umplu cu pasta obtinuta si se
orneaza cu maioneza, cu verdeata.

6. Ouadle umplute se aranjeaza pe un platou.

Q Orizont cognitiv

Oudle trebuie cumpdrate

Romanii foloseau expresia ab ovo (,,de la ou®) care inseamna ,,s-o ludm de la capit, dela numai din magazine, unde
lucrurile elementare®. Aceastd expresie are urmatoarea explicatie. La romani, pranzul sunt aduse dupd un con-
incepea intotdeauna cu oud, pe care ei le mancau crude. Ouile erau un fel de gustare, trol sanitar corespunzitor.
dupad care urma pranzul propriu-zis. Oul fiert, daca este invartit

pe masd, se va roti repe-
de, iar oul crud va face
1-2 rotatii si se va opri.

B Lucru individual

Consulta internetul, carti, reviste de bucate, persoane mai in varsta si comple-

teaza, copiindu-l in caiet, tabelul de mai jos.

Bucate din oua Bucate din oua Bucate din oua
pentru dejun pentru pranz pentru o masa festiva

@ Lucruin grup

Elaborati (3-4 elevi/eleve) un proiect de preparare a mancarurilor din oua fierte (oud umplute, cosulete din

oua cu salata etc.). Preparati-le, ornati-le si serviti-le la masa. Apreciati calitatea mancarii preparate.

1. Desenati pe o coala de hartie o axa si fixati pe ea etapele de preparare a bucatelor din oua:

Oudle se fierb tari, YN . B3N - E3 - m, apoi se servesc pe un platou.

2. Numiti alte feluri de produse sau semifabricate care pot fi utilizate la prepararea mancarurilor din oua.
3. Ce norme de igiena trebuie respectate la prepararea oualor umplute?

17



I ARTA CULINARA SI SANATATEA

o Bauturile fierbinti. Ceaiul
: Ghici: Ceaiul se obtine din frunzele permanent verzi ale unor arbusti, culti-
] Ce copac stufos si-nalt vati in regiunile cu clima tropicala si subtropicald. Energizant si cu multe
o Infloreste-n lunamai o165 rietati curative, ceaiul se serveste, de cele mai multe ori, la dejun sila
- Si dd floare pentru ceai? A . . . . .
] gustarea de dupa pranz. Este deosebit de folositor si ceaiul preparat din

; diferite frunze si plante medicinale (tei, maces, salvie etc.).

(R LI T-B8 Prepararea ceaiului

Succesiunea operatiilor llustratii |
Sugestii
1. Apa se fierbe in ceainic; ceainicul pentru infuzie se cla- Ceaiul poate fi servit
teste cu apa clocotinda. cu dulceata, bomboa-
2. Se pun 2-3 lingurite de frunze de ceai in ceainicul pen- ne, biscuiti, tartine
tru infuzie, apoi se toarna in el apa clocotita. etc., cu sau fara zahar.

3. Ceainicul pentru infuzie se acopera cu un servet
si se lasa 5-8 minute.

4. Infuzia de ceai se toarna in ceasca (1/4 din volum), apoi
se adauga apa fiarta, zahdr dupa gust, o felie de lamaie.

[a)
@ Lucruin grup
1. Elaborati o varianta de preparare si de servire a ceaiului.
) - o 2. Calculati ce cantitate de produse sunt necesare la prepararea ceaiului
aromaté daca in ceainicul

pentru infuzie vom aduga pentru un grup de 4 elevi si eleve.
0 bucatica de zahar. 3. Preparati si serviti ceaiul, orientandu-va dupa fisa tehnologicad.

Infuzia de ceai va fi mai

1. Apreciati calitatea ceaiului preparat de voi. Observati daca au fost respectate cerintele fata de regulile
de servire a ceaiului:
a) ceaiul se serveste in ceasca pentru ceai, cu farfurioard;
b) ceaiul turnat in ceasca trebuie sa fie limpede, fara ramasite de frunze;
¢) ceasca pentru ceai, cu farfurioara, se pune in partea dreapta a persoanei, cu toarta cestii in partea
stanga (pentru a tine cu mana stanga ceasca, iar cu mana dreaptda — lingurita, pentru a pune si a
amesteca zaharul); dupa ce a amestecat zaharul cu lingurita, persoana servita va intoarce toarta cestii
in partea dreapta, iar lingurita o va pune pe farfurioara.

2. Ce produse pot fi propuse oaspetilor, familiei etc. la ceai?

3. Comentati expresia: Bun ca pdinea calda.

Q Orizont cognitiv

Cantinele publice au existat incd din perioada Romei antice, dar se presupune ca primul resta-
urant a aparut abia in secolul XVIII, in Franta. Cuvantul restaurant provine de la frantuzescul
restaurer, care inseamnd a restaura. Aceasta pentru ca vizitatorii localurilor publice erau serviti
cu un fel de bulion pe baza de carne pentru a-si fortifica puterile.

Primul restaurant din lume care a introdus notiunea de meniu a fost fondat in anul 1782.
Périntele bucatariei franceze este considerat Auguste Escoffier.

Profesia de bucatar era practicatd la inceput doar de barbati.
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5. Aranjarea si servirea mesei festive*
si pentru dejun

Aranjarea unei mese de sdrbdtoare presupune mai multe actiuni, care  Ghici: Are picioare dar
se recomanda si fie executate intr-o anumita succesiune: gesicrge.
- se asterne fata de masd (marginile acesteia trebuie sd fie lasate in jos
cu 25-35 cm de la marginea mesei) (fig. 1.11);
m _ [ )
,ﬁ I.'F;—-—;H e s f;r]-‘l Vorbeste cum ti-i vorba si
If'__lﬂ- -g—[r_l. ,:_,1} ‘[[L-/CIA o ]x-MW‘M-' poartd-te cum ti-i portul.
4 (Proverb)
T nro RS T T WJ?J?IJW"
2535¢m " B 2935m " 25-35¢cm
Ean: B BUE-SNE !
el 1 | ! E 1 =
. . o o5 |
oo dE was ] EYae_. o3 d
& _-:": =" %) #
4 e g gt 5 iy Setend, 2] e e g ;';,.-:--:--:-.-:.--:..-:.-::-Ld.-'_.-:'é
- se pun farfuriile; Fig. 1.11. Aranjarea fetei de masa.

- se aranjeaza tacamurile;

— se pun paharele;

- se aranjeaza servetelele;

- se pun solnitele, suporturile pentru condimente, pentru scobitori,
cosuletele cu péine, fructierele.

Farfuriile se asaza in dreptul fiecarui scaun, la distante egale una de
alta, la 2-3 cm de la marginea mesei. Se recomanda sa fie pusd pe masa
mai intai o farfurie mare plata, pentru a servi drept suprafatd de asezare a
altor farfurii (cea pentru gustari, cea pentru supe) (fig. 1.12). 2

La mesele festive, se recomanda sd fie folosite servefele din panza. Ele ;- . ... ./ te,
pot fi aranjate direct pe farfurie sau in stinga acesteia. Pentru mesele mai g scyfie pe cap are,

putin pretentioase, se pot folosi servetele din hartie. Multe feluri de méancare,
Cu usurintad pregateste.

Fig. 1.12. Model de servire a
mesei pentru dejun.

®

La masa trebuie sd stam
drept, fard a pune coate-
le pe masa; nu vom vorbi
tare sau cu gura plind; vom
folosi corect tacamurile,
vom lua sarea cu varful

Dejunul terr}fltlc pgnltru sarbefl't(()iare sau In prAezlent,.lrvl caselfeArr'lodegn'e, fz;a devmasua cutitului, vom manca si
pentru oca%u spe.a.a e poate f1 decorat este In oc1}1ta Fu o fasie sul V§1re e g.esatura vom bea fara grab3.
Cu accesorii potrivite. care ocupa treimea centrald a mesei.
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Fig. 1.13. Model de servire a mesei pentru
dejun

1 - farfurie pentru paine
3 - ceasca cu farfurioara pentru ceai/cafea G =

3 4 - pahar pentru apa sau lapte
5 — pahar pentru suc

6 — cutit si lingurita
7 — farfurie adanca pentru terci
8 — farfurie mare plata =
9 - furculita pentru pranz
10 - servetel
I_I_

: ; o - !
-r..... ........ ! -\.‘\:.... ....-_.-II.-: 5.——$_ .:I‘Sl lﬁ_‘-."-:lr H‘:'%--:.:j E.‘- III {\
: (I ':_.‘rﬂ'.'-. 1 ot i = ;|
. H ! .("; _____! | ] .-1 M} e = }. - jj_
¥ h""‘!' -
4%, L.-Ei'{i Fig. 1.14. Modele de pliere a servetelelor.
Evaluarea si valorificarea proiectelor

Joc de rol ® Primirea oaspetilor

Cateva grupuri (din 3-4 elevi/eleve) elaboreaza un proiect la tema anuntata (servirea unei mese pentru
dejun).

Grupurile aranjeaza masa pentru patru persoane. Ramane, pe rand, un elev sau o elevd a unui grup, ca sa
primeasca oaspeti din celelalte grupuri. Sugestie: se vor servi numai tartine si suc, iar celelalte feluri de bucate
si bduturi doar se vor presupune ca existente.

Fiecare grup va prezenta masa pregatita pentru primirea oaspetilor. Aratati ce element de aranjare a
mesei v-a placut mai mult la un grup sau altul. Autoevaluati-va lucrul.

q Orizont cognitiv

In Grecia antici, in timpul mesei, servitorul era obligatd si-i steargd stipanului gura cu

an

Ghici: frunze de smochin. Servetelul a apirut in Roma antica. El era confectionat din panza,
Are forma de patrat, iar intr-un colt avea brodate monogramele stapanului casei. Deseori oaspetii isi luau ca
Emoale si colorat, amintire aceste servetele. Uneori, oaspetilor li se propunea sd vina in vizita cu servetele
La gurd te stergi cu el, proprii. In Evul Mediu, servetelele au cipatat o raspandire larga si a disparut obiceiul
Cdciesteun.... de a veni in ospetie cu servetelul de acasd. Mai mult ca atat, se permitea sa se stearga

gura cu fata de masa. Deseori oaspetilor li se schimbau servetelele dupa servirea fieca-
rui fel de méncare.
La mesele romane, mancarea era luata din farfurie cu degetele.
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4 rﬁ Si nvatam prin joe

Completati grilele si veti citi, pe grila evidentiata, denu-

1|F | | mirea unui tacam pentru maruntirea bucatelor.
2 R
3 | v 1. Se infig bucatele cand mancam. 2. Bucatele se servesc
din .... 3. Mainile se sterg cu ... . 4. Sarea se ia pe varful
45 cutitului din ... . 5. Persoana care vine in vizita.
5| P
[—
(7))
[TT]
[—

1. Numiti o lista de produse alimentare care pot fi incluse in meniul pentru dejun.
2. Explicati importanta indicatiilor de pe ambalajele produselor alimentare.

3. Numiti produsele reprezentate in imagine si explicati ce importanta au ele pentru sandtatea omului.

4. Marcati, in spatiul rezervat, cu A — afirmatiile pe care le considerati adevdrate si cu F — pe cele false:
[_] Meniul pentru dejun contine produsele care trebuie consumate iarna.
[ Vasele spdlate cu detergent special se clcitesc foarte bine cu apdi.
[ ] Organismul omului nu are nevoie de substante minerale.
[ | Legumele si fructele sunt cea mai importantd sursd de vitamine pentru

organism.

5. Completati schema de mai jos cu denumirea unor produse folosite la garnisirea bucatelor preparate.

Garnisirea bucatelor

6. Numiti produsele care: A. Trebuie incluse in meniul pentru dejun; B Trebuie evitate.
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Il. MESTESUGURI POPULARE S| MODERNE

A.ARTA ACULUI (CUSUTUL
SI BRODATUL TRADITIONAL)

Dupa studierea acestui continut,

veti cunoaste: °

veti fi capabili: °

va veti forma °
atitudini fata de:

i obiecte de uz casnic-#
! obiecte de ritual

1 piese de port popular
1

Obscrvati particularitatile
portului popular in dife-
rite zone ale chublicii

Moldova.

. Ila=

unele tehnici de confectionare a articolelor cu decor brodat;
normele de igiena si protectie a muncii in timpul brodatului;

sa elaborati proiecte de confectionare a articolelor ornate cu decor brodat;
sa confectionati articole cu decor brodat conform proiectelor;
sa combinati tehnicile de cusut si brodat in lucrdri de creatie;

valoarea istorica si estetica a portului popular.

1. Istoria si evolutia mestesugului popular.
Articole de port popular si obiecte de uz
casnic si de ritual, decorate cu broderie

La majoritatea popoarelor lumii, inclusiv la roméni, cusutul si bro-
datul manual au traditii seculare. Initial, broderiile erau folosite numai
la infrumusetarea vestimentatiei. Mai tarziu, cu broderie se ornau atat
obiectele de uz casnic, numite si utilitare (fete de perna, fete de masa,
perdele, servetele) si piesele de port popular (camasi, bundite, naframe,
batiste in trei colturi de impodobit capul), cat si obiectele de ritual (in
special, prosoapele), adicd cele legate de obiceiurile si datinile poporului
referitoare la nastere si botez, logodna, nuntd, inmormantare.

Fig. 2.1. Portul traditional in diferite zone ale Republicii Moldova:
a — centru; b — sud; ¢ — nord; d — transnistreana.



In tara noastra arta broderiei si portul popular au fost influentate de
cultura mai multor etnii stabilite aici (greci, ucraineni, turci, titari, armeni,
rusi etc.). Spre exemplu, in zona de sud a republicii, de la bulgari si gagauzi
au fost preluate piesele de culoare neagra (pantaloni, basmale, bluze); in zona
transnistreand, portul popular are influente rusesti (sarafanele, sorturile,
camagile cu platca etc.); de la bulgari si ucraineni am ,,imprumutat” opin-
cile, pantalonii de iarnd, din stofa groasa, de culoare gri (nddragii) etc.

B Lucru individual

1. Completeaza in caiet tabelul de mai jos cu denumiri de obiecte ornate cu
broderii:

Obiecte de uz casnic Piese de port popular Obiecte de ritual

2. Completeaza-ti portofoliul cu informatii, imagini ale articolelor de port
popular din diferite zone ale republicii.

2. Ornamentica si cromatica broderiilor
traditionale

Din cele mai vechi timpuri, oamenii si-au decorat obiectele cu diverse
ornamente. In trecutul indepirtat, se credea ci ornamentele au un rol spe-
cial, o destinatie magica. De exemplu, omul credea in mitul despre tineretea
fara batranete si viata fard de moarte. Aceasta credintd era reprezentata
prin imaginea unui copac, a unei vaze cu flori, a unui brad, care era numit
arbore sau pom al vietii (fig. 2.3). De-a lungul timpului, ornamentele si-au
pierdut sensul magic, raimanand doar ca simple elemente decorative.
Motivele ornamentale reflecta natura (motive vegetale), uneltele de lucru
(motive scheomorfe), omul (motive antropomorfe), figuri geometrice etc.

Ornamentul are o anumita structurd (schema 2.1). Principiile de baza
care trebuie respectate la alcituirea ornamentului pentru ornarea unui
articol sunt: simetria, alternanta si repetarea periodica a elementelor
ornamentale.

Schema 2.1. Structura unui ornament.

®
Gasiti in poezia lui
George Cosbuc
La oglindd cateva
denumiri de piese
ale portului popular.

Observati picsele costumu-
lui national bulgar. Gasiti
asemanarile si deosebirile cu
picscle portului traditional
ale altor etnii.

v

Fig. 2.2. Port traditional bulgar.

Notiuni-cheie O
2

| ornament

E element ornamental

! motiv ornamental

E compozitie ornamentald

Element ornamental (reprezinta un patrat, un triunghi, un romb, un cerc,

o floare, o frunza etc.)

Motiv ornamental (este alcatuit din doua sau mai multe elemente — doua
sau cateva triunghiuri opuse la varf, o stea, o floare cu frunze, cu petale, o

pasare etc.)

Compozitie ornamentald (este formata din doud sau mai multe motive orna-

mentale)
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Cuvantul ornament pro-
vine din limba latina si
inseamna ,decor, po-
doaba, impodobire”.

Fig. 2.3. Motivul ornamen-
tal pomul vietii.

[

Amintiti-va ce ati inva-
tat in clasa a 4-a, la
Educatia  tehnologica
si la Educatia plasticd,
despre culori si orna-
mente.

MESTESUGURI POPULARE SI MODERNE

Compozitia ornamentald reprezinta decorul unei lucrari executate
intr-un anumit ritm, adicd repetat periodic. Partea ornamentului care se
repetd la un anumit interval se numeste raport (fig. 2.4).

Culorile utilizate in broderii, ca, de altfel, si in alte genuri de arta
populara decorativd, in trecut aveau anumite semnificatii simbolice (de
exemplu: culoarea rosie simboliza bucuria, fericirea, sandtatea; culoarea
neagra — pamantul; culoarea galbena-aurie - roada, graul).

In trecutul indepirtat, pentru broderie erau intrebuintate fire (Ians,
borangic etc.) de culoare naturala (alb, negru, maro, gri), vopsite cu
coloranti vegetali, obtinuti din diverse plante sau din scoarta unor copa-

Observati structura }
ornamentelor
siidentificati raportul.

Fig. 2.4. Modele ale motivului ornamental cdlitd ocolitd.

Schema 2.2. Spectrul de culori.

rosu, oranj, galben (amintesc de culoarea
focului); se mai numesc culori active,
deoarece stimuleaza activitatea, energia,
buna dispozitie

CULORI

albastru, albastru-verzui
(amintesc de apa, gheatd,
aerul racoros); se mai numesc
culori reci

alb, gri;
se mai numesc
non-culori

Observatiin

imagini asemanarile
cumotivele spic,
c;ir/zg, g/)z'oce/, coarnele
berbecului si virtelnita.

Fig. 2.5. Motive ornamentale pentru decorul
unui servetel.




ci. In secolul al XX-lea, erau utilizati si colorantii chimici, produsi pe cale
industriala. In afara culorilor de bazd (rosu, albastru, galben) se obtineau
si culorile complementare (verde, portocaliu, violet) (schema 2.2).

1. Numiti partile componente ale unui ornament.

2. Desenati pe o foaie de caiet de matematicd un motiv ornamental (la ale-
gere).

3. Numiti culorile calde si reci. Amintiti-va ce ati invatat despre acestea in
clasa a 4-a.

4. Care culori se numesc de bazd si care se numesc complementare? De ce?

Materiale si ustensile utilizate in broderie

Materialele folosite cel mai frecvent in calitate de suport pen-
tru broderii sunt: pdnza groasd, canavaua (o panza de bumbac sau de
madtase, cu o impletitura rara), batistul, borangicul, marchizetul (tesaturi
naturale, subtiri si transparente), pdnza de in si cea de canepd, care au o
tesatura rara. Broderiile se mai pot executa si pe tesaturi din fire sintetice,
cu conditia ca panza sa fie rard, pentru a putea numadra firele. Tesaturile
de in si cele de bumbac sunt foarte cautate pentru proprietitile lor (sche-
ma 2.3). In trecut, pentru broderii se foloseau firele de lana, fibrele de
canepa si cele de in.

Schema 2.3. Proprietatile tesaturilor de in si ale celor de bumbac.

sunt mai rezistente decat cele de bumbac; sunt putin elastice, la intinderea
brusca se aude un sunet; sunt aspre, grele, groase, netede, cu luciu; se
sifoneaza usor, dar se calca fara dificultati; produc o senzatie de racoare

Tesaturile de bumbac
v

sunt trainice, elastice (se intind dupa firele de batatura); firele sunt pufoa-
se, usoare, moi; se sifoneaza usor, se calca repede; produc o senzatie de
caldura

Observati si
descrieti asema-
narea si diferenta
dintre materialele
pentru broderie.

©

Cele mai vechi si mai fru-
moase broderii executate
de femeile din Moldova au
culori de nuante fine. Culo-
rile aprinse erau utilizate
pe suprafete mici.

®

Panza pe care urmeaza
sa fie aplicatd broderia
trebuie mai intai spalata
si calcata. In caz contrar,
tesdtura brodata poate sa
se deformeze dupa prima
spalare.

Q Orizont cognitiv

Cultivarea inului a ince-
put cu noua mii de ani in
urmd. Primele teséturi de
in au apérut in regiunile
muntoase ale Indiei, iar
mai tarziu - in Babilon si
Egipt si erau considerate
obiecte de lux. Doar fara-
onii egipteni si oamenii
de vitd nobila purtau ves-
minte din tesaturi de in.
Mai tarziu, grecii si roma-
nii au folosit teséturile de
in la fabricarea panzelor
de corabii.

Fig. 2.6. Materiale folosite

pentru broderii: a - pAnzi de

in; b - panza de bumbac cu
firul plin; ¢ — canava.
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0 Fig. 2.7. Servetelul

»drum”, ornat cu
Fetele de masa mari pot fi broderie.

inlocuite cu seturi de ser-
vetele. Servetelele pot fi de
forma patratd sau dreptun-
ghiulara. Servetelul de for-
ma dreptunghiulard, deco-
rat cu broderie sau dantela
de jur-imprejur poartd denu-
mirea populard de ,drum”.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii
in timpul lucrului cu foarfecile, acele si boldurile

Pastrati acele in pernute sau in cutioare speciale;

cand puneti foarfeca pe masd, aveti grija sa fie cu lamele inchise;
transmiteti-o altei persoane cu lamele inchise si cu inelele inainte;

nu infigeti acele si boldurile in haina, ci numai in pernuta speciala;

pastrati ordinea si curdtenia la locul de lucru.

LR LTI Alegerea materialelor si ustensilelor pentru brodat

Succesiunea operatiilor Materiale si ustensile

1. Se testeaza ata coloratd pentru broderie, inmuind-o in apa fierbinte.
Dacd apa se coloreaza, ata trebuie fiarta 5 minute intr-o solutie de otet
(o lingura de otet la un pahar de apd), dupa care ata se clateste in solutie

de otet si sare (o lingura de otet si o lingurita de sare la un pahar de apa),
pana apa va rdmane curata.

2, Se aleg acele pentru cusut si acele de sigurantd necesare la croit, la
insailat.

3. Se alege degetarul potrivit pentru degetul mijlociu al mainii drepte.

4. Se pregateste o panglica centimetrica cu lungimea de 150 cm, care va
servi la masurarea tesaturii.

5. Tesatura pentru brodat se intinde bine pe gherghef.

6. Se pregateste ruleta, care este necesara pentru trecerea desenelor pe
tesatura.

7. Se pregateste fierul de calcat, care serveste pentru netezirea panzei
inainte de brodat si pentru prelucrarea termica a articolului finit.

8. Se aleg foarfecile, care se folosesc pentru croirea stofei de dimensiunile
necesare pentru articolul pe care vrem sa-l brodam si pentru tdierea atei
in timpul brodarii.




intr-un colt in colturi opuse in toate colturile la mijloc

4 Desenati in  caiete alte
modalititi de amplasare a

ornamentului pe servetele.

v

Fig. 2.8. Modalitati de amplasare a ornamentelor pe servetele.

N izont coge

In patrimoniul Muzeului National de Istorie a Romaniei se afld o
broderie valoroasa: steagul liturgic din anul 1500, care il reprezinta pe
Stantul Gheorghe asezat pe un tron de lemn. Aceasta broderie a fost
facutd, din porunca lui Stefan cel Mare, la 0 manastire din Moldova si
apoi a fost daruita Manastirii Zografu de pe Muntele Athos.

e

W '_,

«;‘F'E_‘Ej Sia Invatam prin’joc
v :

o M

Completati grilele si veti citi pe grila verticala evidentiata denumirea unei modalitati de impodobire a
articolelor din panza.

1 C 1. Planta cu flori galbui sau rosiatice, prin prelucrarea careia
se obtin fibre textile. 2. Fir depanat de pe gogosile viermilor
2 | B G de matase. 3. Unealta compusa din doud lame tdioase supra-
3 C | puse, avand fiecare cate un maner inelar si fiind unite intre ele
la mijloc cu un surub. 4. Ornament, podoaba. 5. Cadru de lemn,
4 R de metal sau de masd plasticd pe care se intinde o tesatura pen-
5 | EIF | tru a fi brodatd. 6. Stergar traditional, folosit la cele mai impor-
tante evenimente din viata omului. 7. Planta textila cu tulpina
6 o) inalta si dreapta cu flori mici, albastrii sau albe, cultivata pentru
fibrele care se scot din tulpina si pentru uleiul care se extrage din
seminte. 8. Produs textil obtinut din diverse fibre.

1. Argumentati necesitatea respectdrii normelor sanitar-igienice si a regu-
lilor de protectie a muncii in timpul brodatului.

2. Numiti tipurile de panza utilizate pentru broderie.

3. Descrieti cum trebuie pregatitd panza pe care urmeaza sa fie aplicata
broderia.

4. Enumerati cateva denumiri de motive ornamentale utilizate in broderie.

N/

3. Tehnici de cusut si brodat. ! punct inaintea acului
: . x ~ i t de insailat
Broderia pe fire numarate (calculata)  bunct angisor

' K.

wo . .- . . 'punct cruciulita

Cusiturile cel mai frecvent utilizate sunt: punctul inaintea acului, gaurele simple
1

punctul lantisor, punctul ramuricd, punctul cruciulitd, gaurele simple etc. — to- oo :
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Punctul inaintea acului*

Punctul inaintea acului se utilizeaza in broderie pentru a executa
conturul unui ornament, dar si ca element decorativ. Cu ajutorul acestei
tehnici se obtin cusaturi decorative.

(LR T8 Punctul inaintea acului

Succesiunea operatiilor llustratii
Sugestii
1. Se masoara 2 cm de la marginea =~
panzei si se marcheaza, cu creionul _ \\%Q,-" i’
(care poate fi sters) sirigla, o linie. Modalitati de fixare
2. Se fixeaza ata la inceputul liniei. aatel.
3. Punctul inaintea acului se executa
de la dreapta spre stanga pe linia Punctul inaintea acului poate fi lucrat prin urmatoarele
de contur, atat pe orizontald, cat si metode:
pe conﬁguratie, dupé desen. ACUI, - pa§ll 1'2, 3'4, 5-6 etc. §| gO|Uri|e dintre ei 2'3, 4-5 etc. pOt
indreptat mereu inainte, se infige avea aceeasi lungime (fig. b);
de pe dos spre fata cu ajutorul — lungimea pasilor poate fi mai mare decat cea a golurilor

dintre ei (fig. a);
— lungimea pasilor poate fi mai mica decat cea a golurilor
dintre ei.

degetarului.

e L T e (e Lo Em et b T s SR R e

a)

@ Lucruin grup

1. Elaborati un proiect de batista ornata de jur-imprejur (2020 cm), la distanta de 2 cm de la margine, cu:
e punct inaintea acului, cu pasii si golurile dintre ei de aceeasi lungime — grupul |;
e punct inaintea acului, cu pasii mai mici decat golurile dintre ei — grupul al ll-lea;
e punct inaintea acului, cu pasii mai mari decat golurile dintre ei — grupul al lll-lea.

2. Expuneti si examinati toate lucrarile. Ardtati care sunt calitatile, dar si neajunsurile lor.

B Lucru individual
Orneaza o bucata de batista cu punct inaintea acului, facand in acelasi timp doua sau patru impunsaturi

consecutive cu acul, pentru a grabi lucrul.

Punctul de insailare*

Cand brodim, lumina tre- Punctul de insdilare este necesar la executarea oricarui obiect, spre

buie sa cada asupra obie- | exemplu: pentru unirea a doua detalii, pentru a forma creti pe panza

;‘;‘r']”ié E;S(jjaets:sin Partea | - sau pentru marcarea locului viitoarei cusituri. Punctul de insiilare este
J ' asemanator cu punctul inaintea acului.




Fisa tehnologica Punctul de insailare
Succesiunea operatiilor llustratii
Sugestii

1. Se indoaie de doua ori marginea batistei

Pasii punctului

(4-5 mm). CIERD v deinsdilare si
2. Sefixeaza ata. F5 3 gt - ' - | - gplurllg dmtrg
i - va - % eipotfilucrati
3. Seinfige acul pe marginea indoita si se fac TR R asemanator cu
succesiv cate 2-3 impunsaturi pe dos si pe uicfobAni ) :i": pps punctul
fata. LEEE B -"II inaintea acului.

Fig. 2.9. Prelucarea coltului batistei.

B Lucru individual

indoaie de doua ori marginile batistei si fixeaza-le cu punct de insilare.

Punctul lantisor (tambur)

Punctul lantisor se aseamana cu lidntisorul din ochiuri libere execu-
tat cu croseta. Cu punctul lantisor se pot broda petale de flori de diferite
marimi, ramurele, frunze. Aceastd tehnica este frecvent intrebuintatd in
motivele de pe iile traditionale. Dacd punctul lantisor este executat cu fir
care imita aurul sau argintul, articolul capatd o stralucire deosebitd si o
nota de distinctie.

(LR T[4 Punctul lantisor

In procesul broddrii cu
punctul lantisor, capatul
atei trebuie sa fie fixat
bine, altfel cusatura se
desface.

Succesiunea operatiilor llustratii
Sugestii

1. Sefixeaza ata.

2. Lafiecare pas brodat se formeaza o

bucla.

3. Bucla se tine cu degetul mare al
mainii stangi.

4. Acul se scoate deasupra atei prin

aceasta bucla. Buclele trebuie sa fie

rotunde si egale.

-

Firul de ata se trage astfel ca sd se
obtind o bucld rotunda.
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srssmEaEs Wl Lucru individual

HE = ! " 1. Alege sau alcatuieste un model de broderie si trece-l de pe schita intr-un
colt al batistei.
- 2. Brodeazi modelul cu punct lantisor.

omee. | 1. Elaborati un model de ornare a unei piese vestimentare cu punct lanti-

R— sor. Prezentati modelul in culori deschise (galben, auriu, argintiu).

2. Examinati calitatea si acuratetea executarii lucrarilor proprii si ale colegi-
lor/ colegelor.

Fig. 2.10. Model de
monograma executatd cu

punct lantisor.
3. Explicati de ce, in procesul broddrii cu punct ldntisor, capatul atei trebuie
sa fie fixat bine.
i E'r T I L . .
ahiell= TR Punctul ramurica
ST a8 b1t
R CRE LT o .o . . . .
ETE A TR Punctul ramuricd este format din tigheluri care se suprapun partial,
4 A4 a2 PP A PR s .
RNl SRR creand aspectul unui siret (fig. 2.11). El se foloseste de cele mai multe
T T Teer ori in broderiile dupa desen. Se gdseste lucrat in motivele de pe cojoace,
| ' - g s | . . A . . . v v
-H:I- ; i fire bundite, obiecte pentru impodobirea locuintei. Acest punct de cusatura
" 1 W |8, .. . .
il il '.L! este potrivit si pentru executarea monogramelor pe batiste.
LB i AL
1 S 1D
3 b SEEEN o o
. . Ca < ObSCWaEl, n lmagmca alaturata, ascmanarca punctulm ramurica
Fig. 2.11. Cusaturi in ) )
cu un siret i cu CI‘CI’lgUECIC plantclor.

punct ramurica.

R C LIl Punctul ramurica

Succesiunea operatiilor llustratii
Sugestii

1. Se deseneaza, pe o foaie de hartie, ornamentul
ales pentru broderie.

2. Desenul se trece pe tesdturd cu ajutorul hartiei
indigo.

3. Cusatura se executa de la stanga spre dreapta.

4. Acul se scoate pe fata lucrului in locul fixat.

Ata ramane in stanga sau in dreapta acului.

5. Acul cu ata lucratoare este indreptat in urma,
dar se scoate pe fata tesaturii la mijlocul pasului
precedent. Pe partea din dos, punctul ramurica

are aspectul punctului in urma acului. %ﬂﬁ
— P

B

B Lucru individual
1. Alcdtuieste un ornament care ar putea fi executat cu punctul ramurica si

N

lantisor. P s O

L e e ol [ e
2. Brodeazd elementele ornamentului alcdtuit cu punctele ramurica si lan- i ST
iyt - !
tisor. o ¥

Mg,
".'a
...-‘

Fig. 2.12. Model simplu de brodat cu punctele ramurica si lantisor.




Punctul cruciulita

Punctul cruciulita este folosit foarte des in broderie
nu numai pentru ca permite obtinerea unui ornament
frumos, ci si pentru ca se executda simplu. Aceasta tehni-
cd poate fi aplicata in doua feluri: punct cruciulita cu o
singurd fata si punct cruciulita cu doud fete. Cu punctul
cruciulita se orneaza articole de vestimentatie, obiecte de
uz casnic, suvenire etc.

Modelul pentru broderie se realizeazd usor: pe o foaie
cu liniaturd in patratele se hasureazd, cu creioane colo-
rate sau cu o carioca, patratelele care formeaza modelul
ales (fig. 2.13). Pentru ca broderia cu punct cruciulita sa fie
executatd cu acuratete, fiecare cruciulita trebuie sa acopere
acelasi numar de fire ale tesdturii atit in inédltime, cét si in
latime.

(LR T8 Punctul cruciulita cu o singura fata

Succesiunea operatiilor llustratii
Sugestii

1. Sefixeaza ata (vezi pag. 28).

2. Acul se scoate pe fata cu 3-4 fire mai

spre stanga.
R WL T L i

3. Seinfige apoi acul in jos, spre dreapta,
numarand 3-4 fire in lungime si 3-4 in
latime.

4. Se scoate acul in sus, in directie verticala
si pe aceeasi linie dreapta pe care se afla

prima impunsatura.

5. Se lucreaza un rand de linii oblice de la
stanga spre dreapta.

6. Se lucreaza al doilea rand de linii oblice -
de la dreapta spre stanga.

7. Acul se infige in locul impunsaturilor
precedente ale liniilor oblice (5).

B Lucru individual

Fig. 2.13. Model de broderie in cruciulitd.

Pentru a obtine o broderie cu aspect frumos, este
necesar ca, la formarea pasilor, firele de deasupra
cruciulitelor sa cada in aceeasi directie, iar firul de ata,
de fiecare dat3, sa fie la fel de strans.

Pe partea din dos a lucrdrii apar linii verticale paralele.

1. Deseneaza cu creioane colorate, in caiet, un model (la alegere) care poate fi

brodat cu punct cruciulita. Brodeaza acest model pe o batista.

Amintiti-va in care piese
de teatru sau filme ati

2. Completeaza-ti portofoliul cu scheme, modele si imagini de broderii lucra- vazut articole brodate.

te cu punctul cruciulita.
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“ Amintiti-va ce obiecte ornate
cu gdurele aveti acasa.

.u;
u

Gdurelele se executa intotdeau-
na pe partea din dos a obiectului,
pentru ca pe fata sé nu se observe
niciun defect.

I
~
3
.
<
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Tehnica realizarii punctului de gaurica

Gaurelele se folosesc pentru decorarea fetelor de masa si a ser-
vetelelor. Exista, de asemenea, foarte multe posibilititi de decorare a
obiectelor vestimentare (a bluzitelor, pantalonilor, fustelor etc.), uti-
lizand aceasta tehnica.

Gdurelele fac parte din ajururile cele mai simple. Ele se
formeaza prin scoaterea a doud sau mai multe fire din tesdtura si
prin prinderea cu acul a grupurilor din trei sau patru fire din cele
ramase.

ISR NTIL I Gaurelele simple

Succesiunea operatiilor

1. Se scot din panza cateva fire.

2. Seiau pe ac 3-5 fire, in directia acelor de ceasor-

nic, si se fixeaza.

3. Acul trece peste firul de ata, formand nodul cu
care se strange punctul de gaurica.

4, Se scoate acul pe fata cu 1-2 fire mai jos de mar-

ginea gaurelei.

5. La sfarsitul lucrului, ata se aduce la marginea
gaurelelor si sub gdurele se fac cativa pasi cu

punct inaintea acului.

B Lucru individual

llustratii
Sugestii

O modalitate
de executare
a gaurelelor.

1. Include in schita grafica a batistei o bucatd (sau marginea) care va fi lucrata cu gaurele.
2. Lucreaza aceastd bucata a batistei cu gaurele simple.

Evaluarea si valorificarea articolului

1. Adunati lucrarile executate, impartiti-le in mod egal la trei grupuri. Aratati care sunt calitatile si care sunt
neajunsurile fiecarei lucrari. In final, in cadrul fiecarui grup, alegeti cate o lucrare pe care o considerati cel

mai bine executata.

2. Alegeti, pentru o expozitie, lucrari de broderie executate de bunicile, de mamele voastre sau de voi.

3. Prezentati informatia necesard cu privire la fiecare lucrare, dupa modelul:

Autorul lucrarii;
denumirea lucrarii

32

Materialele folosite; Anul executarii
punctele de cusatura

Adresa (localitatea;

scoala; clasa) autorului




4, Elaborati un proiect de confectionare a unui servetel (sau batistd) cu decor brodat:
Stabiliti aspectul, dimensiunile si forma (patrata sau dreptunghiulard) a articolului.
Reprezentati grafic articolul, pe hartie cu liniatura in patratele.

Selectati si amplasati motivul ornamental pe schita graficd, pe toate cele patru laturi ale articolului.

Alegeti materialele si ustensilele pentru executarea articolului cu decor brodat: panza, fire colorate, ace,
foarfeca. Decideti care vor fi tehnicile de lucru.

Croiti panza pe fir drept (se scoate cate un fir dupd marimile servetelului).

Gasiti mijlocul servetelului (impaturiti servetelul, apoi coaseti pe liniile de mijloc cu punct inaintea acu-
lui, fig. 2.8, pag. 27).

Amplasati ornamentul pe servetel (fig. 2.3; 2.4 — pag. 24; fig. 2.8 — pag. 27).

Confectionati fiecare cate un servetel (batistd). Finisati articolul. Prezentati proiectul si servetelele.
Expuneti si apreciati toate servetelele brodate.

1. Numiti articole de uz casnic, de port si de ritual care pot fi ornate cu broderii.

2. Descrieti materialele si ustensilele utilizate in broderie.

3. Determinati care este structura ornamentului din imaginea de mai jos:

4, La ce credeti ca v-ar ajuta in viatd cunoasterea artei broderiei? Argumentati.

5. Examinati imaginile si explicati ce tehnici de cusut si de brodat au fost aplicate.

R
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6. Indicati succesiunea corecta a etapelor de prezentare a unui proiect:
[| se argumenteazd aspectul estetic, tehnologic si utilitar al articolului;
[_] se numesc materialele si ustensilele utilizate;
[_| se enumerd etapele de lucru;
[_| se argumenteaza alegerea ornamentelor si amplasarea lor pe articol;
[ | se numesc tehnicile de brodare utilizate.

33



34

MESTESUGURI POPULARE $| MODERNE
B. TRICOTAREA

Dupd studierea acestui continut,

veti cunoaste: e tehnicile de baza ale tricotarii;
normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii in procesul tricotarii;
terminologia specifica tricotarii;

veti fi capabili: e sa elaborati proiecte de confectionare a articolelor tricotate moderne;
sa tricotati diverse articole, respectand cerintele tehnologice;

va veti forma e valoarea functionald, estetica si calitatea articolelor tricotate.
atitudini fata de:

1. Specificul mestesugului

Varietatea articolelor tricotate

® Printre cele mai vechi mestesuguri practicate de poporul nostru de-a
Amintiti-va ce cunoas-  lungul istoriei sale se numara si tricotarea. Pentru a obtine firele de land
tefi despre tricotare  nentry tricotat, oamenii tundeau oile, spilau lana, o torceau, o ficeau scu-
si despre tendintele . . . “ N © e 1A s
R i actuale. luri, apoi o vopseau si o depanau in ghemuri. Din lana vopsita (sau nevop-
sitd), gospodinele tricotau ciorapi, manusi, jachete, fulare etc.
Astazi, desi putem cumpara cele mai diverse articole tricotate de
fabrica, interesul pentru tricotarea manuala este tot mai mare.
In afari de articole vestimentare, pot fi tricotate diverse obiecte de uz
casnic (cuverturi, covorase etc.), jucarii, suvenire, accesorii s.a.

Fig. 2.14. Articole tricotate.




Lucru individual
- @

1. Ce obiecte tricotate ai tu? Ce obiecte ai vrea sa tricotezi? . .
Tricotarea se aseamana

2. Completeaza-ti portofoliul cu modele de articole tricotate (deseneaza, mult cu crosetarea. Prima

selecteaza modele din reviste sau din internet). se executa cu andrelele,
iar cea de a doua — cu
croseta. Ambele activitati

Materiale si ustensile folosite in tricotare pot fi numite si impletire.

Firele textile potrivite pentru tricotare
Pentru tricotare se potrivesc fire textile de diferite tipuri: naturale (de

sesc in comert sub formad de sculuri, bobine sau gheme — in unul sau mai fire (fibre) textile
multe fire. i sculuri
. . . . . . . . ! B
Firele textile sunt de diferite grosimi. Pentru tricotarea unor articole bobine
. . . . . . - . 1

de var, ajurate, se potrivesc firele subtiri. Articolele de iarn se tricotea- :2ndrele
« 1 . “ . . 1gheme
za din fire mai groase. Daca firul ales pentru tricotare este prea subtire, 2. _________________
el se va pune in doua sau in trei. In acest caz, inainte de a incepe lucrul,
se recomanda sd facem un singur ghem din cele doua-trei fire, deoarece
tricotarea de pe cateva gheme (sculuri, bobine) este dificila si nu permite
intinderea uniforma a firelor in timpul tricotdrii.

land, de bumbac), sintetice (poliester, viscozd), mixte etc. Acestea se ga-

Dupad fus si mosorul.
} ]

Fig. 2.15. Fire textile pentru tricotare.

Firele textile din reteaua comerciala existd intr-o gamd bogatd de
culori (fig. 2.15).

Ghemul trebuie depédnat astfel ca firele sa nu se incalceasca si sa nu
fie prea stranse (fig. 2.16).

Alegerea andrelelor potrivite pentru tricotare

Ustensilele folosite la tricotarea manuald se numesc andrele. Acestea
sunt niste tije cu un varf ascutit, confectionate din diverse materiale -
os, lemn, otel, masa plastica, aluminiu.

Deosebit de importanta este alegerea andrelelor potrivite pentru

tricotare (fig. 2.17). Se recomanda ca acestea sd fie de doud ori mai
groase decat firul, in cazul in care vom tricota cu fir buclat. Daca andre- Fig. 2.16. Modalitate de
lele sunt prea subtiri, tricotul va iesi prea strins, iar daca andrelele sunt ~ depanare a unui ghem

prea groase, tricotul va iesi prea intins, cu spatii mari intre ochiuri. Cea % doué fire lucritoare.
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Schema 2.4. Alegerea materialelor si a ustensilelor pentru tricotare.

pentru obiecte fine, lejere pentru obiecte de iarna, de sport
fire textile subtiri + andrele subtiri fire textile mai groase + andrele mai groase

MATERIALE SI USTENSILE
in functie de articolul de tricotat:

Firele pentru tricotat nu
trebuie sa fie prea strans
rasucite. Vom prefera fire-
le netede si uniforme.

Fig. 2.17. Ustensile pentru
tricotat: a — ace si crosetd;
b - andrele circulare;

¢ — andrele cu diametrul
mare; d — andrele pen-
tru tricotarea ciorapilor,
manusilor.

mai simpld modalitate de alegere a andrelelor este urmatoarea: se stra-
punge cu andreaua o hartie, apoi, prin gaura formata, se trece firul ales
pentru tricotare. Daca firul trece usor, inseamna céd andrelele sunt potri-
vite. Andrelele sunt de diferite grosimi (2,5-8 mm). Detaliile tricotate se
unesc cu un ac cu urechea mare sau cu o croseta.

Tehnicile de tricotare cel mai frecvent utilizate sunt tricotarea liniard
si tricotarea circulard.

Atunci cind se lucreazd pe randuri dus-intors, se tricoteaza liniar.
Prin aceastd metoda se tricoteaza fulare, veste, cuverturi etc. Unele piese
fara cusdturi (fuste, bluzite) se tricoteazd cu andrele unite printr-un fir
(andrele circulare) (fig. 2.17, b).

Pentru tricotarea circulard a manusilor, ciorapilor se folosesc cinci
andrele drepte, ascutite la ambele capete (fig. 2.17, d).

e ee—— e
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q ﬁ
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Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii in timpul tricotarii:

e Lucrati intr-o camerd bine iluminata; lumina trebuie sa cada pe tricot din partea stangg;

e stati cu spatele drept;

e distanta de la ochi pana la tricot trebuie sa fie de cel putin 35-40 cm, ca sa nu oboseasca ochii si sa nu
nimereascd firisoare de lana in ochi;




e spalati-va pe maini cu sapun inainte de a incepe lucrul si la sfarsitul lui (in primul caz, pentru ca tricotul sa
iasa curat, iar in cel de-al doilea, ca sa nu ramana firisoare de lana pe maini);

e in timpul tricotarii, ghemul trebuie tinut intr-o cutie care se va afla pe podea, in partea stanga a persoanei
care lucreaza;

o |a sfarsitul lucrului, toate ustensilele, ghemele si tricotul se pun intr-o cutie sau intr-o punga;
e nu faceti miscari bruste cu mana in care tineti andrelele sau foarfeca, pentru a nu rani persoana de alaturi;
o foarfeca trebuie pastrata doar inchisa; ea se transmite altei persoane numai cu inelele inainte.

B Lucru individuaql
Alege fire textile potrivite pentru tricotarea diverselor articole si aplica-le pe o
foaie din portofoliul tau.

@ Lucruin grup

1. Clasificati firele textile pe care le-ati adus de acasa dupa calitatea lor, dupa "\,‘ Orizont cognitiv
grosime si culoare.

2. Depanati cateva gheme din aceste fire si puneti-le in pungi diferite. Cel mai vechi articol tri-
cotat din lume dateaza
din secolele III-IV 1H.
Este vorba de un ciorap

firului textil oferit? pentru copii. Acesta a fost
2. Care sunt metodele de tricotare? descoperit in Peru. Dege-

3. Numiti hainele care pot fi tricotate din: el oo el el G
A lucrat aparte de celelalte,
a) fire de lana

in asa fel ca s permitd
b)firedein trecerea printre degete a

¢)fire sintetice curelei sandalei.

1. Cum alegeti andrelele potrivite pentru tricotat, in functie de grosimea

2. Elemente de baza ale tricotarii
o
Montarea ochiurilor pe andrele Notiuni-cheie

H S N/
o . “ “ montarea ochiurilor #
Montarea ochiurilor pentru tricotare se face pe doua andrele aldtu- ’

1
1
. N o . E ochi pe fata i
rate. Dupd ce numarul necesar de ochiuri a fost montat, una din andrele i ;chi pe dos :
se scoate. Astfel se formeazd marginea de jos a modelului. S ——— ;
LR LTI Montarea ochiurilor pe andrele
Succesiunea operatiilor llustratii

1. Firul se pune in doua, lasandu-se un capat suficient de lung
pentru tricotarea primului rand.

2. Firul se trece peste degetul mare si cel aratator. Capetele
firului se tin strans intre celelalte trei degete si palma. Astfel,
firul formeaza un lat de forma unui triunghi.
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Succesiunea operatiilor llustratii

3. Intr-o mana se tin doud andrele. Cu varful
andrelelor, se ia firul din partea de sus, apoi se
trage spre fata si spre degetul mare.

»

Andrelele se introduc sub firul din stanga, pe
langa degetul mare, se ridica in sus si, pe dea-
supra firului din dreapta degetului ardtator, se
trage acest fir si se scoate prin bucla formata
langa degetul mare.

5. Se da drumul firelor de pe degete, se strang
capetele lor si astfel se formeaza primul ochi.

o

Se continud montarea pe andrele, pana la
obtinerea numadrului necesar de ochiuri.

5

Se scoate una dintre andrele si cu ea se incepe
tricotarea primului rand.

B Lucru individuaql
Monteaza 20 de ochiuri pe andrele. Scoate o andrea. Observa randul de ochiuri

La montarea ochiurilor pe
andrele, firul nu trebuie
sa fie prea strans.

care s-a format. Crezi cd ai lucrat fara greseli?

Tricotarea cu ochi pe fata

Cele mai simple elemente in tricotare sunt ochiurile pe fata si ochiu-
rile pe dos. Combinand aceste elemente, se pot realiza atat obiecte simple
(de exemplu, fulare, caciulite, jucarii), cat si obiecte mai complexe (pulo-
vere cu diverse ornamente).

LR LI Tricotarea ochiurilor pe fata

Succesiunea operatiilor llustratii

Metoda clasica (prin spatele randului tricotat)

1. Intr-o mana se tine andreaua cu ochiurile montate, iar
in cealalta — andreaua liberd, care se numeste andrea —_
lucrdtoare.
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Succesiunea operatiilor llustratii

2. Ochiul de margine se ia din spatele andrelei stangi, se lasa sa
alunece pe andreaua lucratoare.

3. Firul de la ghem se trece prin urmatorul ochi, formand un ochi
nou pe andreaua lucrdtoare.

4. n acest fel se tricoteaza toate ochiurile primului rand.

B Lucru individual °
1. Monteaza 10-20 de ochiuri pe andrele. p
. N R . L . Lucrul bun se face incet.
2. Tricoteaza 10-12 randuri cu ochiuri pe fata. (Proverb)
3. Apreciaza calitatea lucrului executat.

Tricotarea cu ochi pe dos

(R LI ]-B8 Tricotarea cu ochi pe dos

Succesiunea operatiilor llustratii

1. Se monteaza ochiurile pe andrele.

2. Ochiul de margine se ia liber pe andreaua
lucratoare.

3. Setrece firul de pe ghem in fata andrelei din
mana stanga.

4, Se introduce andreaua lucratoare in ochiul
urmator din dreapta spre stanga, apucand cu
andreaua firul de pe ghem si tragandu-l prin
ochi.

5. Ochiul nou format ramane pe andreaua
lucratoare.

i
4 F’:H Sa invatam prin.joc

e

Rezolvati rebusul si veti putea citi denumirea unui element de baza in arta tricotarii.

il
‘ A
. 1,2

7
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Bl Lucru individual

1. Tricoteaza 10-12 randuri cu ochiuri pe dos.

Q liteAD 3 EL Y 2. Apreciaza lucrul executat.

. 3. Completeaza-ti portofoliul cu modele de tricotare (cauta in reviste, carti,
S-a demonstrat ca trico- > {

tarea: intel’net).
- este o activitate tera-
peuticd pentru persoa-

el enie A ko Ochiul de incheiere a tricotului

motorii; Metoda de incheiere a ochiurilor propusd mai jos poate fi utilizatd
- imbunititeste ritmul e try finisarea obiectelor tricotate cu orice ornament.

si coordonarea; < A . . < . .
_ calmeazi mintea. fiind Daca incheierea ochiurilor se executd pe partea din dos a lucrului,

obuni metodainlupta  ultimul rind pe fata obiectului va avea aspectul unui lant. In cazul in care
cu stresul si anxietatea.  incheierea se executd pe fata lucrului, rindul sub forma de lant va fi pe
partea din dos a lucrdrii tricotate.

LR B Ochiul de incheiere a tricotului

Succesiunea operatiilor llustratii

1. Ochiul de margine si urmatorul ochi de pe andreaua
stanga se iau cu andreaua lucratoare si se impletesc
impreuna pe fata. Acest ochi (nou format) se trece de pe
andreaua lucrdtoare pe cea stanga, langa celelalte ochiuri.

2. Repetam aceeasi operatie, trecand andreaua pe sub
ochiul nou format si pe sub urmatorul ochi de pe
andreaua stanga, pe care le lucram simultan.

3. Ochiul nou format, de asemenea, se trece de pe andreaua
lucratoare pe cea stanga s.a.m.d.

Fig. 2.18. Accesorii tricotate.

A
@ Lucruin grup
1. Observati inimagine (fig. 2.15) cu ce tip de ochiuri au fost tricotate accesoriile.
2. Propuneti cate un model tricotat, combinand elementele studiate (ochi pe
fatd, ochi pe dos).
3. Elaborati alte modele de accesorii tricotate.
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B Lucru individual (1)

1. Tricoteaza un model de proba (la alegere). B e e
2. Incheie ochiurile ultimului rand. buie spélate in masina de spalat,
Observi calitatea lucrului pe care I-ai facut. nu trebuie frecate cu mana si nici

stoarse, ca sa nu-si piarda aspec-
tul. Ele se spala in apa cdldutd, se
Expune-le pe masa. clatesc in apa cu sare si se usuca

3.
4. Aduna toate lucrarile tricotate.
5.
6. Apreciaza lucrarile tricotate. intinse pe o masa.

1. Numiti elementele de baza ale tricotarii.

2. Ce se va intampla daca nu vom incheia ochiurile ultimului rand tricotat? De ce?

3. Ce modalitati de incheiere a ochiurilor ultimului rand tricotat ati mai propune?

4. In afirmatia de mai jos, marcati, cu o bifa, in spatiul rezervat, varianta corecta de raspuns:
Andrelele se confectioneazd din:

L aur [l bumbac L1 aluminiu
[ otel [ masd plasticc U plastelind
3. Modele de tricotare ®

Amintiti-va cum se tri-

Pentru a tricota un obiect frumos, cum ni-1 dorim, trebuie mai intdi  coteaza ochiurile pe
sd tricotdim un model de probd pe un numar de 20 de ochiuri. Modelul  fata si cele pe dos.
obtinut trebuie calcat cu fierul incélzit moderat, peste o carpa umezita.
Foarte frecvent sunt intalnite articolele tricotate cu punct jerseu, punct
lenes si cu punct elastic. Acestea se potrivesc pentru tricotarea vestelor,
bluzitelor, caciulitelor, fularelor etc.

Daca tricotam randurile impare (1, 3, 5...) pe fata, iar cele pare (2, 4,
6...) le tricotdm pe dos, obtinem mostra lucratd cu punct jerseu.

Daca se tricoteaza toate rdndurile numai cu ochi pe fata (sau pe dos), se

va obtine mostra tricotata cu punct lenes (fig. 2.19). Fig. 2.19. Model tricotat cu
punct lenes.

Punctul jerseu

RG] Executarea punctului jerseu

Succesiunea operatiilor llustratii

1. Se monteaza ochiurile pe andrele. Se scoate andreaua
lucratoare.

N

Se trece ochiul de margine de pe andreaua stanga pe
andreaua lucratoare.

3. Se lucreaza ochiurile, un rand pe fata, de pe andreaua
stanga. Ultimul ochi se tricoteaza pe dos.

4. Dupa terminarea randului, se intoarce lucrarea in
mana, se ia pe andrea ochiul de margine si in continu-
are se tricoteaza un rand pe dos.

5. Randul urmator, al treilea, se tricoteazad iarasi pe fata.
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Punctul semielastic

(ARG LIl Tricotarea punctului semielastic (un ochi pe fata, un ochi pe dos)

llustratii
Sugestii

Succesiunea operatiilor

1. Se repeta operatiile indicate in punctele
1 si 2 din fisa precedenta.

2. Se tricoteaza un ochi pe fatd, un ochi pe dos.

3. Dupa terminarea randului, lucrarea se intoarce si se
tricoteaza pe dos ochiul care in randul precedent a fost
tricotat pe fatd si se tricoteaza pe fata ochiul care a fost
tricotat pe dos.

Modelul elastic este folosit la tricotarea
mansetelor, gulerelor, ciorapilor etc.

4, Se calca usor cu fierul peste o bucata de material umezit.

Exista mai multe variante de punct elastic: 2x2, 3x2, 3x3 etc. (prima

©

Ca elasticul sa-si pastreze
mai mult timp forma, el
se lucreaza cu andrele mai
subtiri decat cele folosite
pentru lucrarea partii prin-
cipale a tricotului.

Daca tricotati strans si mos-
tra e prea mica, luati andre-
le cu un numar mai mare,
iar daca tricotati slab si
mostra e prea intinsd, ale-
geti andrele cu un numar
mai mic.

cifrd aratd ochiurile pe fata, iar a doua - ochiurile pe dos, executate pe
fata elasticului).

B Lucru individuaql

Tricoteaza un model cu punct jerseu, un model cu punct elastic si un model cu

punct lenes. Aplica modelele pe o foaie A4, pe care o vei pastra in portofoliu.

1. Observati si comentati diferenta dintre mostrele tricotate cu punctele
elastic, jerseu si lenes.

2. Apreciati calitatea executarii mostrelor tricotate (lucrarea proprie si lucra-
rea unui coleg/unei colege).

3. Aratati greselile (daca acestea exista) si sugerati cum pot fi evitate in cazul
unei lucrari viitoare.

4. Tricotarea articolelor simple

*Tricotarea unui fular

(LR LTI Tricotarea unui fular cu punct lenes (sau semielastic)

Succesiunea operatiilor

1. Se monteaza pe andrele 52 de ochiuri (numarul de

ochiuri poate varia).

2. Primul ochi (de margine) se trece liber pe andreaua

Sugestii/ ilustratii
o Materiale si ustensile

© 100-120 g fire de lana, andrele nr. 2,5,
croseta nr. 2.

Lungimea fularului — 90 cm; latimea — 20 cm.

din mana dreapta (lucratoare).



Succesiunea operatiilor llustratii

p—

3. Urmaétoarele 50 de ochiuri se tricoteaza pe fata.

4. Ultimul ochi (de margine) se tricoteaza pe dos.
5. Se tricoteaza liniar cu punct lenes 90 cm de tricot.

6. Se incheie ochiurile ultimului rand.

N

Se taie firul de ata, se trece prin ultimul ochi si se ascunde,
cu acul, sub ochiurile ultimului rand.

a0
Se fac franjuri cu lungimea de cate 15-18 cm fiecare, se iqa
pliaza in doua si se fixeaza cu croseta la cele doud capete
ale fularului.

9. Se calca usor cu fierul peste o bucata de material umezit.

Q Orizont cognitiv

O specie de paianjen din Madagascar este renumitd prin firul rezistent, de culoare
aurie, din care isi tese panza. Se stie ca regele Frantei, Ludovic al XIV-lea, a primit
in dar de la administratia orasului Montpellier ciorapi si ménusi tricotate din firele
acestui paianjen.

B Lucru individual
1. Elaboreaza un proiect de fular tricotat.
2. Tricoteaza un fular cu franjuri.
3. Observa calitatea lucrului pe care I-ai efectuat.

Tricotarea unei posete

LR T[4 Tricotarea unei posete

Succesiunea operatiilor Sugestii
© Materiale si ustensile

1. Se deseneaza schita bucatii care urmeaza sa fie
tricotata: un dreptunghi cu laturile de 20x40 cm.

20cm

< »

40cm

2. Se aleg firele pentru tricotat si andrelele. ¢ Fire,andrele.

exemplu: 50 ochiuri + 2 ochiuri de margine =
3. Se monteaza pe andrele numarul de ochiuri care 52 ochiuri.

corespund pentru latura de 20 cm (latimea posetei).
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Succesiunea operatiilor * Materiale si ustensile
4. Se tricoteaza liniar cu punct lenes (sau altul, la o Fire, andrele.
alegere). y
:
5. Se indoaie o margine (15 cm). v
A
§
6. Se coase cu acul sifir din care ati tricotat partile 2

laterale, se prinde incheietoarea pe mijloc. a

>
>

15¢cm

7. Se tricoteaza o baierd (maner) cu lungimea de
30-40 cm si latimea de 7-10 cm (la alegere).

\ 4

o Ac cu urechea mare, fire de tricotat,

8. Se coase baiera de marginile posetei. lacat-incheietoare.

Fire, andrele.
9. Se orneaza capacul posetei cu margele, paiete etc.

o Ac cu urechea mare, fire de tricotat.
10. Se calca usor cu fierul peste o bucata de material
umezit. o Laalegere,

B Lucru individuagl

1. Elaboreaza un proiect la tema anuntata (realizarea unei posete tricotate).

2. Selecteaza materialele si ustensilele necesare.

3. Alege tehnicile de lucru.

4. Tricoteaza articolul proiectat.

5. Apreciaza articolul dupa calitate, valoarea lui estetica si utilitara.

Fig. 2.20. Poseta tricotatd.

A,
L

AP

- E' Si Invatam prilljoe

PR

Completati grilele si veti citi pe grila evidentiata denumirea unui vechi mestesug.

1 | M | | 1. Procedeul de luare a ochiurilor pe andrele.

2 2. Tricotam cu ... textile.

3 N 3. Tricotarea dus-intors se mai numeste ....

4, Pe andrele se monteaza ....

5 L 5.1nainte de a tricota, executdm o mostra sau un ... mic.

6 | E | | 6. Doua ochiuri pe fata si doua ochiuri pe dos formeaza un ....

7 7. ... se foloseste pentru cusut.

8 | | | ] 8. Tricotarea pe cerc se numeste ....

9 | | E 9. La tricotare, ochiurile se monteaza pe ...
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Evaluarea si valorificarea articolelor

1. Expuneti pe un panou modelele pe care le-ati tricotat. Analizati lucrarile.

2. Prezentati modelele de posete tricotate de voi si alegeti doua pe care le considerati mai reusite.
Argumentati-va alegerea.

2. Examinati posibilitatea tricotarii posetelor si fularelor in diferite tehnici. Ce culori ati alege pentru lucru?

. Numiti tehnicile de tricotare utilizate cel mai frecvent.
. Ardtati care este diferenta dintre tricotarea liniara si cea circulara.

. Ce articol ati dori sa invatati sa tricotati? Ce model de tricotare ati alege?

1
2
3. Explicati cum se aleg andrelele pentru tricotare. Cum credeti, care andrele sunt mai usor de manuit?
4
5. Cititi frazele de mai jos si aratati consecintele actiunilor numite in ele:

Actiuni Consecinte

e Foarfeca se transmite cu varful téisurilor inainte.
e Andrelele sunt subtiri, iar firul gros.
e In timpul tricotarii, ghemul de lan& se tine in mana.

6. Stabiliti asemdnadrile si deosebirile dintre articolele enumerate mai jos:

vestd tricotatad - jachetd tricotata
jucdrie tricotatad - pernuta tricotatd
ciorapi tricotati = cipici tricotati
fustd tricotatd - pantaloni tricotati
plapumd tricotata - basma tricotata

7. In afirmatia de mai jos, marcati cu o bif, in spatiul rezervat, varianta corecta de raspuns.
Pentru tricotarea fularului, trebuie sd alegem:
12 andrele groase 15 andrele subtiri
] 2 andrele circulare ] 3 andrele cu capetele rotunde.
8. Completati spatiile libere:
Dacd incheierea lucrdrii tricotate se executd pe partea din dos, ultimul rand va prezenta, pe fata lucrului, o
margine cu un___continuu.
Elasticul se lucreazd cu andrele mai___decat cele folosite pentru lucrarea partii principale a tricotului, ca
sd-si pdstreze mai mult timp forma.
9. Identificati tehnicile de lucru folosite la tricotarea mostrelor prezentate in imaginile de mai jos.

o |
o

i

i 1-- L

F!--.I-.r.-‘.‘- -r. :',-'.a .'?I;-' i 1"-.‘..::."'
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MESTESUGURI POPULARE S| MODERNE
C. CERAMICA
Dupd studierea acestui continut,

veti cunoaste: @ istoricul aparitiei si dezvoltarii mestesugului si artei ceramicii;
o functiile utilitare ale vaselor de ceramicg;
e terminologia specifica ceramicii;

veti fi capabili: ® sa elaborati proiecte de confectionare a obiectelor de ceramica;
® sa modelati obiecte din lut prin diferite tehnici;
® sa evaluati lucrarile conform cerintelor estetice, calitative, functionale;

va veti forma e valorificarea traditiilor si patrimoniului national;
atitudini fata de: @ cooperarea si comunicarea in grup.

1. Istoricul si dezvoltarea ceramicii.

v Varietatea obiectelor de ceramica

ceramica ,grosolang*

ceramica ,find" . .. . 1. e o .
glazur Cele mai vechi piese de ceramica (oale, strachini, cdni s.a.) au fost

! glazurare gasite in India, Egipt, China si Asia Mica, fiind datate cu sec. IV-III i.H.
e EnGEEEEEEE L E . In Moldova, oléritul si ornamentarea vaselor de lut au fost influentate
de vechile culturi autohtone, dar si de traditiile popoarelor vecine. Astfel,
de la geti a fost preluata ornamentarea vaselor cu relief si ornament
adancit; de la traci - reprezentarile stilizate ale chipurilor umane. Sub
influenta culturii scitice, au aparut statuetele zoomorfe; de la cultura
0 Cucuteni - reprezentarile unor zeitati. Primele obiecte de ceramica pot fi
Primele obiecte de lut des- | ~ divizate in doua categorii: ceramica ,,grosoland®, specifica vaselor pentru
coperite au fost niste co- | pregatirea bucatelor, si ceramica ,,find“ — pentru servirea lor (fig. 2.21).
suri impletite din nuiele,
unse cu lut inmuiat, ca sa
nu se risipeasca boabele de
grane. Ca urmare a arde-
rii intdmplatoare a unor
cosuri, a aparut oldritul si
s-a renuntat la suporturile
din nuiele. Ulterior, peretii
vaselor erau construiti din
fasii de lut, suprapuse de
jos in sus (tehnica snur).

Fig. 2.21. Obiecte vechi
de ceramica:

a - burlui pentru apa;
b - oala executata in
tehnica snur;

¢ - strachind.
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Schema 2.5. Obiecte care se pot confectiona din ceramica.

Vase mari pentru pastrarea pro-
duselor alimentare (oale, gava-
noase) — pastreaza calitatea si gustul
mancarurilor si produselor

Obiecte decorative
(farfurii, sfesnice, vaze,
panouri, plosti) OBIECTE
DE CERAMICA

Plastica mica (jucarii,
fluierase, ocarine)

De constructie
(caramida, olane
pentru acoperis)

Vase pentru lichide
(burluie, cani, urcioare) -
pastreaza lichidul rece

Figurine antro-
pomorfe, zoomorfe
(chipuri de oameni;
porc-pusculita, cocos,
peste, leu, urs)

De ritual (urcior de
nunta, decorat in culori
vii, de obicei, pe fond
negru)

In trecut, oldritul era un mestesug manual, practicat mai
ales de femei (apoi si de barbati la roata olarului). Modelarea
lutului dezvolta la copii imaginatia, creativitatea, intelegerea
lumii tridimensionale si este distractiva (fig. 2.22).

2. Materiale si ustensile

Olarii extrag lutul din locuri speciale numite [utdirii.
Materia prima pentru producerea ceramicii este diversa si,
in functie de aceasta, are destinatie diferita (schema 2.5):

Cel mai des este folosita argila galbena sau cea gri, extra-
sa din fostele vaduri de rauri.

Schema 2.6. Materia prima pentru producerea ceramicii.

Fig. 2.22. Suport pentru bijuterii.

caolin sau lut alb argila sau lut
(contine putine de oldrit (este

impuritati) rezistenta la tem-

peraturi inalte)
MATERIA
PRIMA
pasta gresie,
de faianta portelan

Q Orizont cognitiv

Ornamentul realizat pe diverse vase
decorative din linii ondulate, zimtate,
deseori combinate cu flori, in traditia
populara se numeste cale cu flori sau
calitd ocolitd cu flori si simbolizeazd ura-
rea de drum bun adresata unui caldtor.
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o

Exerseaza framantarea
de limba: Harb frant/
Hrib fript.

&N

Fig. 2.23. Ustensile pentru
lucrul cu ceramica.

Amintiti-va din clasele

Dupa extractie, argila se pregateste pentru lucru:

se curata de impuritéti (se da prin sita de lut);

se amesteca cu 25% nisip macinat (pentru a-i spori plasticitatea);
se amesteca cu 30% apa (pentru consistentd);

se framanta si se fac bulgari (boturi) de lut;

bulgarii de lut se pun la pastrare in saci impermeabili si, periodic,
se stropesc cu apa.

@ Lucruin grup

Dati exemple de feluri de mancare care pot fi preparate in vase de ceramica.
Elaborati un proiect intr-un grup de 3-4 elevi/eleve:

e reprezentati grafic schita unui vas de lut;
e desenati ornamentele care vor infrumuseta vasul;

e prezentati proiectul si argumentati utilitatea lui.

3. Pregatiti materia prima pentru realizarea vasului proiectat.

3. ABC-ul tehnologic de transformare a lutului
in ceramica

primare ce cunoasteti  Tehnici de lucru

despre figurile geome-
trice plane si corpurile

Procedeele elementare de modelare constau in apdsarea, turtirea, stran-

geometrice. gerea, rularea in palme sau pe planseta a lutului. Astfel, dintr-o singura

Fig. 2.24. Figurine din ceramica.

bucatd de lut, se obtin diverse forme geometrice (sferd, cub,
prisma, con) sau elemente asemandtoare cu cele din natura.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

in timpul lucrului cu ceramica

Sala de lucru trebuie sa fie luminoasa, cu ventilatie, cu debara,
inzestrata cu mobilier si rafturi pentru uscat si pastrat lucrdrile;

cuptorul pentru arderea vaselor din ceramica trebuie sa fie
amplasat intr-o incapere speciald, separata de atelierul de lucry;

inainte de a incepe lucrul, imbrdacati sortul, pentru a va proteja
hainele;

foarfeca se pastreaza inchisa pe masa si se transmite unui coleg/
unei colege doar cu inelele inainte;

cutitasele, ebosoarele, furculitele (pieptenele) si alte ustensile
ascutite se transmit cu manerele inainte (fig. 2.23);

la sfarsitul activitatii, se face ordine la locul de lucru, resturile de
lut se pun in saculete impermeabile;

spalati-va pe maini.




Vasele mici pot fi facute dintr-un simplu bot de lut, adancit si subtiat 0
pand la forma dorita (fig. 2.24), iar vasele mai mari pot fi obtinute prin
lipirea ,,colaceilor” de lut unul peste altul (tehnica snur). -and Moa

Model libers lor (fi inel tc.) se face in cat tape: riorul figurinelor se scoate

odelarea liberd a vaselor (figurinelor etc.) se face in cateva etape: e T e
elaborarea crochiului (sau a schitei grafice); intinderea foii de lut de la coacere in cuptor s nu
grosimea necesard; croirea partilor componente ale viitorului vas; lipi- crape, sau sd nu se sparga.
rea peretilor pe fundul vasului si pe partile lui laterale; lipirea capacului;
aplicarea sau zgarierea motivelor decorative; finisarea; uscarea; arderea
primara (pana la 500 °C) a vasului in cuptorul special; glazurarea si @

Cand modeldam, din inte-

arderea in glazura a obiectului de ceramica (fig. 2.26, pag. 52). Ulciorul nu merge de
multe ori la apa.
@ Lucruin grup (Proverb)

Proiectati un recipient/lddita pentru bijuterii.

B Lucru individual

1. Modeleaza din lut un detaliu al obiectului proiectat in grup, aplicand una
dintre tehnicile descrise mai sus.

2. Realizeaza pe detaliul modelat o compozitie prin apasare (cu o crenguta
ruptd, cu un capat de creion etc.).

Lutul bun pentru modela-
rea obiectelor din ceramica
trebuie sa fie elastic, omo-
gen, cu 0 anumitd umidita-
te si curatat de impuritati.

4, Realizarea proiectelor
*Modelarea libera a unui obiect decorativ (frunza) din lut

Succesiunea operatiilor * Materiale, ustensile
Sugestii, ilustratii

1. Schita frunzei de vitd-de-vie se asazd pe o bucata de o Frunza de vité-de-vie, carton, creion, foarfeca,
carton si se contureaza cu creionul (a). sucitor, betisor de lemn, cutitas, clei pentru lut,
pensuld, forma din ghips a frunzei.

Se taie cu foarfeca modelul de frunza conturat
(tiparul/ sablonul) (b).

N

3. Botul de lut se intinde cu un sucitor.

»

Tiparul/ sablonul de frunza se contureaza si se
taie pe bucata de lut pregatita din timp (c).

-

Se scoate tiparul/ sablonul de pe frunza de lut si
se zgarie, cu un betisor de lemn, forma strugure-

lui (d).

o

Frunza din lut se unge, cu pensula, cu clei pentru
lut.

S~

Se aplica bobite din lut pe desenul strugurelui.
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Succesiunea operatiilor llustratii, sugestii

8. Fiecare bobitd se apasa cu un betisor cu capatul
rotund (e).

9. Frunzulita mai mica (pregatita din timp) se scoate
de pe forma din ghips si se aplica alaturi de stru-
gure ().

10. Obiectul se pune la uscat pentru cateva zile.
Se arde.

Nu apasati prea tare cand zgariati cu
betisorul, ca sa nu strapungeti articolul.

0 B Lucru individual
1. Elaboreaza un proiect la tema anuntata (confectionarea unui obiect
Observati legdtura dintre din ceramica).
ormamentele de pe vasele 2. Prezintd schita graficd (forma, dimensiunea, partile componente) a

de ceramica si cuvintele din

cantecele populare: ,frunzd acestuia.
verde”, ,foaie verde de trifoi”, 3. Pregateste materialele si ustensilele necesare.
OSSR i D S e 4. Modeleaza articolul proiectat.
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1. Care sunt tehnicile elementare de modelare in lut?

procesul de lucru cu ceramica?

Argumentati utilitatea lui.

Ce norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii trebuie respectate in

Prezentati (fiecare elev/eleva) articolul modelat. Autoevaluati proiectul.

©

Sculele si ustensilele pen-
tru prelucrarea lutului - cu-
titasele, ebosoarele ascu-
tite, rulourile, coarda de
tdiat lutul (sarma) — trebuie
pdstrate curate si uscate.

Fig. 2.25. Articole decorative din ceramica (bibelouri, taraieci, martisoare, bijuterii).

(LR LTI *Modelarea manuala a unei farfurii decorative

Succesiunea operatiilor

1.

&

»

o

7.

8.

O foaie de hartie umezita (sa nu se lipeasca de vas)
se asaza pe o farfurie plata (sablon).

Se ruleaza mai multe fasii de lut.

Fasiile de lut se aplica peste hartia umezita si se
ung cu adeziv pentru lut. Celelalte fasii se supra-
pun astfel incat sa formeze o plasa.

Resturile de fasii care ies peste marginea
sablonului se taie cu cutitul si se aplica o fasie de
lut de jur-imprejurul farfuriei.

Se modeleaza elementele decorative: prin apasare
pe forma de ghips, se modeleaza frunze, petale din
lut.

Se aplica frunza si se formeaza flori din petalele
modelate.

Vasul se pune mai intai la uscat (la intuneric)...

... apoi se arde in cuptor special.

o Materiale, ustensile
llustratii, sugestii

o Lut, farfurie, cutit, adeziv pentru lut, pensula.

Daca raman spatii libere, le vom completa cu
diferite elemente (frunze, petale).

Obiectul va fi uscat la o temperatura constanta,
fara curenti de aer.
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1. Expuneti obiectele modelate din lut.

Evaluarea si valorificarea proiectelor

2. Analizati tehnicile de modelare manuala studiate si completati tabelul, copiindu-Il in caiete.

Ce stiu? Ce vreau sa stiu?

Ce am invatat?

Cioresti (Nisporeni),
Zaharia Triboi
(ceramica neagra,
urcioare, clopote s.a.)

) Ungheni, Ustia
Fig. 2.26. Cuptor de ars obiectele din ceramica. (Dubésari), lurceni

(Nisporeni) s.a.

Fig. 2.27. Centre de ceramicd traditionala

Centre de ceramica traditionala

Hoginesti (Calarasi),
Vasile Goncear (oale
pentru sarmale,
urcioare s.a.)

Ina Motrescu,
or. Balti
(bijuterii din lut)

din Republica Moldova.

TEST

—
.

Ce obiecte din lut au fost descoperite in timpuri stravechi?

Numiti obiectele din ceramica pe care le cunoasteti.

Numiti domeniile de utilizare a materiei prime pentru producerea ceramicii.

Cu ce obiecte/ustensile poate fi realizat ornamentul pe obiectul din lut?

u A W N

rularea in palme sau pe planseta a lutului.

6. Apreciati cu A —adevarat sau F - fals urmatoarele afirmatii:
[_] Foarfeca se pdstreazd cu lamele deschise pe masd.
[_] Cuptorul pentru arderea vaselor din ceramica se afld in atelierul de lucru.
[ | Vasele mici pot fi fécute dintr-un simplu bot de lut.
[] Sculele si ustensilele pentru lucrul cu lutul trebuie pdstrate curate si uscate.

[_] Obiectul modelat din lut se pune la uscat la lumind.

7. Numiti etapele de elaborare a unui proiect de modelare manuala din lut.

Gasiti greseala: Procedeele elementare de modelare constau in apdsarea, turtirea, strangerea, fierberea,




D.PRELUCRAREA ARTISTICA A LEMNULUI

Dupd studierea acestui continut,

veti cunoaste: @ speciile lemnoase, proprietatile lor fizice si cele mecanice;

e utilajul, instrumentele si diverse tehnologii de prelucrare artistica a lemnului;
® normele de igiena si protectie a muncii in timpul prelucrarii lemnului;

veti fi capabili: ® sad elaborati proiecte de confectionare a obiectelor din lemn;

@ sa confectionati articole conform proiectelor elaborate;

@ sa utilizati articolele confectionate la activitatile transdisciplinare;

va veti forma @ aspectul estetic al obiectelor din lemn;
atitudini fata de: @ resursele forestiere ca factor ecologic.

1. Aparitia si dezvoltarea mestesugului

Descoperirile arheologice au demonstrat cd in sud-estul Europei
lemnul se prelucra incéd cu sapte milenii in urma si era o indeletnicire
practicatd de barbati. Obiectele de lemn gasite, raimasitele unor locuinte
din lemn, diverse piese de mobilier (mese, paturi), leagdne pentru copii,
unelte, galeti, instrumente muzicale (fluiere, cavale etc.), luntri (confec-
tionate prin scobirea unui trunchi masiv de copac) s.a. vorbesc despre
ocupatiile cu prelucrarea lemnului la geto-daci.

Arheologii au gdsit unelte de fier pentru prelucrarea lemnului, folo-
site inca din evul mediu de diferiti meseriasi. De pe atunci existau: lingu-
rari, blidari, podari, dulgheri (confectionau geamuri, usi), rotari (faceau
roti, butuci), covitari, timplari (taburete, polite, cuiere), butnari (butoa-
ie, galeti) s.a.

Obiectele din lemn erau decorate cu diverse motive ornamentale
prin cioplire, scobire sau vopsire (schema 2.7).

Schema 2.7. Ornamentica traditionald pentru decorarea articolelor din lemn.

Notiuni-cheie

S — A
bustean *
i cherestea

1

1 gater

1 placi aglomerate laminate
1

r
1
1
1

Amintiti-va ce cunoas-
teti din clasele anteri-
oare despre materia-
lele lemnoase si prelu-
crarea lor.

MOTIVE ORNAMENTALE TRADITIONALE

. zoomorfe scheomorfe antro- cosmo-
geometrice . g )
(imagini de (unelte pentru pomorfe fito- morfe
(cerc, romb, . .
L animale), lucru/ furca, (ima- morfe (soarele,
linii curbe, . - .
. avimorfe grebla, gini de (flori) luna,
zimtate etc.) < x: . .
(pasari) suveica etc.) oameni) stelele)
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Fig. 2.28. Transportarea bustenilor.

Observati din ce esenti
lemnoasi sunt facute
obiectele de mobilier

din clasa sau din casa
voastrd. Daci anumite
obiecte nu sunt din
lemn natural, indicati
ce esenta imita placajul
(sau furnirul) de pe

suprafaga lOf.

raze

alburn
scoarta
duramen

(inima)

cambiu

Fig. 2.30. Structura lemnului.
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Materiale lemnoase. Proprietatile fizice
si cele mecanice ale materialelor
lemnoase. Defectele si bolile lemnului

Lemnul este un material natural
care se produce din plantele lemnoase,
arbori, arbusti etc.

In compozitia lemnului intrd celu-
loza si lignina, o parte mica din sub-
stante organice (gume, rasini, coloranti
etc.) si apa.

Fiecare specie de arbore are struc-
tura sa si modul in care sunt dispuse
fibrele. Textura (desenul) speciei lem-
noase se vede pe partea din mijloc a truncilui, dacd facem o taie-
turd transversald sau longitudinald a tulpinii.

stejar tei fag molid pin zada

Fig. 2.29. Mostre de texturi lemnoase.

Schema 2.8. Utilizarea lemnului.

UTILIZAREA LEMNULUI

material de in industrie: hartie, carton,
constructie: placi aglomerate laminate (PAL), in arta,
com- : . L .
bustibil case, poduri, placi din fibre de lemn (PFL) s.a., alimen-
mobila, lacuri, vopsele, lipici, materiale tatie etc.
parchet sintetice, rasini etc.

Dupa aspectul si forma semintelor si a frunzelor se disting doua
grupe mari de plante (specii) lemnoase: rasinoase (conifere) si foioa-
se. Rasina produsa de conifere este lipicioasd, are un miros intens, si la
incalzire se topeste. Rasina produsa de speciile de foioase este moale,
mai putin lipicioasa, aproape fira miros, si la incélzire se carbonizeaza
(schema 2.9).

Pregatirea materialului lemnos pentru lucru cuprinde mai multe
operatii: taierea trunchiului in busteni, curatirea de crengi, cojirea, usca-




Schema 2.9. Clasele speciilor lemnoase si reprezentantii acestora.

SPECII LEMNOASE

| | | | | | | | | |

pin brad molid cedru tisa ulm carpen stejar frasin fag

rea, prelucrarea. Bustenii se taie in lungime si se obtine cheresteaua — 4

scanduri, latunoiae, leaturi (bare), dulapi (fig. 2.31). Desenati in caiete o schemai
similara, complcténd—o cu
5 ) Bustean alte denumiri de arbori.
latunoi

o scandurd

W”eﬁvit& )
i) '
|

H =

ey

i% i A Observati deoscbirea

dintre varietatile de

- i W 4 cherestea si modalitatea

[ ) ' | de taiere a bustenilor

_ | . S la gater.
scandurd tivitd " A dulap
Fig. 2.31. Varietati de cherestea. Fig. 2.32. Gater.

Scandurile si dulapii se mai numesc semifabricate si se folosesc la Notiuni-cheie ©

confectionarea pieselor din lemn (carcase pentru acoperisuri, produce- % o

1 specii lemnoase ¢

rea mobilei etc.). Placajul este o placa de lemn, obtinuta prin incleierea ™" ="

. . : . . ’ ! specii de foioase
mai multor foi de furnir (foi subtiri din lemn) asezate unele peste altele. ! specii de conifere
Placajul este folosit la confectionarea mobilei, panourilor, suvenirelor, !esente lemnoase
jucdriilor etc. | texturd lemnoasd

fatd muchie

Observati cum se

strot < numesc pérgilc semi-
fabricatului din lemn.
flanc

Fig. 2.33. Semifabricate Copacul tdiat iar odrds-
din lemn: ere.
a - scandurd; b - dulap. ‘ (Proverb)
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Schema 2.10. Proprietatile fizice si cele mecanice ale materialelor lemnoase.

PROPRIETATILE FIZICE ALE LEMNULUI: PROPRIETATILE MECANICE ALE LEMNULUI :

aspect (culoare, textura); miros (se schimba cand
apar ciupercile); higroscopicitate (absoarbe apa
mai repede, cand apar crapaturi); greutate (este
mai usor decat apa); conductivitate termica (sca-
zuta); conductivitate sonora (este mare, se cere
izolare fonici); conductivitate electrica (lemnul despicare (rezistenta la cuie etc.).

uscat nu are, lemnul umed - are).

rezistentd (la intindere, compresie, indoire,
forfecare si taiere); duritate (scade odata cu
cresterea umiditatii); elasticitate (este mare);
flexibilitate (poate fi marita prin aburire);
fragilitate (molidul si pinul sunt mai fragili),

Inainte de a fi prelucrat,
lemnul trebuie sd fie uscat
pe un loc drept si in con-
ditii de temperatura si de
umiditate adecvate.

Cu un copac nu faci pd-

dure.
(Proverb)

Nucul este supranumit
regele pomilor. Incearca
sa argumentezi motivul
aparitiei acestui supra-
nume (cauta informatii
in carti, in internet etc.).

@ Lucruin grup

1. Pregatiti si marcati cateva semifabricate din diferite specii de lemn.

2. Incercati s bateti cuie, sa fixati suruburi, sa taiati in semifabricate.
3. Inscrieti rezultatele intr-un tabel.
4. Faceti comparatie intre proprietatile diferitor specii de lemn.

Piesele de lemn se asambleazd usor, iar articolele obtinute au un
aspect frumos, nobil. In acelasi timp, lemnul are si neajunsuri: nu este
rezistent la umezeald - se umfld, se deformeazd la uscare, este usor infla-
mabil. De asemenea, lemnul poate avea defecte in textura lui: noduri,
gauri, crapaturi, devieri ale fibrelor etc.

Defectele si bolile lemnului

e Noduri (reduc rezistenta lemnului);

o fisuri (apar la inghet, vant, uscare inegald);

e defecte in forma trunchiului (curburi la crestere);

e defecte in structura lemnului (inclinarea fibrelor la crestere);

e culori chimice (apar la lovituri; dungi de bronzare);

e infectii fungice (ciuperci care il coloreaza si il distrug);

e daune biologice (gauri de viermi, pasdri, insecte);

e avarii mecanice si defecte de prelucrare (recoltare, transport, sortare, tdiere);

e deformare (in timpul taierii, depozitarii, uscarii).




@ Lucruin grup

1. Elaborati pe o coald de hartie o ,schema de parcurs” a materialului lemnos, de
la arbore pana la un obiect confectionat din lemn (spre exemplu, un scaun).
2. Desenati cateva modele de obiecte (scaune).

. Cine au fost primii meseriasi in prelucrarea lemnului si ce ocupatii aveau ?
. Numiti domeniile de utilizare a lemnului.

. Care specii de lemn se numesc rasinoase si de ce ?

. Numiti cateva defecte ale lemnului, care pot fi prevenite de om.

. Numiti obiectele din imagine si proprietatile lemnului care au fost luate in calcul la confectionare.

Locul de munca. Materiale si ustensile.

Masa de tamplarie (tejgheaua de tamplarie) este locul de lucru pentru prelucrarea lemnului.
Ea este stabila si nu poate fi mutata in timpul lucrului. Tejgheaua de tamplarie este echipata cu
2 menghine pentru a fixa piesele de prelucrat. Suruburile menghinelor nu se strang prea tare. Pe
masa de tamplarie sunt spatii pentru sculele necesare, pentru pene, semifabricate din lemn s.a.
De obicei, indltimea unei mese de tAmplérie nu depdseste 90 cm, iar dimensiunile blatului sunt
de 150 x 60 cm (fig. 2.34).

b c d Notiuni-cheie £

I masd de tamplarie % |}
1 .o 1
1menghina ]
1 R 1
' tamplar ]
1 scule :
1 1

Fig. 2.34. Masa de tamplarie:

a - spatiu pentru scule; b - tiblie pentru lucru;
¢ - cuiburi pentru pene; d - menghina din
spate; e - menghina din fati.
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Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

1. Pe masa de tamplarie sculele, instrumentele etc. trebuie asezate in ordine;
2. sculele si instrumentele de lucru nu se pun in buzunar;

3. sculele si instrumentele ascutite se transmit colegului/colegei cu manerul
inainte;

4. resturile de materiale si rumegusul de lemn se matura cu peria de pe tejghea
in cosul de gunoi;

5. la sfarsitul lucrului se face ordine pe tejghea, in atelier, si se aeriseste
incaperea.

Fig. 2.35. Instrumente necesare la prelucrarea materialelor lemnoase: a — echer (sau coltar); b — daltd de timplirie;
¢ - ciocan de lemn; d - trasator paralel (ac de trasat sau zgarieci); e — menghing; f - cleste de scos cuie; g — fierastrau;
h - rindea; j - ciocan; i — compas; k - florar.



@ Lucruin grup

1. Aranjati pe masa de tampldrie instrumentele si mateialele necesare pentru

masurarea si tdierea unui semifabricat de 60 cm. PY
2. Numiti instrumentele necesare pentru lucru.

N A . e . . . . Nimeni nu se naste
3. Inscrieti in caiete normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii

mester.
in timpul prelucrarii lemnului. (Proverb)

—
.

Numiti pdrtile componente ale mesei de tamplarie.

3

Identificati in lista de mai jos:
a) instrumentele folosite la prelucrarea lemnului;

b) instrumentele, care pot fi folosite si la alte lectii. ®
Arborele preferat al lui

Mihai Eminescu a fost
dea, fierdstrdu, echer, dalta de tampldrie. teiul pe care l-a evocat
deseori in creatia sa.
Dar ce arbori sunt evo-
Argumentati de ce trebuie respectate regulile de protectie a muncii cati in Amintiri din copi-

cand lucram cu instrumente ascutite. Idrie de lon Creangd?

Ciocan de lemn, zgdrieci, menghind, rigld, cleste de scos cuie, compas, rin-

3. In ce mod se scot de pe masa de tamplarie resturile de materiale ?

P

Desenul tehnic al pieselor din lemn

A. Reprezentarile grafice. Desenul de asamblare

Lucrarile de confectionare a oricarui articol incepe cu executarea

. . C1e o Notiuni-cheie §
desenului tehnic, a crochiului si a schitei. ’

1 . W
Desenul tehnic este reprezentarea grafici a obiectului cu ajutorul | desen tehnic o
. . - s 1 desen de asamblare
instrumentelor de desen (creion moale — M, 2M; rigld; compas). Desenul | ochits
! 5

tehnic contine informatii despre materialul din care este confectionat ! ochiy
obiectul, forma lui, dimensiunile (cotele) etc. Daca in desen este dat si Estandard
numarul pieselor, si procedeele de asamblare a obiectului, el se numeste E cotd
desen de asamblare (fig. 2.36).

20
S |
[
R40 = ‘
: 2 @
~N
S .
400 | S : Pe desenele tehnice, toate
‘ 140 dimensiunile sunt expri-
200 mate in milimetri.
Abrevierea mm nu se scrie
) ) alaturi de cifra care indica
360 Grosimea pieselor — 20 mm . .
dimensiunea.

Fig. 2.36. Desenul de asamblare a unui scaunel.
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Fig. 2.37. Desenul tehnic al
unei piese de confectionat.

MESTESUGURI POPULARE $SI MODERNE

In desenul tehnic obiectul este reprezentat din 3 pirti: din fat, de sus
si lateral (fig. 2.37).

Qv
>
w

300

| _
- I ! Vederea
barei:
S A —din fatd
= hiularé B—din stanga
Bard dreptunghiulard Scara 1:2 o

Deseori desenul tehnic se executd marit sau micsorat fatd de obiect.
Pentru a vedea de céte ori sunt marite sau micsorate dimensiunile reale
ale unui obiect pe desen, se foloseste scara.

20

40

e scarareala-1:1
e scarade marire-2:1,5:1,10:1,20:1,50:1,100: 1

e scara de micsorare-1:2,1:5,1:10,1:20,1:50,1:100,s.a

Crochiul este un desen rapid, cu mana liberd, a obiectului in volum.
Schita obiectului contine detaliile si dimensiunile obiectului. Schita se
realizeaza mai usor pe o foaie de matematica cu patratele (fig. 2.38).

In desenul tehnic se utilizeazi citeva tipuri de linii. Aspectul liniilor
si locul lor de utilizare sunt reglementate prin standarde de stat si inter-
nationale. Liniile groase au grosimea de 0,5 mm sau 0,7 mm, dar pot fi

Fig. 2.38. Crochiul (a)
si schita (b) unei piese.

si cu grosimi de 1-2 mm. Linia subtire (continua sau intrerupta) trebu-
ie sa aibd o grosime cat jumatate din grosimea liniei groase. Lungimea
liniilor intrerupte este de 2-8 mm, distanta intre ele este de 1-2 mm
(tabelul 2.1).

Tabelul 2.1. Tipuri de linii utilizate la elaborarea unui desen tehnic.

Linia Denumirea Destinatia
Linie continua groasa Reda conturul si muchiile obiectului (piesei).
Linie continua subtire Este ajutatoare, de cotd, de indicatie.
-------------- Linie intrerupta Indica partile invizibile (gauri).
T Linie punct Aratd linia de simetrie, de mijloc.
e — Linie doua puncte Indicd locul de indoire a desfasuratei piesei.




25

L_- . 380 tr

. ¥

Q.
30 +

— - -

- 300 - Razele neindicate — R20

Fig. 2.39. Desenul tehnic de confectionare a unui tocator de tdiat alimente.

Standardele pentru formate (A0, A1, A2, A3, A4), specifica dimen-
siunile formatelor (de exemplu, formatul A4 are dimensiunile:
210x297mm), marginile, chenarul etc. Desenul tehnic, crochiul si schita
contin dimensiuni, informatii scrise. Pentru scriere in desene, standar-
dele nationale si internationale specifica tipul scrierii (dreapta sau incli-
nata); indltimea literelor in milimetri (h=2,5...3,5...5...7 ... 10 ... 14 ...

20) etc.
abcdefghijklmnopgr -

Pentru a citi un desen tehnic trebuie: de gasit in coltul drept denu-
mirea si materialul din care va fi confectionat; de examinat schita; de
imaginat forma obiectului; de gasit dimensiunile; de gasit elementele
constructive ale obiectului; formele si dimensiunile(cotele) lor; de citit
cerintele tehnice de pe desen.

Q Orizont cognitiv

Oricare desen tehnic poate fi realizat la calculator. Un program de realizare de pro-
iecte 2D este LibreCAD. Programul LibreCAD poate fi utilizat pe Windows, macOS
si Linux.

@ Lucruin grup

Examinati si cititi desenul tehnic din fig. 2.39 si rdspundeti la urmdtoarele
intrebari:

1. Din cate piese este format obiectul reprezentat?

2. Din ce material poate fi confectionat acest obiect?

3. Care sunt dimensiunile de baza ale obiectului?

4, Ce tipuri de linii sunt folosite la executarea desenului?

Multe poti lua omului cu
de-asila, dar invatatura si
meseria — ba.

(Proverb)

La nivel industrial, dese-
nele tehnice sunt elabo-
rate conform standardelor
nationale si internationale
(STAS). Standardele inter-
nationale sunt emise de
Organizatia Mondiala pen-
tru Standardizare (ISO), cu
sediul la Paris.
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B. Instrumente de mdsurare si de trasare

Operatiile de masurare si de trasare a dimensiunilor obiectului pe
material se executa conform desenului tehnic. Pentru masurare se folo-
sesc: rigla subtire de metal, ruleta; compasul de grosime (pentru piesele
rotunde, fig. 2.40; 2.41). Pentru trasarea liniilor de contur se foloseste
creionul pentru tamplar; un fir pentru trasat; rigla groasa de lemn; eche-
rul (coltarul) pentru tamplérie (la trasarea unghirilor drepte); sablonul
(un model din carton, pentru contur) (fig. 2.42; 2.43).

Precizia trasarii liniilor
depinde si de felul in care
este ascutit creionul: cu cdt
acesta e mai ascutit, cu atat
trasarea e mai precisa.

e ———y

Fig. 2.40. Mésurarea dimensiunilor Fig. 2.41. Citirea rezultatelor mdsurarii.
exterioare ale unei piese rotunde.

Fig. 2.42. Trasarea unei linii cu rigla. Fig. 2.43. Trasarea unei linii cu ajutorul
echerului.
Liniile paralele se traseaza pe material cu trasatorul paralel
(fig. 2.44), iar liniile curbe - cu compasul sau florarul (fig. 2.45).
Dupa mdsurare si trasare, obiectul este confectionat, ur-
mand operatiile din fisa tehnologica — un formular care conti-
ne toate indicatiile (operatiile, materialele si ustensilele, schite-
le, schemele etc. pentru lucru).

Fig. 2.44. Trasarea liniilor paralele cu
trasatorul paralel.

Fig. 2.45. Florar.
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ARG LB Pregatirea materialelor pentru confectionarea unei ladite

Succesiunea operatiilor © Materiale si ustensile
Sugestii
1. Se pregateste semifabricatul pentru trasarea pieselor. o Semifabricat cu grosimea de 10 mm,

2.

3. Se traseaza pe el piesele conform dimensiunilor indicate

4.

5.

@ Lucruin grup

hartie abraziva, creion, rigla, echer.
Semifabricatul se slefuieste.

Rezerva dintre piese — 15 mm.

de profesor/profesoara.
Se taie piesele si se slefuiesc marginile.

Se asambleaza ladita, folosind adeziv.

1.

Evaluarea si valorificarea articolului

Ve
ta.

Elaborati proiectul unei ladite cu dimensiunile: Lungimea (L) = 200 mm;
latimea (I) = 140 mm; indltimea (h) = 60 mm. Executati desenul tehnic al

laditei. y
Elaborati fisa tehnologicd, urmand operatiile: ”
Pregatiti semifabricatul (scandura) de lemn pentru trasarea pieselor unei

ladite: partea din fata; partea din spate; 2 parti laterale; capacul. Atentie:

alegeti pentru lucru partea cea mai dreaptd si mai neteda a semifabrica-

tului.

Baza (fundul) laditei poate fi confectionata din placaj.

Alegeti instrumentele necesare pentru executarea operatiilor de masura- Atentie: respectati regulile
re si trasare. de protectie a muncii in

timpul lucrului cu instru-

Trasati piesele pentru confectionarea laditei conform dimensiunilor date. )
’ ’ ’ mentele ascutite!

Elaborati schita pentru baza din placaj a laditei. Atentie: luati in calcul si
grosimea semifabricatului (scandurii).

Trasati baza laditei pe placaj. Atentie: trasati lungimea piesei de-a lungul
fibrelor placajului.

S Fo A o . Al 2 - Atentie: piesele se traseaza
rificati, cu ajutorul riglei si al echerului, precizia trasarii pieselor pentru ladi-
> 2 curezerve (+3-4 mm), care

Lichidati greselile pe care le-ati observat. vor dispérea la finisare!

1. Explicati ce este un desen tehnic si ce importanta are.

2. Numiti deosebirile dintre un desen tehnic, un crochiu si o schita.

3. Ceinseamna scara in desenul tehnic si de cate tipuri este?

4, Selectati din lista instrumentele pentru masurare si cele pentru trasare si plasati-le in 2 grupuri:
trasator paralel; rigla subtire de metal, rulets; rigla groasa de lemn; echer; compas; creion; florar.
Completati grupurile cu alte denumiri.
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i
;"F'EEZ Si invitam prin joe
»'. Y ©
Completati grilele si veti citi pe 1. Element al unui desen tehnic, care
grila verticala evidentiata denu- 1S indica mdrirea sau micsorarea dimen-
mirea unui instrument modern 2|S siunilor reale ale unui obiect. 2. Model
de elaborare a desenelor tehnice: 3 E (tipar) folosit la trasarea liniilor de con-
tur ale unei piese de forma complicata.
S 3. Una dintre dimensiunile unui obiect.

5 | | | | S 4. Reprezentare grafica a obiectului doar

6 L cu creionul, fara a folosi alte instrumente.
5. Mdrime care poate fi masurata cu rigla.
7 E 6. Instrument folosit la trasarea liniilor
8 S | | drepte. 7. Duritate a creionului pentru tra-
° S sarea liniilor pe materialul lemnos. 8. Pro-
cedeu de marcare a liniilor. 9. Instrument
10 | 5 | | | | D folosit la trasarea liniilor curbe. 10. Set de

reguli stabilite intr-un anumit domeniu.

2. Tehnologii de prelucrare a lemnului

N/
Operatii de prelucrare a lemnului

.

i burghiu X
fierastrau de traforaj

E fierdstrau de tamplarie
Efieréstvréu' cu coarda Tdierea este forma cea mai raspandita de prelucrare a lem-
:;e;r\)éz:iz:é:re nului. Exista taierea manuald, care se efectueaza cu fierastraul de
e / tamplarie, si taierea mecanicd, efectuata cu fierdstraul electric.

Fierastraiele de tamplarie, dupa constructia si destinatia lor,
sunt de mai multe feluri. Cele mai simple sunt fierdstraiele de
madnd (fig. 2.46, a, b, c) si cele cu coarda (fig. 2.46, d). Dintii fieras-
traielor trebuie sa fie bine ascutiti si ceaprazuiti. Ceaprdzuirea este
»inclinare in stanga / inclinare in dreapta / drept”, unde dintii din
stanga si dreapta sunt pentru tdierea materialului, iar cel drept este
pentru indepdrtarea rumegusului din lemn. De obicei ceaprazui-
rea dintilor de fierastrdu se face cu masini speciale.

Modalitati de taiere a unei scanduri (fig. 2.48, b). Lipim panza
fierdstraului de scandura care trebuie taiatd si tragem incet fie-
rastraul spre noi. In timpul tdierii transversale, panza fierastriului
trebuie tinutd intr-un plan perpendicular pe fata scandurii; linia
dupa care se taie trebuie sa se afle in partea stanga a panzei. Tinem
scandura cu o ména, iar cu cealaltd apasdm uniform pe fierastrau.
Pentru a facilita procesul de taiere, folosim: cutia (dispozitivul) de
taiat, scandura de suport, o bucatd de bard (fig. 2.48).

Taierea

Fig. 2.46. Modele de fierastraie si varietdti de dinti de fierdstraie: a — coadd de
vulpe; b - coadi de soarece; ¢ — cu lama latd; d — cu coarda; e - pentru taiere
longitudinald; f - pentru taiere transversald; g — pentru tdiere mixta.
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Fig. 2.48. Metode

care faciliteaza
/ tdierea scaindurii:
a - cu scanduréd

ramd de metal

pdnza mdner de suport;
\ | b - cu o bucatd
de bari;

¢ - cu ajutorul

dispozitive cu surub cutiei de taiat.

Fig. 2.47. Fierastrdu de traforaj
manual.

Partea care se taie a materialului se tine cu mana, la
o anumitd distanta de panza fierdstraului. Semifabricatul
trebuie asezat corect pe masa de tamplarie. Se lucreaza
fara a misca brusc fierdstraul, pentru a nu indoi panza lui.

Pentru tdierea pieselor subtiri din lemn sau din pla-
caj de diferite forme, se foloseste fierdstrdul de trafo-
raj, manual sau electric. Fierastraul de traforaj manual
(fig. 2.47, 2.49) reprezinta o rama de metal, la capetele
cireia este fixat cate un dispozitiv cu surub. In aceste
dispozitive se prinde panza fierdstraului, dintii careia
trebuie si fie indreptati inspre maner. In procesul lucru-
lui cu fierdstraul de traforaj, se foloseste ca suport o scan-
dura cu grosimea de 15-20 mm si un dispozitiv de stran-
gere, cu ajutorul caruia scandura se fixeaza pe masa de
lucru (fig. 2.49).

Pentru a tdia conturul interior al desenului, un capat
al panzei fierastraului se fixeazd in dispozitivul de jos,
iar celdlalt capdt se trece prin gaura perforata la mijlocul
conturului si apoi se fixeazd in dispozitivul de sus.

@ Lucruin grup

Fig. 2.49. Lucrul cu fierastraul de traforaj manual.

Fig. 2.50. Scheme
pentru articole
care pot fi confe-
cionate din placaj
(hartie, carton)
pentru elevii

care intampind
greutdti motorii.

Executati operatia de tdiere a scandurelelor pentru confectionarea laditei pro-

iectate (pag. 63).

Gdurirea

Q Orizont cognitiv

Primele mecanisme de

Gdurirea este o operatie tehnologica prin intermediul cdreia, intr-o  gaurire au aparut inca in
piesi, cu ajutorul burghielor de diferite forme si dimensiuni, se fac gduri ~ vechiul Egipt. Bormasina

cilindrice care strapung sau care nu strdpung piesa (tabelul 2.2).

electrici a fost inventatd
in 1889. Prima bormasina

Burghiele se fixeazd in mandrina coarbei sau a masinii de gaurit in forma de pistol a fost

(fig. 2.51).

Inainte de a face o gaurd in semifabricat, se marcheaza, cu un creion

sau cu acul de gdurit, centrul viitoarei gauri.

inventatd in 1917. Ulterior,
au aparut si alte tipuri de
bormasini electrice.
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(L

Tabelul 2.2. Tipuri de burghie si destinatia lor.

Haw|

Tipuri de burghie

L - S

i -

Denumirea Destinatia
Elicoidal Pentru gduri mici, in lemn
De centrare Pentru gauri cu diametrul mare, in lemn
Spiral, cu caneluri Pentru gduri de diferite dimensiuni, in lemn si metal

Fig. 2.51. Masina de gdurit
electrica.

Masina de gdurit nu se tine
niciodata cu varful burghiu-
lui indreptat spre sine.

(L4

Fig. 2.52. Varietati
de cuie.

66

Inainte de a incepe lucrul cu masina de gaurit trebuie
verificata fixarea burghiului in mandrind. Pentru ca mar-
ginile gaurii sa fie drepte si pentru a nu deteriora masa
de tdmplarie, sub semifabricatul de prelucrat se pune o
scandura. La sfarsitul lucrului masina de gaurit se blo-
cheazd in pozitia OFF si se deconecteaza de la reteaua de
alimentare cu energie electrica. Apoi se curatd masina
de gaurit si zona de lucru.

@ Lucruin grup
Executati operatii de gaurire cu ajutorul masinii de gaurit (faceti doua gauri
care strapung piesa si doua - care nu o strapung).

1. Descrieti succint modalitatea de taiere transversald a unei scanduri cu
fierdstrdul de mana.

2. Ce dispozitive se utilizeaza pentru facilitarea procesului de tdiere cu fie-
rastraul?

3. Explicati cum poate fi prevenita deteriorarea marginii gdurii la iesirea
burghiului din lemn.

imbinarea pieselor din lemn

De regula, articolele din lemn sunt confectionate din mai multe
piese care se imbina cu ajutorul cuielor, suruburilor sau prin incleiere.
Procedeul de imbinare a pieselor pentru obtinerea unui articol finit se
numeste asamblare.

Imbinarea pieselor din lemn prin cuie

Cea mai simpld metoda de asamblare a pieselor din lemn este im-
binarea prin cuie. Cuiele sunt de diferite grosimi si lungimi si cu floare
diferitd (fig. 2.52). Cuiele lungi si groase fac imbinarea mai rezistenta.
In acelasi timp, ele ar putea si despice piesa, in special atunci cand sunt




Fig. 2.53. Imbinare prin cuie.

bétute aproape de marginea acesteia. Cele mai rezistente imbinari
ale pieselor se obtin atunci cind cuiele se bat de-a curmezisul ine-
lelor anuale ale lemnului, adica perpendicular pe fibre (fig. 2.53).
Imbinarea prin cuie este nedemontabila.

Imbinarea pieselor din lemn prin suruburi

- Fig. 2.54. Imbinare prin suruburi:
- a - cu slit in cruce (,,plus®);
o e %’ b - cu slit drept (,minus®).

Fig. 2.55. Varietiti de suruburi i
ﬂ. u A ? elemente de fixare a lor.

La obiectele demontabile (de exemplu, la obiectele de mobi- (&%
lier) imbinarea pieselor se face cu suruburi (fig. 2.55). Suruburile
se deosebesc dupa forma capului (semirotund, ascuns sau semi-  Sculptorul Constantin Brancusi a
ascuns) si dupi lungime. Pe capul surubului este ficut un slit (o ~ configurat multe dintre lucrarile
Cy . . « « sale mai intai in lemn, utilizand
crestatura) pentru surubelnita ,,minus® (-) sau ,,plus® (+). scule necesare oricirui tamplar.
Locul pentru fixarea surubului se marcheaza cu creionul sau cu  Ulterior, unele lucriri .
acul de gaurit, apoi in acest loc se face un cuib (cu dimensiunea de  au fost transpuse in
aproximativ 2/3 din lungimea si din grosimea tijei surubului). mefiatele el reds-
R . tente, cum sunt meta-
Surubul se roteste in sensul acelor de ceasornic cu o surubel- |0 ¢ oionu Astfel s-a
nitd, care trebuie sa aiba varful de forma crestaturii de pe capul  intamplat si cu vestita
surubului (fig. 2.54). Utilizarea unei surubelnite electrice facili-  Coloana fara sfarsit.
teazi imbinarea pieselor prin suruburi. Talentul - exceptional,
dar si mdiestria pre-
lucrérii lemnului, i-au
adus lui Brancusi cele-
Pentru ca obiectul sé fie mai trainic, imbinarea pieselor lui se  britatea.

face prin incleiere. Cleiurile de tamplarie sunt naturale (granule si
placi de culoare bruna, obtinute din oase si grasimi animale) sau
artificiale (sintetice, universale - PVA, BF etc.).

Imbinarea pieselor din lemn prin incleiere
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Fig. 2.56. Laditd asamblata
prin incleiere si scoabe.

N
4

i finisare %
E raspel

! pila

E hartie abraziva

a b 222
Fig. 2.57. Pila (a) si raspel (b).

Etapele procesului de incleiere sunt urmatoarele: 1) cleiul se aplica
in strat subtire si uniform pe suprafetele pieselor cu ajutorul pensulei,
conform instructiunii; 2) piesele se suprapun, apoi se strang cu un dis-
pozitiv special, numit menghind (fig. 2.35 e); dupa incleiere, piesele se
elibereaza din menghind, iar cleiul (adezivul) iesit dintre piese se inlatura
cu multa atentie. Uneori piesele se fixeaza si cu scoabe.

@ Lucruin grup
1. Imbinati prin cuie doua piese.
2. Asamblati prin incleiere un obiect, la alegere (utilizati menghina).

1. Prin ce se deosebesc imbinarea pieselor din lemn prin cuie si cea prin
incleiere de imbinarea prin suruburi?
2. Cum poate fi facilitata imbinarea pieselor din lemn prin suruburi?

Finisarea articolelor din lemn

Articolele din lemn vor avea aspect estetic si vor fi mai trainice, mai
rezistente, daca vor fi bine finisate.

Dupi confectionare, piesele se netezesc cu raspelul, cu pila si se slefu-
iesc cu hdrtie abraziva.

Pila este o unealtd din otel, avind una sau mai multe fete, cu dinti
marunti si ascutiti (fig. 2.57 a). Raspelul este o pila de otel cu una sau
cu mai multe fete, cu dinti rari (fig. 2.57 b).

Hartia abraziva este confectionata din granule de sticld sau de mine-
ral dur, lipite pe suport de hartie ori pe pAnza de bumbac. In functie de
madrimea granulelor, hartia abraziva poate avea grad diferit de asperitate
(asprime). Pentru comoditate, in timpul lucrului, hartia abraziva se apli-
ca pe o bucatd de scandura (fig. 2.58). Finisarea cu hartie abraziva se face,
de obicei, de-a lungul fibrelor texturii lemnoase, pentru a nu deteriora
piesa sau obiectul confectionat. Dupd netezire si slefuire, piesele se vop-
sesc sau se ldcuiesc.

In timpul finisarii suprafetelor lemnoase (slefuire, vopsire), se aduna
praf si gaze, de aceea incaperea in care se lucreazd trebuie sa fie bine aeri-
sita permanent.

@ Lucruin grup
1. Efectuati operatiile de finisare a unui obiect pe care I-ati confectionat (ladi-
ta pentru obiecte mici).
2. Examinati calitatea operatiilor de finisare.

Fig. 2.58. Slefuirea cu hartie abraziva.




3. Tehnologii de prelucrare artistica a lemnului

Pirogravarea

Pirogravarea este arta de a decora prin ardere suprafata unor obiecte
de lemn, de piele, de os, de fildes.

A. Materiale si ustensile necesare pentru pirogravare

Speciile lemnoase cele mai potrivite pentru executarea pirogravuri-
lor sunt: teiul, plopul, fagul, paltinul. Pirogravurile pot fi executate si pe
alte materiale: placaje, piele, fildes. Ustensilele necesare pentru executarea
unei pirogravuri sunt prezentate in figurile 2.59, 2.60.

B. Procedee de pirogravare

Sunt cunoscute citeva procedee de pirogravare, cele mai importante
tiind pirogravarea prin stantare si pirogravarea prin desenarea ornamen-
tului cu acul (ansa).

Totalitatea metodelor si
procedeelor de prelucra-
re a unui material, inclu-
siv a lemnului, se numes-
te tehnologie.

N/

1ansa Y
1 . - o

1 pirogravura stantata

! pirogravura desenata
1 stanta

1

= )

Fig. 2.59. Ustensilele necesare pentru executarea unei pirogravuri: a — pirograf simplu; b — ciocan de lipit; ¢ - ciocan elec-

tric de lipit; d - stante de figuri geometrice; e — stante fasonate; f - stanta-rulou.

Pirogravarea prin stantare (fig. 2.62) constd in aplicarea si presarea
unor corpuri metalice incandescente, de diverse forme, pe suprafata
aleasd pentru pirogravare. Existd mai multe modalititi de executare a
acestei tehnici: geometricd sau profilatd. Pirogravarea geometrica se face

Fig. 2.60. Pirograf electric: a — ac (sau ansd); b — maner; ¢ — stecdr; d — lucrul cu pirograful.

Fig. 2.61. Suport ornat cu
pirogravare.
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i
i
-

Fig. 2.62. Pirogravarea
prin stantare:

a - cu stantd circular;

b - infierbantarea stantei la
flacara plitei de gaz.

O

Cand terminati de trasat
linia, desprindeti brusc
pirograful de pe suprafata
de lemn.

Fig. 2.64. Obiect decorat
cu pirogravurd geometrica
stantata.

©

In ornamentica traditio-
nala cercul semnifica uni-
versul, dezvoltarea ciclica
a naturii; linia dreapta -
simbol al destinului; zigza-
gul — simbol al apei, al

pamantului.

cu stante metalice de forme geometrice regulate (fig. 2.59 d, e). Suprafata
aleasd pentru pirogravare mai intéi se rindeluieste si se slefuieste, apoi,
cuun creion tare, bine ascutit, se traseazd pe ea ornamentul dorit. Se aleg
stantele, se infierbantd pand la rosu, apoi cu ele se executa arderea mate-
rialului dupa liniile ornamentului. Pentru pirogravarea prin stantare
pot fi utilizate: ciocanul de lipit (fig. 2.59 b), ciocanul electric de lipit
(fig. 2.59 c), pirograful electric (fig. 2.60), andrelele de tricotat de diferi-
te diametre. In calitate de stante, pot fi folosite diferite obiecte: penite,
saibe, cuie cu floare mare (fig. 2.63). Acestea se infierbanta pana la rosu
la flacdra lampii de spirt sau a plitei de gaz, apoi se aplica pe suprafata
lemnului.

l@%

Fig. 2.63. Diverse obiecte care pot fi folosite in calitate de stante: a — surubelnitd
»plus® (+); b - surubelnitd ,,minus“ (-); ¢ - penitéd; d - tub metalic de la un pix;
e — clama; f - diblu; g - cui.

+ | —/
a b c d

Pirogravarea prin stantare poate fiaplicatd la ornamentarea diverselor
obiecte utilitare (fig. 2.64).

La pirogravarea prin desenare, modelul (peisaj, portret, frunze sau
flori stilizate etc.) (fig. 2.65) se deseneaza cu un creion tare, bine ascutit,

g%

éi. SR AR ’{

Fig. 2.65. Model
de pirogravura.




sau se transpune prin hartie indigo pe materialul lemnos, urméand apoi
a trece cu acul incandescent al pirografului peste acest desen. Pentru a
obtine linii subtiri, acul pirografului trebuie miscat repede pe suprafata
lemnoasd, iar pentru a obtine linii groase, miscarea acului va fi lenta.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii in timpul pirogravarii

e Conectati pirograful electric la retea numai cu permisiunea profesorului/profesoarei;

e masa de lucru se asaza aproape de geam, atat pentru a avea mai multd lumind, cat si pentru a putea
improspata continuu aerul;

o feriti-va mainile si hainele de obiectele fierbinti;

® aerisiti permanent sau cat mai des incaperea in care efectuati lucrari de pirogravare;
® nu puneti obiectele fierbinti pe suprafete care se pot aprinde sau se pot topi;

e obiectele usor inflamabile trebuie indepartate de la locul executarii pirogravurii;

e dupa terminarea lucrului, pirograful electric trebuie deconectat de la retea.

B Lucru individual

. Deseneaza sau alege un ornament si pirograveaza-| pe o suprafata de lemn.
2. Completeaza-ti portofoliul cu modele de ornamente pentru pirogravare.

ARG T4 Elaborarea proiectului unei pirogravuri

Succesiunea operatiilor Sugestii
© Materiale si ustensile

—

1. Se proiecteaza sau se alege un model de ornament pentru Ornamentele pot fi creatii proprii
pirogravura. sau preluate din carti, reviste,
internet.

2. Se alege materialul sau obiectul pe care se va aplica pirogravura. o )
o Placaj, obiect din lemn.

3. Se slefuieste suprafata de pirogravat. o Hartie abraziva.
4. Se traseaza modelul pe suprafata de pirogravat. ¢ Creion, hartie indigo, piuneze,
calc, sablon.

5. Se executa pirogravarea prin metoda desendrii si/ sau stantarii. o Pirograf, anse, stante
’ s E i

6. Piesa se lacuieste. * Lac, pensula.

@ Lucruin grup

1. Proiectati sau alegeti impreuna (3-4 elevi/eleve) un model de ornament cu

. .. s . L Lemnul stramb focul il
elemente geometrice (cercuri, triunghiuri, patrate etc.). Pirogravati cateva indreaptd

elemente ale acestui model. (Proverb)
2. Confectionati, din sarma de cromnichel cu diametrul de 0,5-0,8 mm, diver-

se anse pentru pirograf si utilizati-le la gravarea unor ornamente.
3. Descrieti valoarea estetica a pirogravurii obtinute.
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Q Orizont cognitiv

In industria lemnului,
pirogravarea se executa
cu un cilindru metalic
avand imprimat pe el un
ornament. Cilindrul se
infierbanta pana la rosu
si, prin rulare, in contact
strdns cu piesa, orna-
mentul se impriméd pe
suprafata lemnului.

i/
panza de traforaj
masuta pentru traforaj
fierastrau de traforaj

Amintiti-va cum se fabri-
ca placajul.

e,

fﬂz: Sa invitim prin joe

,%;
Gasiti cheia rebusului, completati
spatiile libere si veti citi cuvantul care
denumeste procedeul de decorare prin
ardere a suprafetei unor obiecte.

. Numiti modalitatile de pirogravare pe care le cunoasteti.

. Explicati cum se executa pirogravarea prin stantare.

Explicati cum se executa pirogravarea prin desenare cu pirograful cu ac.
. Din ce si cum se poate confectiona o stanta sau o ansa pentru pirogravare?

Traforajul

Traforajul este procedeul de taiere (traforare) cu fierdstraul de trafo-
raj a ornamentelor in placaj sau in pldci din alte materiale.

Materiale si ustensile pentru traforaj

Pentru executarea traforajelor se utilizeaza: placaj, pldci subtiri din
lemn, plexiglas, metale moi, oase etc. Ustensilele necesare pentru traforaj
sunt aratate in fig. 2.66.

Taierea in placaj a contururilor, exterioare si interioare, ale ornamen-
tului se executd cu fierdstrdaul de traforaj manual (fig. 2.47, fig. 2.66 a).

L H
I ""'-".'7-“' ——
: i T =
I _ - —
- . b
a aa
L_ o —_ T
B T
g
= . T
I i T
J L h :
- =y
L
==
n — = i
1 - —_— |
gy i

Fig. 2.66. Ustensile necesare pentru traforarea artistica a lemnului: a - fierastrau de traforaj; b — masutd de traforaj;
¢ - compas; d - vrild; e — ciocan mic; f - pilisoare; g — cleste patent; h — fierastrau cu dantura fing; i — ciocan de lemn;
i — sfredel; j — ac de gaurit cu varf plat; k — rezervor pentru clei (adeziv).



Fig. 2.68. Fierastrau elec-

Fig. 2.67. Fierastrau electric pendular. tric stationar de traforaj.

El reprezintd un cadru de metal in formad de ,,U", la capetele cdruia sunt
niste dispozitive cu surub. In aceste dispozitive se fixeaza panza de trafo-
raj. Aceasta reprezintd o fasie de metal subtire si ingusta, care are pe o

laturd dinti marunti. Pentru facilitarea traforarii, se utilizeaza fierdstrd- ) T
ul electric pendular (fig. 2.67) si fierastraul electric stationar de traforaj | h.—, ______-f;'..e’t":;ﬁlﬁl %
(fig. 2.68). f};’:--_—-ﬁ e A1
F e N
Pt el \Hr i N
s . . . . o ) I
Trasarea ornamentului, tdierea, finisarea si asamblarea articolului ’Tf-”-‘:-"-] ‘LL;*_gf
: : S AL e
Placajul pentru executarea unui ornament trebuie sa fie curat. |/~ .-~
Trasarea modelului de ornament pe placaj se executa in modul urmator. r e
Hartia indigo se asazd cu partea lucioasa spre placaj, apoi se suprapune | ;

pe ea modelul de ornament (fig. 2.69) si se fixeaza cu piuneze sau cu ace.
Cu un creion moale, bine ascutit, se traseaza liniile de contur ale orna-
mentului, apoi se hasureaza portiunile care vor fi decupate. Modelele de
ornamente le putem alcdtui singuri sau le vom lua din diverse reviste si
internet. Exista insa si sabloane cu ornamente. Pentru asamblarea piese-

Fig. 2.69. Desen pe placaj.

Fig. 2.70. Modalitatea de fixare a panzei in fierdstrdul de traforaj:
a - prin strangerea lui cu pieptul de masa de timplirie; b — cu surubul de extensie.
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Observati modalitatea }
de tiiere cu fierastraul
de traforaj.

Fig. 2.71. Procedeu de
tdiere a unui ornament cu
fierdstraul de traforaj (a);
accesorii din placaj (b).

Dintii panzei trebuie sa fie
indreptati spre manerul
fierastrdului.

lor intr-un articol, la una din ele se lasa cepuri, iar in piesa de imbinat se
fac gauri in care se vor fixa aceste cepuri. Marcarea gdurilor se face prin
aldturarea pieselor de imbinat.

Tdgierea conturului interior al ornamentului se executa in modul
urmator. Cu un burghiu mic, se executa cateva giuri pe portiunile orna-
mentului care trebuie taiate. Gaurirea se face asezand placajul pe o buca-
ta de scandura din specii moi (brad, tei). Masuta de traforaj se fixeaza de
masa tamplarului sau de o masd obisnuita. Mai intai se executa taieturile
pe conturul interior al ornamentului ales. In acest scop, un capat al pan-
zei se fixeazd in dispozitivul de langa manerul fierastraului de traforaj;
celalalt capat se trece prin una dintre gauri in portiunea care trebuie
taiata. Rama fierestraului se impinge cu pieptul spre masa (fig. 2.70 a)
si se fixeaza capatul celdlalt al panzei.

Fig. 2.72. Modele de
obiecte executate cu
fierestraul de traforaj.
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Placajul impreund cu fierastraul se asaza pe masuta de traforaj
(fig. 2.71 a). Fierastraul cu panza montata se tine in ména dreapts,
cu rama rezematd de aceasta. Materialul se tine fix cu mana stanga pe
masuta de traforaj. Fierdstraul de traforaj trebuie tinut perpendicular pe
suprafata placajului (fig. 2.71 b). Tdierea se face prin miscari uniforme
pendulare pe verticald, miscand mana de la cot in sus si in jos, pe linia
conturului ornamentului.

Ajungand cu tdietura la unghiuri, miscarea fierastraului incetines-
te, iar panza va tdia de cateva ori in diferite directii. Aceastd miscare
a panzei mareste gaura in placaj. Taierea se va continua de la unghi
mai departe, pana va fi taiat tot conturul ornamentului din placaj. Apoi
aceasta portiune se va decupa cu atentie. Se va slabi dispozitivul de fixa-
re de sus al fierastraului si se va scoate din el capatul panzei.

Dupa terminarea trafordrii contururilor interioare, se trece la trafora-
rea contururilor exterioare ale ornamentului.

Finisarea pieselor se face prin slefuirea lor cu hartie abraziva si cu
pilisoare. Se vor slefui cu atentie perimetrele taieturilor in placaj. Apoi
piesele se asambleaza cu clei, se reteaza cepurile care ies in afara materi-
alului. La dorinta, piesele se vor da cu bait, apoi cu lac sau se vor lustrui.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

in timpul lucrului cu fierastraul de traforaj

e Nu tineti degetele in fata dintilor panzei fierastraului de traforaj (panza poate
sa se rupa si sa va raneasca);

e din cand in cand permiteti-va o pauza (faceti cateva miscari de gimnasticad);
® pentru montarea si demontarea panzei, folositi clestele de traforaj;

e dacad s-a rupt panza, fragmentele acesteia se scot cu clestele de traforaj;

® nu apasati prea tare pe panza fierastraului de traforaj;

® aveti grija cum manuiti burghiul sau acul de gaurit cand faceti gaurile in
placaj, fiti atenti sa nu va raniti mainile.

B Lucru individual
Confectioneaza din placaj un suport pentru hartie sau servetele — obiect util pe
masa de birou sau in bucatarie (fig. 2.73). Poti modifica schita.

&3
a)

©

Elevii/elevele pot finisa
articolul la orele de edu-
catia plasticd, vopsindu-I.
La lectiile de limba roma-
na, vor alcatui cateva ver-
suri sau un eseu, inspirate
de articolul confectionat.

©

Cand se lucreaza un timp
indelungat cu fierastraul
de traforaj, panza lui se
supraincdlzeste si poate
sa se rupa. Pentru a pre-
veni aceste cazuri, in tim-
pul lucrului, trebuie facu-
te pauze.

©

Tineti placajul fixat in tim-
pul tdierii rectilinii, iar in
timpul tdierii contururilor
curbe, rotiti cu atentie,
putin cate putin, placajul
in jurul axei panzei.

Linia trasatd cu creionul
trebuie sa se afle mereu in
partea stanga a panzei fie-
rastraului, foarte aproape
de ea, pentru a fi vazuta
permanent. Taietura va
fi perpendiculard pe fata
materialului numai daca
rama fierastraului se va
tine aproape de brat, iar
manerul lui — in pozitie
verticald.

Fig. 2.73. Suport
pentru servetele:
a) baza; b) parti-

le laterale.
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LR T[4 B8 *Elaborarea proiectului unei polite din placaj

200 Pozitia |Denumirea Numarul Material
‘ i piesei pieselor
| 1 Spatele politei 1 Placaj cu
: ‘ - grosimea de 3-4 mm
~
‘ 2 Fundul politei 1 Placaj cu
grosimea de 3-4 mm
1. Se marcheaza si se i
taie fundul politei. 60
‘ 0
S R20 / N
o ® Masad de tampldrie sau masa
obisnuitd. Placaj, fierdstrdu de
~10 traforaj, masuta de traforaj, rigla,
2. Se marcheaza compas, creion, echer.
spatele politei.
3. Se traforeazi con- ® Burghiu mic, suld, scandura de
turul interior Gaurd pen- suport, coarba.
N tru pdnza
3! gau.rlle pentru fierdstraului
cepuri.
[=} [=]
4. Se traforeaza con- © Masd de tampldrie. Fierastrau de
turul exterior. traforaj, panza, masuta de
traforaj.
o Pila rotunda, pila semirotunda;

5. Piesele se finiseaza,
se asambleaza.

panza abraziva, clei (adeziv).




Evaluarea si valorificarea articolului

1.
2,

3.

4.

5.

1.

Elaborati in grup (3-4 elevi/eleve) un proiect de polita.
Elaborati, fiecare dintre voi, cate un model de ornament
pentru polita din placaj. Alegeti 1-2 ornamente care vi
se par mai frumoase si mai simple.

Executati desenul unui articol pe care il veti impodobi
Cu aceste ornamente.

Confectionati, fiecare dintre voi, cate o piesa pentru

acest articol si apoi, impreund, asamblati-I.

Apreciati lucrul. Fig. 2.74. Confectionarea cdsutei din lemn pentru
pasari.

Numiti arborii care fac parte din speciile lemnoase:

a) de conifere b) de foioase.

2. 1n spatiul rezervat, marcati cu creionul raspunsul pe care il considerati corect.

Finisarea asperitatilor pe semifabricat se face cu:

[ fierastraul [ ] hartia abraziva  [_| raspelul [ raspelul si pila aspra.

3. Clasificati cuvintele de mai jos in doua grupe:

4.
5.

6.

7.

a) proprietati fizice ale lemnului; b) proprietati mecanice ale lemnului.

Umiditatea, elasticitatea, umflarea, densitatea, duritatea, contragerea, rezistenta, durabilitatea.
Numiti motivele ornamentale traditionale pentru decorarea articolelor din lemn.
Numiti metodele simple de imbinare a pieselor din lemn.

Explicati relatia dintre obiectele reprezentate in imaginile de mai jos.

Explicati prin ce se deosebeste taierea pe conturul interior al ornamentului de tdierea pe conturul
exterior al acestuia.
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E. IMPLETITUL DIN FIBRE VEGETALE

Dupa studierea acestui continut,

veti cunoaste: °

veti fi capabili: (]

va veti forma °
atitudini fata de: (]

Amintiti-va ce ati aflat
la lectiile de Stiinte si ce
stiti din experienta pro-
prie despre partile com-
ponente ale plantelor si
despre rolul lor in viata
omului.

Notiuni-cheie

! fibre (fire) vegetale - &
E lozie

| papura

E panusi

! elasticitate

i flexibilitate

Fig. 2.75. Plante din care se
obtin fibre vegetale pentru
impletirea diverselor
obiecte: a — porumb

b - grau; ¢ - ovaz;

d - papurd; e - orz.

varietatea obiectelor impletite din fibre vegetale;
normele de igiena si protectie a muncii in timpul lucrului cu fibrele vegetale;

sa elaborati proiecte de confectionare a lucrarilor din fibre vegetale;
sa utilizati competentele cdpdtate la disciplinele Stiinte, Matematicd, Educatia

plasticd in procesul de confectionare a articolelor din fibre vegetale;

sa practicati tehnicile de lucru cu foile de porumb;

mestesugul impletitului din fibre vegetale;
calitatea lucrdrilor din fibre vegetale impletite de voi si de colegi/colege.

1. Istoricul si evolutia mestesugului

Proprietatile fibrelor vegetale

Mestesugurile legate de impletitul din fibre (fire) vegetale — din paie,
panusi, lozie, papurd, cinepa — au traditii vechi. Nuielele groase se foloseau
la constructia caselor, hambarelor; din nuiele mai subtiri se ficeau gar-
duri, cosuri pentru carute; din nuieluse - piese de mobilier, diverse cosuri
utilizate in agriculturd, la pescuit, vanatoare; din canepa se fiaceau funii,
care erau utilizate in toate activitdtile omului. Paiele de cereale, de aseme-
nea, aveau o intrebuintare larga — de la acoperitul caselor pana la imple-
titul palariilor si altor obiecte utile (fig. 2.77). Din papura se impleteau
cosulete, rogojini, papuci de carausie (acestia se purtau peste incaltdminte,
ca mijloc de protectie, cand omul avea de parcurs pe jos distante mari).

Din foi de porumb pot fi impletite cosuri pentru péstrarea unor pro-
duse (oua, ceapa, nuci), cosuri pentru cumpdraturi, suporturi pentru ziare,
fructiere, suporturi decorative, pahare, milieuri sub cesti de ceai si altele.




Pentru impletirea diverselor articole, fibrele vegetale se aleg in functie @
de proprietatile lor (fig. 2.75). De exemplu: Daci pe frunzele graului
e papura si panusile — sunt elastice, usoare, pot fi rdasucite; sau ovazului apar picaturi
o paiele de secara, cele de grau, de oviz — sunt foarte flexibile, au ~ 9€apa,inseamna ca vafi
diverse nuante de culori (de la alb-oranj pana la brun-galbui), au p(lg.a'e' ,
) i in meteorologia popu-
luciu, sunt lungi; lar)
e rachita si salcia - sunt rezistente la umiditate, lujerii sunt foarte fle-
xibili, au culori calde (galben-roscata sau galben-verzuie).

Tabelul 2.3. Plante din ale ciror fibre pot fi impletite diverse obiecte.

Denumirea plantei Parti ale plantei care contin fibre pentru
impletit

Grau, secara, orz, ovaz Tulpina in intregime

Porumb Frunzele care acopera stiuletele (panusile)

Rachita, salcie Ramurile tinere

Papura, trestie Tulpina

Fig. 2.76. Panou decorativ.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii in timpul impletirii din fibre vegetale:

e Inainte de a incepe impletitul, imbracati haine de lucru, inclusiv un sort;
e |ocul de lucru trebuie sa fie bine iluminat;

e foarfeca se transmite altei persoane inchisa si cu inelele inainte;

e acele, foarfeca, cutitasele se pastreaza in cutii speciale;

® nu se fac miscdri bruste cu mana in care se tine acul, foarfeca sau cutitasul, ca sa nu ranim persoana
de alaturi;

e instrumentele de taiat trebuie sa fie bine ascutite;

e dupa terminarea lucrului, se face ordine si se aeriseste incaperea.

Fig. 2.77. Obiecte impletite din fibre vegetale.
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f’_&? Sa invifim prin joe

Gasiti cheia de rezolvare a rebusului si veti afla denumirea unor mate-
riale naturale folosite la impletirea cosurilor.

I E G A

1. Selectati si scrieti in caiet din care parti ale plantelor numite mai

Fig. 2.78. Materiale si instrumente
pentru impletitul din foi de porumb.

jos se pot obtine fibre vegetale pentru impletit:

e grdul - ramurile, coaja, tulpina, frunzele;

e porumbul - ramurile, coaja, tulpina, panusile;

e rdchita - ramurile, coaja, tulpina, frunzele;

e ovdzul — ramurile, coaja, tulpina, frunzele.

Numiti patru-cinci obiecte care pot fi confectionate din diverse
fibre vegetale.

Selectati proprietdtile care au un rol determinant in alegerea
materialului vegetal pentru impletit: uscat, umed; plastic (poate fi
indoit usor); rezistent (nu se rupe cand este indoit); flexibil, elastic
(poate fi indoit, rasucit, innodat); fragil (nu poate fi rasucit, inno-
dat, se rupe usor). Argumentati raspunsul.

2. Tehnica impletitului din panusi

Fibrele vegetale din care se confectioneaza diverse articole mai intai
se colecteaza, apoi se aleg si se depoziteazd in incdperi uscate si bine
aerisite. Prelucrarea fibrelor vegetale se face in cateva etape (schema 2.8).

Foile de porumb se colecteazd in perioada 15 septembrie — 15 octom-
brie, cand sunt subtiri, elastice, albe-gdlbui si fara pete.

: lant (cosita)
i impletitul in trei

Schema 2.8. Etapele prelucrarii fibrelor vegetale.

Prelucrarea fibrelor vegetale

colectarea, selectarea, depozitarea

inmuierea in apa sau fierberea

despicarea, rasucirea si formarea firului din panusi




Prin impletire sau rasucire, fibrele vegetale din panusi pot fi transfor-
mate in lanturi (cosite) destul de lungi. Lantul se considerd impletit cali-
tativ dacd grosimea lui este uniformd pe toata lungimea, iar impletitura
este rezistentd si are aspect estetic.

Asezandu-le in diverse moduri, din lanturile (cositele) impletite se
pot obtine diferite articole (suporturi pentru ace, pentru tacimuri, pen-
tru vase, pentru aranjamente florale etc.) (fig. d, fisa tehnologicd).

De obicei, pentru confectionarea obiectelor se colecteazd foile de
porumb interioare, care imbracd stiuletele. Daca foile nu-s uscate, se
expun doud-trei zile la soare, apoi se leaga in manunchiuri si se pastreaza
in saci de panza intr-o incapere uscatd, ca sd nu se pateze sau ca sa nu
mucezeasca.

Foile de porumb se pregitesc pentru lucru in felul urmator: panusile
se inmoaie in apd cdldutd pentru 10 minute, se scurg bine, dupd care se
insird pe un stergar si se lasa 10-15 minute sa se zvanteze; foile se despica
in fasii de 1-1,5 cm latime, apoi se rasucesc.

Ca manunchiul de panusi sa aiba o grosime uniformd, inversam o
jumatate din ele, adica baza fésiilor o asezam peste varfurile panusilor si
varfurile — peste baza.

Inainte de depozitare, ma-
teria prima vegetala trebu-
ie sa fie uscatd. Daca este
umeda sau verde, legatd
manunchiuri  sau snopi,
pe ea apar defecte majore
(pete verzi etc.). Ea trebuie
insiratd, intoarsa periodic,
pentru a-i asigura o aeri-
sire totald si o bronzare
uniforma.

Culoarea fibrelor poate fi
modificatd prin: 1. bronza-
re (@ materiei prime sau a
produselor finite); 2. fier-
bere. Cu cat timpul de bron-
zare sau de fierbere este
mai lung, cu atat culoarea
este mai inchisa.

Fisad tehnologica impletitura in trei foi de porumb. Suport pentru vase

Materiale si ustensile
Sugestii/ llustratii

Succesiunea operatiilor

1. Se taie partea scortoasa de la tulpina foii de
porumb.

2. Se rup fasii subtiri de 1-1,5 cm latime.

3. Trei fasii de panusi cu lungimi diferite se
innoada impreuna la un capat (a).
porumb.

»

Capetele ramase libere se rasucesc si se
trec, succesiv, unul peste celalalt, astfel
incat fiecare sa ocupe, la un moment dat,
pozitia de mijloc (impletitul in trei) si sa
formeze o cosita (b, d).

5

Inainte de a ajunge la capatul unei fasii,
peste ea se adauga o alta fasie, se rasuceste
in stanga si se continua impletirea spre
dreapta. (Un sfat: efectuati cresterile cand
fasia este la mijlocul cositei.)

6. Cosita obtinuta poate fi, in final, aranjata in
forma de spirala (sau rotunda, c).

7. Capatul exterior se fixeaza cu acul cu ata (d).

8. Finisarea obiectului: spalarea, bronzarea,
lacuirea.

Fasii de panusi cu latimea de 1-1,5 cm (in functie de
lungimea cositei si de obiectul care urmeaza a fi
confectionat); ata de grosime medie (nr. 10 sau 20);
un ac gros (de 0,2-0,5 mm) si lung (de 5-8 cm); un
degetar pentru impingerea acului; un cutitas
(briceag) sau un ac pentru despicatul foilor de

Daca la impletire veti aseza
fasiile cu fata mata in sus, veti
obtine o cosita lucioasa.
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B Lucru individual
1. Elaboreaza un proiect la tema anuntatd (confectionarea din fibre vegetale a

Foile de porumb se usuca
repede, de aceea fasiile unui suport pentru vase).

subltiri nu se rasucesc din 2. Impleteste din fasii de panusi o cosita cu lungimea de aproximativ 30-40 cm.
timp, ci numai cand se lu-

creazs obiectul. 3. Aranjeaza cosita in forma de spirala si fixeaza-i marginile cu acul cu ata, pen-

tru a obtine un suport pentru vase conform proiectului.

o Evaluarea si valorificarea proiectelor

Exista mai multe moda- 1. Adunatisi ‘i n curil . factionate d .
litéti de risucire a fibre- . unati si expuneti pe o masa suporturile pentru vase confectionate de voi.

lor: in palma, pe mass, 2. Apreciati calitatea executarii suporturilor. Daca ati observat greseli de execu-
cu fusul s.a. tare, propuneti modalitatea de inlaturare a lor.

(LR . Confectionarea unei figurine din panusi (o papusa)

Succesiunea operatiilor © Materiale si ustensile
Sugestii/ ilustratii

Se confectioneaza detaliile figurinei. ® 20 panusi de porumb de
culoare gadlbuie; ata tare de
culoarea panusilor, foarfeca,

a. Siretul pentru maini: ! o
ac pentru despicarea fasiilor.

1. Se umezesc 6-7 foi de porumb.

2. Se despica si se rup din 3 foi de porumb fasii de
1-1,5 cm latime.

3. Se leagd cu atd inceputul si sfarsitul siretului.

4. Se impleteste siretul de 10-12 cm lungime.

b. Cositele:
1. Se rup fasii cu latimea de 1,8 cm.

2. Se leaga cu ata inceputul si se impleteste
0 cositd cu lungimea de 5-6 cm (poate fi si cu
lungimea de 10-12 cm).

In timpul lucrului, panusile se usuca si se
c. Corpul papusii: scurteaza. De aceea, pentru corpul papusii,
alegem panusile cele mai lungi, iar pentru

1. Se umezesc 6-7 foi de porumb. detalii - pe cele mai scurte.

2. Se rup fasii cu latimea de 2 cm.




Succesiunea operatiilor Sugestii/ llustratii

3. Mdnunchiul de fasii se leaga strans cu ata. Pentru figurina-bdietel:

1. se omite cosita (b);

2. se parcurg aceleasi etape;

3. panusile de sub talie se impart in 2 parti
egale si se leaga la capete la acelasi nivel.

4, Fasiile se impart in doud parti egale.
5. Fasiile se rotesc in jurul nodului (a).
6. in golul format dintre fasii, se introduce cosita (b).

7. Manunchiul de fasii (capul) se leaga cu ata strans, la2 cm
de la varf.

8. Mdnunchiul de fasii se mai imparte o data in doua parti
egale.

9. Se introduce siretul (mainile) si se leaga strans cu atd
corpul la mijloc (talia papusii) (c).

10. Capetele mai lungi ale panusilor se taie cu foarfeca.

Figurina confectionata se atarna
11. Figurina se finiseaza. si se usuca 1-2 zile, la temperatura
de 18-20 grade.

Evaluarea si valorificarea proiectelor 0

1. Elaborati un proiect de confectionare a unei figurine din panusi: In RM sunt centre de
impletit din fibre vegeta-

ie in satele din raioanele
grupurile Il si lll — o figurina-baietel. Soroca, Telenesti, Calarasi,
Cahul etc. Mesteriii Na-

. . ) talia Cangea, Eleonora
— Asterneti pe masa de lucru o pelicula de protectie. Volosciuc, Veronica Stici,

grupurile | si IV — o figurina-fetita;
2. Pregatiti locul de lucru, materialele si ustensilele dupa cum urmeaza:

— Lasati foile de panusi intr-un vas cu apa calduta pentru vreo 10 minute Constantin  Olteanu i
altii participa la expozitii
.. o T . internationale cu articole
— Scuturati panusile si inveliti-le intr-un stergar care absoarbe bine ume- din fibre vegetale.

ca sa se inmoaie.

zeala.
- Pregatiti ustensilele pentru lucru: ac, ata de culoarea panusilor, foarfeca.
— Rupeti panusile in fasii (despicati cu acul de-a lungul panusii, de la mijloc).
- Repartizati sarcinile intre colegii/colegele de grup: impletirea cositei,
impletirea siretului, legatul, taierea capetelor fasiilor, dereticarea etc.
3. Confectionati figurina conform proiectului elaborat.
4. Prezentati proiectele. Evaluati toate lucrarile expuse.

Fig. 2.79. Fluturas din panusi.
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Adaugati cuvintele care lipsesc in enunturile de mai jos.

Foarfeca se transmite cu inainte.

Pentru confectionarea unui suport pentru vase, vom utiliza impletitura in
Pentru ca mdnunchiul de pdanusi sa aibd o grosime uniformd,vom —______ o jumdtate din ele cdnd le

vom aseza una peste alta.

Care panusi vor fi selectate pentru confectionarea corpului figurinei si care panusi vor fi utilizate pen-
tru celelalte detalii (maini, cosite)? Argumentati.

in lista de mai jos, sunt scrise etapele de impletire a unui suport din foi de porumb. Marcati, in spatiul
rezervat, numarul care indica ordinea corecta de executare a operatiei:

[l aranjarea cositei;

[ despicarea foilor de porumb;

[ recoltarea foilor de porumb;

[l inmuierea méanunchiului de panusi;

[l impletirea in trei a cositei;

[ fixarea cu acul cu atd a marginii cositei impletite.
Enumerati etapele prelucrarii fibrelor vegetale.
Comentati afirmatia: Articolele impletite din fibre vegetale sunt usoare, ecologic pure, comode si moderne.

Explicati ce relatie exista intre obiectele reprezentate in imaginile de mai jos.




kt‘ lll. COLAJE S| DECORATIUNI
Dupa studierea acestui modul,

veti cunoaste: e specificul colajelor si decoratiunilor;
e regulile pentru crearea colajelor;

veti fi capabili: @ sa elaborati proiecte de colaje si decoratiuni;
@ sa confectionati colaje si decoratiuni, utilizand diferite tehnici;
@ sa respectati regulile de protectie a muncii si normele sanitar-igienice in timpul
realizarii colajelor;
va veti forma @ valoarea estetica a colajelor;
atitudini fata de: e reciclarea materialelor.

1. Ce este colajul

Colajul este o forma de artd care consta in lipirea si asamblarea dife-
ritor materiale pe o suprafatd plana.

Primele tehnici ale colajului au aparut in Antichitate, in China, in
jurul anului 200 i.H., odata cu aparitia hértiei. Pe teritoriul Europei,
tehnicile colajului s-au dezvoltat in perioada medievald, in secolul al
XIII-lea. Ceva mai tarziu (sec. XV-XVI), in catedrale si biserici, picturi-
le murale si icoanele erau infrumusetate cu pietre pretioase, cu foite de
aur si alte materiale neobisnuite. Astfel, in tehnica colajului s-au realizat
mari opere de artd. In secolul al XIX-lea, diverse compozitii sunt utiliza-
te si in albumele de familie, colajul devenind o artd populara.

Artistii plastici care utilizeaza tehnica colajului folosesc, pe langa
hartie, diverse materii prime, precum tesaturi, metal, lemn, bucati de
reviste si altele.

Materiale necesare pentru colaj

Pentru colaj pot fi folosite hértia alba de scris, seturi de hartie colo-
rata, hértia adeziva, fotografii din reviste, hartie de impachetat cadouri,
ambalaje, ilustrate.

Pentru o lucrare mai interesantd, pot fi utilizate si diverse bucati de
tesaturd, placaje sau alte materiale (nasturi, panglici etc.) Se lucreaza cu
foarfeca, adeziv si alte instrumente.

Ca suport de lucru poate fi o bucata de carton, hartie sau o bucata de
lemn.

Un colaj deosebit se obtine prin imbinarea pe plansa a bucatilor de
hartie taiate din ziare, reviste, etichete, alaturi de modele decorative rea-
lizate in diferite tehnici (fig. 3.1).

: - 3
1 colaj ¢
1 .

1 decupaj

! pliere

i perforare
I .
1 asamblaj

Q Orizont cognitiv

Cuvantul colaj provine
de la termenul francez
»d coller”, ceea ce inseam-
nd ,alipi”, si a fost folosit
la inceputul secolului XX
de citre artistii Georges
Braque si Pablo Picasso.
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.Y
Fig. 3.1. Colaj din bilete B Lucru individual
de intrare la muzee (a); .
forme taiate din pungute 1. Completeaza-ti portofoliul cu noi informatii la tema ,,Colajul”.

de hartie (b). 2. Asaza corect in propozitii cuvintele ratdcite:
— China in tehnici ale apdrut Primele colajului au Antichitate in.
— Colajul o forma de arta pland care este lipirea si asamblarea consta in pe o
suprafata diferitor materiale.

(1) @ Lucruin grup

Pentru realizarea unui

colaj mai pot fi folosite S ) )
biletele de intrare la diver- 2. Propuneti variante de colaje tematice (la alegere).

se muzee (in cazul in care 3. Desenati schita colajului in culori.
le-ati pastrat), bonuri de
casa, harti ale orasului .
vostru sau ale localitatilor | Decupajul

vizitate de voi, pungute de Decupajul poate fi realizat prin ,tehnica servetelului”. Se rup sau se
hértie de la cadouri etc. . . . .
taie cu foarfeca desenele de pe serveselele tematice (fig. 3.2.). Apoi aces-
te desene se lipesc cu clei PVA, care se aplica cu o pensuld pe farfurii,
borcédnase din sticla, cutii din tinichea etc. Dupa ce se usuca, articolul se
vopseste pe deasupra cu clei PVA diluat cu apa.

Reguli de baza pentru realizarea colajelor

e Alegeti tema principala a colajului si compozitia principalg;

1. Selectati si apreciati calitatea materialelor pe care le aveti la indemana.

VRS

e plasati ,tema principald” in centru;

e daca tema principala este intr-unul din colturile lucrdrii, atentia trebuie sa fie concentratd pe imaginea
principala;

e faceti mai intai o schita a colajului pe hartie, de preferinta in culori (2-3 variante);

o faceti o fotografie cu cea mai reusita optiune, pentru a o folosi in timpul lucrului.

e toate obiectele adunate pentru colaj trebuie sa fie la indemana, pentru o buna organizare a muncii;

e acordati o atentie deosebita gamei de culori, aceasta va va ajuta la evidentierea imaginii centrale;




e gama de culori poate fi monocromd, cu nuante
apropiate unele de altele, sau luminoasa si
contrastanta;

e limitati-va la 2-3 culori primare, astfel incat
compozitia sa fie armonioass;

o folositi obiecte originale, dupa cum va dicteaza
imaginatia; pot avea si volum, deoarece colajul nu
trebuie sa fie neaparat plat;

o folositi diverse simboluri, semne, citate, care vor
imbogati continutul lucrarii.

Spre deosebire de colaj, care este bidimen- Fig 3.2. Obiecte ornate prin tehnica servetelului.
sional, asamblajul este tridimensional. Prin
intermediul asamblajului, se pot face forme
volumetrice: diverse flori, animalute etc.

(R I8 Confectionarea lalelelor 3D

Succesiunea Reprezentarea grafica © Materiale
operatiilor si ustensile

1. Deseneaza o lalea pe
o coala de hartie.

2. Decupeaza laleaua si :
foloseste-o ca sablon .
(poti printa modelul \
gata desenat). !

Pentru a realiza prima

lalea 3D vei avea nevoie

de 6 decupdri de lalele.

o Coli de hartie de diferite
culori (verde, galben,
rosu, portocaliu, mov).

o Foarfeca.

o Creion.

3. Decupeaza cu grija o Foarfeca.
cele 6 lalele de

hartie.

4. Indoaie fiecare lalea
in jumatate.

o Lipici.

5. Pune lipici pe
o jumdtate de
lalea decupata si
lipeste-o de cealalta
jumatate.
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Succesiunea Reprezentarea grafica * Materiale

operatiilor

si ustensile

6. Lipeste si celelalte lalele, o Lipici.
una cate una, pana vei
obtine astfel o lalea 3D.
-
r 4

7. Lipeste lalelele 3D pe coala
de hartie.

8. Ataseaza la fiecare lalea
3D cate o tulpina si frunze
confectionate din fasii
verzi de hartie.

ViRl b

Fig. 3.3. Colaj de Paste realizat la calculator.

o O coala de hartie (de
preferinta cartonata)
pe care vei lipi
lalelele.

Pentru crearea colajelor la calculator, cauta mai multe infor-
matii in internet.

B Lucru individual

1.

Selecteaza materialele necesare: hartie colorata,
foarfeca, lipici.

2. Pliaza foaia in doud, deseneazd o jumatate de
lalea (sau o alta floare).

3. Foloseste decuparea simetrica din foaia pliata in
doua.

4. Propune variante de articole din foaia pliata in 4, 6.

5. Realizeaza un colaj (la alegere).

@ Lucruin grup

1. Selectati (un grup de 3-4 elevi/eleve) materialele

si ustensilele pentru realizarea colajului.

2. Distribuiti sarcinile in grup.
3. Realizati un colaj conform fisei tehnologice ,,Con-

fectionarea lalelelor 3D".

4. Prezentati si apreciati colajul.




Plierea hartiei

Prin plierea hértiei se pot obtine diverse articole originale: flori,
evantaie, martisoare, jucdrii etc. Se taie mai intdi detaliile, apoi se
pliaza hartia, dupa care detaliile se lipesc in asa fel incét sa obtinem
obiectul dorit.

Fig. 3.4. Diverse obiecte
confectionate prin plie-
rea hartiei.

P
1S 4
D F
3
J
T
J C
A
Fig. 3.5. Articole obtinute prin plierea hartiei si prin perforare. Completati grilele si veti citi pe grila

orizontala evidentiata denumirea artei

. Lucru individual care consta in lipirea si asamblarea

diferitor materiale pe o suprafata plana.

1. Selecteaza materialele pentru lucru.

. A . . 1. Tehnica alipirii elementelor de pictu-
2. Realizeaza lucrdri din hartie pliata in forma de evantai. : R

rd pe obiect. 2. Elementele se lipesc pe un ...
3. Foloseste un perforator pentru obtinerea detaliilor pen- 3. Elementele se unesc cu ... 4. Elementele
tru decor. se taie cu .... 5. Material subtire din lemn.
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I II COLAJE SI DECORATIUNI

2. Utilizarea materialelor reciclabile
pentru colaj

Pentru colaje pot fi folosite diferite materiale reciclabile (care pot
® fi utilizate din nou): panzd, hértie colorata, carti vechi, bucati de tapet,
hértie decorativd, carti postale, fotografii, autocolante sau imagini din
reviste, panglici, margele, nasturi, bucati de tesaturd, precum si materia-
le din natura - crengute, scoici, flori uscate, carton, plastic etc.

Amintiti-va ce ati invatat
la Educatia plastica des-
pre tehnicile colajului.

Daca rupem bucdti de
ziare, hartie si le lipim,
conform schitei, obtinem
un colaj in tehnica forme-
lor rupte.
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Fig. 3.7. Colaj de primavara. Fzg. 3.8. Colaj din materiale mixte.
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Instrumentele folosite pentru realizarea colajelor:

o foarfeca;

cutit de papetarie;

adeziv PVA pentru lipirea fundalului;

N
W

1 oI1s
o burete de spuma; 1 quilling §
. . 1 ac pentru quilling
e creioane pastelate sau creioane colorate, vopsele; ! ablon
1
e pensule pentru vopsele si adeziv. ! rulare
1

3. Tehnica quilling

Tehnica quilling se realizeazd prin rularea unor fasii
inguste de hartie divers colorata, care, dupd ce au fost
rasucite, sunt imbinate si aranjate in asa fel ca sa forme-
ze un model decorativ.

Aceasta tehnica a aparut in Anglia in sec. al XIV-lea,
pentru a inlocui filigranul metalic. La inceput se numea
filigran de hartie sau laminare a hartiei.

Fig. 3.9. Articol realizat in tehnica quilling.

Materiale pentru tehnica quilling

Hartie pentru tehnica quilling

Se folosesc benzi de hartie de diverse culori. Sunt seturi dife-
rite, fiecare cu 10 nuante distincte. Un set poate avea 300 de
fasii, care au cate 30 cm lungime si 3 sau 5 mm latime.

Ac pentru tehnica quilling

Acest instrument, din lemn sau plastic, este folosit pentru a
rasuci benzile de hartie. Hartia trecuta prin mijlocul acului se
ruleaza.

istol cu lipici fierbinte sau adeziv pentru lipirea pieselor grele; . .
3 N B _ pv PVEE) ) - i Notiuni-cheie {3
e un covoras de tdiere, care protejeaza suprafata mesei de deteriorare;
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Fig. 3.10. Decoratiune
de primavara.

Adeziv/Clei
Poate fi folosit orice lipici/clei transparent pentru hartie.

Sablon pentru tehnica quilling

Un astfel de sablon pentru quilling se foloseste pentru ca cer-
curile rulate din hartie sa capete diferite dimensiuni.

Cercurile simple reprezinta baza pentru cele mai multe forme
care pot fi create.

Prin aceasta tehnica pot fi create adevarate opere de arta.

Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii:

e Incaperea trebuie si fie iluminata bine.

Imbracati haina de lucru.

Pastrati ordinea la locul de lucru.
o Materialele si instrumentele pentru lucru se asaza la indemana.

e Instrumentele ascutite: foarfeca, acul pentru quilling se transmit cu manerele
inainte.

e n timpul lucrului, nu puneti in buzunar instrumentele.
o Instrumentele se pdstreaza in huse.
o Lafinalul activitatii, faceti curatenie si aerisiti incaperea.

e Spalati-va mainile cu apa si sapun.

(AR ]1:B8 Confectionarea formelor in tehnica quilling

Succesiunea
operatiilor

1. Asazd acul exact la
marginea unei fasii
de hartie si aliniaza-|
cat mai bine.

Reprezentarea grafica * Materiale
si ustensile

o Acul pentru tehnica
quilling, benzi de hartie.




Succesiunea Reprezentarea grafica o Materiale
operatiilor si ustensile

2. Roteste acul pentru o Acul pentru quilling,
quilling spre tine. benzi de hartie.

3. Cucealaltd mana
tine cercul care
tocmai se formeaza.

o Acul pentru quilling,
benzi de hartie.

4. Asaza pe capatul
benzii o mica can-
titate de adeziv (cu
varful unei scobi-
tori) si roteste in
continuare. Astfel
vei realiza un cerc
inchis (strans).

5. Cand scoti acul, o Benzi de hartie stranse
nu lasa cercul in cerc.
liber, nu-i permite
sa se extinda.
Mentine-| strans. A
a) cerc strans;
b) .
J b) cerc lejer.

6. Scoate cercul de har- o Benzi de hartie rulate,
tie din acul special si adeziv.
lasa-| sa se extinda,
ca sa realizezi un
cerc deschis (liber).
7. Adauga adezivul
(cu ajutorul unei
scobitori) si apasa cu
atentie pentru fixare. vezi continuarea pe pag. 94

o Acul pentru quilling,
benzi de hartie, adeziv.
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Continuare

Succesiunea
operatiilor

8. Apasa cercul/bobina
cu degetele aratator
si degetul mare, ca sa

obtii forma de lacrima.

9. Aranjeaza randurile
de hartie din interior
dupa forma dorita.

10. Preseaza mai mult

sau mai putin cercul/

bobina si vei obtine
un ,ochi”. Astfel,
,ochiul” va fi mai
inchis sau mai des-

chis. Obtine un romb.

11. Roteste si prinde

latura de sus si cea de
jos intre degete si vei

avea un patrat.

Reprezentarea grafica * Materiale
si ustensile

o Benzi de hartie rulate;
sablon.
Forma se mai numeste
picaturd.

o Cerc/bobina rulatg;
sablon.

o= i

Dacd nu aveti fasii de har-
tie coloratd, puteti vopsi
cercurile cu o pensulg,
dupa ce le lipiti pe suport.

Observati imaginile,
executati cate o forma in
tehnica quilling si lipigi-o

pco foaie colorara.

rulouri ochi lacrima semiluna petala
patrate romb stea dreptunghi romb triunghi
semicerc arc scut trapez varf de sdgeata lalea

Fig. 3.11. Diverse forme create in tehnica quilling.




Fig. 3.12. Felicitéri create
in tehnica quilling.

B Lucru individual
1. Selecteaza materialele si ustensilele necesare pentru crearea unei felicitari in tehnica quilling.
2. Realizeaza felicitarea in tehnica quilling.
3. Respectd normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii in timpul lucrului.
4. Evaluati reciproc proiectele.

Elaborarea, realizarea si evaluarea articolului

1. Alegeti tema unei lucrari pe care o veti realiza in tehnica quilling (un grup de 3-4 elevi/eleve).
2. Elaborati compozitia pentru lucrare.

3. Alegeti gama de culori.

4. Faceti schita lucrdrii in culori.

5. Distribuiti sarcinile pentru fiecare elev/eleva.

6. Realizati elementele lucrarii.

7. Realizati lucrarea in tehnica quilling, asambland elementele confectionate de fiecare elev/eleva.
8. Prezentati lucrarea.

Proiect. Realizarea unei ilustratii in tehnica quilling

Pentru a realiza o felicitare in tehnica quilling, pot fi folosite materialele si ustensi-
lele pe care le avem la indeména: hartie alba sau coloratd (pe care o vom taia in benzi),
o scobitoare sau o andrea de tricotat (pe care vom rula benzile), adeziv, creion, rigla,
capacele mici sau inele pentru perdele — pentru a le da dimensiunea dorita cercurilor
din hartie (sablon), foarfeca etc.
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AR LI B8 Confectionarea unei ilustratii/felicitari in tehnica quilling

Succesiunea Reprezentarea grafica © Materiale
operatiilor si ustensile
1. Taie benzi de hartie late de o Hartie, rigla,

3 mm (pentru incepatori creion, foarfeca.

sunt mai usor de manevrat
benzile de 6 mm).

2. Elaboreaza schita. o Creion, rigla,

suport.

3. Infasoara cercurile/bobinele: o Benzi de hartie,
- umezeste degetul mare si scobitoare
degetul aratator; rotunda.

— asaza capatul benzii de hartie

pe degetul aratator;

- pune scobitoarea peste

capatul benzii de pe deget; =y » Bandi de hartie,
- rasuceste hartia cu degetul . - : scobitoare.

r
mare peste scobitoare; ) | ’
- cand ai infasurat toata hartia, —a I |
scoate atent scobitoarea. ; |

o Bobing, inel sau
capacel, sablon.

4. Tine bobina liber ca sa se
desfaca la dimensiunea dorita
(a inelului pentru perdele sau a
capacelului, sablonului).

o Bobing, adeziv,
scobitoare.

5. Cu o alta scobitoare pune
adeziv pe capatul bobinei si
lipeste-I.

o Centrul bobinei
se modeleaza
tot cu o scobi-
toare; bobine,
lipici, suport din
carton sau
hartie colorata.

6. Modeleaza bobinele sub forma
de lacrimd sau ochi si lipeste-le
pe suport pentru a forma o
floare conform schitei.
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4, Origami

Origami este arta plierii hartiei, pentru a obtine diverse forme si
figuri decorative. Denumirea acestui termen provine din combinatia
cuvintelor japoneze oru (,a impaturi”) si kami (,,hartie”).

Hartia a fost inventata in China, in jurul anului 105 i.H., si a fost
adusd in Japonia de calugari, in secolul VI. Hértia era pe acea vreme un
produs de lux pe care si-1 permiteau putine persoane, iar origami-ul se
facea doar cu scopul de a obtine decoratiuni pentru diferite ceremonii
religioase si alte ocazii speciale.

In perioada de dezvoltare culturalid Edo (1603-1868), plierea hartiei se
folosea in special pentru crearea ornamenteor festive.

origami *
pliere

Fig. 3.13. Decoratiune realizata in tehnica origami.
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i Q Orizont cognitiv

Akira Yoshizawa, care a
murit in 2005, la varsta de
94 de ani, este considerat
unul dintre inventatorii
origami-ului modern. In
anii 30, el a dezvoltat un
sistem de tipare ce impli-
ca folosirea unui set de
simboluri, sageti si dia-
grame.

In Europa, origami a inceput s fie practicat in secolul XII, cand
maurii au adus aceasta formd de artd in Spania.

Origami-ul modern este un fel de puzzle al modelelor - plierea por-
neste de la un singur pétrat de hértie, fara a folosi taieturi sau lipici.

Evaluarea si valorificarea proiectelor

1. Selectati materialele si ustensilele necesare (un grup de 3-4 elevi/eleve).

2. Urmati pasii din imagini si confectionati lucrari in tehnica origami (la alegere).
3. Imbinati lucrarile intr-un colaj tematic.

4. Respectati normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii.

5. Prezentati colajul.

6. Evaluati reciproc proiectele.

(8

Fig. 3.14. Lalea realizatd in tehnica origami.




B Lucru individual

Elaboreaza un proiect de realizare a unui colaj, cu imbinarea mai multor tehnici

de lucru. Parcurge urmdtoarele etape:

1. Alegerea temei proiectului, a suportului, descrierea proiectului. 2. Realizarea schitei
colajuluiin culori. 3. Selectarea materialelor si ustensilelor necesare. 4. Stabilirea teh-
nicilor de lucru. 5. Elaborarea fisei tehnologice cu succesiunea operatiilor si matera-
lele necesare. 6. Confectionarea articolului conform fisei tehnologice. 7. Finisarea
proiectului. 8. Prezentarea proiectului.

Autoapreciaza-ti proiectul.

Fig. 3.15. Diverse articole cu forme pliate
realizate in tehnica origami.

-
(72
(11 ]
-

1. Ce este un colaj?
2. Cetipuri de hartie pot fi folosite pentru colaj?

3. Selecteaza din lista datd ustensilele necesare pentru realizarea unui colaj: ciocan, cutit, foarfeca, cleste,
hartie, adeziv, fierastrau, ac, perie, andrele, topor.

4. Numeste tehnicile de lucru cu ajutorul carora au fost create lucrdrile din imagini:

5. Completeaza propozitiile:

Tehnica se realizeazd prin rularea unor fdsii inguste de hdrtie divers colorate.

Daca decupezi mai multe imagini din paginile unei reviste si apoi unesti bucatile intr-o compozitie pe hdrtie,
obtiiun

Tehnica de pliere a hartiei se numeste sila inceput era practicatd doar pentru confec-
tionarea decoratiunilor pentru ceremoniile religioase.

6. Care sunt regulile de baza pentru realizarea colajelor?

7. Numiti normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii care trebuie respectate in timpul lucrului.
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IV. ACTIVITATI AGRICOLE

Dupa studierea acestui modul,

veti cunoaste: e conditiile de crestere a plantelor decorative si legumicole;
® metodele de inmultire a plantelor decorative si legumicole;

veti fi capabili: @ sa elaborati proiecte de cultivare si ingrijire a plantelor decorative si legumicole;
@ sa cultivati plante decorative si legumicole;

o g ff’”“‘{ e pericolul de poluare a solului prin aplicarea incorecta a substantelor chimice in
atitudini fata de: agricultura.

1. Cresterea plantelor. Solurile

o Calitatea principala a unui sol este fertilitatea lui (capacitatea solului
In pdmantul negru se  de a asigura plantele cu substante nutritive, apa si aer). Dacd lucrarile
face painea alba. solului sunt efectuate corect sila timp si daca in sol sunt adaugate ingrasa-

(Proverb)

mintele necesare, fertilitatea acestuia creste.

Formarea unui sol foarte bun pentru cultivarea plantelor dureaza
secole, pana se constituie o compozitie bogata in elementele necesare pen-
tru cresterea plantelor.

Schema 4.1. Tipurile principale de sol.

SOLURILE

de cernoziom: de pdadure: aluviale:
au culoarea neagra sunt cenusii si e faneata (de
sau cenusie-inchisa; brune; necesita lunca)
sunt bogate in introducerea e mlastinoase
substante ingrasamintelor
nutritive, in humus organice si minerale

Fig. 4.1. Lunca, un spatiu al
solurilor aluviale pentru faneata.

Dupa componenta lor, solurile pot fi:
« nisipoase (prin care trece usor apa; in ele cresc bine morcovii, rosiile,

castravetii);
« argiloase (prin care apa trece greu sau stationeaza; in ele cresc bine
Principala bogétie natural3 orezul, sfecla-de-zahar, porumbul);
a Republicii Moldova o con- e calcaroase (sunt destul de fertile; in ele cresc bine fasolea, soia,
stituie solurilevde cerno- bobul, mazirea);
ziom. Ele ocupa circa 80% . . » A .

e o o cernoziomuri (sunt bogate in humus; in ele cresc bine cerealele, cul-
din teritoriul republicii. . o ¢ = T )

turile tehnice si legumicole, pomii fructiferi, vita-de-vie).
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Plantele legumicole se dezvolta bine in sere si rdasadnite, pentru ca aici
se mentin temperatura si umiditatea optime si se formeaza un sol foarte
bun (schema 4.2).

Solul din sere se imbogiteste in fiecare an cu tescovina de struguri, cu
substante organice si rumegus de lemn.

Schema 4.2. Compozitia solului din sere. Fig. 4.2. Serd.
Argila, nisip, H .
umus
calcar

Amintiti-va ce norme
de igiend si protectie a
Apa Bacterii muncii in timpul lucra-

Aer rilor agricole cunoasteti.

2. Ingrasamintele :
Ingrasamintele introduse
in sol in cantitdti prea mari
vor afecta raddcinile plan-
telor.

Dupa originea lor, ingrasamintele pot fi organice, minerale si bacte-
riene (schema 4.3).

Ingrasamintele se introduc inainte de plantarea risadului (ingrisarea
de bazd), in timpul plantarii, iar in perioada vegetatiei plantelor,
ingrasamintele se administreaza conform indicatiilor de pe ambalaj.

Inainte de a fi dus solul in ser3, gunoiul de grajd si compostul se @
maruntesc, se cern si se amestecd bine. Solul adus in serd se niveleazi si ~ Pamantul bun roade
se afaneaza. Se practica irigarea prin ploaie artificiald cu 3-5 zile inainte JRtadtce.
de plantarea rasadului.

(Proverb)

Schema 4.3. Originea ingrasamintelor.

Organice (naturale)
Gunoi de grajd fermentat, balegar, gainat, resturi de plante, fan, paie
in amestec cu gunoi de grajd

Atentie! Acestea pot fi toxice,
daca nu se aplica in stricta cores-
pundere cu instructiunile indicate
pe ambalaj.

Minerale

ingrasaminte » Cu azot (pentru crestere)
Cu fosfor (pentru frunze)
Cu potasiu (pentru fructe)

Bacteriene (preparate ce contin bacterii folositoare pentru plante)

3. Tipuri de plante decorative

Florile pe care le cultivim in gradina din jurul casei au, de reguld, @
tulpina ierboasi, moale, subtire, fragedd. Aceste plante se numesc Din sdmanta mica iese
erbacee (schema 4.4). O alta categorie de plante sunt cele de apartament. ~ POmulmare.

. . s I PR (Proverb)
Ele sunt gingase, nu rezistd la frig si de aceea trebuie tinute in incéperi
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Notiuni-cheie O

iplante erbacee &
iplante anuale

!plante bienale ]
1 plante perene (multianuale}
iplante decorative lemnoase:

N izont cogcv

Omul creste plante deco-
rative din cele mai vechi
timpuri. Trandafirul si
lotusul, de exemplu, erau
cultivati si acum 5-6 mii
de ani.

D

Pentru ca florile sa inflo-
reasca pe rand, o perioada
cat mai indelungata, mai
intai trebuie sadite plantele
perene, iar la anumite inter-
vale, treptat — cele anuale.

Schema 4.5. Reguli de colec-
tare a semintelor de plante.

SEMINTELE
TREBUIE SA FIE
sanatoase,
coapte,
uscate,
curate (fara ames-
tecuri de seminte

de alte plante, fara
gunoaie)

(ficus, asparagus, muscatad etc.). Exista si plante decorative lemnoase (lili-
ac, cdlin, iasomie etc.), care sunt rezistente la ger si pot ierna afara.

Pentru cultivarea florilor este foarte important sa stim ce tip de
sol li se potriveste, care sunt conditiile de mediu adecvate, sd folosim
ingrasamintele potrivite si sd le colectdm corect semintele.

Proprietatile decorative cele mai pretioase ale florilor sunt: culoarea,
forma, durata si specificul infloririi.

Spatiile cu flori din fata casei sau a scolii, de regula, au forma de cerc
(rond) sau de straturi dispuse dupé dorinta persoanei care le-a plantat.

Schema 4.4. Florile - plante erbacee.

PLANTE ERBACEE

Bienale (infloresc
in urmatorul
an dupa ce au
fost semanate:
clopotei, nalbe,
panselute)

Perene (multi-
anuale) (infloresc
mai multi ani de-a

randul si sunt rezis-
tente la ger: bujori,
narcise, lalele)

Anuale (cresc si
infloresc in anul
in care au fost
semanate: gdl-
benele, garoafe,
gura-leului)

1. Elaborati un proiect la tema anuntatd (amenajarea unei florarii in fata
scolii).

2. Desenatiun plan siinscrieti pe fiecare portiune denumirea plantelor pe
care le veti cultiva.

3. Prezentati proiectele.

4. Material saditor necesar

Semintele se colecteaza, dupd anumite reguli (schema 4.5), de la plan-
tele sandtoase, bine dezvoltate. Semintele colectate se insira pe o hartie,
intr-un loc uscat, pentru cateva zile, apoi se sorteaza in cutii, saci de stofa,
pliculete de hartie, pe care se scrie denumirea plantei. Semintele se pas-
treaza intr-o incdpere uscatd, la temperatura de 4-10°C, fiind bune pen-
tru semdnat in decurs de trei ani.

B Lucru individual
Observa ce plante decorative cresc in gradina voastra; scrie in caiet denumirile
lor, noteaza cand infloresc.

@ Lucruin grup
1. Adunati (cumpadrati) seminte de flori (un grup de 3-4 elevi/eleve).
2. Examinati calitatea acestor seminte conform cerintelor (schema 4.5) si sor-
tati-le.




AN

hed

5. Lucrari agrlcole.de toa.mna.
Metode de cultivare si crestere i

ibutas P
Edrajon

tbulb

Plantele floricole se pot inmulti prin doud metode: prin seminte si pe ! ajtoire

cale vegetativd. Semintele din care va creste rdsadul sunt semanate in marcotaj
13zi sau in ghiveciuri cu 1-1,5 luni inainte de plantarea acestuia. ifertilizare
Pentru a asigura o dezvoltare cat mai buna a plantelor floricole, solul
se fertilizeaza prin introducerea ingrasamintelor.
Florile le vom semdna in pdmant usor nisipos, la care se adauga mra- ®
nitd (gunoi de grajd putred) si sol amestecat cu frunze putrezite. Pana la Samanta bund dd rod
incoltirea semintelor, rasadnita se poate tine la umbra sau chiar la intu-  pun,
neric, dar imediat dupa rasarirea plantelor, va fi plasata la lumina. (Proverb)

Culturile decorative

Multe plante decorative (galbenele, maci, brumdrele etc.) se seamdna
in sol la sfarsitul toamnei.
Primul lucru care trebuie facut pentru intretinerea straturilor de flori
este tunderea plantelor si curatarea uscéturilor. Totodatd, vom elimina ®
complet florile anuale, pentru a pregati terenul de plantare a unora noi, ~ "articipati impreund
o o cu familia la lucrdrile
de sezon, asa cum sunt tufanelele, panselutele, crinii de toamna s.a.

agricole.
Pentru efectuarea muncilor agricole avem nevoie de diferite unelte de
Recunoasteti uneltele din imagine. Ce alte unelte mai pot fi folosite la lucrarile agricolc?

lucrat solul (fig. 4.3).
b )
A N\ f N
[ . i o
o —
%g\\ .qlrﬁ‘ﬁ. M h

Fig. 4.3. Unelte necesare pentru lucrarile agricole.
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Schema 4.6. Metode de inmultire a plantelor decorative.

prin
seminte

Plantele . .
anuale (volu prin butasi
bile — care O portiune din tulping, din
N radacina sau din frunze se ia
isi rasucesc de la planta-
tulpina pe mams si
un suport), se punella
bienale N
perene’ inradacinat.
prin bulbi

Se separa bulbii.

prin altoire
Un mugure,
numit altoi, se
transplanteaza
delaoplanta
peoalta
plantd, numita
portaltoi.

INMULTIREA PLANTELOR FLORICOLE

pe cale vegetativa

prin pdrti de tufd
Plantele care infloresc
primavara se divid
toamna si invers.

prin drajoni
Primavara, se despart
lastarii porniti din
radacini (drajonii).

prin marcotaj
Se indoaie lastarii de un an si se introduc
n nisip, la adancimea de
10-15 cm, apoi se acoperad cu pamant.

Fisa tehnologica

Semanatul direct pe teren

Succesiunea lucrarilor

1. Se sapad bine si se marunteste solul.
2. Locul de semanat se netezeste cu o grebla.

3. Se fac santulete paralele la o departare de
20-40 cm unul de altul, in functie de specia
plantei.

4. Semintele se acopera cu pamant:

a) semintele mai mari de 2 mm in diametru se
acopera cu un strat de pamant mai gros;

b) pentru semintele marunte, se prepara un
pamant gras, cernut, amestecat cu nisip.

5. Daca semdnatul a fost facut in sol usor si,
mai ales, primavara tarziu, dupa acoperire cu
pamant, suprafata locului insamantat trebuie
apasata cu scandura de sadit.

6. Locul semdnat se stropeste bine cu apa.

Pamantul trebuie stropit cu atentie, pentru a nu
descoperi semintele.

inmultirea plantelor prin seminte

Pregatirea rasadului

Succesiunea lucrarilor

1. Se sapa bine si se marunteste solul.

2. Locul de semanat se netezeste cu o grebla.

3. Se fac brazde la distante mai mari de 40 cm, in locuri
adapostite, primavara, dupa incetarea brumei, sau
vara.

4. Semintele se acopera cu un strat subtire de gunoi de
grajd si/ sau resturi de plante bine putrezite, ameste-
cate cu nisip.

5. Suprafata insdmantata se apasa cu scandura de sadit.
6. Suprafata insamantatd se stropeste bine.

7. Daca rasadul creste prea des, el trebuie repicat
(replantat la distante mai mari). Distanta dintre
firele de rasad trebuie sa fie de 7-8 cm (vezi Fisa
tehnologicd: Transplantarea firelor de résad).

Dacd pdmdntul e prea umed, rdddcina plantelor poate
putrezi. Rdsadul se va uda atunci cand pdmdntul incepe
sd se usuce la suprafata.




R LGB Transplantarea firelor de rasad

Succesiunea operatiilor llustratii

1. Se alege locul pentru transplantarea

Sugestii

scdndurd de

rasadului. . s
sddit, folositd
2. Se marcheaza randurile si locurile de plan- la plantarea
tare a firelor de rasad. rasadului

3. Se fac brazdele, cu sapaliga, la distanta de

4, Se sapa cuiburile pentru firele de rasad.

5. Se uda bine solul din jurul cuiburilor.

6. Se scoate cu atentie, cu o lopatica, cate scoaterea
un fir de rasad cu tot cu pamant si se rdsadului
transplanteaza in cuiburile pregatite. din ghiveci

20-40 cm una de alta.

7. Se uda solul in jurul firelor sadite, apoi se

presara deasupra pamant uscat.

8. Pamantul din jurul firelor plantate se Brazdele pentru randuri se fac la distante diferite, in

batatoreste putin. functie de florile care vor fi plantate.

(A LT B inmultirea vegetativa a plantelor floricole perene

Succesiunea operatiilor Unelte si inventar
llustratii
Butasirea (pentru gherghine, crizanteme) Harlet, grebla, cutit,

1

2.

Divizarea

1

N

nisip, ghiveci sau

. Se toarna nisip in ghiveci sau in ladita. |5dit3, stropitoare.

Se taie, cu cutitul, butasi de la planta-mama (de 5-8 cm lungime).

. Butasii se planteaza in ghiveci sau in ladita, la 0o adancime de 1 cmsila o
distanta de 4-5 cm unul de altul.

Butasii plantati se uda bine.

. Ghiveciul sau ladita se acopera cu o bucata de sticla si se pune intr-un loc
calduros (16-18 °C).

. Se pregateste portiunea de sol pe care se vor rasadi plantele (solul se sapa cu
harletul si se niveleaza cu grebla).

. Se taie si se separa o parte din radacina plantei (bujor, garofita etc.).
. Se sapa un cuib cu harletul.

. Segmentul de radacina divizat se planteaza in cuib si se uda.

105



Sl

IV

106

ACTIVITATI AGRICOLE

Fig. 4.4. Violeta africand
(Saintpaulia).

Conditiile principale de
crestere a plantelor sunt:
cdldura, lumina, apa, hra-
na, aerul.

Fig. 4.5. Crinul pacii
(Spathiphyllum).

Flori frumoase sunt mul-
te, dar nu toate au miros
dulce.

(Proverb)

Fig. 4.6. Muscata
(Pelargonium).

Plantele de camera

Plantele de camera: primula, palmierii, oleandrul, lamdiul se cultiva
la temperaturi de 8-16°C; monstera, ficusul — la temperaturi de 18-25°C.

PLANTE DE CAMERA

de lumind deumbra
cercelusul, muscata, crinul iedera, violeta,
rosu aspidistra

Ingrijirea plantelor floricole de camerd

Este recomandabil ca plantele de camera sa fie scoase in aer liber pe
perioada verii, iar inainte de a le aduce in casa, in luna octombrie, e nece-
sar sa fie efectuate urmatoarele actiuni:

- eliminarea frunzelor uscate;

- adaugarea de humus la suprafata solului din ghiveci;

— eliminarea daunatorilor;

- spalarea frunzelor.

Plantele trebuie aranjate in casa intr-un loc luminos si ferit de curen-
tii de aer.

Atunci cand udam florile de camera, este important sd nu uitim ca
apa care are temperatura de 1 °C patrunde in radéacina plantei de 7 ori
mai incet decat apa incdlzita pana la temperatura de 20 °C. Din cand in
cand, este nevoie sa le facem florilor ,baie cu apa si sipun. Mai intai, se
elimina praful de pe frunze cu o periuta de dinti, apoi frunzele se sterg cu
un burete sau cu o carpa moale. Dupd aceea, plantele se mai spala o data
cu stropitoarea.

Reguli de protectie

a muncii in timpul lucrarilor agricole

e Inventarul si uneltele pentru lucru se pastreaza in locuri special
rezervate;

e greblele, furcile se pastreaza cu dintii in jos, iar lopata, hérletul,
sapa - cu taisurile in jos.

@ Lucruin grup

1. Elaborati in grup (3-4 elevi/eleve) proiecte de inmultire a plantelor: a) in-
multiti prin rasad cate o planta, la alegere — grupurile | si IV; b) inmultiti
prin butasi si prin divizare cate o plantd, la alegere — grupurile Il si lll.

2. Apreciati nivelul de organizare si calitatea realizarii lucrarii de catre fiecare

grup.




Culturile legumicole

Legumele se cultivd pe terenuri deschise, in parcele. Lucrérile de
pregitire a solului se efectueaza toamna tarziu, dupa recoltarea tuturor
culturilor. Cand suprafata cultivatd este mare, solul se ara, iar in gradini -
se sapd. Tot atunci se adauga si gunoiul de grajd, care se ingroapa la o
adancime de 20-25 cm. Pdmantul trebuie lucrat numai cand are un grad
de umezeald potrivit. Acest lucru poate fi determinat prin strangerea in
ména a unui pumn de pamant: lasat sa cada, el trebuie sa se sfarame.

Inmultirea culturilor legumicole

Culturile legumicole, la fel ca si cele floricole, se pot inmulti prin
semdnare directd sau prin plantarea rdasadului (schema 4.7).

Schema 4.7. Inmultirea culturilor legumicole.

CULTURI LEGUMICOLE

Inmultire prin semdinare directd Inmultire prin plantarea résadului
morcov, patrunjel, sfecla rosie, ridiche, rosii, vinete, ardei, varza,
spanac, mazdre, fasole, castraveti etc. conopidd, telind, ceapd, praz etc.

Inainte de seminat, solul de pe straturi se marunteste si se niveleaza,
apoi se intinde o sfoara, de-a lungul careia, cu un colt al sapei, se fac
santulete la o distanta potrivitd pentru fiecare leguma. Semintele se sea-
mana cu mana si apoi, cu dosul greblei, se acopera cu pdmant, batatorind
putin pamantul de-a lungul randului.

Résadul se poate cumpara sau se poate creste acasa. Rasadul trebuie
plantat in asa fel incat sa nu se opreasca din crestere. El se udd, apoi se
scoate cu tot cu pamantul care se tine de rddacina si se planteaza in cui-
burile facute cu sapaliga. Rasadul plantat se uda bine, insd, o perioadd de
cateva zile (5-8 zile) dupd plantare, nu se mai udd, ca sd-si faca radacini
in adancime.

Cultura principalelor legume

Rosiile (tomatele) se cultiva prin rasad. Se planteaza inainte de a inflori.
Résadul nu trebuie udat prea mult, pentru ca poate creste prea firav. Pentru
ca planta s creasca viguroasa, ea are nevoie de multa lumina si aer. Rosi-
ile de vara si cele de toamna se planteaza in martie-aprilie. Distanta dintre
randuri trebuie sa fie de 80-85 cm, iar cea dintre plante - de 30-35 cm.
Rosiile se prasesc de 5-6 ori. Lastarii de sub frunze (copilii) se rup de mici,
de 5-10 cm. Pe tulpina pot raméne 2-3 copili. Rosiile de vara se pot sustine
pe spalier, adica pe o sairma intinsa la indltimea de 50-70 cm. Rosiile de

Amintiti-va ce cunoas-
teti deja despre cultiva-
rea plantelor in sere si

rasadnite.

Fig. 4.7. Rosii.

A rdsdrit rasdrita la rdsa-
ritul soarelui.
(Framantare de limba)

Omul are nevoie de 122 kg
de legume pe an, dintre
care 45-48 kg revin verzei.

Fig. 4.8. Varza.
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$

Fig. 4.9. Ceapa.

Fig. 4.10. Usturoi.

Ldcusta-i mititicd, da tare

mult strica.

(Proverb)

toamnd se pot lega pe araci.

Varza de toamna se seamana in straturi prin luna mai, iar rasadul se
planteazd intre 15 iunie si 10 iulie. Distanta dintre rdndurile plantate tre-
buie sa fie de 50-60 cm. Varza trebuie udata des, adaugandu-i-se periodic
ingrasdaminte, in special gunoi de grajd.

Ceapa se cultiva prin arpagic. Acesta se cumpdra sau se obtine prin
semanarea foarte deasa a semintelor de ceapa. Se considera cel mai
bun de plantat arpagicul de dimensiunile unei alune, tare si neincoltit.
Arpagicul se planteaza in randuri fiacute la o distanta de 18-20 cm. Pe
rand, intre fire, se va mentine o distanta de 10-12 cm, ingropandu-se in
sol astfel ca sd nu i se vada véarful. Ceapa se priseste de mai multe ori si se
pliveste, nu se uda.

Usturoiul se cultiva prin catei — bulbii sanatosi de usturoi. Se poate
planta si toamna, pentru a avea usturoi verde primavara devreme.

Combaterea bolilor si daunatorilor

Pentru a evita raspandirea bolilor, plantele bolnave se aduna din
gradina si se ard. De la plantele bolnave nu se colecteaza seminte. Rosiile,
ardeii, vinetele, castravetii se stropesc cu zeama bordeleza (10 1 de apa,
100 g de piatra-vanata, 100 g de var stins).

Ddéundtorii care produc cele mai mari pagube culturilor legumicole
sunt gandacii-de-Colorado. Se recomanda ca ei sa fie adunati manual
si apoi distrusi. Coropisnitele, omizile si alti ddunatori se nimicesc ori
de cate ori apar (fig. 4.11). O parte dintre daunétori si buruieni pot fi
distrusi de frigul din timpul iernii. La acest lucru contribuie si sapatul
(aratul) de toamna.

Substantele chimice folosite impotriva bolilor si ddunatorilor pot
polua solul, daci nu vor fi administrate in corespundere cu regulile indi-
cate pe ambalaje.

1. Numiti lucrarile de ingrijire a plantelor cultivate (rosii, varza, ceapa).
2. Care sunt regulile de protectie a muncii cand folositi uneltele de prelu-

-

crat solul?
£

Fig. 4.11. Daundtori ai plantelor: a - gandac-de-Colorado (insectd matura si larva); b - omida (fluture si larva);

¢ — coropisnitd.




Recoltarea legumelor, sortarea, pastrarea roadei

Rosiile. Este important de ales timpul potrivit pentru recoltarea
rosiilor. Se recomanda recoltarea rosiilor dupa-amiaza, cind nu va fi
roua pe ele.

Pentru depozitare sunt selectate rosiile intregi, intacte, care inca nu
sunt prea coapte.

Rosiile se sterg usor cu o bucatd de stofd inmuiata in alcool (ca sa dis-
trugem microorganismele) si se depoziteaza in straturi in cutii din lemn
sau din plastic. Intre straturi se asterne hartie.

Ceapa si usturoiul. Tnainte de a depozita ceapa si usturoiul, bulbii
trebuie uscati cateva zile in aer liber.

O modalitate traditionald de pastrare a cepei si usturoiului este
confectionarea unei impletituri din capetele plantelor, care se agatda de
perete intr-un loc intunecat si uscat, la temperatura stabila.

Usturoiul se pastreazd bine, daca curatam cateii de coji si 1i punem
intr-un borcan cu ulei de floarea-soarelui. Astfel uleiul va avea gust si
aroma placutd, iar usturoiul va fi conservat.

Varza albd poate fi pastratd in pivnita sau in beci cu radécinile
suspendata de tavan. Varza fara radacini si fara frunzele verzi de sus se va
pastra, daca o vom pune pe rafturi infasuratd in hartie obisnuitd. Ziarele
nu se folosesc in acest scop, pentru ca pe frunzele verzi vor raméane
substante nocive.

Evaluarea si valorificarea produselor

1. Recoltati roada.

2. Evaluati roada, evidentiind aspectul ecologic, aspectul roadei, calitatea,
cantitatea recoltei etc.

3. Sortati legumele si pregatiti-le pentru depozitare. Depozitati-le.

T
r!ﬂl': Si inviim prin joe
Gasiti cheia de rezolvare a rebusului si veti afla care sunt conditiile principale
de crestere a plantelor.

O

Dacé la mijlocul cutiei cu
rosii de culoare maro si roz
punem 3-4 fructe coapte si
lasam cutia intr-o incapere
calda, ele se vor coace in
5-10zile.

®

Ceapa si usturoiul se mai
pastreazd in ciorapi din
nailon, suspendati de
tavan.

Pungile de plastic nu tre-
buie folosite pentru depo-
zitare, deoarece legumele
au nevoie de ventilatie.

Ghicitoare

Este o legqumd care

Dd gust bun intr-o

mdncare

Cdnd o tai, tu plangi

mereu

Afld-acum numele sdu!
(edea))

Q Orizont cognitiv

Intr-un an, o familie
din 4-5 persoane, inclu-
siv copii, are nevoie de
500-600 kg de legume.
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1. Numiti cerintele de recoltare si de pastrare a semintelor de plante.
2. Explicati in ce constau caile de inmultire a plantelor floricole.

3. Completati spatiile libere (cultivarea plantelor legumicole):

a. se cultivd prin arpagic.

b. Plantele bolnave se _din grddind si se ard, ca sd nu se raspdndeasca

4, Recunoasteti si numiti plantele reprezentate in imaginile de mai jos.
5. Numiti daunatorii plantelor si metodele de combatere a lor.

6. Copiatiin caiete tabelul si completati rubricile cu metodele de pastrare a roadei:

Ceapa si usturoiul Varza alba
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V. EDUCATIA DIGITALA

Dupa studierea acestui modul,

veti cunoaste: e dispozitivele digitale pentru stocarea informatiei;
® echipamentele specializate;

veti fi capabili: @ sa creati imagini si secvente video digitale;
® sa organizati resursele in colectii;
@ sa utilizati instrumentele de editare grafica;

va veti forma ® prezentarea calitativa a imaginilor si informatiilor;
atitudini fata de: @ pozitia corecta in timpul lucrului la computer.

1. Hardware

Dispozitive digitale pentru stocarea informatiei

Céand e vorba despre calculatoare, indiferent de méarimea si perfor-
manta lor, se foloseste denumirea generald de sisteme de calcul.

Sistemul de calcul primeste date pe care le prelucreazd pentru a fi
obtinute diverse rezultate ce pot fi transmise, stocate sau afisate.

Orice sistem de calcul este format din doua componente:

o hardware (ceea ce ar insemna partea durd) = echipamente fizice.

« software (partea usoard) = programe.

Componenta hardware este partea vizibild, formata din echipamen-
te fizice, care prin intermediul circuitelor electronice si al dispozitivelor
asigura introducerea, prelucrarea, memorarea si transmiterea datelor
cdtre utilizator.

Cu ajutorul lor se pot prelucra diferite tipuri de date, obtinandu-se
date noi numite informatii.

webcam

speakers
monitor

"
g () .
printer #

m’ e Y i printer T -
headphone ;

Fig. 5.1. Elementele principale hardware sunt: a — unitatea centrala, b — dispozitive periferice.

webcam

™
R

microfon

b

Ce cunoasteti pana acum
despre calculatoare si ce
operatii stiti sa faceti la
un computer?

N

hardware -
software
sistem de calcul

AN

fed

Primul laptop comercial
(pus in vanzare) a fost
Osborne1, produs in
1981. Acesta costa 1795
de dolari dar oferea un
pachet software de 2000
de dolari, pe langa confi-
guratia hardware destul
de avansata pentru acele
timpuri.
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Componenta software este partea nevizibild, formatd din programe ce executa instructiuni.
Programele din cadrul software se impart in doua categorii:

« sistem de operare — care intra in functiune la pornirea sistemului de calcul si coordoneaza
intreaga activitate a acestuia. El asigurd legdtura intre componentele fizice si logice.

« sistemul de aplicatii — care cuprinde medii de programare si programe aplicative utile in
diverse domenii: economic, stiintific, financiar, divertisment etc.

Bl Lucru individual
1. Explicd-i colegului/colegei de langa tine cum te ajutd la pregatirea temelor
pentru acasa un sistem de calcul.
2. Numeste trei situatii in care calculatorul este ,prietenul tau”.
3. Observd imaginile si spune care este utilitatea dispozitivelor din imagine.

Reguli de protectie a muncii

Activitatile lectiei vor incepe in conformitate cu cerintele ergonomice.

Urmatoarele actiuni se vor realiza doar cu permisiunea profesorului/profesoarei:

o Depistarea unor detalii-lipsa, schimbarile sau defectiunile calculatorului la ince-
put de lectie.

e Utilizarea cardurilor, memory stick-urilor, sau CD/DVD-urilor.

o Instalarea, dezinstalarea, copierea sau stergerea programelor, fisierelor etc.
e Este interzisa demontarea detaliilor.

e La sfarsitul lectiei se opresc calculatoarele si se face ordine in sala de clasa.

@ Lucruin grup
1. Realizati un poster despre regulile de protectie a muncii in timpul lectiei.
Posterul trebuie sa contina un slogan, un indemn, imagini, scurte informa-
0 tii etc. Lucrati in grup de 2-3 elevi si eleve.
2. De ce este interzisa demontarea detaliilor fara permisiunea profesorului?

Daca stati incorect pe
scaun si monitorul nu

e aranjat bine pe birou, . Lucru individual

ochii vor obosi repede si . . R LA <
v eves dler mrsealEe Formuleaza o definitie pentru cuvantul ergonomie. In limba greaca, ,ergon

si articulare. inseamnd muncd si ,nomos” - reguli, legi.

"
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1. Uniti, cu o linie, componentele computerului cu partile enumerate ale

corpului omenesc, tinand cont de functiile ce le indeplinesc:
Unitatea centrala buzele unui om

Monitor picioarele unui om

Tastatura capul

Mouse ochii unui om

Imprimanta mana unui om

2. Gasiti cores- Imprimanta
pondenta
dintre imagine
si denumirea

obiectului:

Monitor

Mouse

3. Rezolvati urmatorul careu:
1 2 3 4 5 6 7 8 9

1. Tasta dintre literele V si N; 6. Litera aflata pe tasta din dreapta
2. Litera de pe tasta dintre Caps literei O;
Lockssi S; 7. Litera de sub Q vecina la dreapta
Tasta dintre literele X si V; cus;

= W9

Tasta dintre literele J si L;
5. Tasta dintre literele A si D;

Litera aflata la stanga lui V;
Litera aflata in dreapta lui W.

e 1 4
4 F'E.‘Ej Sa invatam prin joe ] ]
5

oiainl

Completati grilele si veti citi pe grila evidentiata denumirea 2
unei componente importante a unui calculator. |

1. Firma renumita in fabricarea procesoarelor. 2. Dispo-
zitivul principal de iesire la un calculator. 3. Soricelul calcu-
latorului... 4. Dispozitiv de iesire folosit pentru imprimarea
rezultatelor prelucrarii datelor pe hartie. 5. Folosita in
transmiterea miscarilor mouse-lui.

Microfonul L L

Microfonul este un aparat care transforma sunetul in semnale electri-
ce. Este un dispozitiv periferic de intrare folosit pentru preluarea sunetu-
lui de la utilizatorul de computer.

Microfonul este utilizat pentru introducerea continutului de tip
audio. Acesta este conectat la calculator prin intermediul portului pen-
tru jack-ul microfonului, colorat cu roz.

port microfon

©

Pozitia corectd in timpul

lucrului la computer:

e Aseazd monitorul la o
distantd egala cu lungi-
mea bratului tau.

e Sprijind picioarele pe
podea sau pe un suport.

e Tine spatele vertical
impreuna cu gatul si
capul.

e Priveste cu ochii partea
superioara a ecranului.

o Relaxeazd umerii si men-
tine capul in pozitie neu-
tra, fara a suprasolicita
muschii gatului.

e la pauze scurte de 1-2
minute la fiecare 20-30
de minute de lucru la
computer.
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LR LTI B Instalarea si testarea microfonului

Succesiunea operatiilor Materiale si ustensile
llustratii
1. Instalarea microfonului Calculator, microfon, mouse, cablu
1.1. Faceti clic dreapta (sau apasati continuu) pe cu intrarea de 3.5 mm.
pictograma de volum de pe bara de acti-
vitdti si selectati Sunete.

1.2.1n fila Inregistrare, selectati microfonul sau
dispozitivul de inregistrare pe care doriti sa il
configurati. Selectati Configurare.

1.3. Selectati Configurare microfon si urmati
pasii din Expertul Configurare microfon.

18IF
P B S B A LR
[r. = N ks oo Raai Son Eoliron
2. Testarea microfonului care a fost instalat Calculator, microfon, mouse, cablu cu intrarea
deja si inregistrarea sunetelor de 3.5 mm.
2.1. Faceti clic dreapta (sau apasati continuu) pe |
pictograma de volum de pe bara de activitati
A

si selectati Sunete.

2.2.Infila Inregistrare, cautati barele verzi care
se ridica in timp ce vorbiti la dispozitivul de
inregistrare. Daca barele se miscd, dispozitivul
dvs. este conectat si functioneaza corect.

@ Lucruin grup
1. Instalati microfonul (2-3 elevi/eleve).
2. Testati microfonul.

3. Inregistrati sunetele. Evaluati-va lucrul.

Scanerul

Scanerul este un dispozitiv periferic de intrare care scaneaza optic
imagini, texte tipdrite sau chiar obiecte reale si produce, ca rezultat, o
imagine digitala ce poate fi ulterior utilizata de calculator.
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Tipuri de scanere

Scaner de mand Scaner de birou Scaner medical Scaner bagaj

(SRl [{:B8 Conectarea scanerului. Scanarea unei imagini

Materiale si ustensile
llustratii

Succesiunea operatiilor

Calculator, scaner, mouse, cablu USB.

1. Conectati cablul USB de la scaner la un port USB

disponibil de pe dispozitivul dvs. si porniti sca- =Y n
nerul. - Imprmame = scapere
Dacd nu se conecteaza, faceti urmatorii pasi: [ S epeTuss p re

1.1. Selectati butonul Start > Setari > Dispozitive > Pacem | L [LG—— —

Imprimare si scanere.
1.2. Selectati Adaugati o imprimanta sau un sca-

i e

&I-

ner. Asteptati pand calculatorul va gasi scanerele O
din apropiere, apoi alegeti-I pe cel care-l utilizati, B y mm—
si selectati Adaugare dispozitiv. =t [ ot o

2. Verificati daca scanerul s-a conectat. Calculator, scaner, mouse, cablu USB.

- - -] i
2.1 Daca scanerul este pornit, folositi butonul
. . N . I g e
de setare Deschidere imprimante si scanere, T Mg
| s - sis | ke b i @ AT
2.2 Sub Imprimante si scanere, cdutati scanerul. i 4 S —

R Wi p T

i = e
= BT i an "

T e

O

s Py
RS & "
[Fp . [P Wi 0 D e it

3. Scanarea uneiimagini. Calculator, scaner, mouse, cablu USB.

Verificati daca este pornit scanerul. Faceticlic  mommromum -
3.2. In caseta de c3utare de pe bara de activitati, pe Photo. I
tastati Scanare Windows, apoi selectati Scanare e s Y
din rezultate. @ "l;_.l H @ HIE
Alegeti una dintre urmatoarele variante: mm  oosed| o | cuwe o
— plasati elementul pe care doriti sd-I scanati cu fata H E_él 1‘
in jos pe suportul scanerului si inchideti capacul. |
- plasati elementul pe care doriti sa- scanatiin [ S
alimentatorul de documente al scanerului. i T —

3.3. Pe pagina Scanare, procedati astfel:
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Succesiunea operatiilor

3.4.

3.5.

Q Orizont cognitiv

Prima camerd portabi-
ld a fost proiectata de
Johann Zahn in 1685.

- sub Scaner, selectati scanerul pe care il veti utiliza;

— sub Sursa, selectati locatia din care preferati sa
scanati;

- sub Tip de fisier, selectati tipul de fisier cu care
doriti sa se salveze scanarea;

- selectati Afisati mai mult pentru

a afisa optiunile pentru Salvati fisierul in;
- sub Salvati fisierul in, navigati

la locatia in care doriti sa salvati

scanarea.

Selectati Scanare in partea de jos a ecranului pentru
a scana un document sau o imagine.

Dupa ce se termina scanarea, selectati Vizualizare,
pentru a vedea fisierul scanat inainte sa il salvati,
sau selectati inchidere, pentru a-l salva. Puteti edita
documentul scanat sau imaginea scanata care apare
atunci cand selectati Vizualizare.

@ Lucruin grup

Materiale si ustensile
llustratii

Faceti clic pe Photo Scan.

— -
B S
i =l =
] T | e

L = -

= - —mrm——
- — o
i — =
- — . —_—
[ —

i r—— w —

|

1. Instalati scanerul (2-3 elevi/eleve).

2. Testati scanerul.

3. Scanati o imagine (la alegere). Evaluati-va lucrul.

Camera foto/video digitala

Aparatul fotografic (sau camera foto) este un aparat optic cu ajutorul

caruia pot fi obtinute imagini reale ale obiectelor.

“ |

Aparatul foto clasic

Tipuri de camera foto:

Aparatul foto digital

Camera video digitald este o camera video ce capteaza, digitalizeaza si
transmite imaginile in timp real catre un calculator sau o retea de calcu-

latoare.

Pentru a crea o imagine, toate camerele au nevoie de trei piese de baza:




Dispozitivimagistic

IR C L ]{-B8 Conectarea camerei digitale. Realizarea unei fotografii

Succesiunea operatiilor

1. Conectarea camerei foto/video
Exista 2 tipuri de camere:

I. Camera web care se conecteaza la calcula-
tor prin cablul USB.

1.1. Conectati cablul USB de la camerd la
calculator.

1.2. Start > Setari > Bluetooth si alte
Dispozitive > Alte dispozitive > Selectati
denumirea camerei web.

Il. Camera digitala care este deja inclusa in
calculator/laptop se porneste astfel:

- Meniul Start > Cautare (introduceti cuvan-
tul ,camera” > Alegem aplicatia ,camera” >
Deschidem aplicatia.

Pe ecran apare camera foto/video.

2. Realizarea unei fotografii sau a unui video

Daca ati conectat camera si ati deschis
aplicatia, pe ecran apare camera foto/video
(care ne permite sa facem poze sau video).

Functiile de baza ale camerei digitale:
- Butonul foto (permite efectuarea pozelor)

- Butonul video (permite realizarea unui
video)

Materiale si ustensile
llustratii

Calculator, camera, mouse, cablu USB.

5 A Bluehooth ¢ abe dispaorithee
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Calculator, camera, mouse, cablu USB.
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g E? llustratii
% @ Succesiunea operatiilor Materiale si ustensile

- Butonul Calitatea imaginii ( ne per-
mite sa selectam calitatea imaginii).
- Butonul Galerie foto/video ne per-

mite sa vedem toate fotografiile/video
pe care le-am facut.

3. Importareaimaginilor sau
secventelor video din calculator.

3.1. Conectati camera la computer, uti-
lizand cablul USB al camerei.

Deschideti camera. y
Calculator, camera, mouse, cablu USB.

3.3.In caseta de.di:cllog AutoPIay care m T g
apare, faceti clic pe Import imagini si
fisiere video utilizind Windows. - hedare automata

3.4. Faceti clic pe Import. Se deschide o fapures '-""""

fgrgastré .noué §i' se afiseaza imaginile e Alnij#l alaril repiichs s Radars schomatd
si videoclipurile importate. s

m Eprrerny peas o= -
sl ettt iy g whibie B Tapleai

NOTA! Daci nu se deschide caseta de dia- e bl i i
log AutoPlay, atunci trebuie sa faceti unele S e o T e r—
modificari in Setari, conform reprezentarii - e
grafice. P
S i
Frmo] ma

Pasii necesari pentru a realiza un video

1. Alegi tema. Scrii scenariul.

2. Filmezi conform temei si scenariului.
3. Editezi materialul filmat (poti utiliza softul Adobe Premiere).

4. Incarci videoul pe o platforma (Facebook, Instagram sau YouTube).

@ Lucruin grup
1. Instalati camera foto/video (2-3 elevi/eleve).
2. Testati functionarea camerei foto/video.
3. Realizati o fotografie.
4. Conectati camera la computer.
5. Importati fotografia. Evaluati reciproc lucrul grupurilor.
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1. Alege sirul ce contine dispozitive digitale.
a) telefon, robot, minge, calculator;
b) laptop, rucsac, televizor, telefon;
¢) calculator, robot, telefon, televizor;
d) televizor, soarece, tabletd, telefon.
2. Care dintre urmatoarele dispozitive poate converti un text tiparit intr-o
imagine digitala?
a) Boxa b) Scaner c) Mouse d) Microfon
3. Scrie etapele de instalare a unui microfon:
A ) Q)
4. Numeste piesele de baza ale unei camere video digitale:
g o) Q)
5. Microfonul este:
a) un aparat care transforma sunetul in semnale electrice;
b) un aparat care scaneaza optic imaginile;
€) un aparat optic cu ajutorul caruia pot fi obtinute imagini?
6. Componenta software este partea nevizibila, formata din programe ce
executa instructiuni.
a) Adevarat b) Fals

2. Digitalizam lumea din jurul nostru

Crearea fotografiilor digitale .

imagine digitald ¢

. . g .. .. 1 . Google foto
O imagine digitald este reprezentarea unei imagini reale bidimensi- pixeigi

onale (imagine in ,2D”), ca o mulfime finitd de valori digitale numite ! ___________________ ]
elementele imaginii sau pixeli.

ATENTIE!!
Nu postati fotografii
in mediul online.

Pentru a putea fi prelucrate la calculator, imaginile grafice trebuie
mai intéi sa fie digitalizate, adica impartite in multe elemente mici (de
exemplu, ca o tabla de sah), incét fiecare element sd aiba o singura culoa-
re, sau macar o culoare clar dominanta.

Fiecare din aceste elemente, numit pixel, are trei componente: culoa-
re, transparentd $i o anumitd pozitie in matricea in care e impartita ima-
ginea. Cu cat pixelii sunt mai mici si numerosi, cu atat imaginea va fi
mai calitativa.
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Putem obtine

telefon.

Forma pixelului la imaginile fotografice este
de cele mai multe ori pdtratd. In reproduceri-
le video (televizor, proiector video etc.) pixelul are
forma dreptunghiulard.

de pixeli avansata de pe iPhone, iPad si iPod touch.
Pentru inceput, deschidem aplicatia Camera in

In ecranul principal, atingem aplicatia Camera.

imaginea perfectd cu tehnologia

Blit: blitul LED de pe iPhone si iPod touch, daca
vrem sd conferim fotografiei un plus de lumina.
Pentru a activa sau a dezactiva blitul, atingem buto-
nul Blit.

Live Photos: daca vrem sa facem poze, insotite de
miscare si sunet. Functia Live Photos este activata.
Pentru a dezactiva functia, atingem pictograma Live
Photos.

Temporizator: dacd vrem sa fim prezenti in foto-
grafie, asezam dispozitivul pe masa, ,,prindem cad-
rul”, apoi apdsam butonul Temporizator. Alegem o
numadratoare inversd de 3 sau 10 secunde, atingem butonul Obturator,
apoi intram in cadru si zZimbim.

Camera frontala: pentru a face un selfie, atingem butonul Camera fron-
tald, gasim unghiul ideal si apoi atingem butonul Obturator.

Rafala: daca subiectul nu sta nemiscat, incercaim modul Rafala. Atingem
lung butonul Obturator. Modul Rafala face simultan mai multe fotogra-
fii, din care putem alege variantele reusite.

Pentru o perspectiva mai buna de la depirtare, pe dispozitiv atingem 1x.
Dacéd vrem sd controldm cu precizie imaginea, atingem lung 1x sau 2x.
Glisorul permite sa facem zoom pana la 10x.




Editarea fotografiilor

Editarea imaginilor sau a fotografiilor cuprinde tota-
litatea proceselor de modificare a imaginilor, in cazul in
care acestea sunt fotografii digitale, fotografii traditionale &
sau ilustratii.

Daca este activata functia backup si sincronizare, edita-
rea fotografiilor se va sincroniza in fototeca Google Foto.

LR LTI B Ajustarea, decuparea sau rotirea unei fotografii 0

Succesiunea operatiilor Aplicatii de editare
a fotografiilor:
1. Accesam photos.google.com pe computer. 1. Snapseed
2.VSCO
2. Deschidem fotografia pe care vrem sd o editam. 3. Prisma Photo Editor
4. Instasize
3. In partea dreapts sus, facem clic pe Editeaza J;=. 5. Adobe Photoshop
In timp ce editam, facem clic lung pe fotografie pentru a compara fotografia Express

editata cu originalul.

+ Adaugam sau ajustam un filtru: facem clic pe Filtre foto E:l Facem clic ca
sa aplicam un filtru. Pentru a-l ajusta, folosim glisorul de sub filtru.

« Modificam manual luminozitatea si culoarea sau adaugam efecte: facem clic
pe Editeaza T:E. Pentru mai multe optiuni, facem clic pe ségeata in jos v.

« Decupam sau rotim: facem clic pe Decupeaza si rotim @ Pentru a decupa
fotografia, tragem marginile.

4, In partea dreapt sus, facem clic pe Terminat.

Editdrile sunt aplicate in fotografie, dar pot fi anulate oricand. Fig. 5.2. Primul aparat foto, care
a apdrut in anii 1826-1836.
ANULAREA EDITARILOR
Accesam Deschidem Facem clic
photos.google. fotografia editata Facem clic pe pe Anuleaza
com care trebuie Editeaza. editarile
pe computer. eliminata. Terminat.

B Lucru individuagl

1. Deschide 3 fotografii din calculator.
2, Editeaza fotografiile (ajusteaza, roteste si decupeaza).
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V EDUCATIA DIGITALA
B Crearea unui film

(LR LB Crearea unui film

Q T

oz Primul film a fost creat

Succesiunea operatiilor
in 1895 in Franta. Ope-

— ratorul Louis Loumiére

. a filmat sosirea partici- 1. Pe telefonul sau pe tableta Android deschidem aplicatia Google Foto Ei
pantilor la ,,Congresul

de fotografie”, care co-

borau de pe vapor la

2. Ne conectam la Contul Google.
3. In partea de jos, atingem Pentru tine .

Neuville-sur-Saone. 4. Atingem Film nou ca sa alegem fotografiile si videoclipurile pe care vrem
Daniela Miron, origina- sd le includem in film.
ra fiin Cahul, RM, este - Selectam fotografiile si videoclipurile. in partea dreapta sus, atingem
regizoare .de film doc.u— CrremE,
mentar. Filmul sau ,,Vive L ]
la Femme!” (Traiasca - La sfarsit, atin-
femeia!) a fost proiectat gem Salveaza.
la Festivalul MOLDOX 5. Pentru a folosi o
si la mai multe festivaluri temd, atingem fil-
internationale de film mul dorit si urmam
documentar. instructiunile.

6. Pentru a vedea fil-

mul, atingem Reda.

Editarea unui film

Prin editarea unui film se intelege manipularea si aranjarea videofoto-
grafiilor si videoclipurilor la telefonul digital.

Q_\ (LR T[4 Editarea unui film

Stiati ca cel mai lung film Succesiunea operatiilor

din lume, Modern Times

Forever, dureazd 10 zile? 1. Atingem Editeaza un film 3£,

Filmul realizat de stu-

diourile Disney, Fru- 2. Schimbdm muzica: atingem Muzica J .

moasa si Bestia, este pri-
mul film animat nomina-
lizat pentru Oscar cu titlul

3. Reordonam secventele: atingem lung o secventa pentru a o plasa in alta
parte a filmului.

de ,,cel mai bun film”. 4. Eliminam secvente: in dreptul secventei pe care vrem sa o eliminam, atingem
Mai multe § > Elimina.
0 5. La sfarsit, atingem Salveaza.
Aplicatii de editare y ) . .
a video Android: « Dacd stergem o fotografie sau un videoclip care face parte din-

1. Magisto tr-un film creat, fotografia sau videoclipul respectiv va face parte
2. VidTrim . in continuare din film daci nu il editim.
3. PowerDirector Video

Editor « Dacd editdm un film in care apare o fotografie sau un videoclip
4 VideoShow care a fost sters, elementul respectiv va fi eliminat in mod automat
5. Clip Adobe Premiere din fil >

in film.
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Crearea animatiilor si colajelor digitale

O animatie este o iluzie optica a miscdrii, un grup de fotografii fiind
puse laolaltd pentru a crea un subiect in miscare.

Un colaj digital combind un grup de fotografii intr-una singura.

Pentru a crea o animatie, punem impreund un grup de fotografii
pentru a crea o fotografie cu un subiect in miscare.

Pentru a crea un colaj digital, vom combina un grup de fotografii
intr-una singura.

e, - .- e
e 1 animatie ~
' ‘ ! colaj digital

colectie de familie

l . o
llillllna

Fig. 5.3. Colajul digital.

N

hed

(FLL R LTI B Crearea unui colaj digital 0
Aplicatii - pentru crearea

Succesiunea operatiilor unui colaj digital de foto-
grdfii:

1. Pe telefonul sau pe tableta Android deschidem aplicatia Google Foto . 1. GoogleFoto
2. Pic Collage

2. Ne conectam la Contul Google. 3. Fotor

a . . . 4. FotoJet
3. In partea de jos, atingem Pentru tine &d.
P J 9 . 5. PhotoMontager

4. Alegem Animatie sau Colaj.

5. Selectam fotografiile pe care vrem sa le includem in colaj.

6. In partea dreapts sus, atingem Creeaza.

B Lucru individual
1. Creeaza un film.

2, Editeaza filmul - schimba muzica si elimina secventele care-ti par in plus.

@ Lucruin grup
1. Formati doua grupuri de elevi si eleve si creati o animatie.
2. Formati alte doua grupuri de elevi si eleve si creati un colaj digital.
3. Prezentati si apreciati rezultatele.
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0 Crearea unei Colectii de familie

Prin aplicatia Colectia de familie putem organiza o colectie de obiecte de
Nu uitati de pozitia familie.

ta atunci cand N . I
lclj)cr;cﬁalg g;zm:&r Pot fi adaugate descrieri, fotografii si videoclipuri. Trebuie sa pastram
si faceti pauze la | cOpiiale documentelor pe colectia de articole.
anumite intervale In directorul de programe, baza de date a programului este stocata in fisi-
de timp pentiu a | ey Collections.s3db. Fotografiile si fisierele video sunt stocate in catalogul
relaxa ochii. . L

Colectii din folderele Icon, Foto, Fisier.

Cand facem clic pe butonul Iesire, programul salveaza baza de date
Collections.s3db din directorul Colectii pe SD.

Putem copia dosarul Colectie pe un alt computer. Instalam programul.
Céand programul este rulat prima data, acesta va copia datele din fisierul
Collection.s3db din baza de date SD in folderul databases / programe.

B Lucru individual
1. Creeaza o Colectie de familie la computer.
2. Prezinta colectia in fata colegilor si a colegelor.

Insarn Dwmgni Tiapasiae

ﬂ 1= !xﬂ;l %l |nserarea unei imagini in PowerPoint
bie | Prbech Suceeibel Fhois
=l - fe= 1. Facem clic in locul in care dorim sa inserdm imaginea pe diapozitiv.

e Irstart Fictars Fram A . . . . . .
Lo TR 2. Pe fila Inserare, in grupul Imagini, facem clic pe Imagini, apoi pe
B ek g Acest dispozitiv.
I§ (s fonm 3. In caseta de dialog care se deschide, navigdm la imaginea pe care dorim

sd o inseram, facem clic pe imagine, apoi facem clic pe Inserare.
Daca dorim sa inserdm mai multe imagini in acelasi timp, apasam lung
tasta Ctrl in timp ce selectam toate imaginile pe care dorim sa le inseram.

Inserarea unei imagini de pe web pe diapozitiv
1. Facem clic in locul in care dorim sa inserdm imaginea pe diapozitiv.
2. Pe fila Inserare, in grupul Imagini, facem clic pe Imagini, apoi pe
Imagini online.
Inserarea unei imagini dintr-un fisier

1. In bara de instrumente Desenare, facem clic pe Inserare
imagine (Insert Picture).

2. Gasim folderul care contine imaginea pe care vrem sa o
inserdm, apoi facem clic pe fisierul imaginii.

« Pentru a incorpora imaginea, facem clic pe Inserare
(Insert).

o Pentru a lega imaginea la fisierul ei de pe discul fix,
facem clic pe sdgeata de langa Inserare, apoi facem clic
pe Legatura la fisier (Link to File).

Dupa ce am introdus imaginea in slide, imprejurul ei vor apdrea cercuri
mici. Pentru a schimba dimensiunile obiectului, tragem de cercurile din col-
turi. Cu cercul verde de deasupra, putem roti imaginea in orice directie.

¢ =5 IR

o e
PR a1 - s T LT

e @ = W
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@ Lucruin grup

1. Formati grupurile de elevi/eleve si alegeti cate o tema pentru colectiile de imagini.
2. Fiecare grup va organiza imaginile intr-o colectie la tema aleasa in PowerPoint.
3. Prezentati colectia fiecdrui grup. Evaluati reciproc lucrul.

._.l\ \'""I-;
T'F'E.‘Ej Si vatam prin joc
-r.'{’-.g.:}ﬂ .
1 T Completati grilele si veti citi pe grila evidentiata denumirea
stiintei care are drept obiect de studiu calculatoarele.
2 1. Totalitatea proceselor de modificare a imaginilor este ... .
3 | F 2. ... esteunaparat care transformd sunetul in semnale electrice.
alA 3. Fototeca unui calculator, telefon este ... .
4. Fotografii puse laolaltd pentru a crea o fotografie cu un subi-
5 | W ect in miscare se numeste ... .
6 5. Un sistem de programe pentru calculatoare este ... .
6. Dispozitivul ce scaneaza optic imaginile se numeste ... .
C 7. ... esteun grup de fotografii combinate intr-una singura.

[ —

(7))

T

-

1. Alegeti raspunsul corect pentru fiecare intrebare. (3 p.)

1) Ce este un calculator?
a) o masind de prelucrat informatia;  b) un program;  ¢) o colectie de date.
2) Care sunt principalele componente ale unui calculator?

a) imprimanta; b) procesorul; c) monitorul; d) telefonul; e) mouse-ul; f) tastatura.
3) Ce dispozitiv este folosit pentru a introduce datele in calculator? (3 p.)
a) imprimanta; b) monitorul; ) tastatura.

2. Scrieti denumirile dispozitivelor din imagine. (6 p.)
1 2 3

-

5 6

il il o R b}
O Tl

< ¢ B

. 4.
2. 5.
3. 6.

3. Selectati cuvintele care nu au legatura directa cu utilizarea calculatorului. (4 p.)
A. Monitor B. Opritor C.Procesor D.Ascensor E.Procuror F.Auditor G.Difuzor

4. Enumerati dispozitivele periferice. (2 p.)

5. Selectati cuvintele care au legatura directa cu utilizarea calculatorului. (5 p.)
A. Cautare B. Descarcare C. Ambalare D. Arhivare
F. Colorare G. Demolare H. Navigare
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VI. ROBOTICA

Dupa studierea acestui modul,

veti cunoaste: @ notiuni elementare despre roboticg;
@ partile componente ale unui robot;

veti fi capabili: @ sd construiti un robot;
@ sa programati robotul;

va veti forma e abilitatile de grup, socializare;
atitudini fata de: @ modalitatile de invatare intr-un mod distractiv.

A

robot X
robotica

Amintiti-va cand si unde
ati vazut prima datd un
robot.

Fig. 6.1. Robotul Unimate -
considerat primul robot din lume.

1. Initiere in robotica

Istoria roboticii

Istoria robotilor are inceputul in Grecia antica si China inca din seco-
lul T 1.H. Primii roboti se numeau automate (in limba greaca inseamna
»actionare prin alegere”) si erau niste masini mecanice care simulau
actiunile omului sau ale animalelor.

In China (200-300 i.H.) a fost construita o ,,orchestra mecanici”. In
secolul al IV-lea 1.H. matematicianul grec Arhitas din Tarent (c. 400-365
1.H.) a construit din lemn modelul unui porumbel pe care l-a ficut sa
zboare, iar matematicianul si inventatorul Arhimede (c. 287-212 i.H.)
a creat diverse aparate de mdsurare si mecanisme ce inlesneau munca
omului. E bine cunoscut surubul lui Arhimede, o instalatie de irigat care
permitea ridicarea apei la un nivel mai inalt. Leonardo da Vinci (1452-
1519, pictor, inginer italian), in 1495, a proiectat un automat umanoid
cu chip de cavaler in armurd medievald, care misca bratele, picioarele
si rotea capul. George Devol (1912-2011), in 1950, a proiectat robotul
industrial Unimate - un brat robotic care transpor-
ta rame metalice intr-o uzina a companiei ,General
Motors” din New Jersey (fig. 6.1).

Compania danezda ,Grupul Lego”, care produce
jucdrii, a fost fondata in 1932 de Ole Kirk Christiansen
(1891-1958). Denumirea ,Lego” provine din expresia
daneza ,leg godt”, care inseamna ,joacd bine”. Primele
jucarii erau din lemn, iar in 1949 au fost lansate primele
seturi Lego, alcatuite din piese de plastic interconectate.

In 1956 apar si jocurile de construit (li se mai spune
seturi de constructie) pentru copii — Lego Duplo, apoi —
Lego Technic. In 1968 Lego a deschis primul siu parc
de distractii, Legoland, construit in Billund. In parc erau




Fig. 6.2. Set de baza Lego Mindstorms EV3.

reproduceri de monumente, catedrale, cartiere de oras,
animale etc. in miniatura.

In 1977 Lego a produs seturile Expert Builder, care
aveau diverse componente mecanice: stifturi, conectori,
angrenaje, blocuri cu baterii, motoare.

In 1982 apar seturie Technic I pentru copii de 8-14
ani, cu instructiuni, care a fost primul set Lego Education

Primul set Lego Mindstorms a fost prezentat in 1998
(fig. 6.2).

Versiunea imbunatitita a setului Lego Mindstorms
este setul Lego® Education Spike Prime, apdrut in 2019.

Acesta este instrumentul didactic STEAM (stiinta,
tehnologie, inginerie, artd, matematicd) pentru elevi si
eleve. Spike Prime contine elemente de constructie Lego
colorate, un hardware usor de folosit si un limbaj de pro-
gramare de tip drag-and-drop bazat pe Scratch, lansat in
2007 (fig. 6.4).

Fig. 6.3. Robot-cédrucior Mindstorms EV3.

©

Termenul de robot provine din limba cehd
(robota) si inseamnd ,munca”. Acest cuvant
a fost folosit pentru prima data de scriitorul
Karel Capek in piesa R.U.R. (1920), care a cas-
tigat rapid o faima internationala.

Q Orizont cognitiv

Centrul de Cercetare si Dezvoltare Honda
din Japonia a creat robotul ASIMO. Acest
robot are infatisare umana, indltimea de
130 cm, poate merge si alerga, poate detec-
ta miscérile diferitor obiecte, poate masu-
ra distanta si directia acestora si poate
interactiona cu oamenii.

Pentru a vedea setul Lego Education Spike
Prime cauta informatii in internet.

Fig. 6.4. Setul Lego® Education Spike™ Prime.
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N/

roboti industriali “*
roboti umanoizi
roboti asistenti
roboti de servicii

Fig. 6.5. Robot industrial
static.

©

Doua spitale din Belgia
vor angaja un robot pen-
tru ainlocui receptionerul.

identificd mai mult de
20 de limbi si recunoaste
daca pacientul este bar-
bat, femeie sau copil. Tn
Japonia, ,robobear”, un
robot in forma de urs,
ajuta la mutarea pacien-
tilor de pe paturile lor in
scaune cu rotile.

Robotul umanoid Pepper

B Lucru individual
1. Cand au apdrut primii roboti?
2, Ce actiuni faceau primii roboti?

3. Ce robot ai vrea sa construiesti din piesele setului disponibil (Setul Lego
Minsdtorm EV3, Setul Lego® Education Spike™ Prime sau alt set)?

Tipuri de roboti

Un robot este un dispozitiv mecanic inteligent, ce poate rezolva pro-
bleme fie in mod individual, fie ajutat de oameni. In practici, robotii sunt,
de obicei, niste dispozitive electromecanice, conduse de un calculator.
Toti robotii sunt impartiti in doua clase:

« Robotii umanoizi seamana cu oamenii sau au fost construiti dupa alte
creaturi biologice. De exemplu, robotul ASIMO, produs in anul 2000
de Honda, este un robot umanoid, insa au fost inventati si roboti-in-
secte, roboti-fermieri etc.

» Robotii asistenti sunt utilizati pentru a indeplini sarcini prea mono-
tone, periculoase sau dificile pentru oameni, cum ar fi, spre exemplu,
robotii industriali, robotii militari sau de deservire, robotii mobili
(fig. 6.6) etc.

In prezent sunt utilizate mai multe clasificari ale robotilor: dupai
domeniul de utilizare, scopul aplicatiei, metoda de miscare etc.

Dupd domeniul de utilizare sunt 6 tipuri de roboti: industriali, mili-
tari, medicali, de serviciu, de divertisment si de spatiu.

Dupa scopul aplicatiei, existd mai ulte tipuri de roboti: industriali
(fig. 6.5), de cercetare, roboti utilizati in antrenament, roboti speciali.

Robotii industriali sunt folositi pentru indeplinirea sarcinilor mono-
tone, periculoase sau dificile pentru oameni (brate mecanice, utilizate
pentru sudarea prin arc, manipularea materialelor, vopsire; vehiculele
automate etc.).

Robotii militari sunt autonomi sau dirijati prin telecomanda (pentru
cdutare, salvare si roboti de atac: dronele aeriene si maritime).

Robotii medicali sunt utilizati in institutiile medicale si spitale, centre
de reabilitare, clinici, centre dentare sau oftalmologice (roboti chirurgi,
diverse echipamente moderne, sisteme de dezinfectie etc.).

Robotii de serviciu sunt utilizati pentru a face curatenie (fig. 6.7) si
alte servicii (aspiratoare, mopuri de podea, masini de tuns iarba, dronele
folosite in agricultura, livrare de pachete etc.) (fig. 6.8, fig. 6.9, pag. 130).

Robotii de divertisment sunt folositi ca jucdrii sau ajuta la predarea
cunostintelor; pot juca rolul unor animale de companie; o serie de roboti
sunt folositi in sport (fig. 6.17, pag. 136).

Robotii spatiali sunt utilizati in explorarea de terenuri si medii pe
Marte sau pe Lund. Acesti roboti se numesc analogi si sunt testati in
zone similare cu cele pe care le vor explora, cum ar fi deserturile.




1. Amintiti-va ce ati studiat despre tipurile de roboti.

2. Stabiliti, prin sageti, relatia dintre tipul de robot si denumirea lui:
Robot umanoid brat industrial articulat
Robot educational, in clasa robot aspirator
Roboti cu control la distanta jucdrie
Roboti de serviciu android

3. Numiti alte tipuri de roboti pe care le cunoasteti.

4. Care este utilitatea robotilor casnici? Ce robot ati vrea sa aveti

acasa? De ce?

Legile roboticii

Un robot este un operator mecanic sau virtual, artificial.

Termenul robot a fost utilizat pentru prima data in lucrarile de science
fiction, la inceputul secolului XX. Inainte de a fi introdus in dictionar
cuvantul robot, s-au utilizat termeni mai obisnuiti, precum automat si
semiautomat.

Cele trei legi ale robotici sunt:

Legea 1 - Un robot nu are voie sd cauzeze vreun rau unei fiinte
umane sau, prin neinterventie, sa permita ca unei fiinte umane sa i se
faca rau.

Legea 2 — Un robot trebuie sd se supund ordinelor date de catre o
fiinta umana, atat timp cét aceasta nu intra in contradictie cu Legea 1.

Legea 3 - Un robot trebuie si-si protejeze existenta, atat timp cét
acest lucru nu intra in contradictie cu Legea 1 sau Legea 2.

Anumite actiuni ale robotilor din romanele lui Isaac Asimov au facut
sd apard si asa-numita Lege 0, aceasta devenind ulterior legea suprema,
care e formulata astfel:

Legea 0 - Un robot nu are voie sd pricinuiasca vreun rau umanitatii,
sau, prin neinterventie, sd permitd ca umanitatea sa fie pusa in pericol.

« relatia robot - om;

Relatia dintre roboti si oameni este in continua evolutie. Pe de o
parte, robotii sunt foarte utili pentru oameni, ajutandu-i in diverse acti-
vitati Pe de altd parte, exista riscul de reducere a locurilor de munca
disponibile pentru oameni.

Robotii trebuie sa fie proiectati pentru a respecta valorile umane si
pentru a evita orice daune pentru oameni.

« relatia robot - robot;

Relatia dintre roboti este una importantd in dezvoltarea inteligentei
artificiale.

De exemplu: un grup de roboti mobili pot fi programati pentru a
explora un mediu necunoscut, iar fiecare robot poate fi responsabil pen-
tru o anumitd zond; robotii pot fi programati pentru a participa la com-
petitii de navigare sau de manipulare a obiectelor etc.

Fig. 6.6. Robot mobil.

Retineti!
Un robot nu poate inlocui
in totalitate un om.

Fig. 6.7. Aspirator-robot
care duce si gunoiul, dupa
ce termina de facut curate-
nie in locul tiu.

Stiati cd numarul figuri-
lor Lego depdsesc popu-
latia Pdmantului?
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Fig. 6.9. Robot care poate sa
spele rufele.

N/

mecanica o
senzori

actuatori

unitate de control

Actuator, actuatoare, s.n.
Element de actionare
(motor, electric, electro-
magnet etc.) folosit in
sistemele automate pen-
tru executarea comenzi-
lor. - Din engl. actuator, fr.
actuateur.

In timpul si la sfarsitul

lucrului respectam regula

Jtrei de zero™:

- 0 piese se lasa pe masa;

- 0 piese se imprumuta;

- 0 piese lipsesc din cdsu-
tele lor sau sunt plasate
in casute straine.

« robotii si umanitatea

Robotii si umanitatea au o relatie complexd si in continua evolutie.
Acestia pot fi utilizati pentru a executa sarcini care se repetd sau sunt
periculoase pentru oameni; pentru a imbunatati serviciile medicale sau
pentru a ajuta persoanele cu dizabilitati etc. Dar robotii trebuie proiec-
tati ca sa nu afecteze relatiile dintre oameni, membrii familiei sau intre
profesionisti si clienti. In prezent, in presa mondiald se discutid foarte
mult si, adesea in contradictoriu, despre eventualele pericole ce le-ar
prezenta pentru omenire dezvoltarea inteligentei artificiale (IA).

@ Lucruin grup

1. Lucratiin grup (2-3 elevi/eleve). Completati tabelul:

Domenii in care pot fi folositi robotii Domenii sau situatii in care un robot nu
pentru imbunadtatirea calitatii vietii poate inlocui comunicarea cu un om

2. Argumentati pozitiile.

2. Cum construim un robot

Schema functionala a robotului

Un robot are urmétoarele componente principale:

1. Unitatea centrald de procesare: este creierul robotului, si este res-
ponsabild pentru controlul si coordonarea tuturor functiilor acestuia.

2. Unitatea de achizitie a informatiei: este responsabild pentru
colectarea si procesarea informatiilor din mediul inconjurator (camere
video, microfoane, senzori).

3. Unitatea de extragere a informatiei: este responsabild pentru pro-
cesarea si analizarea informatiilor colectate de cétre unitatea de achizitie
a informatiilor (un set de algoritmi si software specializat care permit
robotului sd identifice modele in datele colectate).

4. Unitatea de actionare: este responsabild pentru executarea acti-
unilor fizice ale robotului (actuatori: motoare, cilindri pneumatici sau
electrozi, care permit robotului sa se miste si sa execute actiuni).

5. Unitatea de locomotie: este responsabila pentru miscarea si navi-
garea robotului in mediul inconjurétor (un set de roti, senile sau picioa-
re, care permit robotului sa se deplaseze).

Pe langa componentele principale, un robot poate fi echipat cu alte
componente: cleme, brate articulate sau dispozitive de prelucrare a datelor.

Constructia unui robot parcurge cateva etape: proiectarea, asambla-
rea, programarea si testarea.

Schema functionald a unui robot contine:

1. Senzori — acestia permit robotului sd perceapd mediul inconjura-
tor si sa colecteze informatii despre obiecte, temperaturi, luminozitate,
sunete etc. (fig. 6.12, pag. 132).




2. Actuatoare — acestea permit robotului sd execute acti-
uni fizice (miscarea membrelor sau preluarea si mutarea
obiectelor).

3. Unitatea centrald de procesare: este componenta care
controleaza toate functiile robotului si care preia informatiile
de la senzori pentru a lua decizii si a actiona.

4. Alimentarea cu energie: poate fi realizata cu ajutorul
bateriilor sau a cablurilor.

5. Interfata cu utilizatorul: poate fi o telecomanda, un
ecran tactil sau o alta forma de interfata care permite comuni-
carea cu operatorul uman.

In Setul Lego® Education Spike™ Prime hub-ul este o uni-
tate de control programabild la care se pot atasa senzorii si
motoarele Lego®. Hub-ul este unitatea de comanda si sursa
de energie pentru robot (inima si creierul robotului, fig. 6.10).
In setul Lego Minsdtorm EV3 unitatea de comanda este EV3
Brick (caramida EV 30, fig. 6.11).

Setul Spike Prime include motoare si senzori extrem de
precisi si peste 580 de elemente de constructie Lego de diferite
culori.

Hub-ul lui Spike Prime este o unitate compactd cu sase
porturi universale pentru conectarea motoarelor si senzorilor.
Conectarea la un computer este posibild atat prin micro-USB,
cat si prin Bluetooth. Firele sunt destul de subtiri si flexibile si
sunt fixate in pozitiile dorite cu ajutorul unor cleme speciale.

Hub-ul are incorporat un giroscop cu 6 axe, care oferd
posibilitati de recunoastere a pozitiei in spatiu. Hub-ul are un
difuzor mic, o matrice LED 5x5 si o baterie litiu-ion de lunga
duratd. Pe partea frontala sunt si doua butoane - pornirea
hub-ului si pornirea Bluetooth-ului.

Pe langd senzorii incorporati in butuc si motoare, kitul
(ansamblul pieselor detasabile) mai include: un senzor de
culoare, un senzor de fortd si un senzor de distanta.

osii, stifturi

LAY

conectori

roti si senile
r[‘ "L
£ m—

piese decorative

Observati in imagine cum au fost
conectate motoarele si senzorii la uni-
tatea de comandi. Numiti motoarele,
senzorii si porturile la care au fost
conectate.

v

e motor mediu (A)

senzor

. tactil
giroscop

senzor de
culoare si
lumina

. infrarosu

motoare
mari
(B,Q)

senzor

Fig. 6.10. Hub-ul Lego Education Spike Prime.

Fig. 6.11. Conectarea senzorilor si motoarelor EV3.
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Fig. 6.12. Senzorii, hub-ul si motoarele
din Setul Spike Prime.

Observati imaginile sl numiti: sen-
zorii, hub-ul, motoarele, Clipsurilc }
pentru fire si firele universale.

D T
Modelul de robot trebuie asamblat per-
fect. In timpul construirii robotului, cea

mai bund metoda de lucru este cand o
doua persoane se verifica reciproc.

w

y =

1. Senzorul de culoare
recunoaste 8 culori, intensitatea
luminii si culoarea reflectata.

4. Motorul mare si doua motoare unghiulare compacte.
Pe motoare sunt nise pentru ,asezarea” firului fara a o
strange de partile adiacente.

2. Senzorul de forta sau senzorul
tactil EV3 poate rezista la presiuni
de aproximativ 1 kg.

3. Senzorul de distanta masoard de
la 1la 200 cm. Poate fi programata o
reactie diferita a ,ochilor” senzorului.

5. Cadrele, placile, noi servesc pentru
bazele constructiilor, rotile se monteaza usor
si fac viraje precise.

Bl Lucru individual

Observa care sunt asemanadrile si deosebirile dintre setul Lego Minsdtorm EV3
si setul Lego Education Spike Prime

Cauta informatii in inter-

]

net si vei afla ce se mai

«:"'- 'E'I:; Sa invatam prinjoc
poate construi, folosind '%
setul Lego Mindstorms. Gasiti cat mai
multe cuvinte
(pe orizontala si
verticala) studiate
in acest capitol.

Succes!
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Structura fizica a robotului
Structura fizicd a unui robot poate varia in functie de tipul si scopul .
. fi P ’ PUuls p Notiuni-cheie O
acestuia. »
1 S
De exemplu, un robot care trebuie sa se deplaseze pe teren acciden- | TS t
. . . . 1 Structuri de rezistenta
: {
tat poate avea roti sau §Aen11e P.ent%*u. a se deplasa mai ugor, far alt robot el i
care trebuie sd se miste in spatii mici poate avea brate articulate pentrua | sisteme de executie
. . 1 ’
manipula obiecte. oo :

Structuri de rezistenta

Structurile de rezistentd sunt esentiale in proiectarea unui robot pen-
tru ca au menirea sa asigure stabilitatea si protectia lui.

Piesele din componenta modelelor de structuri de rezistentd pot
varia in functie de aplicatie si proiect si includ: Un prototip este un model

. R T de proba pentru a testa o
1. Bazd: este componenta principala, si are rol de suport pentru cele- | .
. ) > idee.

lalte piese (fig. 6.13).

2. Stalpi sau piloni: sunt verticali si ofera stabilitate structurii de

rezistenta.
3. Traverse sau grinzi: sunt componente orizontale care conecteaza
stalpii. Studiati imaginile i creati
4. Plici sau panouri: sunt plate si protejeazd componentele interne prototipuri de ajutoare
ale robotului. de birou”, apoi testati-le.

5. Elemente de fixare: suruburi, piulite si saibe, care permit conecta- Optimizati modclele.
rea componentelor la structurile de rezistenta.

6. Elemente de amortizare:
arcuri sau amortizoare, care absorb
vibratiile.

7. Elemente de protectie: carcase-
le sau placile de protectie, care ofera
protectie impotriva avariei compo-
nentelor interne ale robotului.

8. Elemente de orientare: ghidaje
sau sine, care permit migcarea con-
trolata si precisa.

v

Fig. 6.13. ,Ajutoare de birou”.

Manipulator mecanic de tip foarfeca
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Cauta informatii in inter-
net si vezi ce roboti poti
face acasa.

Fig. 6.14. Structurd de
rezistenta ,Turn”.

Conform definitiei date
de Institutul de Robotica
din America, robotul este
un manipulator repro-
gramabil, multifunctional,
proiectat pentru a muta
materiale, piese, instru-
mente sau dispozitive
specializate prin diverse
miscdri programate pen-
tru a executa o varietate
de sarcini.

@ Lucruin grup

1. Asamblati constructia din desen.

2. Determinati experimental locul in care elementele de cuplare suporta cea
mai mare presiune.

3. Experimentati si incercati sa mariti lungimea bratului manipulator.

Structuri de rezistenta. Turn

@ Lucruin grup

1. Asamblati in grup de 2-3 elevi/eleve constructia din desen (fig. 6.14).
2. Incercati s& mariti inaltimea turnului.
3. Retineti:
« Numarul minim de puncte de sprijin care asigura siguranta unei construc-
tii este egal cu 3.
+ Cel mai sigur element din setul Lego pentru a crea o baza de rezistenta
este roata.

Sisteme de locomotie

— — g g
—— e e e e e

Mecanisme simple

e R

Tranamiterea miscarii se face cu un
raport ge transmitere (], carg a5t

L B L . rapaortal dintre elemienbulul
o * S conducator sl cea a elamentulul
9 e @ nl:-é:- I:é' @: COFBE0S,
I‘I‘Il,lll I‘I‘Il,l'l. "I'..,Il‘l
b ——

Sistemele de locomotie permit robotului sa se deplaseze si sd navi-
gheze in mediul inconjurdtor (roti, senile sau picioare). Acestea pot fi
proiectate pentru a se adapta la terenuri neuniforme, la suprafete alune-
coase sau umede.

o 0.0 ~~

o5 o

Acestea trebuie sd fie suficient de puternice si
durabile pentru a face fatd sarcinilor specifice pen-

tru care a fost creat robotul.
prd g . U B ]

Sistemele de executie

Sistemele de executie sunt realizate de catre uni-
tatea de comanda a robotului, care primeste sem-
nale de la senzorii robotului si le proceseaza pen-




) 5 ) ] 2R - Sad \ . L
tru a determina urmatoarea actiune a robotului. =1 -
L]

Unitatea de comandd poate trimite semnale catre
sistemele de executie, cum ar fi motoare, brate
articulate, cleme etc. care permit robotului sa
apuce si sa miste obiecte, sa asambleze piese etc.

Ele trebuie sa fie suficient de puternice si pre-
cise, usor de controlat si de manevrat.

Utilizarea
amplifica-
torului la
un titirez

@ Lucruin grup

1. Examinati (2-3 elevi/eleve) setul disponibil (setul Lego Mindstorms EV3 sau
setul Lego® Education Spike™ Prime) (fig. 6.2, fig. 6.4, pag. 127) .

2. Verificati sortarea si pozitionarea pieselor pe tava de sus a cutiei si cele din
partea de jos (electronica, rotile si platformele mari).

3. Construiti un robot conform instructiunilor din setul Lego Mindstorms EV3.

4%, Construiti un robot simplu cu piesele din setul Lego Spike Prime, consul-
tand internetul sau manualul cu instructiuni din set (fig. 6.16).

Protectia mediului ambiant si munca in siguranta

Norme sanitar-igienice, reguli de protectie a muncii

si organizarea locului de lucru

e Executati lucrarile cu permisiunea profesorului/profesoarei;

® nu lucrati cu mainile ude, pentru cd va puteti electrocuta sau puteti strica
detaliile;

e

® nu atingeti iesirile de electricitate, pentru ca va puteti electrocuta; Fig. 6.15. Robot din setul

e executati, conform instructiunilor, asamblarea elementelor si punerea bateri- L¢80 Mindstorms EV3.

ei (acumulatorului) fara sa le fortati;

e nuaruncatiin natura siin locurile neautorizate elementele deteriorate (senzo-
rii, bateriile, motoarele);

e incaperea in care lucrati trebuie sé fie iluminata bine;
e pastrati locul de lucru in curdtenie;

e aranjati locul de lucru in mod confortabil si puneti elementele necesare la
indemansg;

e pastratila locul de lucru numai elementele necesare roboticii: senzori, motoa-

re etc.
Fig. 6.16. Robot din setul

Amintiti-va termenul ergonomie (confortabil, avantajos pentru persoana). Lego Spike Prime
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Cautati in internet mai
multe informatii despre
programarea robotilor.

Fig. 6.17. Un robot-insectd,
prezentat in cadrul expozitiei
de roboticd care a avut loc la
Chisindu in martie 2019.
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Fig. 6.18. Tipurile de blo-
curi disponibile in Scratch.

1. Numiti structurile de rezistenta ale unui robot si functiile lor.
2. n care domenii mai sunt utilizate structurile de rezistenta?

3. Dati exemple de sisteme de executie ale unui robot.

4. Pentru ce sunt necesare sistemele de locomotie unui robot?

5. Numiti cateva sisteme de locomotie folosite in viata cotidiana.

Programarea robotului

Pentru programarea robotului, vom folosi limbajul Scratch, care se
realizeaza pe blocuri. Fiecare bloc folosit indica o noua functie sau o alta
comanda. Pentru a realiza ,,un program” care sa ruleze, trebuie doar sa
aranjam blocurile intr-o anumitd ordine logica, clara.

In Scratch sunt mai multe tipuri de blocuri disponibile (fig. 6.18):

1. Miscare (Motion): aceste blocuri permit miscarea, rotirea, glisarea,
alunecarea personajelor, care sunt numite SPRITE.

2. Aspect (Looks): sunt blocuri care permit schimbarea infatisarii
(culoarea, dimensiunile si altele).

3. Sunete (Sound): blocurile respective permit includerea in program
a efectelor sonore (inregistrarea vocilor, sunetelor, compunerea unor
melodii).

4. Evenimente: aceste blocuri trebuie plasate la inceputul fiecdrui
segment de cod, pentru ca sunt blocurile de pornire.

5. Blocul control este cel mai important bloc si contine instructiunile
de control: IF, IF ELSE, REPEAT UNTIL, FOREVER IF si altele.

6. Detectare.

7. Operatori (Operators): contine instructiunile: MOD, RANDOM,
JOIN, SQRT, AND, OR, NOT etc.; sunt previzute cu semnele matema-
tice de adunare, scadere, inmultire, impartire.

8. Variabile (Variabiles): contine instructiuni speciale pentru lucrul
cu variabilele, cu vectorii, cu listele.

9. Blocurile mele: aici pot fi create si folosite propriile blocuri de cod.

o Text to speech: citirea cu voce tare a textului.

e Traducere: permite ca textul sa fie tradus in mai multe limbi.

e Pen (Stilou): permite desenarea cu pensula, trasarea liniilor etc.

e Extensia Lego Mindstorm EV3: proiectele Scratch pot fi conectate cu dispoziti-
vele Lego Mindstorm EV3.

e Extensia Micro:bit: proiectele Scratch pot comunica cu proiecte micro:bit.

Dupa accesarea Scratch, apare afisat tabloul de bord (dashboard),
compus din mai multe panouri (fig. 6.19). Panourile au diferite destinatii:
scrierea codului dorit, alegerea blocurilor si vizualizarea rezultatului creat
dupi folosirea blocurilor. In sectiunea ,,Blocurile mele” fiecare elev/elevi
are posibilitatea sa foloseasca blocurile proprii de cod, pe care le-a creat.




5 PP Fig. 6.19. Tabloul de bord al unui
program Scratch.
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e 1. Costume File: aspectul unui sprite poate fi
o e S schimbat.
- Eﬂ 2. Sound File: pot fi anexate efecte sonore
ST e ! unui sprite.
B n
i ! 3. Pen (Stilou): pot fi desenate alte forme
e SN, dorite cu pensula, trasate linii etc.

Versiunea de programare Scratch contine 3 componente:

1. Scena (Stage): aici apar rezultatele codarii (animatii, o pisica in miscare).

2. Meniul de blocuri (Block Menu): aici sunt toate blocurile cu instructiuni.

3. Zona de codare (Script Area): aici, prin intermediul functiei drag & drop,

putem plasa si asambla blocurile alese, pentru a fi indeplinite actiunile dorite.

Fiecare program Scratch este compus din: blocurile/script-urile/instructiunile si

sprites-urile (imaginile) folosite. Scriptul poate fi programat ca sa-i ,,spuna” spri-
te-ului sa facd diferite actiuni (s facd un anumit numar de pasi inainte). In fig. 6.19
este reprezentat un sprite-pisica. Pot fi selectate mai multe astfel de sprite-uri.

(R L[ d:B8 Programarea Scratch

Succesiunea operatiilor

>

Fa click pe butonul ,,incepe'gi sa creati”.

Blocurile pentru codare sunt afisate in partea stanga.

Pentru a incepe sa creezi, alege blocurile dorite si adauga-le in mijloc (acestea se vor potrivi ca si piesele
unui puzzle atunci cand sunt asezate corect).
- Se face clik pe bloc si se trage pe panza. _ ) i i b ¥
- Daca blocul este tras inapoi in paleta, acesta se sterge. r = e
— Pentru a mari, reface si anula, foloseste aceste 5 butoane:

Alege un sprite pentru a genera coduri (actiuni) pe care acesta sd le duca la bun sfarsit.

Pentru a coda, trebuie sa asezi una langa cealalta bucatile de cod (drag & drop din stanga, in centrul
spatiului de codare).

Fiecare bloc iti permite sa misti sprite-ul, sa produci diverse sunete si sa-i schimbi culoarea. Atunci cand
blocurile sunt combinate intr-un mod specific, poti sa creezi un joc, o animatie sau alt proiect.

Lucru individual

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

Acceseaza Scratch. -
Cu blocul inainteaza (10) pasi din meniul Miscare, misti personajul (pisica).

Trage blocul inainteaza (10) pasi din meniul Miscare, in zona de scripturi.

Daca faci clik pe blocul inainteaza (10) pasi, pisica se misca inainte.

De fiecare data cand faci clic pe blocul inainteaza (10) pasi, pisica se misca 10 pasi.
Daca schimbi numarul de pasi in unul negativ, pisica se va misca inapoi (10) pasi.

Experimenteaza cu marimea si directia pasilor

Evalueaza-ti activitatea .
Fig. 6.20. Robot asamblat.

137



Vi

ROBOTICA

Descdrcam pe dispozitiv softul.

In fereastra care se deschide, alegem versiunea
necesara pentru a o instala pe calculator. De
exemplu: Daca pe calculator este instalata versi-
unea Windows 10, atunci vom alege sd instalam
versiunea Download 3.3.1 a aplicatiei.

[ =t
M. LEGO® Ederation SPEE™ App v. 531

s _

e T s e o [ s R
Sl R +
ADET PN +

i i et [ L am oP il ™ P ¢ 1 300" Kb i
wll™ Lot P o s 1 - o el e BPal aop =

Programarea pe platforma online: trebuie sa
alegem versiunea Launch Web App.

Accesati platforma online.

Se deschide fereastra:

In aceasta fereastra facem conexiunea cu
robotul.

Conexiunea se face prin cablu sau Bluetooth.
Dupa ce se face conexiunea dintre platforma
online si robot, fereastra data se inchide si

-~ Pentru a programa robotul construit, trebuie desciarcata aplicatia.

se deschide fereastra de start a aplicatiei, unde
putem trece metodele de initiere pe platforma
(1), crearea unui proiect nou (2) si deschiderea
unui proiect existent (3).

LR
L]

]

Cand accesam optiunea de creare a unui proiect
nou, se deschide fereastra:

[y

I |
: b "

9 | = f|E
e aami L2 =

In fereastra deschisa scriem numele proiectului
(1), alegem modul de scriere a programului cu
blocuri (2), cu cuvinte si blocuri (3) sau utilizand
limbajul python (4) apoi accesam butonul de cre-
are (5).

Daca am accesat optiunea Creare de cod, prin

blocuri se va deschide fereastra de mai jos cu

urmdtoarele elemente:

1. Revenirea la fereastra de start.

2. Butonul de salvare a proiectului.

3. Numele proiectului, de la 3 punctisoare verti-
cale se deschide optiunea de a redenumi sau
descarca proiectul pe dispozitivul de stocare.

4. Butonul de conectare sau deconectare a dis-
pozitivului programabil.

5. Suprafata de lucru unde tragem blocurile si le
unim intre ele.

6. Panoul de instrumente de centrare, minimi-
zare, maximizare a suprafetei de lucru, un pas
fn urma sau anularea comenzii, un pas inainte
sau revenirea la pasul succesiv.
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7. Panoul de butoane pentru
descarcarea pe hub, stop
si rularea executiei progra-
mului.

8. Meniul de instructiuni
(sunt 5 categorii).

9. Instructiunile utilizate de
cele 5 categorii repartizate
pe culori.

10. Adaugarea de extensii

H H —————— e —— ! . — -
cuplmentare (montor, |8 @ @ VI I IVENIN « o
bare grafice, miscare). o
- pentru a incepe sa programezi cu Lego Spike Prime si pentru lectii interactive si proiecte practice,
cautd informatii in internet.

@ Lucruin grup

1. Descarcati aplicatia, pentru a o instala pe calculator (2-3 elevi/
eleve).

. Realizati conexiunea dintre platforma online si robot.
. Deschideti fereastra de start a aplicatiei.
. Descdrcati un proiect existent pe dispozitivul de stocare.

. Accesati optiunea de creare a unui proiect nou.

2
3
4
5. Analizati in grup proiectul.
6
7

. Creati un proiect nou.

Fig. 6.21. Asamblarea robotului.

LR B Robot care se deplaseaza pe o linie anumita

Succesiunea operatiilor llustratii
1. Desenati o linie neagrd groasa pe o suprafata alba. o A
il
2. Lucrati in grup/perechi pentru a construi modelul Driving Base — baza -~ Y e

simpld de conducere cu senzorul de culoare. Folositi clemele pentru
cablu.

Senzorul de culoare poate fi folosit in 2 moduri (modul de culoare sau
modul de intensitate a luminii reflectate).

Motoarele Driving Base trebuie sa efectueze miscari mici si rapide (sub
10 grade). Folositi programarea Power Mode, ca sd aveti un urmaritor
de linie mai precis.

Acest bloc il veti gasi in extensia ,Mai multe blocuri de miscare”.

Daca senzorul de culoare detecteaza marginea liniei negre, baza de
conducere se intoarce in directia spatiului alb.

In acest caz, un motor va fi pus in miscare, iar cellalt motor se va opri,

pentru ca baza de conducere sa se deplaseze inainte. Daca baza de
conducere se intoarce prea brusc, robotul se va roti pe loc.

3. Programati baza sd avanseze si sa se opreasca perpendicular pe linia
neagra.
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Succesiunea operatiilor

llustratii

4. Folositi instructiunea ,IF ELSE” in program pentru a face un

urmaritor de linie.

5. Jucati prima stiva de programare si observati daca baza a avansat
si s-a oprit perpendicular pe linia neagra.

6. Incercati urmatorul program pentru a determina baza de condu-
cere sa urmeze linia neagra.

7. Optimizati acest cod pentru a crea un program mai bun de

urmarire a liniei.

N
&
24

medii de lucru

Fig. 6.22. Dezasamblarea
pieselor Lego.

@ Lucruin grup

1. Repartizati sarcinile pentru fiecare elev/eleva din grup si realizati operatiile
din fisa tehnologica ,Robot care se deplaseaza pe o linie anumita”.
2. Apreciati acivitatea.

3. Conducem robotii

Un robot poate fi condus intr-un mod sigur si eficient, daca sunt
respectate anumite cerinte: utilizarea corecta a echipamentului; progra-
marea robotului; identificarea si remedierea problemelor (verificarea
senzorilor si a altor componente ale robotului). Deasemenea trebuie sa
se respecte normele de utilizare si manipulare a robotului, intretinerea
corecta, dezasamblarea (fig. 6.22), reciclarea si eliminarea deseurilor.

Mediile de lucru ale robotilor

Mediile de lucru ale robotilor pot varia in functie de domeniul in
care sunt utilizati (fabrici, depozite, spitale, birouri si multe altele).

Modelele de medii de lucru pentru roboti pot fi utilizate pentru a
testa capacitatile si performanta robotilor inainte de a fi plasati in medii
reale (schema 6.1). Iata citeva modele de medii de lucru:

Schema 6.1. Medii de lucru pentru roboti.

Acestea sunt medii
virtuale, care sunt proi-
ectate pentru a simula

conditiile reale ale medi-
ului de lucru (strazile si
intersectiile din oras).

Medii de lucru simulate Medii de lucru reale Medii de lucru in laborator Medii de lucru cu obiecte

Acestea sunt medii Acestea sunt medii de (sa le miste), obstacole (sa
de lucru reale in care lucru controlate (pentru evite stalpi sau pietre) si
robotii sunt utilizati a testa robotii in conditii deniveldri (navigarea pe
in mod obignuit (in specifice, cum ar fi ilumi- dealuri sau vai), pentru a
fabrici, depozite la narea sau temperatura). testa noi programe si pentru
manipularea obiec- a imbunatati performanta
telor etc.). robotilor.




B Lucru individual

1. Identifica 4 zone (obiecte) din mediile de lucru din viata reala.

Start

2, Scrie in caiet cate o propunere de imbunatatire pentru fiecare dintre ele.

3. Numeste cdile de realizare a propunerilor tale.

@ Lucruin grup

1. Alegetidin lista de proiecte si creati un mediu simulat de lucru de tip: parcare

auto, labirint (fig. 6.23), teren de fotbal, drum cu obstacole.
. Desenati pe o coala de hartie schita mediului de lucru ales.

Realizati traseul robotului de la Start si pana la Stop.
. Identificati sarcinile robotului si evaluati resursele necesare.

o u s wN

. Prezentati proiectele. Apreciati-va reciproc activitatea.

Sisteme de comenzi ale robotilor

Sistemele de comenzi ale robotilor trebuie sé fie proiectate si
programate astfel incat sa permita robotilor sa isi indeplineasca
sarcinile.

Comenczile de deplasare sunt utilizate pentru a controla
miscdrile robotilor.

Sunt comenzile de bazd: inainte, inapoi, stanga, dreapta,
stop, si comenzile pentru acceleratie si decelerare, comenzi pen-
tru controlul vitezei si a pozitiei.

Comenczile de introducere si de extragere a informatiei sunt
utilizate pentru a permite robotilor sa interactioneze cu mediul
inconjurdtor si sa preia sau sa furnizeze informatii: citirea date-
lor din senzori, scrierea datelor in actuatori (pentru a controla
miscarea robotilor sau pentru a manipula obiecte), comunica-
rea cu alte dispozitive (computere sau alte roboti), procesarea
datelor, stocarea datelor pentru a le utiliza ulterior (fig. 6.24).

1. Manipularea obiectelor: permite robotilor sa ia si sa mute obiecte.

Stop

Numiti materialele reciclabile din care poate fi construit proiectul ales de voi.  Fjg 6.23. Labirint.

Fig. 6.24. Robot din setul Lego
Education Spike Prime.

2. Asamblarea si dezasamblarea: permite robotilor sa asambleze sau sd dezasambleze obiecte (piese

de masini sau alte obiecte intr-un mediu industrial).

3. Deplasarea: permite robotilor sa se deplaseze inainte, inapoi, la stanga sau la dreapta.

4. Incdrcarea si descdrcarea: permite robotilor s3 incarce sau sa descarce obiecte (piese de masini sau

alte obiecte intr-un mediu industrial).

5. Curatarea si igienizarea: permite robotilor sa curete si sa igienizeze un anumit spatiu.
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Fig. 6.25. Robot din Setul Lego®
Education Spike™ Prime.

Fig. 6.26. Procesul de programare a robotilor.

Fig. 6.27. Testarea robotului.
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Repertoriul de comenzi pentru Lego Spike Prime include
urmadtoarele categorii de comenzi:

1. Comenzi de miscare (inainte, inapoi, la stanga sau la dreap-
ta) pot fi controlate prin intermediul motorului inclus in kit
(ansamblul pieselor detasabile) (fig.6. 25).

2. Comenczi de senzori: senzorul de culoare, senzorul de dis-
tanta sau senzorul de lumina - fac robotul sé reactioneze la anu-
mite conditii din mediul inconjurator.

3. Comenzi de sunet: permit robotului sa emita sunete prin
difuzorul din kit.

4. Comenczi de afisaj: permit robotului si afiseze informatii pe
ecranul LCD din kit (indicd starea robotului sau afiseaza mesaje).

5. Comenzi de programare: pentru a crea programe care sd
controleze miscarea, senzorii, sunetul si afisajul robotului.

Coordonarea executiei misiunilor de cdtre mode-
lele de roboti poate fi realizata prin intermediul unor
algoritmi si strategii specifice:

1. Planificarea misiunii: stabilirea traseului robo-
tului, identificarea sarcinilor specifice si evaluarea
resurselor necesare pentru a indeplini misiunea.

2. Controlul miscdrii: motoare, servomotoare sau
valve pentru a controla miscarea si actiunea robotu-
lui, controlate prin intermediul unitatii de comandd a
robotului (fig. 6.27).

3. Comunicarea intre roboti: In cazul in care sunt
implicati mai multi roboti intr-o misiune, folosim
comunicarea prin Bluetooth sau Wi-Fi.

4. Senzorii: Senzorii pot fi utilizati pentru a detecta mediul
inconjurator si pentru a ajuta robotul sa evite obstacolele sau sa
identifice obiectele specifice din mediul inconjuritor.

5. Algoritmi de navigare: Pentru a coordona miscarea robo-
tului intr-un mediu variabil, pot fi utilizati algoritmi de navigare
(SLAM).

Metode de control al robotilor

Exista mai multe metode prin care se poate controla un robot
Lego Spike Prime, inclusiv:

1. Aplicatia Spike Prime: permite programarea robotului prin
intermediul unui mediu de programare vizuala si ofera o interfata
intuitivd pentru controlul miscarii si actiunii robotului.

2. Programarea vizuald: permite utilizatorilor si creeze pro-
grame prin extragere si plasare a blocurilor de cod.




3. Programarea text: Lego Spike Prime poate fi programat si prin
intermediul unui mediu de programare text, care permite utilizato- | DeZasamblatirobotul:iden-
1 . . 1 li ) h tificati piesele; metoda de
rilor sd scrie codul intr-un limbaj de programare precum Python sau | fiare: scoateti elemente-
JavaScript (fig. 6.25). le de protectie; desfaceti
4. Senzorii: senzorul de culoare, senzorul de distanti sau senzorul de | suruburile si piulitele in
. e s . . . . ordinea inversa celei in
atingere pot fi utilizati pentru a controla miscarea si actiunea robotului. L ;
g ) ] TS S care le-ati strans; separati
5. Telecomanda: Lego Spike Prime poate fi controlat si prin inter- | piesele; curatati piesele;
mediul unei telecomenzi cu butoane. plasati-le in cisutele cutiei.

@ Lucruin grup

Testati robotul(2-3 elevi/eleve).
De deplasat de la Start la Stop si inapoi. . -
Indicatii: 7
1. Selectati si folositi regimul (secunde, S .

grade sau rotatii). = —
2. Folositi diferite viteze.
3. Repetati comanda.

Instructiunea Repeta (repeat) va repeta ciclul de cate ori veti da comanda
respectiva.

lieis
dois

Fig. 6.28. Elemente folosite la
dezasamblarea pieselor Lego.

TEST

1. Completati spatiile libere.

a) Un este un operator mecanic sau virtual, artificial.
b) Robotul lucreaza autonom in gospodarie.
¢) Motorul mare are maxim rotatii rot/min.

d) Unitatea de comanda a unui robot este

e) Enumerati elementele unui robot:

2. Misiunea 1: Programati unitatea de comanda astfel ca pe ecranul robotului sa apara imaginea unei fete
triste si sa emita un sunet (folositi setul Lego Minstdorms EV3).

3. Incercati programele din manualele de instructiuni ale seturilor de care dispuneti. Optimizati codurile
pentru a crea alte programe.

4. Specificati care din afirmatiile urmatoare sunt adevdrate si care sunt false:
— Pentru programarea robotului in Scratch, se folosesc simboluri iconice, numite blocuri.
— Sarcinile, pe care robotul poate sa le indeplineasca se numesc miscdri.

— Comenzile de actiune sunt: manipularea obiectelor; asamblarea si dezasamblarea obiectelor;
miscarea inainte, inapoi; emiterea sunetelor.
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