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MESTESUGURI

POPULARE S| MODERNE
CROSETAREA

1. ARTICOLE TRADITIONALE S| MODERNE CROSETATE
SAU GARNISITE CU ELEMENTE CROSETATE

A. Tendinte ale modei contemporane

Flg 2 Reglna Vlctorla a Maru Brltanu purtand
un ansamblu vestimentar impodobit cu ele-
mente crosetate

In arta crosetdrii se utilizeazd o gama largd de imbindri de
laturi din firul de ata, precum si diverse procedee tehnice, iar
ca rezultat se obtine o mare varietate de noi modele de piese
crosetate. Crosetarea, ca orice alt fel de arta aplicatd, se afld in
continua evolutie, absorbind experienta creativitatii artistice din
diverse culturi si diferite timpuri.

Existd mai multe teorii privind originea acestei ocupatii, dar
un lucru este cert: ca indeletnicire casnica a femeilor, care mai
tarziu a devenit pentru unele un mestesug artistic, crosetatul
are radacini timpurii. Practicarea impletitului cu carligul incepe
odata cu aparitia tesdturilor, a impletiturilor din papura si fi-
bre textile, a plaselor pentru pescuit si vanatoare s.a. Argumente
ale impletitului din timpuri stravechi sunt atestarile arheologice
despre carligul de os, apoi de metal, a cdror forma nu s-a schim-
bat radical pana astazi.

Dovezi clare ale existentei crosetatului apar in a doua juma-
tate a secolului al XVIII-lea, cdnd in Turcia, India, Persia, Afri-
ca de Nord devine populard dantela, ajungand apoi in Europa la
sfarsitul acestui secol. Crosetatul a capatat amploare atunci cdnd
s-a descoperit cd fragmentele de ochiuri, crosetate dupa o anumi-
ta schema repetitiva, pot exista singure, fara a fi cusute pe diferite
tesaturi. Anume atunci in Franta impletitul cu carligul a cipatat
denumirea de ,,crosetat in aer”.

In Europa, primul nume notoriu in domeniul crosetatului este
Eleonore Riego de la Branchardiére (figura 1), numita si ,,mama
crosetatului modern”. Ea a publicat un manual de crosetat si tri-
cotat in 1846, lucrare ce a revolutionat domeniul crosetatului si a
influentat moda din epoca victoriana (figura 2).

Impletiturile cu carligul, folosite ca element de decor la tesiturile
de interior, in Moldova se numesc ,horbotele” Provenienta
horbotelelor (sau horbotelor) se pierde in negura timpului. Pan-
zeturi impodobite cu horbote se atesta in foile de zestre din epoca
medievala. Calatori straini si unele personalitati marcante din is-
toria Moldovei au lasat un sir de informatii despre arta populard a
moldovenilor si unele aspecte de inalta autenticitate.
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Fig. 3. Articole crosetate expuse in Muzeul National  Fig. 4. Fete de masa traditionale cu incheietura si dantela crosetata
de Etnografie si Istorie Naturald

Fig. 6. Cearsafuri de pat impodobite cu dan-
teld crosetata

Fig. 7. Prosoape de nuntd cu horbotica
crosetatd

In secolul al XVIII-lea, in casa tdranului a aparut masa inalt3,
iar mai tirziu a apérut si fata de masd confectionatd din tesatura
de borangic sau canepd, impodobita de jur imprejur cu horbotica.
Unealta care se folosea la crosetat era numita diferit in satele din
Basarabia, in functie de regiune: ,miripilic’, ,carlig’, ,sudelcd”.
Tehnica initiald era simpld, principalul element fiind ldntisorul
din ochiuri libere, picioruse fara jeteu, picioruse cu jeteu. Cele
mai raspandite motive ornamentale erau suvoiul, prescura, coar-
nele berbecului. Cu timpul, arta crosetatului a capatat amploare,
tiind dezvoltata o gama larga de procedee si imbinari, din care a
rezultat o adevarata comoara a artei populare nationale. Muzeul
National de Etnografie si Istorie Naturald detine colectii bogate
in materiale ce cuprind domeniul crosetarii (figura 3). Diverse-
le expozitii, precum Expozitia-concurs nationala Croseta de aur,
contineau nu doar lucrédri create de mesterite deja consacrate,
precum Nadejda Vidrascu, Parascovia Secrieru, Valentina Panuta
etc., ci si lucrari ale multor incepatori indragostiti de aceasta arta.

Astazi, mestesugul stravechi, dupa ce a absorbit experienta
multor secole si diferitelor popoare, continua sa se dezvolte rapid,
transformandu-se intr-o arta fascinanta. Odata cu aparitia noilor
tehnologii si cu diversificarea surselor de inspiratie, s-a dezvoltat
si modul de utilizare a tehnicilor traditionale de crosetare in cre-
area articolelor moderne. Elementele crosetarii practicate dintot-
deauna stau la baza crearii unor modele noi de impletitura, pot fi
aplicate intr-o noud perspectivd, cu respectarea etapelor princi-
pale de confectionare de la produs traditional la produs modern.

Cele mai raspandite categorii de piese textile traditionale im-
podobite prin crosetare sunt: incheieturi si colturi la fete de masa
(figura 4), colturi la prosoape, deschisuri la fete de perna (figura
5), cearsafuri de pat (figura 6). Deosebit de frumos se impodo-
besc cu danteld crosetatd atributele textile pentru nuntd - pro-
soapele (figura 7) si toate obiectele ddruite ca zestre: prostirea
de perete (figura 8), fata de masd s.a. Ca motive ale colturilor de
la prosoapele de nunta apar ,cununita miresei’, ,,pomul vietii’,
»hulubii si pomul vietii’, ,,jemnele”, ,hora fetelor” s.a. (figura 9).
Majoritatea motivelor decorative au o anumitd semnificatie.
Prosoapele de nuni si cele pentru decorul casei au o tesatura de
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Fig. 8. Prostire de perete Fig. 9. Horboticd cu ornamente traditionale

casd cu vraste si cadrilatd si cu horbotica lata din 3-4 parti. Anu-
me tesaturile albe brodate, crosetate, tesute vréastat, imbinate cu
paretare, laicere si covoare, alcatuiesc un continut armonios, in
special in casa mare (figura 10). Aceste obiecte sunt foarte va-
loroase pentru a intelege spiritul, forta si maretia creativitatii
artistice a poporului nostru.

Actualmente, o raspandire larga capita articolele traditionale
transformate si acomodate pentru interiorul locuintelor moderne,
cum ar fi traversele pentru mese, care inlocuiesc fetele de masa.
Traversele pot fi de diferite forme si dimensiuni, din fire albe sau
colorate, crosetate in intregime, garnisite cu dantela crosetata sau
combinate cu broderie (figura 11).

Un alt tip de articole crosetate moderne este reprezentat de
cuverturi, paturi, pleduri crosetate. In afari de functia de obiect
de decor cu care se acopera paturile, fotoliile, scaunele, acestea
servesc si in scopul de a oferi corpului omenesc caldura si confort
(tigura 12).

O noutate in decorarea interiorului, precum si in arta crosetarii,
sunt obiectele de mobilier si diferite elemente de decor crosetate.
Oricat de fragile, greu de ingrijit sau lipsite de utilitate ni s-ar
pdrea astfel de articole, acest curent nou in designul locuintelor
devine tot mai popular, deoarece este neobisnuit, unic si stilat
(figura 13).

Fig. 11. Traverse pentru masa

RETINE!

m Traversa pentru masa este o fasie
de panzd care se pune deasupra
mesei pentru a o proteja si a o im-
podobi.

Fig. 13. Diverse articole de interior crosetate
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Din decorul interiorului contemporan fac parte si covorasele
crosetate — rotunde, ovale sau pétrate, monocrome sau viu co-
lorate (figura 14), precum si pernutele (figura 15). Toate aceste
articole bucurd ochii, creeazd confort si oferd o ambiantd pla-
cuta.

Unele gospodine decoreaza geamurile bucatariilor si sufrageri-
ilor cu draperii crosetate in intregime sau garnisite cu dantela (fi-
gura 16), iar mesele - cu fete de masa crosetate (figura 17), acestea
evidentiind cédldura si comoditatea incaperilor.

Inspiratia, dibédcia si creativitatea mesterilor s-au intruchipat
nu numai in obiecte de decor si de ritual, prin care isi impodobesc
locuinta, ci si in articole de vestimentatie si accesorii, prin care se
infrumuseteazd pe sine si pe cei dragi. Astfel, se confectioneaza
camadsi traditionale (ii), poale, catrinte, braie si barnete, pieptare,
traiste, baticuri inflorate, podoabe crosetate sau garnisite cu ele-
mente crosetate (figura 18).

Una dintre cele mai actuale tendinte in imbracdminte este
ca aceasta sa fie crosetata in intregime sau garnisitd cu elemen-
te crosetate. Consumatorii aleg cu bucurie lucrurile crosetate,
pentru cd acestea sunt originale, confortabile, stilate si irepe-
tabile. Articolele vestimentare precum seturi crosetate, rochii,

Fig. 17. Fete de masd crosetate Fig. 18. Articole de port popular garnisite cu danteld crosetata
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Fig. 19. Articole crosetate prezentate pema-  Fig. 20. Articole vestimentare din colectia llea-
rile podiumuri na Cosdnzeana creata de Valentina Vidrascu

pelerine, rochii de mireasa, costume de baie, genti, centuri
si brose au castigat o mare popularitate. Treptat, produsele
crosetate au devenit atat de populare, incat au atras atentia de-
signerilor de moda. Din a doua jumadtate a secolului trecut, ar-
ticolele crosetate tot mai des sunt folosite de marci cunoscute
atunci cand lanseaza noi colectii, designerii oferind o gama
larga de modele si stiluri. Astfel, crosetarea la moda a fost pre-
zentata de marci celebre precum Prada, Dolce & Gabbana, Mi-
chael Kors etc. (figura 19).

Printre designerii autohtoni s-a remarcat Valentina Vidrascu,
care a creat colectii de vestimentatie eleganta impodobitd cu
elemente crosetate si le-a prezentat publicului din Milano, Paris
si Londra (figura 20).

Impreuni cu articolele crosetate prin diferite metode tehnice,
sunt inalt apreciate si articolele exclusive confectionate manual.
Avand in vedere originalitatea si unicitatea acestora, deseori sunt
evaluate si apreciate ca fiind mai de pret decat cele fabricate in-
dustrial (figurile 21-24).

Fig. 23. Accesorii crosetate Fig. 24. Jucarii, cadouri crosetate
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RETINE!

m Crosetarea este o modalitate teh-
nico-decorativa de impodobire a
produselor tesute de uz casnic si
de infrumusetare a locuintei, de
decorare a pieselor vestimentare si
de ritual.

= Amigurumi reprezinta tehnica
japoneza de realizare a papusilor
crosetate si umplute cu diverse
materiale. Cuvantul ,amigurumi” e
format dintr-o combinatie de cu-
vinte japoneze: ami, care inseam-
na ,crosetat” si nuigurumi, care in-
seamnd ,papusa umpluta”

( MODULUL1 )

LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza si cerceteaza informatii despre istoricul crosetirii si des-
pre marii creatori de modd care au promovat acest mestesug.
2. Comunicd colegilor si colegelor rezultatele cercetarii.

. Discutati in grup si descrieti relatiile dintre crosetare si disciplinele

scolare: istorie, matematica, biologie, arte plastice, geografie.

2. Organizati o intalnire cu mesteritele si mesterii din localitatea
voastra si discutati despre pastrarea si valorificarea articolelor

crosetate in cadrul traditiilor si obiceiurilor locale.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza de ce crosetarea este consideratd nu doar un
mestesug, ci si o arta.

/

B. Varietatea materialelor si ustensilelor folosite in crosetare

Pentru ca articolul crosetat sa capete o anumita valoare si un aspect deosebit, este necesar sa se-
lectezi materialele si ustensilele potrivite. Reusita confectionarii in mare masura depinde de calitatea
si provenienta firelor de crosetat. Pentru crosetarea diverselor articole se folosesc fire naturale, sinte-
tice sau mixte (figura 25). Firele naturale sunt de origine vegetala (in, bumbac, canepd) sau animala
(lana de oi, de capre, de camile, borangic obtinut din gogosile viermilor de matase). Firele sintetice
se obtin prin prelucrarea chimicad a diferitelor produse: din lemn se obtin fire de viscoza, din produ-
sele de prelucrare a petrolului, carbunelui, gazului se obtine capron, lavsan, acril. Cele mai potrivite
pentru crosetare sunt firele de bumbac si lana. Ele sunt apreciate pentru valoarea lor ecologica si
esteticd, pentru rezistentd, sunt diferite dupa grosime, culoare, grad de rasucire - calitati ce confera
articolului un aspect deosebit.

Caracteristicile de baza ale firelor de crosetat sunt: grosimea, elasticitatea, trainicia, netezimea,
gradul de rasucire, lungimea. Firele de crosetat se gasesc in comert sub forma de sculuri, bobine,
gheme, in unul, doud sau mai multe fire rasucite. Pe eticheta se indica denumirea, continutul firelor
si un numdr exprimat printr-o fractie: 20/3, 60/2 etc. Numardtorul indica grosimea firului: cu cat
acesta este mai mare, cu atat firul este mai subtire (20, 60) Numitorul indica numarul firelor rasucite
impreuna (2, 3).

Ustensila principald utilizatda la
crosetare este croseta sau iglita, formata
dintr-o tija metalica si un maner din os,
lemn sau masa plasticd. Crosetele sunt
de diferite marimi - de la 0,5 la 18 mm
in diametru (figura 26). Firul trebuie sa
tie de 1,5-2 ori mai gros decét adéanci-
mea ciocului crosetei. Se recomanda ca
croseta sa fie selectatd in functie de gro-
simea firului si de articolul ce urmeaza
a fi realizat. Fig. 25. Fire pentru crosetat: a) naturale din bumbac; b) sintetice
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Fig. 26. Crosete de diferite mdrimi

Fig. 27. Materiale si ustensile necesare pen-
tru crosetat

m Firul este produsul de filatura de
forma lunga si subtire obtinut prin
toarcerea unor fibre textile.

Originea firelor poate fi determina-

td prin ardere:

a) firele de bumbac ard fara flaca-
rd, au miros de hartie arsa si se
transforma in cenusa;

b) firele de lana ard incet, formand

In afari de fire si crosete, vei avea nevoie de citeva ustensile

un ghemut carbonizat, au mi-

auxiliare pentru a putea definitiva lucrarea. Astfel, doteazd obli- ros de os ars;
gatoriu trusa cu foarfecd, panglica centimetrica sau rigld, ace de c) firele sintetice nu ard, ele se to-
cusut, ace cu gamilie s.a. (figura 27). pesc. J

LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza fire, determina provenienta lor si caracterizeaza-le conform criteriilor cunoscute.
2. Alege crosete si potriveste fire pentru ele. Spune colegilor si colegelor ce ai prefera sa crosetezi din firele
alese, tinand cont de provenienta, culoarea, grosimea lor.

LUCRU IN GRUP

Discutati in grup si lansati un mesaj despre importanta articolelor crosetate din fire naturale pentru
sdndtatea omului.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA
Comenteaza maxima: ,,Mestesugul trebuie construit pe o buna pregatire teoretica.” (Leonardo da Vinci)

C. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

DN —

U

N

Pastreaza materialele si ustensilele intr-o trusa speciala.

. Selecteaza crosete cu ménere ergonomice, care permit sa lucrezi un timp mai indelungat fara

ca mana sa oboseascd. Atunci cand alegi croseta, acorda atentie la marimea capului: acesta
nu trebuie sa fie prea ascutit, deoarece iti poate leza degetele, si nici prea rotund, ca si nu in-
greuneze strapungerea ochiurilor. Carligul crosetei trebuie sa tind cat mai bine firul si sd nu
permita alunecarea prea usoara a acestuia de pe croseta.

Inciperea in care lucrezi trebuie sa fie bine iluminatd, lumina trebuie si cadi din partea stanga
sau de sus.

Sprijind spatele de speteaza scaunului in timpul crosetarii.

Pastreaza distanta dintre ochi si maini de circa 30 cm, astfel nu vor obosi nici ochii si nici mai-
nile in timpul lucrului.

Foloseste cu economie materialele.

Calca articolele crosetate intr-un spatiu anumit. Asaza fierul de calcat pe un suport, iar sub
picioare asterne un covoras de cauciuc. Deconecteaz fierul de calcat dupa finalizarea lucrului.

CROSETAREA

RETINE!
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2. ELEMENTE DE BAZA ALE CROSETARII

A. Ochi liber, ochi alunecat, piciorus scurt (fara jeteu), piciorus cu 1-2-3 jeteuri,
grupuri de picioruse. Modalitati de asamblare a detaliilor crosetate

Elementele care stau la baza crosetarii sunt ochiurile libere si piciorusele. Motivele ornamentale
intalnite in diferite articole crosetate se formeaza prin imbinarea in grupuri a picioruselor cu 1, 2, 3
jeteuri si a ochiurilor libere. Asa precum o limba isi are alfabetul sdu, la fel si crosetarea are un alfa-
bet redat prin semne conventionale (figura 28). Dar imbinand ochiurile libere si piciorusele, pot fi
formate noi elemente si poate fi completat alfabetul crosetarii.

Ochi . . .
9 Iikferl ochi AN Ochi X/+ Semi- I/O Piciorus Aminteste-ti ele-
O de Ia’nt alunecat piciorus fard jeteu mentele de baza
; ale crosetarii stu-
. . . diate in clasele
Piciorus Piciorus Piciorus O v . .
T cu 1 jeteu :I: cu 2 jeteuri * cu3jeteuri OO O Picou anterioare.

Fig. 28. Elementele de baza ale crosetarii

3 picioruse
cu 1jeteu lucrate
in acelasi ochi

%ﬁﬁﬁi
ﬁ;tﬁ;txj;m;t;ti?

-
2 IIIIIIHIIHII?

Prin imbinarea in grupuri a picioruselor poti crea un sir de motive ornamentale noi, dar
ai si posibilitatea sa utilizezi in crosetarea diverselor articole si ornamente traditionale create
de-a lungul timpului. Talentul si gustul artistic deosebit al creatorilor populari din toate zo-
nele geografice ale Moldovei si-au gasit materializarea intr-o diversitate de motive traditionale

3 picioruse

cu 1jeteu lucrate
in 3 ochiuri in baza

ot d,

siincheiate impreuna

3 picioruse cu 1jeteu
lucrate in acelasi ochi
in baza si incheiate
impreuna

O piciorusul infoiat

Fig. 29. Grupuri de picioruse
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(figura 30): geometrice (rombul, considerat rege al ornamen-
telor, cercul, unghiul, linia in zigzag); fitomorfe (pomul vietii,
vita-de-vie, miezul de nucd, floarea de maces); zoomorfe
(cocosul, pasdrea norocului, coarnele berbecului, paianjenul,
cerbul); cosmomorfe (steluta sau luceafirul cu 8 colturi); an-
tropomorfe (figuri de oameni, cate unul sau in grupuri prinsi
de maiini in hord); scheomorfe (vartelnita, scérita, suveica).

La crearea compozitiilor ornamentale este necesar sd respecti
principiile de baza ale artei populare: alternanta, simetria si repetitia.
Articolele crosetate pot fi realizate prin doua tehnici: liniard (figura
31) si circulard (figura 32).

Pentru a realiza un articol crosetat, este necesar sd elaborezi
o schema. Schema este reprezentarea simplificata prin desen
a unor obiecte si ansambluri functionale alcatuite din patra-
te, romburi, cercuri, unite intre ele cu sdgeti ce indica ordinea
crosetarii pentru intelegerea mai usoard a modului de executare
a ornamentului. Schemele pot fi selectate din diferite surse, dar
pot fi elaborate individual, folosind semnele conventionale, cu
ajutorul carora pot fi create diferite modele si ornamente noi.
Un suport considerabil in realizarea articolului ti-1 poate oferi
fisa tehnologica.

L A B R o S L R
LI SR e e AN o s S L
LI I o o SR I U B
BE.TTT.. '+++"'.TTT.
TTT o+ 4+ ot
6 1 TT T AU i i O
LR A I o SERSERS I I SR O
PR O A o o R B O
Tttt fttt-t-t-t-
PR A N A R R B S
T'T'T.T.T.T.T.T.T.

Fig. 32. Tehnica crosetdrii circulare si articole crosetate circular
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Fig. 33. Unirea detaliilor in timpul lucrului cu croseta NS 5 B LR
Y ) M2
Asamblarea este operatia prin care se reunesc, se fixeazd doua "3 e
sau mai multe elemente crosetate. Motivele crosetate pot fi unite 2 \ I 5y
intre ele atat in timpul lucrului cu ajutorul crosetei (figura 33), cat g . » \ b
si dupa finalizarea crosetarii detaliilor — cu ajutorul crosetei sau Yy )L %
acului (figura 34-36). Atunci cand alegi o metoda de asamblare ’ '
a pieselor, tine cont de marimea, forma si destinatia articolului. ’ 7
Urmadreste cat de stransa trebuie sa fie conectarea. De exemplu, ’ ! y i o'y
modalitatea de asamblare a elementelor unei cuverturi pentru Rog v 0 5.7
pat se va deosebi de cea folosita la finalizarea unei jucarii. Pentru ), y ] MR
copii va fi mult mai interesant sd se joace cu un ursulet care are :t'-. ). o
labutele in migcare. ¥ a2l (1)

LUCRU INDIVIDUAL ) \\ > ' 75

1. Selecteaza informatii relevante despre crosetare (fotografii, scheme, B
fise tehnologice). Completeaza portofoliul. Yl R 71
9 . e . . . A L4 .
2. Creeaza scheme mici ale unor motive ornamentale care pot fi reali- i R G N
9.9 q 7 B v - .:..\'. .‘...1'
zate liniar sau circular. Croseteazad unul dintre modelele elaborate. s, e o AT
i - |
=~ | 40
P S W Ay Todd
LUCRU IN GRUP Sy W . g oy
1. Cooperati in grup si elaborati un proiect de realizare a unui articol T K intens
A . . . . o . . - "W " S oY
crosetat in care, prin combinarea diferitelor elemente, sa obtineti INE e B,
ornamente (schema unui ornament pentru fata de masa, danteld I ,-(;{ S
pentru servetel, milieu rotund, oval sau patrat). s i |
2. Selectati cel mai reusit proiect si propuneti-I colegilor si colegelor
pentru realizare. Fig. 34. Unirea detaliilor cu croseta dupa
finalizarea crosetarii

Fig. 35. Unirea detaliilor cu acul Fig. 36. Motive crosetate unite
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3. REALIZAREA UNUI ARTICOL SIMPLU

A. Selectarea modelului, alcatuirea schemei

Fig. 37. Milieuri de diferite forme, crosetate liniar si circular

Aspectul articolului crosetat depinde de calitatea si grosimea
firelor textile, de respectarea rigorilor tehnologice la realizarea
acestuia, de competentele personale formate in cadrul orelor de
educatie tehnologicd. Milieurile crosetate pot avea forme rotun-
de, ovale, patrate, iar prin unirea mai multor astfel de articole
poti obtine traverse, fete de masd, cuverturi etc. Milieurile pot fi
crosetate atat circular, cat si liniar (figura 37).
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B. Organizarea mijloacelor de crosetare

Pentru crosetarea milieurilor cele mai potrivite sunt firele naturale sau cele mixte. Ele sunt diferi-
te dupa grosime, culoare, pot fi usor rasucite, sunt netede. Cel mai des sunt folosite firele de culoare
alb4, dar se potrivesc si culorile pastelate. In comert se intalnesc cu denumirile: Crochet, Romana,
Flavia, Cotton Perle, Olivia, Iris, Macrameu etc. Pentru realizarea milieului in conformitate cu sche-
ma datd la pagina 17, vei avea nevoie de 30 g fire de bumbac Romana 20/3, culoare albd, si croseta
0,75-1,0.

C. Crosetarea articolului conform modelului, respectand succesiunea operatiilor
tehnologice. Operatii de finisare

Fisa tehnologica 1. CONFECTIONAREA MILIEULUI CROSETAT PRIN METODA CIRCULARA

Succesiunea operatiilor

1. Croseteaza un lantisor din 8 ochiuri libere.

2. Uneste ochiurile libere prin ochi alunecat, for-
mand cercul (inelul).

3. TIncepe randul 1 cu crosetarea a 5 ochiuri libe-
re, egale in inaltime, cu 1 piciorus cu 3 jeteuri.
Croseteaza din acelasi punct inca 2 picioruse
cu 3 jeteuri, apoi uneste cele 3 picioruse impre-
una (vezi grupuri de picioruse la pag. 14).

4. Croseteaza in cerc 8 grupuri de picioruse,
care vor fi despartite unul de altul prin 4 sau 7
ochiuri libere indicate in schema.

5. Incheie fiecare rand cu ochi alunecat, dupa
care executa trecerea de la un rand la altul prin
crosetarea ochiurilor libere egale in indltime, cu
piciorusul ce urmeaza a fi crosetat (in inaltime
un piciorus cu 1 jeteu este egal cu 3 ochiuri li-
bere).

6. Continua crosetarea conform schemei.

Milieul este format din 9 randuri.

8. Croseteaza integral primul motiv, iar incepand
cu motivul al 2-lea uneste-le intre ele conform
indicatiilor schemei. Realizeaza asamblarea in
timpul crosetarii ultimului rand al detaliului ur-
mator (2, 3, 4 etc.).

9. Spald, apreteaza si calca milieul.

:

K
i
E

)

e Sugestie. Puteti coopera in grup, crosetand o
fata de masa.
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Fisa tehnologica 2. CONFECTIONAREA SERVETELULUI DE MASA

Etape tehnologice. Succesiunea operatiilor Sugestii si imagini
Materiale si ustensile: panza de bumbac sau in cu di- | Dimensiunile servetelului pot varia.
mensiunea de 35x35 cm, fire de crosetat Romana 60/3
sau Crochet 60/2, crosetd 0,75-1,0, ac, foarfecd, panglica
centimetricd, papiote cu ata alba, degetar, fire mulineu
selectate conform culorilor ornamentului, gherghef
(cerc)
I. Pregatirea panzei pentru servetel
1. Stabileste dimensiunile servetelului.
2. Taie panza pe fir drept.
3. Extrage cate un fir pe toate 4 laturi la distanta de 1,5 cm
de la marginea panzei.
4. Intoarce marginea panzei de 2 ori si prelucreaz-o cu
punct inaintea acului (insdileaza).
Il. Prelucrarea marginii aplicand tehnica de surfilare
prin picioruse scurte
1. Executa picioruse scurte pe perimetrul servetelului in
felul urmator: uniform, la aceeasi distanta, infige croseta
in panzd, trage firul de lucru prin panza. Pe croseta s-au
format 2 ochiuri, trage cu croseta firul de lucru prin am-
bele ochiuri. Astfel de prelucrare se numeste festonare,
iar piciorusul fara jeteu — piciorus de feston.
2. Pentru formarea coltului servetelului, executa 3
picioruse de feston in acelasi punct.
3. Croseteazd piciorusele de feston uniform, la aceeasi
distanta unul de altul, iar intre ele croseteaza un ochi
liber.
4. Dupa ce ai prelucrat toate cele 4 laturi cu picioruse de
feston, incheie randul cu ochi alunecat.
lll. Crosetarea dantelutei
Dupa surfilarea marginii, treci la crosetarea dantelutei.
Croseteaza danteluta conform schemei propuse la pa-
gina 20.
IV. Broderia servetelului Se recomanda crosetarea unei dantelute forma-
1. Determina locul amplasdrii ornamentului pe panza. te din 3-5 randuri.
2. Amplaseaza ornamentul la distanta de 2 cm de la mar- | Danteluta crosetata cu fire albe are un aspect
ginea servetelului. estetic si placut.
3. Aplica broderia in coltul servetelului conform schemei
si culorilor ornamentului, folosind punctul cruciulitd,
gunlctul inurma aCU|lIJi. " i ’
4. Spala, apreteaza si calca servetelul. : /
s
9. 9.9.0.0.¢
Broderia poate fi aplicata in toate cele 4 colturi,
in 2 diametral opuse sau la mijlocul servetelului,
la alegere.
« Sugestie. Poti confectiona un servetel, creand un ornament propriu.
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m Prin aceeasi modalitate de lucru poti confectiona si
batistute in stil vintage cu margine de dantela.
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LUCRU INDIVIDUAL

1. Realizeazd articolul conform schemei, respectand etapele tehnologice (paginile 17-20, la alegere).
2. Efectueazd evaluarea dupa fiecare etapd pentru a inlatura erorile posibile.

LUCRU IN GRUP

1. Evaluati articolele realizate in conformitate cu criteriile: respectarea rigorilor tehnologice, aspectul este-
tic, utilitatea.

2. Selectati cele mai reusite lucrdri pentru participarea la concursuri, expozitii, conferinte, targuri organi-
zate in scoala sau in comunitate.

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA ARTICOLULUI

A. Posibilitati de utilizare si decorare a articolului. Activitati si meserii

specifice crosetarii articolelor traditionale si moderne

Arta crosetarii iti ofera posibilitatea de a utiliza o gama bogata de imbinari ale elementelor si pro-
cedeelor tehnice, crednd astfel o mare varietate de noi modele crosetate conform schemelor create.
Noile scheme de crosetare, care imbina tehnicile traditionale cu formele volumetrice moderne, sunt
executate in softuri specializate si permit pastrarea si modificarea la necesitate a schemelor selectate.
De asemenea, poti crea baze de date electronice care ar cuprinde diverse scheme de crosetare. Pe
langa manuale si cursuri speciale, poti consulta tutoriale in internet pentru a aprofunda cunostintele
in aceasta arta.

In ciuda opiniei cd mecanicul va inlocui treptat manualul, produsele hand-made devin din ce in
ce mai populare. In acelasi timp, crosetarea pare mai interesantd, mai atractivd, mai usor de stapanit
decat alte mestesuguri tradltlonale permltandu ti sd creezi articole cu adevdrat unice.

In ultimii ani, alituri de indeletnicirile mestenlor populari, au apdrut profesii ca: designer vesti-
mentar, designer de accesorii, designer de interior, care s-au specializat in crearea produselor bazate
pe crosetare. Posedand tehnicile crosetirii, ai posibilitatea sa imbritisezi una dintre aceste profesii si,
perfectionandu-ti competentele in domeniu, poti sa-ti construiesti o carierd de succes, sa-ti lansezi
propria afacere.

Cum ai putea si-ti promovezi produsele crosetate? Le poti oferi cadou, poti decora camera ta
sau a parintilor, poti participa cu expozitii proprii la evenimentele organizate in comunitatea ta, la
expozitii tematice, festivaluri, iarmaroace etc. Iar website-uri precum Etsy si Ravelry te pot sustine
sa 1iti vinzi si sa distribui modelele sau proiectele pe internet.

Impreuna cu colegii si colegele din scoala ta, puteti croseta si ornamenta un pom al prieteniei sau,
impreund cu alti oameni entuziasti si creativi, poti participa la un proiect pentru cel mai inalt pom
de Craciun crosetat, intrand in Cartea Recordurilor Guinness.
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ORA DE SINTEZA §IDEEVALUARESUMATIVA )

Evaluarea se va desfasura in doud etape.

L.

I1.

Sustinerea proiectului realizat in conformitate cu criteriile:
 Argumentarea necesitatii confectiondrii articolului.

« Respectarea rigorilor tehnologice.

o Aspectul estetic.

« Calitatea produsului finit.

o Functionalitatea, utilitatea articolului.

Test

Scrie in spatiile rezervate numarul ce indica succesiunea corectd a etapelor de realizare a pro-
iectului de confectionare a articolului crosetat.

D Realizarea articolului conform schemei elaborate.

[ ] Argumentarea necesitatii de confectionare si utilizare a articolului.

D Elaborarea schemei grafice.

D Organizarea mijloacelor de realizare a proiectului.

Argumenteaza prin exemple concrete de ce crosetarea este nu doar mestesug, ci si arta.

Completeaza spatiile:
Originea firelor poate fi determinata prin .
In crosetare se utilizeazd fire de origine , si

Crosetarea este

Firele de crosetat se caracterizeaza prin:

Cum se citeste o schema la crosetarea liniara si la cea circulara?

Descrie relatiile interdisciplinare dintre crosetare si:
a) matematica

b) istorie

c) biologie
d) geografie
e) arte plastice

Formuleaza trei norme de igiena si de securitate care trebuie respectate in timpul crosetarii.



MESTESUGURI

1. ISTORIA SI EVOLUTIA COVORULUITRADITIONAL

POPULARE S| MODERNE
ARTA COVORULUI

A. Evolutia covorului traditional. Motive ornamentale populare specifice covorului

Mostenirile culturale transmise de-a lungul multor generatii,
noutatile patrunse din Orient sau Occident prin intermediul céla-
torilor si negustorilor releva existenta, pe teritoriul Moldovei isto-
rice, a unei arte ce a cultivat in mod stralucit mestesugul tesutului.

Cel mai complicat, mai important ca utilizare si mai valoros
articol tesut dintotdeauna a fost covorul (figura 1). In documen-
tele vechi, termenul covor apare alaturi de scoartd din secolul al
XVI-lea. Alte categorii raspandite au fost: ldicerul, pdretarul, ca-
drelul, foita, foaia, chilimul, velinta si rumba (figura 2).

Mestesugul tesutului covoarelor se dezvolta in gospodariile
taranesti, la curtile boieresti si manastiresti, cunoscand o inflorire
la sfarsitul secolului al XIX-lea — inceputul secolului al XX-lea.Co-
voarele aveau rol decorativ, se atdrnau pe perete in casa mare, aco-
pereau paturile, fiind cel mai important element de infrumusetare
a casei. Covorul avea un rol si la anumite ceremontii.

Constiinta umana tinde mereu catre un limbaj si catre un stil.
Pentru realizarea acestora, creatorul popular a avut la indemana o
multime de motive ornamentale, pe care le-a ordonat dupa anu-
mite reguli: alternanta si repetitia, simetria, ritmul, dinamica. Din
categoria tesaturilor traditionale, laicerul invargat reprezinta cel
mai vechi sistem de ornamentare - linia (dunga, vrasta, varga).

Aparitia motivelor ornamentale alese, geometrice a avut loc in
cadrul aceluiasi sistem de ornamentare — in randuri. Motivele or-
namentale geometrice sunt diverse: linia frantd sau zigzagul, linia
serpuitd sau usor curbata, care apar atat pe campul, cat si pe che-
narul scoartelor si ldicerelor (figura 3).

Din combinarea liniei drepte cu cea franta au rezultat noi motive:
dinti de fierastrau, dinti de lup, dintii babei, scaunase, suveici, coasta
vacii s.a., tesute pe campul sau pe chenarul scoartelor (figura 4).

Prin asezarea liniilor frante pe orizontala, pe verticala sau
oblic, au fost create motive geometrice independente: scaunase,
suveici, coasta vacii, tesute cu nuante de cafeniu, galben, albastru,
rosu, ceea ce inlatura impresia de uniformitate (figura 5).

Motivele ornamentale complexe au derivat din cele simple
prin imbinarea si intretaierea lor: romburi in trepte, dintate, cres-
tate, cu carlige, cu coarne (coarnele berbecului), prescuri. Bradul

Fig. 5.Imbinarea liniilor frante oblic

(coasta vacii)
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Fig. 8. Ornamente geometrice inspirate din
natura

Fig. 9. Ornamente geometrice combinate cu
trandafirul liber desenat

Fig. 10. Covor cu ornamente combinate:
flori si frunze (pomul vietii)
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Fig. 7. Covoare traditionale ale diferitelor etnii: gdgduz (a), ucrainean (b), bulgar (c)

si motivele decorative geometrice generate de acesta — furcile,
turculitele, pieptenii, greblele — apar fie separat, fie in combinatii
cu alte motive (figura 6). Patratul, rombul, dreptunghiul, triun-
ghiul, aparte sau in combinatie cu alte ornamente, se intalnesc si
in covoarele traditionale ale altor etnii care locuiesc pe teritoriul
Republicii Moldova (figura 7).

Ornamentica geometrica (figura 8) cuprinde si motive inspira-
te din naturd: motive cosmomorfe, geomorfe (calita ocolita, valul,
unda apei), scheomorfe (carligul, furca, ciutura), fitomorfe (tran-
dafirul, frunza, arborele vietii, ramura de brad).

De asemenea, se intalnesc ornamente in care modul de tratare
geometric se combina cu cel liber desenat. Trandafirul, separat sau
in compozitie cu frunza, reprezinta cel mai raspandit ornament liber
desenat de pe covoarele tesute dupd 1950 in Moldova (figura 9).

Treptat, motivele decorative vegetale geometrizate: floarea
cu sase petale stilizata romboidal, ramura cu frunze si flori sub
formd de buchet, cununa si buchetul, ghirlanda si vrejul, pomul
vietii,vasul cu flori, apar asociate intre ele (figura 10).

Ornamentele vegetale asociate cu alte motive liber desenate: pa-
sari, insecte, animale (zoomorfe), oameni (antropomorfe), creea-
zd o lume coloratd si pitoreasca deosebita, cu unele particularitati
in functie de perioada si de zona geografica.

Din a doua jumatate a secolului al XIX-lea, covoarele capatd
compozitii complexe, formate din buchete de flori, fructe, pésari,
scene de viata urbana (cucoana si cainele, gradina publica, fata si
cerbul), ornamente tratate naturist si dispuse in medalioane ova-
le, rotunde sau stelare (figura 11).

Tot din categoria covoarelor fac parte si razboaiele, care se
diferentiaza prin dimensiuni (8 x 4,5 m fata de 2 x 3 m) si printr-
un decor format din buchete de flori si grupuri de motive dispuse
la cele patru colturi (figura 12).

Fig. 11. Ornamentul grddina publicd Fig. 12. Razboi
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Motivele ornamentale prezente pe covoare fac parte dintr-un repertoriu mai larg de motive care au
circulat in spatiul moldovenesc si care s-au realizat in diferite tehnici si pe diverse materiale. De la
epoci la epocd, ele au avut altd infdtisare si semnificatie, unele au dispérut, altele noi au fost adoptate,
iar cele mai multe s-au mentinut, constituind tezaurul de motive ornamentale traditionale.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Examineaza covoarele din locuinta voastra, a bunicilor sau a unor
rude. Observa ornamentele si caracterizeaza-le.

2. In baza studierii ornamentelor, alcituieste motive ornamentale
care ar putea fi propuse pentru alesul unui covoras.

LUCRU IN GRUP

Creati doua grupuri si pregatiti o comunicare la unul din subiec-
tele: 1) Covorul de ieri si covorul de azi; 2) Asemdndri si deosebiri
intre ornamentele si cromatica covoarelor diferitelor grupuri etnice
din Republica Moldova.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Cuvintele ldnd, canepd sunt de origine latind; covor, stative — de
origine slava; cergd, chilim — de origine turcd. Despre ce ne vorbeste
aceasta terminologie?

B. Materie prima, instalatii si unelte folosite la tesut

Dezvoltarea tesutului covoarelor a fost determinata intot-
deauna de cantitatea si calitatea materiei prime utilizate pentru
confectionarea firelor - 1ana. In a doua jumitate a secolului al XIX-
lea apar centre pentru spalarea mecanica a lanii, cum ar fi cel din
Chisindu sau cele din satele asezate de-a lungul Nistrului. Insa, pen-
tru nevoile fiecarei familii, la sate lana se prelucra in gospodarie.

Dupa tundere, lana parcurge mai multe etape de prelucrare
traditionala cu diferite ustensile (figura 13): sortarea; spélarea; us-
carea; scarmanatul; pieptanatul; torsul; indrugatul; raschiatul fire-
lor si executarea sculurilor; vopsitul (cu coloranti naturali: scoarta
de arin, de prun, frunze de mar, de dud, de nuc, coji de ceapa,
fructe de boz, figura 14); depanatul sculurilor.

In functie de utilitatea tesaturii, se alegea calitatea lanii si se
torcea corespunzator. Pentru covoare se folosea in trecut aceeasi
calitate a lanii atat in urzeald, catsi in bateald (figura 15), diferenta
constand in realizarea firului. Pentru urzeala, firul era mai bine
rasucit, pe cand cel de béteala era gros si putin rasucit.

In timp, s-a constatat ca fibrele vegetale — cinepa si bumba-
cul - sunt mai rezistente decét lana si mai ieftine. Astfel, s-a trecut
la inlocuirea firelor de l4na din urzeald mai inti cu cele din ca-
nepa, iar de la sfarsitul secolului al XIX-lea - cu cele din bumbac.

Datele referitoare la inceputurile tesutului atesta aparitia mai
intai a instalatiilor de tesut verticale. Apoi, pentru a usura munca
si a obtine tesdturi de calitate si de mari dimensiuni, acestea au

RETINE!

m In 2016, tehnica traditionald de re-
alizare a scoartei a fost inclusa pe
Lista Patrimoniului Cultural Imate-
rial al Umanitatii UNESCO.

Fig. 13. Ustensile de prelucrat, tors si depd-
nat firele de lana

Fig. 15. Urzeala (1), bateala (2), vatala (3)
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Fig. 18. Teserea covorului in
bumbi

Fig. 19. Razboiul de tesut Jacquard
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fost continuu perfectionate, astfel se ajunge la dispozitivele de tesut ori-
zontale.

Razboaiele de tesut, intilnite si astazi, sunt utilizate: cel vertical - pen-
tru alesul covoarelor, iar cel orizontal — pentru tesut si ales. Ambele au
in componenta lor un numar mare de unelte si detalii (figurile 16, 17,).
Covorul in bumbi se tese pe ramd din lemn (gherghef) de forma patrata
sau dreptunghiulara de diferite méarimi (figura 18), din fire de bumbac
(urzeald) silana pentru formarea bumbilor (bateala).

Odata cu perfectionarea tehnicilor de lucru, s-a trecut treptat de la
indeletnicire casnica la ateliere manufacturiere specializate. Astfel, in
anul 1801, francezul Joseph Maric Jacquard a inventat razboiul de tesut
semiautomat, care ii poartd numele (figura 19).

Dezvoltarea industriei textile a continuat pe parcursul anilor, fabri-
cile de textile utilizand la tesut land, bumbac, apoi fire sintetice. Actual-
mente, in Republica Moldova, cele mai mari intreprinderi de produce-
re a covoarelor sunt Floare-Carpet si Covoare Ungheni (figura 20).

Fig. 20. Fabricd de covoare

C. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

Inainte de a incepe orice lucru, tine cont de regulile de protectie a
muncii si de tehnica securitatii si respectd-le cu strictete. Aminteste-ti
normele de igiena si regulile de protectie studiate in clasele anterioare.
Nu uita de sort, de manuirea corectda a materialelor si instrumentelor,
ergonomia spatiului de lucru, aerisire si pastrarea curateniei, acordarea
primului ajutor in caz de accident etc.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza fire naturale si sintetice care pot fi utilizate la realizarea unui
covoras.

2. Coloreaza firele de 1ana, sub indrumarea profesorului, cu coloranti natu-
rali disponibili.

LUCRU IN GRUP

1. Vizitati muzeul din localitate (daci existd) sau Muzeul National de Etno-
grafie si Istorie Naturali. In baza celor vizionate, descrieti uneltele si
instalatiile traditionale folosite la tesut.

2. Lansati un mesaj despre importanta pentru sandtatea omului a covoare-
lor tesute din fire vopsite cu coloranti naturali.
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MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Desfasoard ideea continutd in citatul: ,,Singurul rdzboi din care umanitatea a avut de castigat raimane
razboiul de tesut” (Gabriel Petru Béetan, poet si autor de aforisme)

2. TEHNICI DE CONFECTIONARE A COVORULUI
CU DIVERSE TEXTURI

A. Specificul urzitului in functie de tipul covorului

Pentru a incepe tesutul propriu-zis, sunt necesare doud operatii premerga-
toare: urzitul si navdaditul.

Prin urzit (cu ajutorul unei unelte speciale numite urzitor, figura 21),
firele de pe mosoare sunt asezate pe o lungime stabilita, care va fi lungi-
mea tesdturii, iar numarul firelor va da latimea viitoarei tesaturi. Odata
cu intinderea firelor se realizeaza si rostul.

Urmatoarea etapa este navaditul (figura 22), adica stabilirea numaru-
lui de ite si a ordinii in care acestea sunt ridicate sau coborate pentru a
forma unul, doua sau mai multe rosturi. Navaditul este similar cu ceea
ce astdzi am numi un program care asigura obtinerea unui anume tip de
tesaturd. Practic, prin navadire se intelege trecerea firelor prin ite si spatd
in ordinea cerutd de modelul teséturii.

B. Tehnica tesutului neted legat

Alesaturile, sau tesaturile alese, au fost caracteristice tuturor zonelor Mol-
dovei, numai cu deosebirea cd nu pretutindeni se realizau unele si aceleasi
tipuri de tesaturi. Alesdturile se obtin datorita unei numarari permanente a
tirelor de urzeald conform unor modele sau schite tehnice. Ele se deosebesc
de alte tesdturi prin desene complicate, insd au un aspect decorativ deosebit
de frumos.

Din grupa alesaturilor (tesaturilor alese) netede fac parte covoarele, raz-
boaiele, scoartele, laicerele, chilimurile. Tehnica de realizare a acestora este
alesul neted legat, care presupune suprafete divers colorate legate intre ele,
tesatura fiind continua si legatura intre ele ficandu-se in doua variante: alesul
legat (neted cu doua fete) printre fire (tigura 23) si alesul legat cu fire intrepad-
trunse (figura 24), pe care le-ati studiat in clasa a VII-a.

fire

C. Tehnica tesutului neted dezlegat

Alté tehnica de realizare a tesaturilor pe care o cunoasteti este alesul neted
dezlegat, care se realizeaza prin: a) ales in gaurele, in spdrturi, ales dezlegat si
b) ales in tdieturi.

Aceste variante de alesaturi dezlegate mai poarta denumirea de ,ales in
sabac” (ajur) in unele regiuni. In aceasti tehnica, in sudul si nordul Moldovei

H ':I:“

se teseau si se alegeau prosoape, intr-o singura culoare alba sau crem, din fir N
mai gros imbinat cu fir de borangic. Fig. 24. Alesul legat cu fire
intrepatrunse
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D. Tehnici de tesut cu diverse texturi

m Alesitura in bumbi

Alesul in bumbi (figura 25) are loc pe un sistem complex de fire ale urze-
lii, compus din opt fire intinse. Factura se realizeazd dupa model cu fire de
lana groasd, coloratd, in tehnica punctului de cusatura ,in urma acului pe
cerc’. Textura covoarelor alese in bumbi este buclatd, cu o fata pe care apar
»,bumbi” de 2x2 cm, realizati prin broderie in urma acului cu fire de lana
Fig. 25. Alesul covorului In - hyge in 2-4 pe sistemul de fire urzite in cruce si pe diagonala pe o rama.

bumbi, mesterul popular Ta-
tiana Popa

m Alesatura cu noduri cu o fata sau alesitura cu mite
(cergd, satrance)

- Cerga are o singura fata cu mite lungi de 3-4 cm, se tese in razboiul ori-
zontal sau vertical, in urmétorul mod: se tes simplu (in 2 sau 4 ite) 4-6 ran-
duri de cénepd, se bat cu spata, apoi urmeaza randul alesului cu mite lungi
de land rasucite in doud, apoi puse in patru. Urzeala se lasa in pozitie ,fara
rost” si se numara permanent firele perechi corespunzitor desenului sau ca-
racterului cromatic ,,melanj’, se leagd mitele de o pereche de fire ale urzelii
(figura 26).

Fig. 26. Alesatura cu noduri

m Alesatura cu laturi

Aceastd tehnicd se realizeazd in una-doua culori cu o fatd flancata (figura
27), in stative orizontale, cu urzeald de bumbac, in bateala merg doua feluri
de fire — unul pentru fundal, altul de l4na rdsucitd in doua pentru ridicarea
laturilor. Se tes 3-4 fire simple in 4 ite, apoi intr-un rost se da liber firul de
lana rasucit sau pus in doud. Peste 1-2 fire de urzeala, firul de lana se imbraca
pe o andrea scurtd, ridicind laturi dupé desen pe tot randul, se bate cu vatala,
se schimba rostul si se dau 3-4 fire de fond, urménd iarasi alesul dupa desen
curidicarea de laturi. Cand tesdtura s-a intarit, andrelele se scot si se lucreaza
Fig. 27. Alesatura cu laturi cu ele mai departe.

E. Combinarea firelor de diferite culori

Particularitatile artistice ale covoarelor moldovenesti sunt rezultatul unei imbinari armonioa-
se intre tehnica de tesut, compozitia ornamentald si culoare. La inceput, lana era vopsita folosind
coloranti naturali de origine minerald, vegetala sau animala.

Decorul scoartelor si al covoarelor vechi are o compozitie simpla, formata din motive dispuse pe
tot cAmpul intr-un anumit ritm sau in jurul unui motiv central. In covoarele moldovenesti, croma-
tica are un rol deosebit de important. La piesele vechi sunt dominante armoniile simple, compuse
din: cafeniu, oliv, galben, rosu, cu nuante pastelate obtinute cu ajutorul plantelor tinctoriale. Imbi-
narile subtile dintre culorile fondului (verde, roz, galben) cu cele ale chenarului (rosu, verde, ocru
sau cafeniu deschis) si ale motivelor (roz si albastru inchis) creeazd o armonie rafinata. Aceeasi
combinatie de culori este specificd si pentru covoarele traditionale vechi ale diferitelor etnii care
locuiesc pe teritoriul tarii noastre (figura 7).

In prima jumitate a secolului al XIX-lea, combinarea verde/albastru si ocru/cafeniu a predomi-
nat in fondul covoarelor. De prin mijlocul secolului al XX-lea, predomina culoarea neagra. Paralel
cu aceasta, introducerea culorilor chimice a dus la imbogatirea paletei de culori utilizate pentru
decorarea covoarelor.
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LUCRU INDIVIDUAL

1. Imagineaza-ti ca stii sa tesi, descrie covorul pe care ti-ar plicea sa-1lucrezi, apoi deseneaza-1.
2. Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Ce crezi ca reprezintd aceste motive decorative? Observa tesdtura
si incearcd sa determini cu ce tehnici au fost lucrate.

LUCRU IN GRUP

Impértiti-va in doua grupuri. Primul grup va sustine folosirea colorantilor naturali in vopsirea fibrelor,
grupul al doilea va opta pentru colorantii sintetici. Aduceti argumente in sustinerea pozitiei voastre.
Incercati sa ajungeti la o conceptie comuna privind utilizarea colorantilor.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Citeste maxima lui Gustave Le Bon, sociolog francez: , Fara traditii, adicd fard suflet national, nicio
civilizatie nu este posibild”. Ce legatura poti face intre acest citat si arta covorului?

3. REALIZAREA UNUI ARTICOL SIMPLU

A. Legitati ale compozitiei decorative

Indiferent de tehnica alesaturii - alesul legat, in bumbi, in mite, cu laturi s.a. — acestea valorifica
repertoriul figurilor geometrice: grupaje de linii simple, frante, ondulate, asociate cu triunghiuri,
patrate, dreptunghiuri si romburi. Motivele sunt ordonate in compozitii deschise sau inchise de
chenare, urmérind obtinerea efectului de simetrie, repetitie si ritm cromatic.

Covorul in bumbi (figura 28) poartd aceasta denumire datorita facturii obtinute in forma de nasturi
bombati, ,bumbi” impletiti cu bateala din fire groase de 1and colorata in jurul unui punct de intersec-
tare a 8 fire — ,,cruce” cu 8 raze, obtinut din firele urzelii intinse pe rama. Un bumb are mérimea de la
2 x 2 cm. Motivul ornamental se face corespunzator numarului de module-bumbi (figura 29).
= » - De obicei, motivele ornamentale sunt simple: figuri geometri-
ce si vegetale stilizate (figura 30).

Fig. 28. Covoare alese in bumbi Fig. 29. Covorase finisate
alesul covoarelor in bumbi
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B. Elaborarea schitei-proiect. Selectarea materialelor si ustensilelor necesare

Schita se executd dupd regulile desenului tehnic, doar ca va repre- |[# % & & & & & & »
zenta covorasul privit din fatd. La executarea schitei, foloseste hartie cu [# =~ = = & & = »
patritele, creioane colorate, riglé (figura 31). 12 o o M et 120

Pentru executarea covorasului ales in bumbi vei avea nevoie de: fire |[*  ® = L & = ®
albe de bumbac bine risucite pentru urzit; fire de lana bej, rosii, albastre ot & 8

. S 1% < <o AR EREED
slab rdsucite pentru bdteald; gherghef (ramé) de lemn de formd patrata (30 [ 2==r OOEG
x 30 cm, mdrimea poate varia); acecu |w o o =
urechea alungita si varful indoit; foar- [ & /s = =/« & &« =
feca, crosetd, suveicuta. Fig. 31. Schita-proiect

Pe rama de lemn piétratd cu latura de 30 cm se bat cuie la
distanta de 3 cm unul de altul, pe toate cele patru laturi (figura
32).

La alesul covorului prin tehnica data avem nevoie de mici
suveicute, pe care infasuram ata, de ace chirurgicale indoite, bol-
duri cu ajutorul cdrora trecem firul de béteald in jurul punctului

Fig. 32. Materiale si ustensile pentru ) .
confectionarea covorasului de intersectie.

C. Confectionarea covorasului. Operatii de finisare

Fisa tehnologicd. CONFECTIONAREA COVORASULUI ALES CU ACUL iN BUMBI

Etape tehnologice. Succesiunea operatiilor Sugestii si imagini

Covorasul ales cu acul in bumbi se realizeaza in patru etape.

I. Urzitul gherghefului

Pe ghergheful pregatit realizeaza urzitul respectand pasii:

a) Intinde firele de urzeal pe vertical3.

b) Intinde firele de urzeald pe orizontala.

c) Intinde firele de urzeald pe diagonald, orientate spre
dreapta.

d) Intinde firele de urzeald pe diagonald, orientate spre
stanga.

Dupa urzitul ramei, ai obtinut intersectii formate din 8 fire,
care vor fi varfurile bumbilor.

Pentru urzeala foloseste fire de bumbac bine ra-
sucite; ele pot fi rasucite in palme, pe genunchi, pe
scandurd, pe masa.

Il. Alesul covorasului cu ajutorul acului Lucreaza fiecare intersectie. Nu taia firele, ci trece-
a) Cu ajutorul unui ac sau bold special, rasuceste firul de | le pe sub firele de urzeala de la o intersectie la alta.
bateala in jurul punctului de intersectie a 8 raze de ur- | In timpul lucrului, tine firul de lana permanent

zeala pentru obtinerea unui cerc bombat numit,bumby, | intins spre varful bumbului, astfel incat sa nu se sla-
Folosind fire de culoare rosie si bej, lucreaza varfurile | Peasca densitatea tesaturii.
bumbilor cu 4-5 noduri.
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b) Executa bumbii prin tehnica de brodat in urma acului,
cu culoare albastra. Pentru ca toti bumbii sa aiba aceeasi
marime, impleteste unul si masoara lungimea firului de
land de care ai nevoie. Dupa stabilirea lungimii firului,
tinand cont de motivele ornamentale, taie fire de lana
de aceeasi lungime si de culorile respective ale desenu-
lui, cu o mica rezerva.

lll. Finisarea covorasului

a) Ascunde capetele firelor intre firele de bateala pe dosul
covorasului.

b) Taie firele de urzeala langa cuie.

c) Trage firele din ambele parti (doar cele orizontale si ver-
ticale) ca sa se formeze corect bumbii si s se mareasca
densitatea tesaturii.

d) Leaga firele de urzeald in noduri a cate 2 fire in pereche.

e) Ascunde firele de urzeald sub firele de bateala.

IV. Ornamentarea covorasului

a) Prelucreaza laturile covorasului, cu ajutorul crosetei sau
al acului, cu punct de feston.

b) Aplica franjuri de o singura culoare pe laturile covora-
sului.

In dreptul fiecarui bumb leaga franjuri puse in 4
si vei obtine 8 fire lungi de 4-5 cm.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Realizeazd articolul conform schemei, respectand etapele tehnologice.
2. Efectueazd evaluarea dupa fiecare etapd pentru a inlatura erorile posibile.

LUCRU IN GRUP

Selectati cele mai reusite lucrari pentru participarea la concursuri, expozitii, conferinte, targuri organi-
zate in scoala sau in comunitate.

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA ARTICOLULUI

A. Posibilitati de utilizare si decorare a articolului. Meserii specifice tesutului articolelor

Covorul ales ,,in bumbi” era raspandit in zona centrala a Moldovei si prin secolul al XVIII-lea era
foarte popular, insd in a doua jumitate a secolului al XIX-lea incepe si dispara. In urma cercetarilor
efectuate, s-a stabilit ca asemenea covoare, cu asa factura, nu sunt cunoscute in alte tari. Astfel, pu-
tem concluziona despre autenticitatea acestei tehnologii unice din Moldova. Unul dintre centrele de
instruire si producere a covorului in bumbi este Muzeul Casa pdrinteascd din satul Palanca, raionul
Calarasi, sub conducerea mesteritei Tatiana Popa.

Acest tip de covor are functie decorativa, dar si un efect terapeutic unic, motiv din care este indicat
sa mergi pe el cu picioarele goale ori sa stai culcat(a), fiindca bumbii bombati contribuie la relaxarea
sistemului nervos, la diminuarea durerilor coloanei vertebrale etc. In prezent, tehnica tesutului in
bumbi a capatat si functia de garnisire a articolelor vestimentare, a obiectelor decorative (figura 33).
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Fig. 33. Articole vestimentare si accesorii realizate in tehnica tesutului in bumbi

In comunititile rurale, se pastreaza si astzi traditia tesutului covoarelor. Avand la bazi ca materie
prima lana, s-au dezvoltat o serie de meserii: torcitoare, urzitoare, boiangiu, tesator/tesitoare. In
prezent, mesteritele au o sarcind importanta - sa reinvie ocupatiile si meseriile specifice tesutului.

ORADESINTEZA SIDEEVALUARESUMATIVA 9

I. Sustinerea publica a proiectului
Evaluarea proiectului Covoras ales cu acul in bumbi in conformitate cu criteriile:

Argumentarea necesitatii articolului.
Respectarea rigorilor tehnologice.
Armonizarea culorilor.

Aspectul estetic.

Calitatea articolului finit.

Functionalitatea, utilitatea articolului realizat.

. Test
. Demonstreaza prin exemple concrete interdependenta mestesugului tesutului cu alte genuri

de arta mestesugareasca.

Elaboreaza doud motive ornamentale pe care le-ai putea propune colegilor si colegelor pentru
a confectiona accesorii vestimentare, podoabe sau obiecte decorative.

. Cuvinte incrucisate: identifica notiunile si vei descoperi denumirea celui mai valoros articol

din casa mare.

1) Accesoriu ce poate fi confectionat prin 1. | | | |
tehnica alesului cu acul in bumbi. 2.

2) Sinonimul cuvantului ornament. 3. | |

3) Ustensila necesard pentru tesutul covoarelor. 4

4) Covor specific zonei etnografice de sud. 5

5) Covor mitos.

Enumerd motivele ornamentale populare specifice covorului.
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1. MESTESUGUL MARGELITULUI

A. Istoricul dezvoltarii margelitului

Istoricul confectiondrii margelelor s-a inceput cu aproximativ RETINE!

6.000 de ani in urma, acestea inlocuind podoabele naturale: dinti

si oase de animale, scoici, pietre, plante, coji etc. De-a lungul vea- | ® Cele mai vechi margele de scoici au

curilor, acest mestesug a devenit un gen de arta decorativa OuR0 e [LAICISETE

> N L . L . : Acestea au fost gasite in timpul sa-

Arta margelitului reprezinta o tehnica traditionald de decorare pturilor din Pestera Skhul din Isra-

si ornamentare folosind margele confectionate din lut, sticld, pia- el. Astazi sunt péstrate la Muzeul de
trd sau alte materiale. Aceasta forma de artd a fost practicatd de Istorie Naturala din Londra.

diferite popoare in intreaga lume si a avut o evolutie diversa. Mar-
gelele erau purtate atat de femei, cat si de barbati, servind ca sim-
boluri religioase, mijloace de infrumusetare personald si amulete.

Margelele, sub forma initiala a siragurilor, au persistat in timp.
Oamenii din trecut utilizau oasele animalelor ca podoaba, cre-
zand cd aceasta 1i protejeaza sau le confera puteri supranaturale.
De asemenea, aceste obiecte erau semne de bogatie si erau folosite
pentru a crea aliante sau a exprima afectiuni fatd de altii.

Odatd cu descoperirea tehnicilor de gaurire a obiectelor, au
fost create margele dintr-o gama variata de materiale. Dezvoltarea ulterioard a tehnicilor de co-
lorare si aplicare a emailurilor a adus imbunatétiri margelelor din lut, colorate initial cu pigmenti
naturali. Cu aproximativ 3000 de ani in urma, au fost create margele din sticla, iar egiptenii au in-
trodus combinatia acestora cu pietre pretioase si metale, creand bijuterii impresionante. Margelele
erau utilizate pentru impodobirea corpului si pentru ceremoniile religioase, dar si pentru decorarea
articolelor de vestimentatie. Astfel, 0 margea poate spune despre tehnologiile stramosilor, modul
lor de viatd, despre obiceiurile si gusturile acestora. Un exemplu este mumia
faraonului Amenhotep I (1550 i.H. - 1292 i.H.), descoperita in 1881. Sub ban-
dajele cu care a fost infasurat corpul faraonului s-au gasit 30 de amulete si o
cingdtoare cu margele de aur.

In prezent, mirgelele de sine statitor sau in cadrul bijuteriilor si podoabe-
lor pot fi purtate de oricine, in contrast cu trecutul, cand erau destinate doar
elitei si oamenilor instdriti. Si arta margelitului se schimba cu timpul. Apar
noi materiale, tehnologii de fabricatie si noi tipuri de produse ce tin pasul cu
vremea, ajustandu-se la cerintele actuale (figura 1).

Egiptul este considerat locul de nastere al margelelor artificiale din sticla
opacd, acestea fiind si mijloc de schimb pentru bunuri. Astfel, acestea si-au
Fig. 1. Tanara din grupul et~ facut drum spre tarile mediteraneene, iar mai tarziu, in timpul Imperiului
nic Hamer, Etiopia, purtand  Roman, spre cele mai indepartate state ale Europei. In multe culturi indigene

margele din diferite mate- N g ) . DR ) .
riale din intreaga lume, arta margelitului a avut o valoare semnificativa. Triburile
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amerindiene, de exemplu, au utilizat margelele pentru a crea ornamente, cercei, coifuri si alte obiec-
te cu semnificatie culturald. In Europa, arta margelitului a cunoscut o mare popularitate in timpul
Renasterii. Nobilimea a inceput sd poarte bijuterii decorate cu margele, iar aceasta era o forma de
afisare a statutului social si a bogatiei.

Epoca victoriand (perioada domniei reginei Victoria a Regatului Unit)
a adus o apreciere crescanda pentru arta margelitului in clasele sociale de
mijloc. In aceastd perioada, au fost dezvoltate tehnici noi, iar margelutele
erau utilizate pe scara larga pentru decorarea hainelor si a mobilierului.

-8
é Apoi Damascul multd vreme a fost producétorul celor mai bune si mai

frumoase margele de sticla. Dupa caderea acestuia, Venetia a devenit cen-
trul unei astfel de productii (figura 2). Cu timpul, cererea pentru margelele
venetiene a scazut, pe masura ce altele au devenit la fel de rafinate.

In secolul al XX-lea au fost dezvoltate noi tehnici de montare si de
creare a modelelor, iar margelusele au fost utilizate in mod deosebit de
creativ. Artistii contemporani au adus arta margelitului in secolul XXI,
utilizdnd tehnici traditionale si reinterpretandu-le in context modern.
Acestia combina margelele cu materiale precum metalul, lemnul, sticla
Fig. 2. 5irag de mdrgele venetiene  etc, pentru a crea lucrdri si compozitii unice.

Cele mai utilizate sunt mdrgelele de nisip — margeluse de sticla de diverse forme si culori. Se con-
sidera de cea mai bund calitate margelusele fabricate in Cehia, Japonia si Austria.

B. Varietatea obiectelor si accesoriilor confectionate din margele

Margelele pot fi utilizate pentru a crea o varietate larga de obiecte, accesorii si bijuterii de impo-
dobire vestimentara. Pot fi evidentiate cateva categorii de articole:

deme si coronite cu margele, bentite si elastice pentru par din margele,
cercei (lungi, cu franjuri, clipsuri etc.); pentru gat — pandantive, salbe,
coliere; pentru membre — bratari, inele.

® Accesorii pentru vestimentatie: brose (simboluri, motive florale sau
animaliere); margele aplicate pe gulere, mansete, buzunare sau pe alte
parti ale hainelor; margeluse utilizate pentru a realiza diverse modele pe
haine, mai ales in portul popular (figura 3).

e Genti si posete margelate cu modele colorate (figura 4).

e Articole pentru casa: perne decora-

';":"ﬂ'--' TS T e Podoabe si bijuterii: pentru cap si acoperamantul capului — agrafe, dia-
1 t‘: w5
) | I

€ i

Fig. 3. le de nunta cu mérgele si te cu margele, plapumi si prosoape
pialle:.e,autorOIesea Enachi, artist cu aplica‘gii de mérgelu@e, chiar si
plastic

lenjerie de pat ornatd cu margele.

e Elemente pentru nunti si evenimente speciale: invitatii de
nunta, carduri cu locatie, buchete cu margele pentru miri si
domnisoare de onoare, felicitari, pahare si alte articole pentru
petreceri.

e Inciltiminte: sandale, pantofi si cizme decorate cu mirgele.

e Obiecte de arta decorativa: compozitii florale, rame pentru

oglinzi, fotografii si tablouri, icoane si diferite peisaje brodate
cu mérgelute. Fig. 4. Set de articole confectionate de
> mesterul popular Marina Turcan
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Accesorii pentru telefoane mobile si tablete: sireturi, accesorii, huse si suporturi pentru tele-
foane, decorate cu margele.

Jucdrii: accesorii pentru papusi, jucarii mici pentru copii, brelocuri cu margeluse.

Articole pentru sarbatori: ornamente de Craciun si oua de Paste, decorate cu margele.
Accesorii pentru animale de companie: coliere, lese, vestimentatie pentru animale.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Mediteazd si comenteaza citatul: ,,Bijuteriile
sunt un lucru foarte personal, deoarece ele
spun o poveste despre persoana care le poar-
ta” (Garance Dorg¢, ilustratoare si blogger)

Creati grupuri. Realizati postere cu diverse
categorii de articole din margele. Prezentati
colegilor si colegelor posterele si organizati o
expozitie in clasa sau in scoala.

C. Materiale si ustensile folosite in arta margelitului.
Posibilitati de combinare a materialelor

In arta margelitului exista o gama largd de materiale si ustensile care pot fi utilizate pentru crearea
diverselor obiecte si accesorii.

[ata cele mai comune materiale si ustensile folosite. RETINE!

m Materiale : R
e Mirgele - exista o diversitate de margele disponibile: de sti- | ™ Materialele pentru margelit trebu-
ie depozitate in cutii speciale pen-

cla, cristal, ceramicad, lemn, piatra, acrilice, de diferite ma- e pasEse i e,

rimi si forme (sferice, triunghiulare, cubice, tubulare, cilin- Atat materialele si ustensilele, cat
drice). Acestea trebuie potrivite dupa designul si stilul dorit. si cutiile pentru péstrarea acestora

e Fire si snururi: din nailon, matase, in sau poliester etc., uti- le poti procura in magazinele sau
lizate pentru fixarea margelelor si crearea modelelor dorite sectiile specializate.

(figura 5).

e Fire metalice (sarmd), simple sau cu memorie (isi pastreaza
forma circulard), de diverse culori si grosimi, utilizate la fi-
xarea sau la formarea impletiturilor cu margele.

e PDietre pretioase sau semipretioase, strasuri — pot fi combina-
te cu margele pentru a crea podoabe valoroase si inedite.

e Materiale naturale - perle, coral, care pot fi integrate in de-
signul de margelit pentru un aspect organic.

o Inchizatori, fermoare, carlige utile la inchiderea si fixarea
podoabelor sau a accesoriilor.

® Pandantive si charmuri (mici obiecte-talisman) - se utilizea-
za drept elemente decorative suplimentare la bijuterii.

e Materiale textile (dantela, panglici), care pot fi incorporate
in articole.

B Ustensile Fig. 5. Materiale si ustensile: a) margele;
. . . . b) snururi, fire; c) foarfeci si clesti; d) lanturi,
® Pensete — esentiale pentru manipularea si agezarea cu preci-  yclesorii n ’
zie a mdrgelelor si a altor componente mici.

e Ace pentru mdrgele (speciale), utilizate la ingirarea margelelor pe fire sau sarme; ace de cusut si
ace cu gamadlie — pentru fixarea materialelor textile sau pentru a adduga detalii in margelit.

e Suld sau ac pentru gaurit.

e Foarfeci pentru margelit, folosite la taierea firelor, sairmelor, panglicilor (figura 5).
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® Rame de margelit, utile la fixarea margelelor si crearea diverselor forme si modele.

e Suport pentru mdrgele — o placa sau o tava ce contine compartimente pentru organizarea si
manipularea usoara a margelelor.

e Cleste de bijuterii — pentru indoirea si modelarea firelor metalice sau pentru fixarea inchizatorilor.

e Pistol de lipit - pentru incleierea diferitelor materiale.

m Posibilititi de combinare a materialelor

Combinatia materialelor in arta margelitului depinde de gustul personal,
de scopul bijuteriei si de stilul pe care il alege creatorul. Din margele pot fi
confectionate giuvaiere, sculpturi, in combinatie cu brodarea si crosetarea.
Margelele pot fi tesute impreund cu fir specializat, pot fi insirate pe fir sau
sarma flexibild sau lipite de o suprafata — tesaturd, lut etc.

Iatd unele sugestii pentru combinarea adecvata a diverselor materiale:

e Contrast - combinarea margelelor stralucitoare cu pietre pretioase

subtile sau cu materiale naturale pentru crearea unor contraste intere-
sante (figura 6).

e Armonie de culoare - prin alegerea unor margele si pietre potrivite in Zig- 6. Colier, autor L:JCica Fe-
ceea ce priveste culoarea se poate crea o podoaba cu un aspect echili- Of0VR, MESHEr POPUEE
brat si placut.

e Texturd si stil - folosirea materialelor textile sau a dantelei poate ada-
uga textura, oferind articolului un aspect vintage sau boem (figura 7).

e Experimentare si combinare a diverselor materiale si tehnici pentru
obtinerea unui aspect unic personalizat.

e Asortarea diferitelor margele dupa culori si dimensiuni pentru a crea
contraste si pentru a adduga profunzime designului.

e Combinarea madrgelelor (de cristal, sticla) cu pietre (pretioase,
semipretioase) in scopul obtinerii unor podoabe elegante. = _.‘

e Experimentarea cu diverse tipuri de ate sau fire pentru a o gdsi pe cea  Fig. 7. Set de bijuterii, autor
mai pqtrivité pentru conceptul prf)priu. . ' g‘gj:g: gm?/écigg:_dsenco, de-

e Combinarea margelelor cu materiale precum pielea, blana, snururile
pentru a crea accesorii in diverse stiluri, cum ar fi etno.

e Pot fi addugate charmuri, pandantive pentru personalizare.

e Folosirea sarmei sau a firelor pentru crearea impletiturilor interesante
cu margele, cu aspect unic si personalizat.

In general, in margelit, pe langa ribdare, imaginatia si experimentarea

sunt esentiale. Exploreaza si combind diverse materiale si tehnici pentru a
obtine rezultate surprinzatoare si inedite in creatiile concepute. Fig. 8. Inel, autor Lucienne

Buga, designer
LUCRU INDIVIDUAL

4
Pand a insusi tehnicile de margelit, incearca
sd combini mérgelutele cu diferite materiale
pentru a crea articole simple, dar originale.
Pentru a te inspira, analizeaza imaginile ala-
turate. Prezinta articolul realizat.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Comenteazd in 5-6 propozitii enuntul: ,,O bijuterie, fie ea si cea mai scumpa, daca nu aduce bucurie in su-
fletul purtatorului, atunci raimane un simplu obiect banal”. Esti sau nu esti de acord cu aceasta afirmatie?

[]
/
.
!E

W
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D. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

In procesul de confectionare a articolelor din margele, este esentiala respectarea normelor igie-
nice si a conditiilor de sigurantd pentru prevenirea potentialelor probleme de sandtate. Iata cateva
reguli in acest sens:

e Protejeaza-ti ochii atunci cand tai capetele unei sairme metalice. Pune manusi si ochelari de

protectie.

e Lucreazd cu mare griji cu ustensilele ascutite (ace, foarfeca, cleste pentru tiiat, sula). In cazul
unei zgérieturi sau taieturi, dezinfecteaza bine rana.

e Pentru a evita durerile incheieturii méinilor, umerilor, spatelui si ale gatului, cauzate de incor-
darea prelungita a muschilor, ia o pozitie corecta pe scaun, cu spatele drept si cu masa de lucru
la nivelul mijlocului.

e Ilumineaza corect spatiul de lucru pentru a nu-ti obosi ochii.

e Aeriseste incaperea pentru a evita inhalarea vaporilor si a mirosului nociv in procesul de lucru
cu adezivi si substante chimice.

e Intimpul lucrului cu diferite substante, evitd contactul cu nasul, gura si ochii pentru a preveni
iritarea tesuturilor.

LUCRU INDIVIDUAL

Completeaza rubricile tabelului.

‘ Materiale pentru margelit Ustensile pentru margelit

LUCRU IN GRUP

Brainstorming. Lansati idei cu privire la varietatea de combinare a materialelor in arta margelitului. Ce
combinatii noi ati propune?

2. TEHNICI DE LUCRU CU MARGELUSE

A. Tehnici de baza in arta margelitului

Actualmente exista zeci de tehnici de confectionare a articolelor din sau cu margele. Le vom enu-
mera pe cele mai cunoscute.

In general, in arta margelitului exista doud metode principale: 1) metoda beading, care este una
simpld si presupune insirarea margelelor pe o ata, o sarma flexibila sau cu memorie; 2) metoda we-
aving, in care articolul se poate face fie cu ac si fir special de insirat, fie cu un mic razboi de tesut,
obtinandu-se benzi sau panglici. In cazul weavingului, existd mai multe tehnici de aplicare a marge-
lelor: peyote, brick stitch, herringbone etc.

Broderia liniara orizontala - este o tehnica ce presupune cuséturi rectilinii, cum ar fi cusaturile
drepte sau cele in lant, pentru a crea modele sau text. Aceastd tehnica poate fi realizata cu fir de bro-
derie simplu sau dublu si poate implica utilizarea mai multor culori pentru a obtine un aspect detaliat.

Tehnica peyote, cunoscutd si sub denumirea intrepdtrundere peyote sau stitch peyote, este o
metoda traditionala de margelit care implica folosirea multor mérgele de mici dimensiuni ce sunt
impletite armonios pe fir transparent ca intr-un final sa rezulte un accesoriu spectaculos. Aceasta
tehnica se bazeaza pe lucrul cu margelele in siruri, forménd randuri de margele prin incrucisarea lor.
Exista doua tipuri de tehnica (tabelul 1).
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Tabelul 1. Tipurile tehnicii peyote

Peyote plana Peyote tubulara

Este forma cea mai simpla
a metodei peyote si presupu-
ne lucrul pe o suprafata bidi-
mensionald. Mdrgelele sunt
insirate n randuri pe o baza,
iar fiecare rand este incrucisat
cu randul precedent pentru a incrucisat cu randul pre-

forma un sir continuu de mar- Fig. 9. Pandantiv si cercei, autoare | C€d€Nt pentru a forma Fig. 10. Coliere create de Marina
gele (figura 9). Lucica Fedotova, mester popular | Un tub (figura 10). Turcan, designer

Acest tip de tehnica
peyote implica crearea
unui tub tridimensio-
nal folosind margelele
insirate circular. Fiecare
rand de margeluse este

Tehnica brick stitch (cdrdmidd), cunoscuta si sub denumirea de punct in cruce sau stitch
brick, este o metoda traditionald de margelit si consta in atasarea margelelor intr-un mod similar
constructiei unui zid din cardmizi. Aceasta este utilizata pentru crearea structurilor pline, solide si
flexibile. Margelele sunt insirate pe un fir sau o sairmd, iar apoi sunt aldturate si fixate prin trecerea
acului. Margelele sunt atasate in randuri succesive, ca niste caramizi unele peste celelalte (tabelul 2).

Tabelul 2. Tipurile tehnicii brick stitch

Brick stitch plana Brick stitch tubulara
DB Tehnica brick stitch plana implica lucrul Acest tip de tehnica presupune lucrul in
.'%l: pe o suprafatd bidimensionala. Margelele jurul unui sir circular de margele, formand
sunt fnsirate pe fir sau sarma, iar apoi sunt un tub tridimensional. Margelele sunt
~ atasate in randuri succesive pentru a forma o nsirate circular si sunt atasate pentru a for-
suprafatd plata. ma un tub continuu.

Herringbone stitch (os de hering), cunoscutd si sub denumirea de punct in sir, este o tehnica
de margelit traditionala prin care se produce un model distinctiv in formd de V. Se numeste astfel
datorita asemanadrii sale vizuale cu structura osoasd a unui peste hering. Mérgelele sunt insirate pe
un fir sau o sarma, apoi sunt incrucisate pentru a forma mici triunghiuri sau colturi. Fiecare rand de
margele este conectat cu randul precedent, astfel se creeaza un sir continuu de triunghiuri ce pot fi
atasate pentru a forma suprafete plane sau tubulare. Existd doua tipuri de tehnica (tabelul 3).

Tabelul 3. Tipurile tehnicii herringbone stitch

Herringbone stitch plana Herringbone stitch tubulara
% 8(965) Herringbone stitch plana este cea mai Acest tip de tehnica presupune atasarea
08?\.;?@ simpla varianta a tehnicii si implica atasarea madrgelelor in jurul unui sir circular, astfel
%’:@ madrgelelor pe o suprafatd bidimensionalg, ¥ formandu-se un tub tridimensional.
© formand un model plat in forma de V. i

Tehnica helix spiral stitch, denumita si punct spirald elicoidald, este o tehnica prin care marge-
lele sunt insirate pentru a forma un model spiralat, aseménator unei elice. Aceasta tehnica poate fi
utilizatd pentru crearea podoabelor complexe. Astfel, margelele sunt insirate intr-un mod specific
spiralat, care se roteste in jurul unui fir de baza pentru a crea o spirala tridimensionala.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Consultd diferite tutoriale sau manuale cu privire la tehnicile actuale de lucru cu margelele.
2. Alege una dintre tehnici si elaboreaza schita unui articol pe care ai dori sa-1 realizezi. Creeaza lista mate-
rialelor si ustensilelor necesare.
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Analizati cu atentie articolele din ima-

gini. Determinati tehnica prin care a ;
fost realizat fiecare articol. Discutati '
despre asemanarile si despre deosebirile =
existente intre aceste tehnici.

B. Tehnologia crearii accesoriilor vestimentare din margele

Tehnologia credrii accesoriilor vestimentare din margele poate varia in functie de tipul de acce-
soriu, materialele utilizate si complexitatea schitei sau designului. Procesul de confectionare a unor
accesorii vestimentare cuprinde urmatoarele etape:

1) Design si planificare: crearea schitei pentru articolul preconizat, realizata manual sau cu aju-

torul software-urilor de design asistate de calculator (CAD).

2) Selectarea si achizitionarea materialelor in cantitati necesare conform schitei.
3) Selectarea ustensilelor necesare pentru realizarea articolului.

4) Pregatirea locului de lucru: margelele sortate, ustensilele aranjate, iluminare, mobilier cores-
punzitor etc.
5) Taierea si pregatirea materialelor in functie de designul proiectat.
6) Confectionarea propriu-zisa si asamblarea componentelor accesoriului folosind metode in
functie de natura acestuia si de materialele utilizate.
7) Finisare finald, adaugand detalii suplimentare, si inldturarea oricarei imperfectiuni.
Tehnologia avanseazd continuu, iar unele accesorii pot fi realizate prin procese de productie
automatizatd sau de tehnologii avansate, cum ar fi imprimarea 3D sau utilizarea materialelor
inteligente.

3. REALIZAREA UNUI ACCESORIU DIN MARGELE

A. Proiectarea articolului. Selectarea resurselor materiale necesare realizarii

Poti gdsi o multitudine de variante de accesorii din mérgele in magazine, la expozitiile cu vanzare
sau la targurile de creatie hand-made, organizate cu diferite ocazii. Dar de ce si nu iti confectionezi
propriile accesorii dupa gustul tau? Astfel, ai putea sd porti propriile creatii originale si unice ca
design. Este usor de inceput si ca investitie in materiale, margelele, sarmulitele si toate celelalte acce-
sorii fiind relativ ieftine si usor de procurat.

Margelitul este un hobby foarte placut, relaxant si usor de practicat. Dacd ai putina imaginatie,
poti crea modele deosebite de cercei, bratari, coliere, inele, brose etc. Mai mult decat satisfactia de a
crea, acest hobby iti poate aduce si venituri din comercializarea articolelor realizate.

Pregiteste intotdeauna o cantitate putin mai mare de margele, ca sd ai o rezerva in caz de rebut
sau de pierdere a acestora. Cand alegi firele, trebuie sd iei in considerare greutatea margelelor si di-
mensiunile gaurilor acestora. Alege cel mai rezistent fir posibil, dar tine cont de faptul ca lucrarile
tale trebuie sa prezinte mobilitate si flexibilitate.

Realizeaza in culori schita viitorului articol ca sé stii de ce fel de margele si accesorii ai nevoie.
Alege ustensilele necesare in functie de bijuteria pe care vrei s-o confectionezi.
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B. Realizarea practica a articolului proiectat

Fisa tehnologica. BRATARA RADACINILE MELE

Succesiunea operatiilor

Materiale si ustensile. llustratii si sugestii

1. Selecteazd materialele si ustensilele ne-
cesare pentru realizarea bratdrii.

Margele cehe sau japoneze nr.

11:

. - negru (A);

@ - rosu cuoliniein interior (B);
- portocaliu cu o linie argin-

tie in interior (C);

margele biconice de 4 mm:

- rosu (G);

- portocaliu (D);

- margele cehe cu fatete, negre,
3x5 mm (E);

accesorii pentru cupru: 3 incuietori,
12inele.

Literele majuscule (A, B, C...) indicd
materialele utilizate in descrierea fina-
lizdrii lucrdrii.

2. Tese o baza de plasa cu dimensiuni-
le potrivite: realizeaza elementele de
baza in functie de dimensiunile proprii.
In cazul dat, brdtara va avea o dimensi-
une de 15 x 36 de celule.

. { ik k - - - -

3. Brodeaza brdtara cu margele E, bico-
nuri G, D, margele A, B, C. Urmeaza
schema alaturata.

margele fatetate
(3x5mm)

margele biconice
(4 mm)

4. Urmareste schema de culori prezentata.

5. De la capetele bratdrii tese 6 bucle de
margele A. Prin inele, ataseaza-le la
jumatatile incuietorilor, asa cum este
prezentat in imagine.

6. Fixeaza elementele de inchidere - ele-
mente semifabricate sau macrameu.
Examineaza bratara pentru a inlatura
posibilele neajunsuri.

LUCRU INDIVIDUAL

Autoevalueaza calitatea produsului.

Executa lucrarea conform fisei tehnologice.

Evaluati articolele realizate. Organizati o expozitie,
in clasa sau in scoald, cu cele mai reusite accesorii.
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4. VALORIFICAREA ARTICOLULUI

A. Posibilitati de valorificare a artei margelitului

Arta margelitului poate fi valorificata in viata cotidiana in mai multe moduri creative si intere-
sante:

e Margelele pot fi utilizate la crearea bijuteriilor, podoabelor si accesoriilor unice si frumoase,
purtate cu diverse ocazii, si care pot adauga farmec tinutelor vestimentare.

e Margelitul poate fi integrat in diverse obiecte decorative (arta decorativd) din spatiul interior
(obiecte de iluminat, textile, mobilier etc.), aducand o nota de originalitate in decor.

e Adadugarea margelelor pe articolele vestimentare (buzunare, gulere, mansete) poate transfor-
ma haina sau incaltamintea in imbracaminte personalizata.

e Din margele pot fi realizate obiecte in calitate de cadou personalizat, remarcabil.

e Decorarea accesoriilor pentru cap: margelele pot fi aplicate pe agrafe de par, diademe, bentite
originale, cercuri.

e Decoratiuni pentru evenimente speciale, sarbatori de familie etc. (felicitdri, invitatii).

e Elemente de arta traditionald. Arta margelitului este asociata frecvent cu culturile si traditiile
specifice. Elemente din margele pot fi incorporate in obiectele din spatiul interior, aducand o
nota de autenticitate.

B. Ingrijirea obiectelor decorate cu margeluse

Ingrijirea articolelor decorate cu mirgele necesita o atentie deosebiti in scopul mentinerii aspec-

tului lor frumos si durabil. Astfel, va trebui sd tii cont de:

e Manipularea cu grija pentru evitarea caderii, desprinderii si deteriorarii margeluselor.

e Evitarea expunerii la apa, umiditate excesiva, pastrarea obiectelor intr-un mediu uscat.

e Evitarea expunerii prelungite la lumina directa sau caldura excesiva, pastrarea podoabelor
departe de expunerea la razele solare, calorifere, deoarece acestea pot afecta culorile sau stra-
lucirea margeluselor.

e Curatarea periodica cu grija: evitarea utilizarii substantelor chimice dure, a solventilor sau a
abrazivelor care pot afecta suprafata articolului. Elementele metalice intunecate sau pétate pot
fi curatate cu pulbere de dinti obisnuita (nu pasta).

e Broderiile cu mérgele nu se calca. Singura optiune pentru a le nivela este aburirea.

e Depozitarea corespunzatoare a articolelor pe o perioadd mai indelungata intr-un loc uscat,
ferit de lumina directa si de schimbari extreme de temperatura. Acestea se plaseaza separat in
cutii mici, pungi sau invelite cu carpa moale pentru prevenirea deteriorarii margeluselor.

e Examinarea regulata pentru detectarea lipsei unor margeluse, a deteriorarii incuietorilor sau
a altor componente.

e Evitarea expunerii la produse cosmetice, parfumuri sau alte substante chimice care pot
deteriora margelusele.

LUCRU INDIVIDUAL

Elaboreazd un poster in care sd oglindesti posibilitatile de decorare cu margele a articolelor vestimentare.

Prezinta posterul colegilor si colegelor.
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L.

Sustinerea proiectului realizat conform criteriilor stabilite:

a) Descrierea ideii articolului.

b) Respectarea etapelor tehnologice.

¢) Analiza calitatii realizarii articolului.

d) Aspectul estetic al articolului confectionat.

e) Functionalitatea, utilitatea accesoriului vestimentar.

II. Test

1.

Explica evolutia istorica a artei margelitului si cum a influentat aceasta dezvoltarea obiectelor
confectionate din margele.

Enumera diversele tipuri de obiecte si accesorii care pot fi confectionate din margele.

. Cum variaza materialele si ustensilele folosite in arta margelitului? Descrie cum pot fi acestea

combinate in mod adecvat.
Ce norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii sunt relevante in margelit?

. Descifreaza tehnicile de baza in margelit: broderia liniara orizontala, tehnicile peyote, brick

stitch, herringbone stitch si helix spiral stitch.
Explica tehnologia de creare a accesoriilor vestimentare din margele.
Enumera diferitele posibilitati de valorificare a artei margelitului in viata de zi cu zi.

Specifica metodele de ingrijire a obiectelor decorate cu margele pentru a le mentine in stare
buna.

Analizeaza cuatentieimaginile de maijos. Ce materiale au fost combinate pentru confectionarea
fiecarui articol?




1. SPECIILE DE CONIFERE SI DE FOIOASE

Lemnul este unul dintre cele mai importante materiale naturale folosite pe larg de catre om
in diverse ramuri ale activitatii economice. Structura, aspectul si proprietdtile fizice si mecanice
ale materialului lemnos difera in functie de cele trei sectiuni principale care se pot executa prin
trunchi: sectiunea transversala (perpendicular pe axa longitudinala a trunchiului), longitudina-
li (trece prin axa trunchiului) si tangentiald (perpendicular pe raza si tangenta la inelul anual de
crestere). Proprietatile lemnului unei specii determina posibilitatea utilizarii acestuia intr-o anumita
productie. Astfel, de alegerea corecta a materialului depinde aspectul final al produsului, calitatea si
durabilitatea acestuia.

Arborii din padurile de conifere sunt: molidul, pinul, bradul, zada, tuia, tisa, cedrul, chiparosul,
cupresifolia, sequoia rosu.

In pédurile de foioase cresc: stejarul, carpenul, ulmul, frasinul, arinul, gorunul, artarul, fagul,
salcamul, cornul, teiul, ciresul salbatic etc.

A. Obiecte din lemn sculptate in relief

Prelucrarea lemnului, utilitara si artistica, este unul dintre mestesugurile practicate din vechime
in Moldova. Construind o casa, confectiondnd obiecte folosite in gospodarie, mobild, instrumente
etc., mesterii lemnari aveau grija sa creeze forme, dar se gindeau si la calitatile lor decorative (esteti-
ce). Deseori, in cele mai utilitare obiecte realizate de lemnari era exprimatd relatia lor cu natura, cu
oamenii, idealurile artistice si morale, speranta si credinta lor. Elementele de decor sunt prezente in
porti, usi, frontoane, ferestre, stalpii si grinzile de la case etc. (figura 1).

Adevirate capodopere de cioplire in lemn sunt spatarul si lateralele unui tron de la Vatra
Moldovitei si Voronet. Acesta s-a pastrat din secolul al XVI-lea pand astazi. El este decorat cu ciopliri
geometrice, ciopliri ajurate si balustri confectionati la strungul de prelucrare a lemnului, antrenat de
o pedald cu picior (figura 2).

Centrul National de Conservare si Promovare a Patrimoniului Cultural Imaterial, in colaborare
cu Uniunea Mesterilor Populari din Republica Moldova si Muzeul National de Etnografie si Istorie
Naturald, organizeaza expozitii-concurs nationale ale mesterilor cioplitori in lemn. Aceste eveni-
mente au drept scop promovarea artei cioplitului traditional artistic al lemnului si transmiterea ca-
tre tanara generatie a mestesugului prin intermediul atelierelor de creatie, organizate de mesterii

a

Fig. 1. Elemente din lemn cioplite in relief: a - poartd; b - usa; Fig. 2. Strung stravechi de prelucrare a lemnului
¢ - fronton (a) si strung modern (b)
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lemnari. De asemenea, Tabdra cioplitorilor in lemn, desfasurata in Rezervatia Naturald Plaiul Fagu-
lui, urmareste obiectivul de a demonstra ca prelucrarea artistica a lemnului este un talent ce trebuie
dezvoltat prin multa munca si descoperirea tehnicilor noi de lucru.

Organizati o excursie la Chisindu. Treceti pe bd. Stefan cel Mare si Sfant, pe alte strazi din centrul capi-
talei si descoperiti porti, usi, frontoane, ferestre cu ornamente cioplite in lemn. Analizati-le ornamentica
specifica.

B. Materiale si ustensile

Avand in vedere necesitétile de obiecte casnice ale populatiei si prezenta padurilor pe terito-
riul nostru, pe parcursul timpului lemnarii s-au specializat in confectionarea diverselor articole,
tinand cont de proprietatile materialului lemnos folosit. Gorunul,
fiind elastic ca structura a lemnului, se utiliza la confectionarea
doagelor. Carpenul, lemn tare si dens, se folosea la confectionarea
uneltelor de lucru. Fagul, care este un lemn tare, era folosit ca ma-
terial de constructie, pentru mobila, unelte etc. Cele mai frumoase
piese de mobilier se confectionau din lemnul de nuc, iar din cires
- plosti pentru bautura, linguri, furculite etc.

Materialele lemnoase cele mai potrivite pentru confectionarea Fig. 3. Prelucrarea lemnului in Egiptul
obiectelor cu ornamente cioplite sunt teiul, plopul, aninul, paltinul, 2ntic fresca
mesteacanul etc. Ele au structurd uniforma, culoare deschisi. Ins3,
practic se poate ciopli si pe materiale lemnoase mai dure precum fa-
gul, nucul, cornul s.a.

Egiptenii au fost printre primii care au folosit sculele pentru prelu-
crarea lemnului incd in Antichitate. Ei utilizau metale (mai ales cupru)
pentru a confectiona diferite scule de lucru cu lemnul si realizarea pie-
selor de mobilier (cufere, mese, scaune, paturi etc.), dar si decorati-

ve. Cele mai raspandite ustensile erau securile, fierdstraiele, ciocanele,

dél’gile (ﬁgura 3). ::gsgcg?rtwelzzlwlr? utilizate la cioplirea
Ustensilele pentru cioplirea artisticd sunt daltile de diferite pro-

filuri, cutitele oblice (figura 4). Pentru pregitirea semifabricatului este nevoie de alte ustensile:

masd de tamplérie, rindea manuald sau mecanica, diverse fierastraie si ciocane, masina de gaurit

portabild sau stationard, strung de prelucrare a lemnului, instrumente de masurat (rigla, subler,

micrometru etc.). La cioplirea in volum se va folosi chiar si toporul bine ascutit. La operatiile de

prelucrare find se utilizeaza raspelul, pila, panza abraziva.

C. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

Inainte de a incepe lucrul, aminteste-ti normele de igiend si regulile de securitate care trebuie
respectate la prelucrarea materialelor lemnoase.

1. Imbraca haine de lucru la cioplirea obiectelor din lemn.

2. Asigura-te ca daltile si ciocanele sunt bine fixate in cozi.

3. Fixeaza sigur piesele de cioplit in menghina mesei de tamplarie.

4. Nu forta aplecarea daltilor la scoaterea stratului de lemn.

5. Nu tine mana libera in fata instrumentului.
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2. TEHNOLOGII DE PRELUCRARE ARTISTICA A LEMNULUI

A. Operatii tehnologice

m Cioplirea pe contur

Cioplirea pe contur a ornamentelor (fisa tehnologica 1) se exe-
cutd pe suprafete de lemn, plane sau curbe, prin taierea canelurilor
inguste cu dalti in formd de V drepte (figura 5 a), cu dalti in forma
de U la curbe (figura 5b). Aceste caneluri urmeaza liniile ornamen-
telor trasate anterior pe suprafata lemnoasa, pregitita prin rindelui-
re sau razuire. Suprafata ornamentului se finiseaza cu lac. s b

Canelurile in V pot fi taiate si cu cutitul cu tais oblic (figura 5 c).

In timpul tdierii, cutitul se tine inclinat sub un unghi mic in raport
cu directia verticala, iar tdierea se face in directia fibrelor. Proce-
deul de taiere a canelurilor cu daltita cu téis oblic este urmatorul:
se face intai o incizie pe linia trasata cu creionul, apoi se taie din
dreapta si din stanga acestei linii si se scoate atent agchia. In figura
6 este data imaginea unei suprafete cioplite pe conturul unui cerc
cu o daltitd semirotunda. Initial, pe materialul lemnos se trasea-
za cu compasul linia mediana (linia-punct) si liniile conturului
cioplirii. Se observa ca punctele a si b sunt puncte de schimb al
directiei fibrelor. Marcénd cu un creion prin sageti sensul de taiere,
se va ciopli de la ¢ spre a si de la c spre b, apoi de la d spre a si de
la d spre b.

Fig. 5. Déltita: a - cu tdis in formd de V; b - cu
tdis in forma de U; c - cutit cu tais oblic

LUCRU INDIVIDUAL
1. Traseazd pe o bucata de scAndura curata si rindeluitd doua linii
paralele la distanta de trei milimetri una de alta. b
2. Taie cu cutitul cu tais oblic, tinut sub un unghi de 60° fata de
suprafata scaAndurii, pe ambele linii. Scoate aschia care s-a format.  Fig. 6. Imaginea elementului decorativ (a);

reprezentarea graficd a cioplirii (b)

m Cioplirea geometrica

Cioplirea geometricd se executa pe suprafete plane sau curbe, prin taierea (cioplirea) unor sco-
bituri geometrice cu fete plane - patrate, rombice, dreptunghiulare, triunghiulare, cu adancime mai
mare in unghiul triunghiului sau in centrul lui. De asemenea, scobiturile pot fi curbe executate in
suprafete plane sau curbe. In figura 7 este dati o sipca pe care sunt executate diverse ciopliri geome-
trice. Tipul geometric de cioplire poate fi combinat armonios in diferite ornamente: rozete, raze, stele
etc. (fisa tehnologicd 2). Cunosti deja din clasele precedente cioplirile geometrice cu doud sau trei
fete plane.

LUCRU INDIVIDUAL

Proiecteazd ornamente de cioplire geometrica si exe-
cutd-le pe o scindura dintr-o specie lemnoasa moale
(vezi modelele prezentate in figura 7).

Fig. 7. Elemente de cioplire geometrica
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RETINE!

m Fundalul reprezinta planul in ra-
port cu care se cioplesc elemente-
le amplasate mai sus de acest plan
(proeminente) si elementele situa-
te mai jos de acesta.

= In timpul cioplirii in relief, executd
taieturile doar in sensul fibrelor
lemnoase pentru a evita deteriora-
rea suprafetei taiate. W,

|
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Fig. 8. Elemente de cioplire plana in relief (a);
sectiune longitudinala si vedere de sus (b)

b

Fig. 9. Moduri de cioplire: a - in basorelief;
b - in altorelief; c - exemplu de basorelief

Fig. 10. Diverse pile pentru finisarea artico-
lelor din lemn

( MODULUL1 )

m Cioplirea plana in relief

Cioplirea planad in relief poate fi atat cu pernute, deasupra
fundalului, cat si mai jos de fundal (figura 8). Schita ornamen-
tului in marime naturala se executa pe hartie (fisa tehnologi-
ca 3), apoi, folosind hartia indigo, se trece pe semifabricatul
de lemn, rindeluit sau razuit. La cioplire sunt necesare diverse
délti, cutite cu tais oblic. Pentru elementele proeminente se fac
incizii pe liniile drepte cu cutitul cu tdis oblic si cu tdis drept,
iar pentru liniile curbe se folosesc daltile semirotunde sau cur-
bate. Apoi elementele se rotunjesc dinspre cel mai inalt punct
al proeminentei spre fundal si de la fundal spre centrul gaurii.

m Cioplirea in relief: basorelieful si altorelieful

La cioplirea in relief se decupeaza lemnul de jur imprejur, ca
rezultat obtinandu-se contururi drepte sau curbe (figura 9). Se
fac tdieturi pe contururile mai mari pana la nivelul fundalului,
care poate fi plan sau curb. Suprafetele se cioplesc cu cutite cu tais
oblic, cu dalti semirotunde, cu dalti incovoiate etc.

In functie de inaltimea proeminentelor in raport cu fundalul,
pot fi reprezentari sculpturale in basorelief si in altorelief.

Basorelieful este o reprezentare sculpturala sau un ornament
cioplit care se situeazd mai sus de fundal (suprafata plana sau
curba) cu mai putin din jumatatea volumului obiectului repre-
zentat (figura 9 a). Altorelieful reprezinta acelasi lucru, doar ca
obiectul se situeaza deasupra fundalului cu mai mult din juma-
tatea volumului sdu (figura 9 b).

Pentru executarea unei ciopliri complicate in relief nu este
suficient desenul tehnic, de aceea se recomanda de confectionat
modelul acestei ciopliri din argild, plastilina, ghips. Pe un suport
de lemn se aplica un strat de argild bine amestecat cu apa cu gro-
simea de vreo 50 mm, se lipeste bine si se netezeste cu un spaclu.
Pe argila, cu un betisor ascutit, se traseaza conturul modelului in
mdrime naturald. Modelul reliefului, elaborat definitiv, se compa-
ra cu sablonul; in caz de necesitate, sablonul se corecteaza. Orna-
mentul executat in argila se trece pe ghips.

m Prelucrarea fina a obiectelor cu ciopliri

Pentru prelucrarea find a obiectelor cu ciopliri in relief plan, in
relief si a altor ornamente executate pe suprafete de lemn se folosesc
ragpele, slefuitoare, panze abrazive de diferite granulozitati. Pentru
slefuirea obiectelor cioplite, pot fi utilizate pile de diferite forme si
dimensiuni (figura 10), in functie de suprafetele de prelucrat.

Lucrati in perechi. Confectionati din scandurele pile / /
de diferite forme pentru prelucrare find. Lipiti pe capetele SOV

slefuitoarelor panza abraziva de diferite granulozitati.
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B. Ornamentica articolelor din lemn

Fiind o modalitate de decor, ornamentica reprezinta o
latura a specificului cultural al unui popor, a modului de
a concepe si a produce valori estetice. Motivul rozetei, le-
gate de cultul stravechi al Soarelui, cu diversele ei variante,
precum si stilizarile geometrice, alcatuite din linii frante
si curbe, combinate in succesiuni romboidale si circula-
re, se regasesc in crestdturile lazilor de zestre din trecut si
ale jilturilor domnesti, in campurile decorative ale usilor
bisericesti sau ale caselor. Imaginea sarpelui ca ocrotitor al
cdminului, a leului, avind inceputul de la cultul striavechi al
lui Jupiter, a crucii, ca simbol al vietii si al mortii, s-au pas-
trat pana astdzi numai datoritd continuitatii mestesugului
de prelucrare artisticd a lemnului. Astfel, ornamentica po-
pulard constituie un document etnografic important, ase-
madnator graiului, folclorului, muzicii, servind ca un mijloc
de comunicare intre generatii. Unele dintre motivele intél-
nite pe articolele din lemn sunt comune ornamenticii mul-
tor popoare.

Exemple de prelucrare artistici a materialului lemnos
sunt lacasurile de cult din lemn care s-au pastrat pana azi
in Republica Moldova. Doud cele mai impresionante sunt
Biserica de lemn Sfanta Treime (ridicata in 1897) din s. Lar-
ga (r. Briceni), cu arhitectura unica, si Biserica medievald
Adormirea Maicii Domnului (1642) de pe teritoriul Muzeu-
lui Satului din Chisindu, adusd din s. Hiriseni (r. Telenesti).
Pot fi mentionate iconostasele si mobilierul de cult cioplite
in lemn, Troita ostaseasca din s. Iurceni (r. Nisporeni) etc.,
toate bogate in ornamente simbolice tinand de istoria si cul-
tura poporului nostru.

Privind la elementele decorative actuale prin prisma se-
mantica, a continutului lor, observam ornamente geometri-
ce sau abstractizate, realiste si simbolice (mitologice, emble-
matice s.a.), compozitii cu motive cosmomorfe, fitomorfe,
zoomorfe, scheomorfe, compozitii cu peisaj, abstracte, cu
naturd moarta etc. (figurile 11-14).

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Dumitru Muruzuc, mester lemnar, membru al Uniunii
Mesterilor Populari din Republica Moldova, sustine: ,,Nu avem
nevoie sa aducem simboluri straine sau ornamente, fiindca le
avem pe ale noastre bogate si trebuie sa le pastram. Altfel, ne
pierdem identitatea.”

Care este opinia ta in acest sens?

Fig. 11. Polita cu ciopliri in volum, realizatd de
mesterul popular Victor Pelin

Fig. 12. Lebada, sculpturd in volum, autor lon
Podaru

Fig. 13. Sculptura Cerbi nobili, autor Alexei
Vidrasco

Fig.14. Poartd sculptatd in lemn de Roland
Vieru; s. Cernoleuca (r. Donduseni):
Casa-muzeu Igor si Roland Vieru
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3. PROIECTAREA SI REALIZAREA UNUI ARTICOL
A. Reparatia tamplariei: unelte si dispozitive

In functie de defectul apirut la o timplirie (usa, fereastra, mobilier), se alege procedeul de inla-
turare a acestuia, precum si ustensilele si materialele necesare.

Ustensilele necesare pentru executarea acestor procedee sunt: fierdstraie pentru lemn si metale,
ciocanul cu cap metalic si ciocanul de lemn, dalti de diferite forme si marimi, toporas bine ascutit,
rindea, masina de gaurit, burghie pentru metale si lemn, cleste, cleste patent, menghind de mana etc.

Instrumentele de masurat necesare sunt: riglele, echerele, sublerul, ruleta etc.

In exploatare, usile pot avea diferite deranjamente si defecte: lisarea usii, legatd de uzarea sau
deformarea balamalelor; sldbirea suruburilor ce tin balamaua; aparitia fisurilor in tablia usii; gduri
rezultate din schimbarea unei yale (broaste) de altd constructie; defectarea tocului (cadrului usii)
in locul instalarii placii pentru limba yalei; deschiderea cu greu a usii, cu lovituri in tocul acesteia;
ruperea manerului; defectarea yalei etc.

In cazul lasarii usii in jos, defectul poate fi la balama. Se deschide usa total si se scoate, cu o par-
ghie, din stifturile balamalei. Pe stifturi se imbraca saibe de grosimea corespunzitoare uzurii. Se
instaleaza usa la loc. In timpul inchiderii de proba, se va urmari ca usa si nu atinga tocul.

In caz de slibire a suruburilor, ele se insurubeazi suficient. Daca s-a deteriorat filetul din lem-
nul usii, se scoate balamaua, se gaureste in acel loc cu un burghiu putin mai mare decat diametrul
surubului. Se ung peretii gaurii cu clei PVA, iar in gaurd se bate un cep cu diametrul putin mai
mare decat diametrul gaurii. Cepul se reteaza la nivelul lemnului cu o panza de fierastrau pentru
metale, apoi se pune la loc balamaua, se puncteaza cu sula centrul gaurii si se insurubeaza in balama
surubul. Usa se pune la loc.

In caz de defectare a yalei lacitului (figura 15), se desurubeazi
surubul de fixare 3, se introduce cheia in yala, se roteste cheia si
se trage permanent de ea spre sine. La un unghi de intoarcere a
cheii, yala va iesi din corpul lacdtului. Instalarea unei yale noi se
va face in sens invers.

B Reparatia si schimbarea lacatului

Pentru a facilita instalarea unui lacat la usa de lemn, se ma-
soara cu rigla dimensiunile de gabarit si de montaj ale lacatului
(figura 15) a x b x ¢ si se inscriu pe cotele schitei. La indltimea
H =900 mm de la marginea de jos a tabliei usii si la distanta (e + f)
de la cantul din dreapta al usii, se insemneaza cu creionul centrul
O, al gaurii pentru manerul usii.

De la centrul O, se mdsoard, in jos pe verticald, dimensiu-
nea g pand lalocul de intrare a cheii O, apoi mai jos la distanta
d se marcheaza al treilea centru O,. Se instaleaza sigur, in man-
drina unei masini de gaurit portabile, un burghiu cu aripioare
cu diametrul de 15 mm, se pune varful in centrul O, al primei
gauri si se executa gaura pana cand varful burghiului apare
pe partea opusa a tabliei usii. Se opreste masina si se scoate
Fig. 15. Lacat de tip broasca inecata: 1-cor-  burghiul din gaura. Punand varful burghiului in gdurica din
pul broastei; 2 - yala; 3 - surub de fixare a < .. v < . o .
yalei; 4 - plac; 5 - limba pentru incuiere; ~ Part€a opusa a ugll, se executa gaura strapunsa. Celelalte gauri

6 - limba pentru inchidere; 7 - patratul ma-  se executa analogic.
nerului; 8 - suruburi de fixare
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Se trece cu echerul si cu creionul dimensiunea L=900 mm pe cantul tabliei usii, apoi se traseaza
cu creionul si rigla o linie prin mijlocul grosimii tabliei. Se marcheaza cu creionul conturul placii 4
pe cantul tabliei, respectand dimensiunea h. Cu dalta cu latime de 10 mm se executa o decupare cu
adancimea f= 2 mm in dreptunghi. Urmeaza sa se determine numarul de gauri cu adancimea egala
cu ¢ +1 cm, impartind lungimea a la diametrul unei gauri, d = 15 mm, grosimea b la majoritatea la-
catelor este mai mica de 15 mm. Se puncteaza centrele gaurilor si se executa, apoi se daltuieste gaura
pentru corpul lacdtului si se taie lemnul dintre punctele O O, cu latimea 12 mm. Se scot agchiile din
locasul pentru lacdt. Se introduce corpul lacdtului in acest locas. Se insurubeaza doud suruburi in
cantul usii, se introduce yala cu cheia in ea si urmeaza plasarea manerelor din ambele parti.

B Accesoriile mobilierului

Balamalele se regleazd cu surubelnitele, slabind sau strangand cele doud suruburi 1 si 3 (figura
16). Schimbarea unui maner la usa mobilei se face desuruband suruburile de fixare, inlocuind
manerul cu unul nou. Se va urmari ca manerul sa fie asezat corect.

u Fig. 16. Constructia balamalei aruncdtoare pentru
5 usi de mobilier: a) exemplu de balama fixata in cor-
puri din PAL melaminat; b) pldcutd de montaj ce se

fixeazd pe peretele mobilei: 1 - surub de reglare in
adancime a pozitiei usii cand exista un luft inegal
intre usd si corp; 2 - locas alungit care permite re-
glarea usii pe verticald; 3 - surub de fixare de pe-
4/ retele lateral al mobilei; 4 - locas pentru unirea cu

3 surubul de reglare a usii; 5 - surub de reglare stan-
ga-dreapta a pozitiei usii in plan orizontal

B. Terminologie specifica domeniului de prelucrare artistica a lemnului

La proiectarea si realizarea unui articol din lemn sunt utilizate mai multe unelte. Despre
manuirea acestora si cum aratd ele ai invatat in clasele anterioare. Iatd alti termeni specifici do-
meniului de prelucrare artisticd a lemnului.

® Accesoriu — piesa din metal, din masa plasticd sau din alte materiale folosita la produ-
se finite din lemn si avind functionalitati distincte ca: imbinare, sustinere, consolidare,
actionare etc.

e Deranjament — perturbare in functionarea normala a unei instalatii, a unei masini etc.;
defectare.

e Toc - cadru de lemn sau de metal in care se fixeaza, la o constructie, ferestrele si usile.
e Tuablie — placa de lemn, fixata in rama foii de usa.

e A rdzui - a indepdrta un strat subtire de pe suprafata unui obiect cu ajutorul unei unelte
speciale (razuitorul).

e Finisare — grup de operatii prin care suprafetele lemnului sunt protejate impotriva facto-
rilor de mediu si in acelasi timp li se imbunatéteste aspectul estetic: vopsire, lacuire etc.

Fisa tehnologica 1. CIOPLIREA UNEI FRUNZE PE CONTUR

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile

1. Proiecteaza cioplirea pe Hartie, creion, guma
contur a unei frunze de
artar canadian.
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2. Lipeste frunza pe o bucata Clei PVA, foarfeca
de hartie groasa.

Cand s-a uscat, taie pe conturul frunzei hartia.
Vei obtine un sablon.

3. Pregdteste materialul lem- | Nu folosi panza abraziva pentru netezirea semi- | Scandura de tei de dimensi-
nos si ustensilele necesare. | fabricatului. unile necesare, rindea, rigla,
Prelucreaza-l cu rindeaua creion, echer
sau cu razuitorul.

4. Traseaza pe semifabricat, cu Creion
sablonul, conturul frunzei.

5. Observa locurile in care | Fixeaza bine semifabricatul. Lucreaza cu ambele | Dalti in V sau cutit cu tais
textura isi schimba directia | maini. oblic
si taie cioplirea pe contur.

6. Finiseazd produsul. Hartie abraziva, lac, pensula

Fisa tehnologica 2. CIOPLIREA UNEI ROZETE

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile
1. Pregateste suprafata Masa de tamplarie, scan-
pentru cioplire. - 200 . dura de tei sau plop, rindea
Rindeluieste sau A
razuieste suprafata o
. . S
de cioplit. —
y

Fixeaza semifabricatul pe masa de tamplarie.

2. Traseaza modelul: 15 6 1 2 3 Rigla, echer, compas, cre-
deseneaza patratul; ion, echer mobil
traseaza diagonalele 14 ~ 4
si determina centrul o‘"@"
cercului. Traseaza 13 5
cu compasul doua
cercuri, apoi traseaza 12 6
razele.
11 7

M0 9 8
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3. Executa taieturile pe A Cutit cu lama oblica
conturul liniilor care
vor fi cele mai adanci
a~ n_ n
in desenul razelor. 7) A"=B

C Bn

Infige vertical cutitul cu varful in punctul A. Dirijea-
za talpa cutitului spre centrul O. Pas cu pas, infige
cutitul la adancimea de 3 mm de-a lungul razei AO.
in acelasi mod executa taierile pe razele BO, CO etc.
Cu varful in punctul A, indreaptd lama cutitului spre
punctul A’si executa infigeri vertical pe linia AA; apoi

pe linia AA” etc.
4. Taie fetele razelor. A Cutit cu lama oblica
AHE BH
A
O \

B
C BHE Cu

C"

Taie fetele laterale AOA’ si taie AOA", BOB;, BOB" etc.
Apoi taie pe liniile A’A”, B'B” etc. cu varful spre A, B etc.

5. Finiseaza ornamentul Hartie abraziva, lac,
si razele. Executa pensula
cadrul rozetei.

Fisa tehnologica 3. EXERCITII DE CIOPLIRE PLANA iN RELIEF

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile

1. Elaboreaza schita unui Creion, hartie, compas, rigla,
element de decor de cio- @ guma, florar
plire plana in relief. :

)

2. Pregadteste semifabrica- $20 Rigla, fierastrau, rindea, razuitor
tul si ustensilele nece-
sare.

30

75
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Decupeaza din mate-
rialul lemnos un strat
de 5mm din regiunea
adanciturii de raza R9.

§20

30

Dalti de diferite profiluri

Traseaza cercurile curaza
R9 pentru proeminenta
si pentru gaura.

Compas

Cu cutitul cu tdis oblic
infige pe perimetrul vi-
itoarei proeminente si
ciopleste cate putin din
lemn pana vei ajunge la
fundal.

Rotunjeste suprafata
proeminentei si
ciopleste in interiorul
gaurii.

20

Cutit cu tais oblic

Dalti semirotunde

Finiseaza elementul cio-
plit.

Pilisoare cu capat abraziv, pan-
za abraziva, lac, pensula

Fisa tehnologica 4. CONFECTIONAREA UNUI CUIER

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

Executa schita unui cuier.

Creion, hartie, compas, guma

Alege materialele si ustensile-
le necesare pentru executarea
compozitiei lemn-fier.

O sectiune oblica a unei tulpini, o sarma
zincata cu diametrul de 2 mm si lungimea
de 500 mm

Bucatd de lemn cu textura
pronuntata, sarma zincata cu
diametrul de 2 mm, dalti cu
diferite profiluri, rindea, ciocan
de lemn, masina de slefuit, dis-
pozitiv de indoire a sarmei

Curata si rindeluieste sau
razuieste suprafetele vizibile
ale semifabricatului de lemn.

Rindea, razuitor

Deseneaza pe o bucata de
scandura profilul cuierului din
sarma, apoi bate cuie in locuri-
le indoirilor.

Creion, cuie, ciocan
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5. Conform schitei, indoaie sar-
ma trecuta dupa cuiele batute
pentru configuratia data.

Sarma

6. Executa doua gauri prin care
vor trece capetele cuierului.

Masina de gaurit, burghiu,
ciocan

7. Introdu capetele cuierului in
gdurile executate.

8. Indoaie capetele de partea
opusa.

Ciocan

LUCRU INDIVIDUAL

Confectioneaza articolele conform fiselor tehnologice. Autoevalueaza lucrarile conform cerintelor este-
tice si utilitare.

sau in scoald.

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA ARTICOLULUI

Evaluati reciproc articolele confectionate. Alegeti cele mai reusite lucrari si organizati o expozitie in clasa

Cunosti deja unele tehnici si operatii de prelucrare artistica a lemnului. Poti incerca sa valorifici ma-
terialul lemnos si sd confectionezi obiecte utilitare sau decorative, care pot deveni cadouri unice pentru
parinti, rude sau prieteni. La pagina 54 este prezentat un exemplu (platou din lemn de tei).
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Cioplirea unui platou din lemn de tei. Se executa schita unui
platou, de exemplu o imitatie fitomorfa (o cireasa), si se face dese-
nul tehnic la scara 1:1 cu toate vederile si sectiunile suficiente pen-
tru confectionare (figura 17). Este ales un semifabricat din lemn
moale - tei. Pe semifabricatul rindeluit sau rdzuit se traseaza prin
hartia indigo forma in plan a platoului. Apoi se taie cu fierastraul
ingust (coada-soricelului), cu fierastraul pendular sau cu fieras-
traul cu banda. Se decupeaza cu dalti late, semirotunde etc. masa
lemnoasa pana la planul fundalului (conturul lui este hasurat).
Apoi, cu o dalta semirotunda cu ldtimea 10 mm, se cioplesc valu-
rile in directia de la marginea platoului spre fundal.

A. Mesterii populari din domeniul prelucrarii artistice
a lemnului

Prelucrarea artistica a lemnului a fost si este o valoare nationala, iar
evolutia acestui mestesug are loc si in secolul XXI. Astazi exista progra-
me de computer care modeleaza orice lucrare creativa, apoi aceasta este
scoasd la strung sau router CNC. Insé un articol executat de un meca-
nism niciodata nu va contine cdldura lemnului, nu va reda maiestria,
gustul estetic, fantezia si cultura creatorului. Doar prin mana omului si
instrumentele manuite cu virtuozitate sufletul lui se va reflecta intr-o
lucrare.

Actualmente, in Republica Moldova activeaza mesteri lemnari care creeaza diverse articole ce ne
bucura privirea sau ne usureazd munca. De asemenea, creatiile lor sunt apreciate si solicitate peste
hotarele tarii. Printre acesti mesteri iscusiti se numara: Dumitru Muruzuc, Mihai Chicot, Vasile
Adam, Ion Podaru, Pavel Taranu, Dumitru Oaserele, Nicolae Teisanu, Victor Pelin, Dumitru Con-
standachi, Alexandru Vlagu, Ion Gurschi, Valentin Luncd, Gabriel Adam, Mihail Caraulan s.a. Multi
dintre mesterii lemnari au creat ateliere in care instruiesc tanira generatie de admiratori ai materia-
lelor lemnoase, impartasindu-le secretele prelucrarii artistice a acestora.

In ultima vreme, arta prelucririi lemnului se reflectd tot mai mult in pensiunile si localurile de
agrement din Moldova (figura 18), care sunt vizitate si apreciate de populatia tarii noastre, dar si de
turistii din alte tari. Totodatd, oamenii au inceput tot mai mult sd dea valoare pieselor din lemn pe
care le au in casd, piese care de multe ori ajungeau pe foc sau la gunoi. Deci, sd nu aruncati mobilierul
vechi, care poate fi readus la viatd in detrimentul celui nou. O masuta veche de cafea poate deveni
un taburet tapitat cu un aspect elegant, iar un birou care nu mai este folosit poate fi transformat in
madsuta de toaleta. Cu dorintd si putina fantezie, obiectelor vechi li se poate da o a doua viata.

Fig. 17. Platou cioplit

Fig. 18. Valorificarea lemnului in pensiunile si complexurile turistice din Republica Moldova
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B. Managementul unui targ al mesterilor populari

Lucrdrile imblanzitorilor lemnului pot fi admirate si achizitionate la diverse festivaluri, targuri,
expozitii cu vanzare etc. organizate in diferite localitati. Si activitatea Uniunii Mesterilor Populari
din Republica Moldova intruneste organizarea targurilor cu prezentarea obiectelor utilitare si deco-
rative din lemn: platouri, farfurii, cuiere, panouri, instrumente muzicale, rame, sculpturi, suvenire,
elemente de ornamentare a usilor, portilor, frontoanelor etc. Obiectivul unui targ este promovarea
culturii mestesugaresti nationale si sustinerea mesterilor, care au posibilitatea de comercializare a
obiectelor confectionate.

Si in incinta scolii pot fi organizate expozitii cu vanzare ale articolelor realizate de voi. Manage-
mentul unui targ presupune respectarea urmatorilor pasi:

a) alegerea unui grup de initiativa responsabil de organizarea expozitiei;

b) coordonarea cu directia scolii a organizérii evenimentului;

c) diseminarea informatiilor despre expozitie printre potentialii participanti;

d) selectarea articolelor ce vor fi expuse spre vanzare si estimarea costului acestora;

e) stabilirea datei sau a perioadei desfasurarii expozitiei-targ;

f) determinarea locului/spatiului in care va avea loc targul si a mobilierului necesar;

g) redactarea unui afig/unei invitatii prin care se anunta evenimentul, cu indicarea publicului

invitat (elevi si eleve, cadre didactice, périnti etc.).

O parte din banii obtinuti, prin decizie comuna, pot sa raiména creatorilor articolelor comercia-
lizate, o altd parte poate fi folosita la procurarea materialelor pentru confectionarea altor articole, in
scopuri caritabile etc.

ORADE SINTEZA §IDEEVALUARESUMATIVA )

I. Sustinerea publica a proiectului realizat in conformitate cu criteriile stabilite:
Respectarea etapelor tehnologice.

Utilitatea produsului realizat.

we o=

Aspectul estetic, calitatea produsului.

II. Test

. Ce ustensile se utilizeaza pentru cioplirea in lemn?

2. In spatiul rezervat, marcheazi printr-o bifa raspunsul pe care il consideri corect:

Inainte de cioplirea unui ornament, suprafata lemnului trebuie:

1 acoperitd cu lac;

1 slefuitd cu panza abraziva;

] acoperitd cu vopsea;

1 rindeluitd.

Prin ce diferd cioplirea in basorelief de cioplirea pe contur?

Explica cu ce ustensile si cum se executa cioplirea geometrica.

Defineste notiunea de fundal.

Specifica materialele si ustensilele cu care se executa prelucrarea find a obiectelor cu ciopliri.
Continud propozitia: La cioplirea unui articol mai masiv se folosesc ...

Ce instrumente faciliteaza lucrul in procesul de cioplire in relief si in volum?

Care pot fi defectele comune la usa si la fereastra? Descrie modalitatea de inlaturare a acestor
defecte.

10. Cum se face reglarea unei balamale la usa unui dulap?

—_

o0 NU W
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1. METALE SI ALIAJE

A. Tipurile de otel si utilizarea lor

Metalele sunt elemente chimice cu luciu caracteristic, bune RETINE!

conducidtoare de cdldura si electricitate, maleabile si ductile, de
obicei solide la temperatura obisnuitd. Exemplu: fierul, cupru, ni-
chelul, titanul.

Aliajele metalice sunt combinatii a doud sau mai multe ele-
mente chimice (metale sau nemetale), metalele fiind in proportia cea mai mare.

In naturi, elementele chimice pure, native se gisesc rar (aurul, argintul, cuprul). Aliajele care
contin mult fier se numesc metale feroase, iar cele care nu contin fier se numesc metale neferoase.

Alierea fierului cu alte elemente chimice face posibila modificarea proprietétilor si a caracteristi-
cilor metalului. Principalele aliaje care apartin metalelor feroase sunt fonta si otelul.

Metale neferoase sunt urmatoarele: cuprul, alama, aluminiul, bronzul.

m Ductil - (despre metale) care poate
fi prelucrat in fire sau in foi foarte
subtiri.

m Obtinerea fontei si a otelului

Spre deosebire de aur, argint si cupru, care se gisesc in naturd in stare necombinatd, fierul pur
aproape ca nu se gaseste. Cu timpul, omul s-a invatat sa extraga fierul din minereu (roca bogata in
tier). Fierul se intrebuinteaza numai sub forma de aliaje. Aliajul fierului cu carbonul si alte elemen-
te chimice se numeste ofel, acesta contine mai putin de 2,14% de carbon. Otelul se forjeaza si se
matriteaza usor.

Forjarea este prelucrarea unui semifabricat metalic prin deformare plastica, la cald sau la rece,
prin lovituri cu un ciocan sau cu alt instrument.

Matritarea este deformarea plasticd a unui material metalic, la cald sau la rece, la care materialul
este obligat sa ia forma si dimensiunile cavitatii prevazute in scula de lucru (matritd sau puanson).

Regele Babilonului Nabucodonosor al II-lea, in anul 604 i.H., a luat in captivitate din Damasc
1.000 de potcovari, renumiti mestesugari care prelucrau fierul, faicand din el arcuri de otel. Aceasta
este prima mentiune istorica a prezentei unui aliaj al fierului.

Aliajul de fier care contine de la 2% pand la 4% carbon se numeste fontd. Fonta topita se toarna
bine in forme, iar in stare solida este dura si fragila (se sparge la lovire). Siliciul si manganul care trec
din minereu in aliaj ii maresc rezistenta mecanica si plasticitatea, iar sulful, fosforul si arsenul fac
otelul mai fragil.

Podul din Shropshire (Anglia), construit intre 1777 si 1781, a fost prima dintre numeroasele
structuri din fontd (figura 1). Este renumit pentru ca se considera locul de nastere al Revolutiei
Industriale.
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B Procedeul de reducere a fierului din minereu

Din minereul de fier se produc pelete prin macinare in mori cu
bile si amestecare cu apa. Ele se incarca neintrerupt in straturi alter-
nante cu cocs, prin partea de sus a unui cuptor (furnal) vertical. Un
flux de gaze naturale fierbinti (cu temperatura de 850-900°C) se ri-
dica de jos in sus. Pand ajung la vatrd, are loc procesul de metalizare
a peletelor. Minereul in stare solidd (fonta) ajunge la vatra cupto-
rului cu un continut de 90% de fier. Apoi fonta (80%) nimereste in === = =~ e »

.’ . >~ ", Fig. 1. Podul de Fier peste raul Severn in

cuptoare electrice (convertizoare, cuptoare Marten), unde se curdta  shropshire
de impuritati, iar ca rezultat se obtine otelul de calitate. O parte din
fonta se transporta la masina de turnat in forme (lingotiera) sub
forma de lingouri (figura 2). Aceste semifabricate se scot din lingo- '
tiere si se expediazi lami | i filuri RETINE!

3 pediazd spre laminoare pentru prelucrarea in profiluri
laminate. Otelurile aliate se obtin prin addugarea unor elemente | m Productia mondiald a aliajelor

chimice (crom, nichel, titan etc.). de fier alcatuieste circa 95% din
Exists . lte ti id I productia mondiala a tuturor me-
xista mai multe tipuri de ofel: talelor. Unul din materialele initiale

e otel pentru automate — are un continut ridicat de sulf si de pentru constructia de masini este
fosfor si este folosit pentru prelucrarea pieselor de masini- otelul laminat (80-85%).
unelte automate;

e otel-beton — otel carbon obisnuit sau slab aliat, destinat
pentru armarea constructiilor din beton armat;

e otel rapid - otel de scule, aliat cu Cr, W, V, Co, Mo etc., care
isi mentine duritatea si rezistenta la uzura pana la tempera-
turi de 600-700°C;

e ofel refractar — este inalt aliat, rezistent la temperaturi mari;

e ofel de scule — otel carbon sau otel aliat, forjat sau laminat,
folosit la fabricarea sculelor;

e ofel inoxidabil — este aliat cu crom, nichel, titan; e rezistent -
la coroziune chiar si in medii oxidante i cu temperaturi  Fig. 2. Lingou de otel
inalte.

Aliajele se gasesc in tot felul de lucruri, inclusiv bijuterii, monede, lacate de usi, instrumente mu-
zicale, plombe dentare, arme si reactoare nucleare. Actualmente, industria constructiilor este cel mai
mare consumator de feroaliaje, constituind peste 35% din cererea totala. Industria automobilelor
este al doilea mare consumator, reprezentand circa 25% din cererea totala. Alti mari consumatori
sunt sectorul energetic, sectorul masinilor si cel electronic.

Ty

Recunoasteti si numiti materialele din care sunt confectionate anumite mostre de tabld de otel, de cupru, alu-
miniu, alama. Expuneti succint proprietatile acestor materiale si determinati domeniile in care ele se aplica.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

In anul 1883, otelul a fost pentru prima data utilizat in construirea blocurilor de tip zgarie-nori. Argu-
menteazd de ce a fost folosit anume acest aliaj.
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B. Reprezentarea grafica a articolelor din metal

Notatia materialului din care este confectionat articolul se inscrie prin litere si cifre in rubrica
a 3-a a indicatorului principal al desenului (vezi modulul Limbaj grafic). Afara de notatiile prin
litere si cifre in indicatorul principal, pe taieturile si sectiunile pieselor reprezentate se utilizeaza
notatii conventionale grafice ale materialelor.

Hasura pe desenul tehnic se executa cu linii continue subtiri paralele, dispuse sub un unghi
de 45° fata de linia de contur a reprezentdrii (figura 3 a) sau fata de axa reprezentarii (figura 3 b),
sau fatd de liniile chenarului desenului, indiferent de amplasarea
conturului piesei pe cAmpul desenului.

Studiind modulul Limbaj grafic in clasa a VII-a, ai luat
cunostintda de reprezentarile simplificate ale boltului (bulonu-
lui), stiftului, prezonului in ansamblu cu piesele, saibele, piulitele. o
In figura 4 sunt prezentate desenele tehnice ale unor piese Eg%tz;j?z‘;'raezzae;t;ﬁ:t‘)"jgf:t'édje“:xaf?z;fe‘f
din otel. zentdrii

— —— Fig. 4. Reprezentari grafice: a - bolt, 1 - ca-
pul boltului; 2 - suprafata de sprijin; 3 - tija;
4 - lungimea filetului; 5 - dimensiunea sub

12 cheie; 6 - lungimea boltului; 7 - indltimea
3 4 5 1 capului; 8 - diametrul filetului; b - prezon ci-

Sl
/\ — lindric; 1 - lungimea capatului pentru piulite;
, _ _ 2 - lungimea prezonului; 3 - lungimea de
k) —] insurubat; 4 - diametrul filetului; 5 - tesitura
5

a b

7

C. Materiale, instrumente si masini-unelte

Aminteste-ti ce ai invatat in clasa a VII-a 4
despre materialele si ustensilele folosite la
prelucrarea metalului. Pe langa cele insusite 12
deja, trebuie sa cunosti cum este dotat locul
de lucru cu materiale metalice. 4
Lucrdrile de lacatusarie si giuvaiergerie se
executd manual, la 0 masé speciald numita si 13
banc sau masa de lucru a lacatusului (figura
5). Ea trebuie si fie rezistentd si stabild. Car- 2
casa mesei (2) este executata prin sudare din
tevi de otel sau din profiluri laminate (profil
,»L). Blatul mesei (9) este construit din scan- 1
duri de lemn de specii tari (grosimea scandu-
rii 50 mm) si este acoperit cu tabld de otel cu
grosimea de 1-2 mm, linoleum sau placaj. In
jur, blatul are fixate borduri din cornier (7) de  Fig. 5. Masa de lucru a lacatusului: 1 - surub de transmisie; 2 -
aluminiu, care impiedicé rostogolirea unor  carcasa sudavté; 3 - tub cu filet interior; 4 - polita pentru instru-
. < mente de madsurare; 5 — ecran de protectie; 6 — planseta pentru
instrumente rotunde de pe masa. Pentru pre- 3 ’

. R e g instrumente; 7 — bordura; 8 — roatd de mana; 9 - blatul mesei; 10
venirea transmiterii vibratiei in urma lovitu-  _sertare; 11 - scaun reglabil; 12 - lamp4; 13 - menghina

11 8 10
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rilor, este rational ca fiecare elev/eleva sa lucreze la o masa individuala. Exista si mese cu mai multe
locuri de lucru.

Ecranul de protectie (5) este executat dintr-o plasa cu ochii mici (<3 mm) sau din
plexiglas si este instalat intr-o ramad, fixata de masa. Pe masa este dispusa o menghina stationara (13)
sau una demontabild (mai mica), care serveste pentru fixarea pieselor de prelucrat (figura 6). Unele
ateliere din scolile profesionale sunt dotate cu menghine turnante si care permit pozitionarea lor la
indltimea necesara.

Fig. 6. Menghine: a - stationard; b — demontabila; c - de mana

Masa de lacdtusdrie este dotatd cu sertare (10) in care se RETINE!
pastreaza intr-o ordine stabilitd instrumentele, piesele mici si - -

documentatia tehnica. De masa de licatusdrie este atasat un scaun | In incaperea de lucru cu metalul
reglabil cu surub (11), necesar pentru reglarea inaltimii de sedere. trebuie mentinut un microclimat
Iluminarea locului de lucru are un rol important in procesul corespunzator: temperatura ma-
de confectionare a pieselor, subansamblurilor etc. Ea poate fi na- xima de 18°C, umiditatea relativa
turald sau artificiald, directd sau indirectd si mixtd. Lumina na- dPiFO%‘ Ve.rfmhtl!alr?a poate 'fll natu-
turald trebuie sd cadd din partea stdnga a zonei de lucru, iar cea Z‘ei:::geart' A CTEEEEE
artificiald - din partea dreaptd. Incdperile de lucru se recomanda '
sa fie zugravite in culori deschise.

\

D. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

Inainte de a incepe lucrul cu materiale feroase, aminteste-ti de normele sanitar-igienice si regulile
de protectie a muncii insusite. Iatd incd unele reguli care trebuie respectate:

Nu atinge cu mainile arborele principal al masinilor de gaurit, de frezat, de rectificat, de filetat etc.
Poartd halat sau salopeta, astfel vei evita murdarirea cu ulei a mainilor si a hainelor.

Fixeazd bine semifabricatul in menghina, mandrina sau alte dispozitive de fixare.

Manipuleaza instrumentul de prelucrat si semifabricatul lin, fara smucituri.

Roteste lin, fara smucituri manetele de comanda, rotile de mana ale avansurilor.

Fixeaza stabil instrumentul rotitor (freza, burghiul, alezorul etc.) in mandrina si filiera in portfiliera.
Nu lasa cheia in mandrina strungului de filetat.
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2. TEHNICI DE EXECUTARE A OPERATIILOR DE PRELUCRARE
A METALELOR. UNELTE SI1 USTENSILE NECESARE

A. Aschierea, taierea si pilirea materialelor metalice

1

Pﬂ

I*

Aschierea este prelucrarea semifabricatelor prin inldturarea sub for-
md de aschii a surplusului de material, care trebuie sd fie cat mai mic
pentru a face economie de metal, timp, scule aschietoare. Elementul
principal al sculelor aschietoare este taisul (lama). Exemple de scule
aschietoare sunt: cutitele de strung, frezele, burghiele, tarozii etc.

Taierea materialelor metalice este desprinderea unei portiuni
dintr-un corp solid prin forfecare, prin despicare sau prin aschiere. Pen-
tru tdiere se utilizeazd: fierdstraul cu panze, masina mecanicd cu pan-
zd, foarfeca mecanica cu parghie, masina de slefuit unghiulara, cutite,
strung, freze, ghilotind. Pentru taierea metalelor se folosesc si usten-

Fig. 7. p|a5motron sile moderne: aparatul de sudura autogena, plasmotronul (figura 7),
instalatiile de eroziune electrica etc.
Pilirea este operatia tehnologica de prelucrare prin aschiere a metalelor si aliajelor cu ajutorul
pilelor, al panzei abrazive. Prin pilire se prelucreaza suprafetele exterioare si cele interioare pentru a
se obtine anumite piese. Aceastd operatie poate fi executata manual sau mecanic.

®m Functionarea masinii de frezat

Fig. 7. Vedere generald a unei masini de frezat: 1 - motor electric; 2 - cutie
de viteze; 3 - lampa pentru iluminat; 4 - brat (contrasuport); 5 - suspen-
sie; 6 — masa; 7 - ghidajele saniei; 8 - consold; 9 - roatd de mana pentru
avansul transversal; 10 - roata de mana pentru avansul vertical; 11 - roata
de mana pentru avansul longitudinal; 12 - arbore principal; 13 - freza-disc

Aceastd masind-unealtd este destinata
prelucririi suprafetelor plane sau fasonate ale
pieselor metalice cu ajutorul unui instrument
de aschiere numit frezd (figura 8). Rotatia de
la motorul electric 1 se transmite prin cure-
lele trapezoidale si cutia de viteze 2 spre ar-
borele principal 12. Numdrul de rotatii ale
arborelui principal poate fi modificat prin
deplasarea pe arborele canelat a doua blocuri
de roti dintate cilindrice.

Freza (figura 9) reprezinta o sculd
aschietoare rotativd, cu mai multe muchii
aschietoare dispuse regulat in jurul unei axe.
Freza-disc (figura 9 a) este o freza cilindrica
cu diametru mai mare in raport cu lungimea,
cu taisuri atat pe suprafata cilindrica, cat si
pe una sau douad fete frontale. Se utilizeaza
pentru tesirea sau obtinerea racordarii unor
muchii, obtinerea diametrelor interioare pre-
cise, a danturii rotilor de lant, pentru freza-
rea filetului, obtinerea locasurilor in matrite,
pentru taierea golurilor danturii.

Filetul este o canelurd elicoidald (ca
surubul) tdiatd sau rulatd pe suprafata unei
piese cilindrice ori conice. In giurile cilin-
drice sau conice, strapunse sau oarbe, se taie
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Fig. 9. Freze: a - freza-disc; b - cilindrica; c - de Fig. 10. Filiere: a - circularg; b - circu-
retezat lard sectionata

filetul de interior cu tarodul (burghiul de filetat). Filetul exterior se
taie cu filierele.

Filiera (figura 10) este o sculad sub forma de piulitd din otel ca-
lit. Filetul ei este intersectat de gduri axiale strapunse. Muchiile
aschietoare sub forma de pana si canal asigura aschierea semifabri-
catului si evacuarea aschiilor.

Filiera se fixeaza bine intr-un dispozitiv numit portfilierd (clupa),
care are doud brate de actionare. In figura 11 sunt redate clupa si
procedeul de filetare.

Tarodul (figura 12) este o sculd aschietoare care, prin rotire, taie
un filet in interiorul unei gauri executate in prealabil intr-o piesa.
Pentru filetarea manuala se utilizeaza tarozii de mand, iar pentru
filetarea gaurilor pe o masind-unealta se folosesc tarozii de masina.

Pentru taierea filetului interior se utilizeazd porttarodul, in
care se instaleaza capul pitrat al tarodului. In figura 13 este redat
un procedeu de tdiere a filetului interior.

Rectificarea este operatia de prelucrare a metalului prin
aschiere cu discuri poroase care constau dintr-o multime de gra-
uncioare de abraziv, unite intre ele cu materiale liante. Discul,
rotindu-se prin muchiile ascutite ale acestor grauncioare, scoate
un strat de metal de pe semifabricat.

Masina de rectificat suprafetele este 0 masina-unealta cu ajuto-
rul careia se face operatia de rectificare — prelucrarea prin aschiere cu
ajutorul sculelor (pietrelor) abrazive (figura 14). Masina de rectifica-
re plana este destinata finisarii suprafetelor plane prelucrate anterior
prin frezare sau rabotare.

LUCRU INDIVIDUAL

Taie un filet pe o tija cilindrica cu diametrul de 10 mm pe lungimea
I =20 mm. Respecta regulile de securitate.

3. PROIECTAREA SI REALIZAREA UNUI ARTICOL
DIN METAL

A. Selectarea materialelor, instrumentelor si utilajelor
necesare realizarii proiectului

Posezi deja cunostinte si unele abilitati de lucru cu materiale me-
talice. Deci, poti proiecta si realiza unele articole utilitare sau deco-
rative din metal. Urmeaza operatiile expuse in fisele tehnologice si
confectioneaza obiectele respective.

Fig. 12.Tarozi: a - de masind; b - pentru
piulite; ¢ - pentru filet cilindric; b - pen-
tru filet conic

Fig. 13. Procedeu de taiere a filetului
interior cu tarodul: a - manual; b - la
strung

Fig. 14. Masind de rectificat: 1 - discul

abraziv; 2 - pdpusa mobild; 3 - masa
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Fisa tehnologica 1. CONFECTIONAREA UNUI FARAS

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Elaboreaza schita unui mo-
del de faras.

Hartie, creion, rigla sau teu cu role

2. Alege materialul pentru
faras si ustensilele necesare.
Modeleaza farasul pe hartie
groasa.

La nevoie, curata si indreapta tabla.
Pentru modelare se ia hartie groasa cu
dimensiunile 210x148 (0,5 A4).

Tabla subtire cu grosimea mai mica
de 1 mm, foarfeca

3. Executad din carton sau din
hartie groasa desfasurata
farasului (sablonul).

|

T
@ |+ ol @
25 @,,,7,,@1';;%5
S tdiere
Linie de
indoire

210

/ 148 \

4. Copiaza de pe sablonul fa-
cut din hartie pe tabla si
executa cele patru taieturi
notate cu cifre in cerculete.

Pe sablon vor ramane resturi hasurate.
Ele trebuie sd fie minime.

Rigld de metal, foarfeca, ac de trasat

5. Indoaie dupé liniile trasate
cu linie cu doua puncte.

Foloseste menghina, ciocanul, mon-
turi, cleste.

Menghina, ciocan, monturi, cleste
etc.

6. Confectioneaza manerul
pentru faras dintr-o buca-
ta de lemn, conducandu-te
de desenul tehnic. Manerul
se fixeaza de faras cu doua
suruburi. In firas vei execu-
ta doua gauri cu burghiul cu
diametrul de 4 mm.

Lemn, fierastrdu, doua suruburi,

surubelnita
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Fisa tehnologica 2. PROIECTAREA SI CONFECTIONAREA UNEI CHEI PENTRU MONTARE/DEMONTARE

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

Elaboreaza schita cheii.

Hartie, creion, guma, compas

2. Executa desenul tehnic
cu cotele necesare pentru
confectionarea cheii.

12
|
|

12 10
100

3. Selecteaza materialul pen-
tru cheie. Traseaza pe el con-
tururile deschiderilor cheii.
Marcheaza cu punctatorul
centrele gaurilor.

Indreapta si curata semifabricatul. Taie
o lungime de 120 mm.

Banda de otel, ciocan, subler, rigla
de metal, punctator, ac de trasat,
fierastrau pentru metale, panza ab-
raziva

4. Fixeaza sigur semifabricatul
in menghina in pozitie ori-
zontald. Instaleaza in man-
drina masinii de gaurit bur-
ghiul de 8 mm. Gaureste cu
burghiul de 12 mm si cu cel
de 8 mm gduri strapunse.

Pune varful burghiului in gaura punc-
tatd. Porneste masina de gaurit si apasa
temperat pe ea pana gaura este execu-
tata.

Menghing, burghiu de 12 mm, bur-
ghiu de 8 mm, masina de gaurit

5. Fixeaza semifabricatul in
pozitie verticala si taie cu
fierastraul pe langa linie din
interiorul deschiderii cheii
pana la diametrul gaurii.

Fierdstrau, menghina

6. Finiseaza cu pilele deschisul
cheii. Scoate tesiturile de 0,5
mm.

Pile, panza abraziva

1. Prezentati si evaluati reciproc articolele confectionate conform criteriilor: respectarea rigorilor tehnolo-
gice, utilitatea produsului realizat, aspectul estetic, calitatea produsului.
2. Selectati cele mai reusite lucrari si organizati o expozitie.

B. Terminologie specifica

Pe langa notiunile explicate in modul sau cunoscute deja, este bine sd insusesti si alti termeni ce
tin de domeniul prelucrdrii artistice a metalului.
e Alezor — scula aschietoare de forma cilindrica sau conica, folosita pentru prelucrarea find si pre-

cisd a unei gauri.

e Bavurd - exces de metal, ramas peste profilul normal al unei piese, obtinut la prelucrarea acesteia.
® Bucsd - scobitura facutd intr-o piesd, in care intrad capul piesei cu care se imbina.

e A decapa - a curata de acizi sau de grasimi o suprafata metalica.
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® Locas - spatiu lasat liber intr-o piesa, in care urmeaza sd intre un element al unei alte piese pentru
a forma un tot.

® A rabota - a prelucra prin aschiere cu un cutit ce se deplaseaza rectiliniu alternativ.

e Clupa - unealta formatd dintr-un cadru inchis cu unul sau mai multe brate de actionare in care
se fixeazd o filiera pentru filetarea exterioara manuala.

4. VALORIFICAREA ARTICOLELOR DIN MATERIALE METALICE

Urmand etapele expuse in fisa
tehnologica, ai creat cateva obiec-
te utile in gospodarie. Dar poti
realiza si alte articole utilitare
sau decorative din tabla sau din
obiecte metalice reciclabile. In-
formeaza-te din diferite tutoriale
in ce moduri ai mai putea prelucra materialele metalice pentru a crea articole inedite, jucarii,
bijuterii etc. si pentru a le darui celor dragi. Cateva exemple gasesti in imaginile aldturate.

A. Profesia de lacatus

Actualmente exista multe specialitati legate de industria metalurgica si de arta prelucrérii meta-
lelor: fierar-metalurgist, inginer in metalurgie, tehnolog de productie, otelar, laminator, tinichigiu,
cazangiu, lacatus, frezor, strungar, sudor, topitor/turnator metal si aliaje, fierar-betonist, asamblor
de articole din metal, designer tehnic de produse, giuvaiergiu etc. Toate aceste meserii sunt foarte
cautate, deoarece tin de dezvoltarea economiei oricarei tari. Prinzand gustul ,,imblanzirii” metalului,
in viitor poti sa alegi o meserie legatd de prelucrarea materialelor metalice.

Lacatusul este mestesugarul care face sau repard lacate, broaste, chei s.a. sau care efectueaza
operatii de ajustare, de asamblare etc. a pieselor mecanice. Existd foarte multe domenii in care se cere
munca unui lacdtus: intretinerea si reparatia utilajelor; instalarea si repararea conductelor de apa;
reparatia automobilelor; industria constructiilor; fabricarea instrumentelor si a sculelor; constructia
navelor etc. Meseria de lacatus necesitd anumite calitdti: rezistentd fizica, gandire tehnica dezvoltata,
capacitate de concentrare, acuratete si responsabilitate.

ORA DESINTEZA SIDEEVALUARESUMATIVA 9

I. Sustinerea proiectului si evaluarea articolelor confectionate conform criteriilor:
a) Respectarea etapelor si rigorilor tehnologice.

b) Utilitatea/functionalitatea articolului confectionat.

c) Aspectul estetic.

d) Calitatea produsului finit.

II. Test

Ce reprezintd metalele si ce proprietéti au ele?

Prin ce se deosebesc aliajele de metale?

Continua enuntul: Aliajele care contin mult fier se numesc ...

Enumera partile principale ale masinii de frezat.

Ce miscare a masinii de frezat este principala?

Ce metale neferoase cunosti? Caracterizeaza-le succint.

Explica deosebirea dintre fonta si otel din punctul de vedere al continutului de carbon.

Care este menirea masinii de rectificat?

Formuleaza normele de securitate pe care trebuie sa le respecti in procesul prelucrarii metalului.

YO NONU W=




1. REGULIDE REPREZENTARE A DESENELOR

A. Constructii geometrice

B Tangenta la un cerc de raza r si centrul O care trece prin-

tr-un punct A (figura 1)

Se imparte segmentul OA in doua parti egale. Din mijlo-
cul segmentului OA (punctul C) se traseazd un cerc cu raza
R = 0,5 OA. Punctul B de intersectie cu cercul de raza r este
punctul de tangentd. Unghiul OBA = 90°.

B Tangenta la doua cercuri (R si 1, figura 2), racordarea ex-

terioard

Din centrul O al cercului cu raza mai mare R se traseazd un
arc egal cu diferenta razelor R - r. Se determina mijlocul segmen-
tului OO, (punctul C). Din acest punct se traseaza un arc cu raza
egald cu OO, /2. La intersectia acestui arc cu cercul de razd R - r
se determina punctul de tangentda M. Prin punctul O se traseaza
o dreapta care trece prin punctul M si intersecteaza cercul de raza
Rin punctul M. Se traseaza segmentul O, M, paralel cu OM  si se
determind punctul de tangenta M, Prin punctele de tangentd M,
si M, se traseazd tangenta M, M., la cercurile de raza Rsir.

B Tangenta la doua cercuri (R sir, figura 3), racordarea inte-

rioard

Din centrul O, al cercului cu raza R se traseazd un arc cu
raza R +r. Segmentul OO, se imparte in doud parti egale. Mijlo-
cul segmentului OO, este punctul C, din care se traseaza un arc
de raza OO, /2. La intersectia acestor arce se determina punctul
M. Prin centrul O si punctul M se traseaza tangenta la cercul
R +r. Dreapta O, M intersecteazd arcul de raza R in punctul M.
Se determind punctul de tangenta M, pe arcul de raza r trasdnd
linia OM, paralel cu O M. Se traseaza apoi tangenta M M...

B Racordarea exterioara a doua cercuri (figura 4)

Din centrul O se traseaza un arc de raza r + R, iar din cen-
trul O, un arc cu raza r +R, unde R este raza de racordare.
Punctul de intersectie a acestor arce este C (centrul arcului de
racordare cu raza R). Punctele de racordare M si M, se deter-
mind la intersectia segmentelor CO si CO, cu cercul de raza
r §i cercul de raza r, corespunzitor. Din punctul C se traseaza
arcul de racordare de raza R.

RETINE!

m Racordarea este trecerea lind de
la o linie (dreapta sau curbd) la alta
printr-un arc de cerc.

Fig. 1. Tangenta trasata din punctul A la
cercul derazér

Fig. 2. Tangenta la doua cercuriRsir,
racordare exterioara

Fig. 3. Tangenta la doua cercuri Rsir,
racordare interioara

Fig. 4. Racordarea exterioard a doud cercuri
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B Racordarea interioara a doud cercuri cu raze egale cu r

sir (figura5)

Se traseazd arcele de raza r si r,. Raza de racordare este data - R.

Din centrul O al cercului de raza r se traseazd un arc egal cu
diferenta R -1, iar din centrul O, al cercului de razar - unarcderaza
R -r,. La intersectia acestor arce se obtine punctul C, care este cen-
trul cercului de racordare de raza R. Se traseaza drepte prin punc-
tele Csi O, Csi O si se obtin punctele de racordare M, si M. Din
punctul C se traseaza arcul cu raza de racordare cunoscuta R.

B Racordarea unui cerc cu o linie dreapta (figura 6)

Raza de racordare R este data. Din centrul O al cercului de raza
r se traseazd un arc de cerc de raza R + r. Paralel cu dreapta BA
se traseazd, la o distanta egald cu raza de racordare R, o dreapta
care intersecteaza arcul de raza R + r in punctul C. Din punctul
O se traseaza dreapta OC care trece prin centrul cercului de raza
R. La intersectia acestei drepte cu cercul de raza r se determina
punctul de racordare M. Punctul al doilea de racordare se obtine
coborind perpendiculara din centrul C pe dreapta AB. Urmeaza

b Fig. 6. Racordarea cercului cu dreapta
sa se traseze arcul de racordare R. printr-un arc de cerc

B Impartirea cercului in parti egale (figura 7)

Liniile centrale, trasate perpendicular una in raport cu alta, impart cercul in patru parti egale
(figura 7 a).

Pentru impartirea unui cerc in cinci parti egale, trebuie impartita raza cercului AO in doua parti
egale: AB = BO. Luand punctul B ca origine, se traseaza (figura 7 b) un arc cu lungimea BC pana la
intersectia cu axa orizontald in punctul E. Segmentul CE este egal cu latura pentagonului inscris in
cerc.

La impartirea cercului in sase parti egale (figura 7 c), se traseaza arce egale cu raza cercului din
punctele 1 si 4.

La impartirea cercului in trei parti egale (figura 7 d), se traseaza din punctul A arce de cerc egale
cu raza cercului R. La intersectia acestor arce cu cercul se obtin punctele 1 si 3.

a 2 b 1C c 2 3 d 2
R
0 5o )
6 5 L M
4 3 w
! Ap=40 A
BC = BE

Fig. 7. Impartirea cercului in parti egale: a - in patru
CE =C2 parti; b - in cinci; ¢ - in sase; d - in trei parti egale

LUCRU INDIVIDUAL

Construieste un pentagon si un hexagon regulat bazandu-te pe metodele de impartire a cercurilor in
parti egale.



MODULUL 2

B. Notarea sectiunilor

Contururile suprafetelor interioare invizibile ale unui obiect
sau ale unei imbinari de piese se reprezinta in desenul tehnic prin
linii intrerupte (figura 8). Numarul mare al acestor linii, suprapu-
nerea sau intersectia lor pot diminua claritatea reprezentdrii gra-
fice, astfel facand dificild citirea desenului. Pentru evitarea unor
asemenea situatii, pe planele de proiectii obiectele se reprezinta
sectionate imaginar cu unul sau citeva plane (figura 9), numite
plane secante. Planul secant trebuie s treaca prin golurile si de-
taliile obiectului paralel cu unul din planele lui principale sau in
alte pozitii, cu conditia ca el sé fie perpendicular pe cel putin unul
din planele de proiectie.

Linia de intersectie a planului secant cu planul de proiectie nor-
mal pe el se numeste traseu de sectionare (figurile 11, 12). Traseul
de sectionare a unui obiect cu un plan se reprezinta pe desen cu
doua linii discontinue cu o grosime de aproximativ 1,5 ori mai mare
decat linia continua principald groasa si lungimea de 8-20 mm (fi-
gurile 10-12). Liniile discontinue se noteaza la capetele traseului de
sectionare din exteriorul conturului reprezentirii si in locurile de
frangere a traseului de sectionare. Perpendicular pe liniile discon-
tinue se traseaza cate o sdgeata care indica directia privirii. Langa
sageti, din partea exterioard a extremitatilor liniilor discontinue, se
scrie una si aceeasi litera latind majusculd. Deasupra reprezentarii
sectiunii se face o notatie constituita din aceleasi litere, scrise cu
linioard, care indicd pozitia planului secant (A-A, B-B etc.).

In urma executarii sectiunii obiectului cu un plan secant, li-
niile contururilor lui interioare, reprezentate pe vedere cu linie
intreruptd, devin vizibile si se traseazd pe reprezentarea sectiunii
cu linie continua principala groasa (figura 9).

C. Hasurarea sectiunilor

Locul prin care planul secant trece prin material se hasureaza
(figura 11). Suprafetele metalice sectionate se hasureaza cu linii pa-
ralele, echidistante si inclinate sub 45° la dreapta sau la stanga fata
de o linie de contur sau fata de axa reprezentarii, insa in aceeasi di-
rectie pe toate sectiunile aceleiasi piese. Hasurile se traseaza cu linii
continue subtiri. Distanta dintre hasuri trebuie sa fie de 1-10 mm,
in functie de marimea suprafetei hasurate. Reprezentarea graficd a
unor materiale in sectiune este ilustratd in tabelul 1.

LUCRU INDIVIDUAL

Observa in casa, pe strada, in atelierul de timplarie sau lacatusarie
obiecte care s-au rupt. Analizeazd formele sectiunilor obtinute. Re-
prezinta-le pe o foaie.

Fig. 8. Reprezentarea Fig. 9. Reprezentarea
pe vederi a suprafete- suprafetelor interioa-
lor interioare cu linii re prin sectiuni

intrerupte
158 ©
— -——— N
ol o |
N
© 51

Fig. 10. Dimensiunile liniei discontinue si ale
sdgetii de indicare a directiei privirii

0]
L |

A a
A-A
A-A
|
b C

Fig. 11. Reprezentarea canelurii pentru o
pana paralela: a - vederea principala a capa-
tului din stanga unui arbore; b - sectiunea
propriu-zisa a arborelui; ¢ - sectiunea cu ve-
dere a aceluiasi arbore



Tabelul 1. Reprezentarea graficd a unor ma-

teriale in sectiune

Metale
si aliaje dure

Lemnul:
de-a
lungul fibrelor

Materiale @
nemetalice

de-a
curmezisul :
fibrelor

Sticla i alte )

materiale trans-  # 4

parente

Beton '/// /
et
eaaacad

Piatra naturala
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LUCRU IN GRUP

1. Cum pot fi reprezentate pe vederile unui obiect contururile suprafe-
telor lui interioare invizibile?

2. Explicati ce este un plan secant si care sunt conditiile de trasare a
acestuia.

3. Definiti notiunea de traseu de sectionare.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Comenteazd afirmatia filosofului chinez Confucius: ,Mi s-a spus
si am uitat, am vazut si am inteles, am facut si am invatat” In acest
context, fa referiri si la desenul tehnic.

2. DESENUL PROIECTIV

A. Sectiuni cu vedere si sectiuni propriu-zise

In desenul tehnic, prin sectiune cu vedere (numitd uneori si
taieturd) se intelege reprezentarea conventionald a unui obiect ta-
iat imaginar cu un plan, dupa indepartarea partii obiectului aflate
intre ochiul privitorului si planul secant (figura 12). Sectiunea cu
vedere (taietura) contine atat sectiunea propriu-zisa, cat si vede-
rea din spatele planului secant (figura 11 c). In functie de pozitia
planului secant fatd de planul orizontal de proiectie, sectiunile pot
ti orizontale, verticale si oblice (tigurile 12, 13, 14).

Piesa reprezentatd pe vederea principala (figura 15) este ci-
lindrica. Acest lucru il indica simbolul diametrului - &, notat pe
linia de cotd. Fard a reprezenta sectiunile A-A si B-B nu putem
sti cu certitudine care este forma piesei. In figura 15 sunt pre-
zentate cate douad variante posibile ale sectiunilor.

B
= cc B-B A-A
/A)\

I
I P
= rl‘ —— Vlll't A
; &
| C wrweinn woedl c ,
b

| : o
Fig. 12. Reprezentarea Fig. 13. Reprezentarea unui corp sectionat cu planele Fig. 14. Reprezentarea unei sectiuni cu
axonometricd (a) si in proiectii  orizontal A-A, frontal C-C si de profil B-B vedere oblicd

(b) a unei piese
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Sectiunea propriu-zisa este reprezentarea pe un plan de pro-
iectie a figurii plane, ob{inute ca rezultat al intersectiei imaginare
a unui obiect cu un plan (figurile 15, 11 a) fard a reprezenta li-
niile din spatele planului secant, cu exceptia liniilor ce mérginesc
suprafetele de rotatie (cilindrice sau conice).

In functie de locul de plasare pe desenul tehnic a sectiunii pro-
priu-zise fata de reprezentarea obiectului, se disting sectiuni obis-
nuite, deplasate, intercalate si suprapuse.

e Sectiunea propriu-zisd obisnuitd se plaseaza in afara contu-
rului reprezentdrii obiectului (figura 15).

e Sectiunea propriu-zisd deplasatd se reprezinta in afara con-
turului reprezentarii obiectului pe prelungirea axei, care
reprezintd pozitia planului secant (figura 16).

e Sectiunea propriu-zisd intercalatd se plaseaza in ruptura
dintre partile aceleiasi vederi (figura 17). Sectiunea interca-
lata se utilizeaza pentru piesele cu lungimi considerabile.

e Sectiunea propriu-zisd suprapusd se executa pe vederea re-
spectiva a obiectului (figura 18), iar conturul ei se reprezin-
td cu linii continue subtiri. Pentru sectiunile propriu-zise
asimetrice suprapuse sau intercalate se traseaza linia de sec-
tiune cu sageti, fara a le nota cu litere.

Daca sectiunea propriu-zisa obisnuita este o figurd simetri-
cd, iar axa ei de simetrie corespunde cu prelungirea traseului
de sectionare, reprezentarea se executa fard a indica linia dis-
continud, sagetile si literele. Cu linie-punct subtire se traseaza
doar pozitia planului secant (figura 16). Acelasi lucru se refera la
sectiunile simetrice suprapuse (figura 18 a) si la cele intercalate
(figura 17 a).

Fig. 15. Reprezentarea principala a unui
arbore si posibilele sectiuni propriu-zise

Fig. 16. Reprezentarea sectiunii
propriu-zise deplasate

——l

00T BT

LA
— b a b
Fig. 17. Reprezentarea sectiunii propriu-zise intercalate: a - sectiune Fig. 18. Reprezentarea sectiunii propriu-zise suprapuse:
simetricd; b - sectiune asimetrica a - sectiune simetricd; b - sectiune asimetrica
Sectiunea propriu-zisa poate fi executatd si cu cateva plane se- _ A..I
cante (figura 19).
Forma gdurilor piesei (figura 20) poate fi relevata prin sec- -d}
tionarea acesteia cu o suprafata cilindrica secantd, indicata cu |} | _ Lot
linii discontinue de sectiune, cu sageti si cu litere. Apoi supra- _q}
fata secanta este desfasurata pe planul de proiectie. Deasupra
sectiunii se noteazd aceleasi litere si se mai adaugd semnul O, — _A_|

(»desfasurat™).

Fig. 19. Reprezentarea sectiunii propriu-zise
in trepte, executata cu plane secante verticale
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A-A Q} LUCRU INDIVIDUAL
-y : 1. Pentru relevarea ciror forme constructive ale obiectelor se utili-
DA D

zeaza sectiunile propriu-zise?

2. Explica modalitatile de executare a sectiunilor propriu-zise obis-

O nuite.
@ <> & 3. Releva deosebirile in reprezentarea sectiunilor propriu-zise sime-
\®{ N trice intercalate si a celor suprapuse.
LUCRU IN GRUP
A /% Examinati formele sectiunilor propriu-zise care ar putea fi obfinu-
. I te la intersectia piesei cu planele secante A-A si B-B din figura 15.
Fig. 20. Reprezentarea sectiunii executate . . v .- el . i
cu 0 suprafata cilindrica secanta Argumentati necesitatea reprezentarii sectiunilor piesei.

®m Reguli de reprezentare a taieturilor simple

Reprezentarea sectiunilor cu vedere in desenul tehnic are unele particularitati. De exemplu, cand
planul secant coincide in intregime cu planul de simetrie al obiectului, iar reprezentarile respective
sunt plasate in legatura proiectiva directa si nu sunt separate de alte reprezentari, atunci pe sectiunile
orizontale, frontale si pe cele de profil traseul de sectionare nu se reprezinta, iar sectiunea nu este
insotitd de nicio notatie (figura 21 a).

Sectiunea cu vedere poate fi plasatd in orice loc pe desenul tehnic, fara legatura proiectiva cu
vederea corespunzatoare a obiectului. Ea este reprezentatd in conformitate cu directia indicata de
sagetile de pe liniile discontinue. In acest caz, se indica traseul de sectionare si sectiunea se noteaza
cu aceleasi litere scrise cu cratima deasupra ei (A-A din figura 21 b).

a b LUCRU INDIVIDUAL A"]

A-A 30

1. Construieste reprezentarea secti- = N
unii cu vedere A-A in baza proiec- \
tiei principale si a celei de profil. w\é\ﬁ L ’v$

7 2. Executa sectiunea propriu-zisa ‘ K210 A‘
40— m

A-A pentru aceeasi piesa.

%AL‘

g

1 4C} —

Y,
7 LUCRU IN GRUP

1. Explicati ce sunt sectiunile cu vedere si care sunt modalitatile de
executare a acestora.

2. Numiti tipurile de sectiuni.

3. Relevati particularitatile de reprezentare a sectiunilor cu vedere in
desenul tehnic.

o MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA
Fig. 21. Reprezentarea sectiunii frontale a .

unei piese: a - sectiune frontal; b - sectiune Mediteazd si comenteazd afirmatia pictorului Paul Klee:

f/r:é‘;?éé cu vedere si sectiune orizontald cu ,Un desen este pur si simplu o linie care merge la plimbare”
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m Imbinarea vederii cu sectiunea

Relevarea formelor unui obiect printr-un numar minim de
reprezentdri grafice este posibila prin imbinarea, pe aceeasi re-
prezentare, a unei parti a vederii cu o parte a sectiunii corespun-
zatoare, separandu-le printr-o linie subtire continud ondulata
(figura 21 b). Daca se executa sectiunea frontala a acestui obiect
in intregime, pe desen nu vor fi reprezentate toate elementele lui
constructive exterioare (figura 21 a).

Daca vederea si sectiunea, imbinate pe aceeasi reprezentare,
sunt figuri simetrice, ele se delimiteaza printr-o linie-punct sub-
tire, care coincide cu axa de simetrie a reprezentdrilor imbinate
(figura 22). O astfel de reprezentare se numeste jumatate vede-
re - jumitate sectiune. In acest caz linia intrerupti a conturului
invizibil pe partea vederii nu se reprezintd. Sectiunea reprezentata
in imbinare cu vederea se recomanda a fi dispusa in dreapta axei
de simetrie (figura 22) sau mai jos de ea (figura 23).

Cand axa de simetrie a reprezentarii coincide cu proiectia unei
muchii, atunci vederea se separd de sectiune printr-o linie conti-
nua subtire ondulatd, trasata in stanga sau in dreapta axei de si-
metrie (figura 24), astfel ca proiectia acestei muchii sd se vada pe
reprezentare.

Pentru obiectele de tipul corpurilor de rotatie, care se proiec-
teazd sub forma de figuri simetrice si au suprafete simple exteri-
oare si interioare de rotatie, se executa numai sectiunea lor (figura
25). In acest caz, piesa se reprezinti intr-o singurd proiectie.

LUCRU INDIVIDUAL

020
|
Construieste pe planul de pro- L o
: . . v | — A
iectie din fata (frontal) repre- T 9
zentarea unei jumatati de vedere | —
cu o jumatate de sectiune. A
4 — | O
[ap]
|
I
40

LUCRU IN GRUP

1. Explicati cand si cum se executd imbinarea unei pérti a vederii cu
0 parte a sec{iunii.

2. Cum pot fi imbinate pe aceeasi reprezentare vederea cu sectiunea,
daca ele sunt figuri simetrice? Cu ce linie se delimiteaza ele?

3. Care parti ale obiectului sunt reprezentate pe partea dreapta si care
pe cea stanga a axei?

Fig. 22. Reprezentarea imbindrii jumdtate
vedere - jumatate sectiune

Fig. 23. Reprezentarea imbindrii jumatate
vedere - jumadtate sectiune dispusa mai jos

de axa de simetrie

Fig. 24. Reprezentarea sectiunii cu vedere in

cazul in care proiectiile muchiilor cad pe axa
de simetrie

Fig. 25. Reprezentarea unui obiect de tipul
corpurilor de rotatie



m Sectiunilocale

Pentru relevarea particularitatilor constructive ale unor
obiecte (gauri, adancituri, proeminente etc.), intr-un loc apar-
te, limitat, se aplicd sectiuni locale. Ele se delimiteazd de vedere
printr-o linie continua subtire ondulata, trasatd cu mana libera
(figura 26).

Dacid sectiunea locala se executd pentru o parte a obiectului
care reprezintd un corp de rotatie, aceastd sectiune poate fi de-
limitata de vedere prin axa de simetrie a acelei parti a obiectului
(figura 27).

LUCRU INDIVIDUAL 10 ?10

1. Releva pe vederea de sus cu <
o sectiune locala particulari- A _ ™
tatile constructive ale gaurii S
cilindrice.

2. Hagsureazad aceasta sectiune.

- S

< . N
~ ' ‘ '
30

LUCRU IN GRUP

1. Explicati care este destinatia sectiunilor locale.
2. Descrieti modalitatile de executare a sectiunilor locale.
3. Comentati particularitatile de reprezentare a sectiunii locale.

m Particularitati de reprezentare a unor elemente ale
sectiunilor

Piesele cu elemente constructive de tipul peretilor subtiri, de
exemplu nervuri de rigidizare, aripioare etc. (figura 28) sau spite de
roatd de diferite forme si sectiuni (figura 29), care cad in planul se-
cant, orientat de-a lungul acestor elemente, nu se hasureaza pe pla-
nul de proiectie situat paralel cu planul secant. Sectiunea propriu-
zisd suprapusa a spitei se reprezintd cu linie continud subtire si se
hasureaza (figura 29).

1. Cum se reprezinta peretii subtiri sau spitele de roata care cad in
plane secante, orientate de-a lungul axelor acestora?

2. Relevati particularitatile reprezentarilor in sectiune ale spitelor de
roata.

MODULUL 2

Fig. 26. Reprezentarea sectiunilor locale

NN\

Fig. 27. Reprezentarea sectiunii locale in ca-
zul in care o parte a obiectului este un corp
de rotatie

nervura

Fig. 28. Reprezentarea nervurii care cade in
planul secant orientat de-a lungul ei

i

!

Fig. 29. Reprezentarea spitei care cade in
planul secant orientat de-a lungul ei
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®m Sectiuni compuse . D-D .
Reprezentarea pe un plan de proiectie a unui obiect | |

sectionat cu mai multe plane secante paralele cu pla- W I /I ] [/

nul de proiectie sau dispuse sub un unghi fatd de el se T2 3 1

numeste sectiune compusa. Sectiunile compuse pot fi

in trepte sau frante.
r
Sectiuni in trepte 'r L T)
° L J

Reprezentarea pe un plan de proiectie a unui obiect
sectionat cu cateva plane secante paralele cu planul de

proiecgie este numita sectiune in trepte. in functie de Fig. 30. Reprezentarea sectiunii in trepte a unei piese
pozitia planelor secante cu care se executa sectiunile

in trepte, acestea pot fi orizontale, frontale, de profil si

oblice.

Pentru relevarea formelor gaurilor 1, 2 si 3 ale unei piese (figura 30), trebuie executate trei
sectiuni simple cu plane care trec prin axele acestor gauri.

Executand o sectiune compusa, sectiunile obtinute in cele trei plane se suprapun prin depla-
sare, reprezentandu-se pe un singur plan fard indicarea liniei de trecere de la un plan la altul
(figura 30).

om RETINE!

) m Sectiunile in trepte se aplica in
1. Construieste pe planul fron- H—l functie de forma piesei, de moda-
tal de proiecie sectiunea in — litatea de dispunere a gaurilor si

trepte A-A, folosind pro- . cavitatilor acesteia.
iectia orizontald si vederea Ar Jiotte, m Pe reprezentarea sectiunii in trepte
frontald neconturatd. nu se reflects faptul ci ea este exe-
2. Hasureazd secfiunea A-A. -f cutatd cu mai multe plane secante.
A Sectiunea in trepte se reprezinta ca
o sectiune simpla (figura 30).

10
20
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|
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Sectiuni frante
Examinand vederea de sus a obiectului din figura 31, se poate Az |
constata ca acesta are forma unui cot, insd nu se poate spune cu \ | ﬁ
certitudine daca cerculetele de pe aceastd reprezentare in realitate x ,
sunt proeminente sau sunt gauri. Pentru relevarea formei acestor
elemente constructive, obiectul trebuie sectionat cu doua plane )
AT @7 A

care trec prin centrele lor: unul din plane este trasat paralel cu
planul frontal de proiectie, iar cel de-al doilea formeaza un unghi
cu primul. Pentru obtinerea reprezentarilor nedeformate, planul
secant dispus sub un unghi, cu sectiunea de pe el, se rabateaza la 7;\
intersectia celor doud plane pana la coincidenta acestora intr-un  Fig. 31.Reprezentarea unei sectiuni frante
singur plan.

Planele secante care formeaza sectiunea frantd se intersecteaza sub un unghi diferit de 90°, traseul
de sectionare reprezinta o linie franta.

La rabatarea planului secant, elementele obiectului dispuse dupa el raman nerabatate si se proiec-
teazd asa cum s-ar proiecta in mod obisnuit, fara rabatare (figura 31).
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Construeste pe Planul 2 10
frontal de proiectie sec- — IT | el
tiunea frantd A-A care I PP LJ_|£,
ar releva particularita- ' i L % 251 ZOJ'
tile constructive ale ga-
o5 z
a
X
b % % y

20

15
20

urilor. Foloseste vederea
de sus si vederea fron-

tala neconturata. Hasu- Ar
reaza sectiunea A-A.

Fig. 32. Reprezentarea sectiunilor in proiec-
tia axonometricé: a — axonometria; b - ha-
surarea

B. Aplicarea taieturilor in proiectiile axonometrice

Pentru relevarea formelor interioare ale unui obiect reprezentat in axonometrie sau pe cro-
chiuri, acesta se sectioneaza cu plane situate paralel cu planele de proiectie (figura 32 a).

De regula, planele secante coincid cu planele de simetrie ale piesei si corespund cu planele
sectiunilor executate pe desenul tehnic al piesei.

Pe proiectiile axonometrice, liniile de hasurare a sectiunilor obtinute pe planele secante se

traseaza paralel cu diagonalele proiectiilor patratelor construite pe axele x si z, x si y, y i z
(figura 32 b).

RETINE!

1. In ce pozitii trebuie si se situeze planele secante pe proiectiile axo-
nometrice sau pe crochiul unui obiect?

m Pereprezentdrile axonometrice, de

requld, se indeparteazd imaginar o
2. Descrie cum se aplica sectiunile in proiectiile axonometrice. patrime de piesa (figura 32 a), iar
unghiul format de planele secante

3. Ce reguli trebuie respectate la hasurarea sectiunilor in reprezenta- ST
’ trebuie sa fie vizibil.

rile axonometrice?

LUCRU IN GRUP

1. Desenati pe hartie cu patratele schitele unor obiecte simple. Masurati dimensiunile obiectelor si reflec-
tati-le pe desen. Utilizati, dacd trebuie, sectiuni cu vedere, sectiuni propriu-zise.

2. Faceti schimb de obiecte astfel incat sa realizati schife cat mai diverse.

3. Evaluati reciproc desenele realizate.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Aminteste-ti ce ai studiat pana acum la geometrie. Argumenteaza relatia dintre limbajul grafic si geo-
metrie.
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C. Reprezentarea grafica a asamblarilor demontabile

m Asamblarile prin bulon

Surubul care functioneaza in pereche cu o piulita standard se numeste bulon (figura 33 a). Asam-
blarea (imbinarea) prin buloane se utilizeaza pentru fixarea a doua sau mai multe piese. Desenul tehnic
al asamblarii prin bulon constd din reprezentdrile: bulonului (1), piulitei (2), saibei (3) si ale partilor
pieselor care trebuie fixate (4 si 5). Sectiunea se realizeazd cu planul ce trece prin axa bulonului. Bulo-
nul, piulita si saiba se reprezinta pe desen nesectionate.

D

vy

N

4

|4f\ Z

N
4, K5

Lt X
7

C

h=07d $=0,15d
D=2d K-03d
D'=22d  H=08d

Fig. 33. Reprezentarea asamblarii pieselor prin bulon: a - intuitiva; b - simplificatd; ¢ - conventionald

Tabelul 2. Reprezentari simplificate si conventionale ale piese-
lor de asamblare

Bulon cu cap ,

hexagonal ]

Piulita hexa- ><
gonala

Saiba H @ H -

Desenele de asamblare prin bulon se executa
simplificat: tesiturile capetelor hexagonale sau pa-
trate ale buloanelor, piulifelor si tijei in acest caz
nu se indicd (figura 33 b). Pentru realizarea de-
senului de asamblare pot fi utilizate formulele de
calcul aproximativ. In calcule se utilizeazi diame-
trul tijei bulonului d. Reprezentarea conventionala
a asambldrii prin bulon constd in utilizarea unor
simboluri speciale, a caror forma este standardizata
(figura 33 c).

In tabelul 2 sunt prezentate unele simboluri
speciale utilizate pe desenele de asamblare in cazul
in care diametrele suruburilor sunt mai mici sau
egale cu 2 mm sau cand pe acelasi desen sunt re-
prezentate mai multe insurubari identice.
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®m Asamblarile prin prezon

Prezonul este o tija care are filet pe ambele capete (figura 34).
Asamblarea prin prezon si piulita se utilizeaza pentru fixarea pie-
selor, una dintre care are gaura nestrapunsa cu filet.

La asamblarea prin prezon, pe desen se reprezinta: prezonul,
piulita, saiba si piesele de imbinat. Reprezentarea asamblarii
prin prezon se executd asemanator cu cea a asamblarii prin bu-
lon. Prezonul (1), piulita (2) si saiba (3) se deseneaza simplificat,
adica fard tesituri. Filetul prezonului se reprezintd pe toata lun-
gimea tijei. Partea de jos a gdurii nestrdpunse nu se arata.

' LUCRU INDIVIDUAL

mm (figura 34).

Executd pe hértie cu patritele desenul simplificat al asamblarii cu
prezon a doua piese. Grosimea piesei (4) bl = 50 mm, iar a piesei
(5) b2 = 40 mm; diametrul filetului exterior al prezonului d = 20 - prezon; 2 - piulitd; 3 - saiba; 4, 5 - piese

Fig. 34. Asamblarea pieselor prin prezon: 1

de imbinat

LUCRU IN GRUP

1. &
N3
N2

1. Pentru ce serveste asamblarea prin buloane?

2. Descrieti regulile de reprezentare a asamblérii prin bulon pe desenul tehnic.

3. Ce deosebire este intre reprezentarile simplificata si conventionald ale asamblarilor prin bulon?
4. Aritati deosebirea dintre un prezon si un bulon.

b w .

Fig. 35. Piese de asamblare prin pana pa-
raleld: 1 - pana; 2 - arbore; 3 - butuc

® Asamblarile prin pana

Transmiterea rotatiei de la un arbore la o roatad se realizeaza
prin intermediul unei piese de asamblare, numita pana. O parte a
penei intrd in canalul de pana al arborelui, iar cealaltd - in canalul
de pana al butucului rotii (figura 35).

Exista pene paralele, pene-disc si pene inclinate (figura 36).

Reprezentarea asamblarilor prin pene paralele este redata in
figura 37. In sectiunea longitudinald pana nu se hasureaza. Intre
pana si fundul canalului din butuc se lasd un mic spatiu, numit
joc. Pe sectiunea transversala pana se reprezinta hasurata.

Penele-disc se utilizeazd pentru asamblarea unei piese care are

Fig. 36. Tipuri de pene: a - pana paraleld cu capete rotunde; b - pana-disc; c - pand inclinata

joc
| — |

butucul relativ scurt. In sectiunea longitudinald pana nu se hagu- ~ Fig- 37. Reprezentarea asamblarilor prin

pene paralele: a - pana paraleld cu capete

reazd, insd se hasureaza in cea transversald. Penele inclinate ser-  otunde; b pana paraleld cu capete drepte
vesc nu numai pentru a impiedica miscarea de rotatie a unei piese

fatd de cealaltd, dar si pentru fixarea, in acelasi timp, a butucului

pe arbore, evitand deplasarea axiala.
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Reprezinta asamblarea simplificatd a arborelui (1) cu roata de cu-
rea (2) prin pand paraleld cu capete rotunde. Dimensiunile penei:
bxhx1=10x8x40. Ghideazi-te de figura 37 a.

m Asamblarile prin stifturi

Pentru prevenirea deplasarii unei piese conjugate cu alta, se
utilizeaza un stift cilindric sau conic (figura 38 a). Pe desenul de
asamblare (figura 38 b), stiftul se reprezinta nesectionat.

1. Explicati ce rol au penele in asamblarile pieselor.

2. Aratati deosebirea dintre pana paraleld, pana-disc si pana inclinata.

3. Explicati ce rol au stifturile in asamblarile pieselor.
4. Cum se reprezinta stifturile pe desenele de asamblare?

Fig. 38. Reprezentarea simplificata a asam-
blarii prin stift conic: 1 - butuc; 2 - arbore;
3 - stift

D. Desenele tehnice de constructii

m  Generalitati
Desenul tehnic de constructii este cel mai important mijloc de

legaturd dintre conceptie (proiectare) si materializarea (executia)
acesteia. RETINE!

Cu ajutorul desenului tehnic de constructii, proiectantul ex-
plicd executantului forma si dimensiunile obiectului de construit.
La elaborarea proiectelor este necesar sa fie previazute rampe
pentru persoanele in scaun cu rotile la intrarile principale si in in-
teriorul cladirii pentru a facilita accesul persoanelor cu dizabilitati
in incintele cu acces public. exacte de pe ea.
Regulile de reprezentare si de executare a desenelor tehnice de
constructii si a desenelor tehnice in constructia de masini sunt
in mare mdsura aceleasi, insd desenele tehnice de constructii au

m Reprezentarea constructiilor se
executa la scara minima posibi-
|a. Reprezentarea trebuie sa fie
clara si sa se poata realiza copii

unele particularitati.
Fragment fatada A

m Scara desenului tehnic de constructii =~z
Reprezentarea pe desenele tehnice de constructii i | | L S

a planelor, fatadelor, sectiunilor, edificiilor, detalii- A L]

lor si a altor elemente ale cladirilor civile, industriale : <

si agricole se executa la scéri stabilite de standardele ® "

de stat. In tabelul 3 sunt date scirile pentru diferite Fragment plan h

tipuri de desene tehnice de constructii. nE-—n | . 1|| || I = SCARA 1:50
Pe desenele tehnice de constructii scara se in- g 7 ! %J

clude in inscriptia principala a desenului sub forma L | §

1:10, 1:100 etc. sau sub notatia reprezentarii plane- | s o ®

lor, fatadelor, sectiunilor etc. Astfel, sub notatia unei : — -
sect;iuni sau vederi se scrie: SCARA 1:20 (figura 39). Fig. 39. Planul si fatada cladirii cu rampa de acces pentru persoa-

ne cu dizabilitati
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Tabelul 3. Scarile reprezentarilor pe desenele tehnice de constructii

Planele nivelelor (in afara de etajele tehnice), sectiuni, fatade 1:200, 1:400, 1:500 1:100, 1:50
Planele acoperisurilor, planseelor, etajelor tehnice 1:500, 1:800, 1:1000 1:200
Fragmentele planelor, fatadelor 1:100 1:50
Noduri 1:10, 1:20 1:5

m Liniile pe desenele de constructii

La intocmirea desenelor de constructii se utilizeaza diferite tipuri si grosimi de linii.

In conformitate cu standardele existente, contururile vizibile si muchiile obiectului se reprezinti
cu linie continud principala groasa. Contururile invizibile si muchiile se indicd numai in cazul in
care acest lucru este necesar pentru relevarea obiectului reprezentat si pentru micsorarea numarului
de reprezentari.

Executarea desenelor de constructii are si unele particularitati. De exemplu, pe planul si pe sec-
tiunea clddirii contururile vizibile se reprezintd cu linii de grosimi diferite: cu linii mai groase se
executd (prin ingrosarea liniei) contururile portiunilor de perete care se afla in planul secant, iar
contururile portiunilor de perete care nu se afla in planul secant se reprezinta cu linii continue sub-
tiri (figura 40).

m Reprezentari conventionale pe desenele tehnice de constructii

Pentru simplificarea executdrii lucrarilor grafice, pe desenele tehnice de constructii elementele
constructiilor se reprezinta conventional (tabelul 4).

Tabelul 4. Reprezentdri conventionale ale unor elemente de constructii

Masina de gatit

T 13 o O

Chiuveta Pat

Dulap
Gol in perete

Gol de fereastra

.

Usa cu un canat Lavoar Masa dreptun-

port) il T ghiuens

Usd cu doua Spélator dublu Masa rotunda

canaturi :I\):; pentru bucatarie + + O

Rampa de acces in
sectiune

Rampa de acces
in plan (1:7 este
raportul dintre
inaltime si lungi-
me)

Closet

Cada de baie

Scaun

Cuseta

Fotoliu
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m Vederi si sectiuni pe desenele de constructii

Vederile pe desenele de constructii

Reprezentarea partilor vizibile ale suprafe-
tei obiectului orientata spre privitor se numes-
te vedere. Vederile pe desenele de constructii
se dispun in legdturd proiectiva in conformi-
tate cu standardele de stat, insd denumirea ve-
derii poate sa nu corespunda cu cea stabilitd
de standard. De exemplu, in loc de Vedere din
fatd reprezentarea se noteaza Fafada (figura
40 a).

Fatada este reprezentarea partilor exteri-
oare ale cladirii pe care sunt aratate pozitiile
ferestrelor, usilor, elementelor de arhitectu-
rd. Pe fatade se indica doar cotele verticale
(in metri) masurate de la nivelul parterului
(figura 40 a).

Sectiunile pe desenele de constructii

Pe desenele de constructii sectiunile pot
fi denumite cu litere, cifre si cu alte notatii
(figura 40 c). Se admite executarea deasupra
reprezentarii sectiunii a notatiilor de tipul
Sectiunea I-I etc. Reprezentarea sectiunilor
orizontale ale constructiilor executatd putin
mai sus de cota pervazurilor se numeste plan
(figura 40 b). Pe plan este data amplasarea in-
caperilor, scarilor, usilor, ferestrelor etc.

Sectiunile propriu-zise

Pe desenele de constructii, traseul planu-
lui secant poate fi indicat cu sageti sau fara
sageti. Sectiunile propriu-zise se noteaza cu
litere sau cu cifre. In denumirea sectiunii pro-
priu-zise se indica notatia planului secant co-
respunzator.

m Cotarea desenelor de constructii

Cotarea desenelor de constructii se executa conform standar-
delor de stat. Cotele indicate pe desenul de constructie servesc | ® Pe desenul tehnic de constructii
drept baza pentru determinarea marimii obiectului reprezentat si

a elementelor acestuia (figurile 39, 40).

Pe desenele de constructii, cotele se dispun in lant inchis. Co- acesteia. In caz de necesitate, se
tele se noteazd in milimetri, fiard a indica unitatea de masura. In permite repetarea cotei pe acelasi
caz de necesitate, cotele pot fi indicate si in alte unitati de masura desen.

(centimetri, metri).

=

\ %
&

)

Sectiunea I-|

Fig. 40. Proiectul unei case cu doua nivele

RETINE!

trebuie sa fie dat un numar mi-
nim de cote, insa suficiente pentru
constructie si controlul executarii

Liniile de cota pe desenele de constructii se limiteaza prin linioare cu lungimea de 2-3 mm, in-
dreptate sub un unghi de 45° fata de linia de cota.
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m Citirea desenelor tehnice de constructii

Citirea desenului tehnic de constructii pentru o casa (figura 40) se face in modul urmator: se
determina denumirea cladirii, apoi se identifica reprezentarile fatadelor, planelor si sectiunilor; se
identificd pozitia usilor si ferestrelor si a altor elemente de constructie.

Se observa ca aceasta casa are doud nivele si patru apartamente. Suprafata totald a fiecarui
apartament este de 51,72 m?, suprafata locuibild - 29,9 m*. Dimensiunile casei intre axele 1 si 5
sunt de 14.400 mm, intre axele A si B - 10.200 mm.

Peretii reflectati in sectiune sunt reprezentati cu linie continua groasd principala, iar golurile de
fereastra — cu linie continua subtire mijlocie (figura 40 b).

Pe plan, usile si directia in care ele se deschid sunt reprezentate cu linie subtire mijlocie (figura 40 b).

Sectiunile elementelor de constructii se hasureaza conform standardelor (tabelul 1).

In etapa initiald de proiectare a constructiilor civile, industriale si agricole, la elaborarea proiec-
telor pentru cladiri originale se executa, pe langa desenele tehnice de constructii, si reprezentari
axonometrice sau in perspectiva. Aceste reprezentari grafice pot fi insotite de confectionarea ma-
chetelor, care simplifica relevarea formelor cladirilor proiectate, permit aprecierea compozitiei lor
spatiale. Pentru executarea precisa a proiectelor, aprecierea rezultatelor proiectarii si corectarea unor
erori in proiectare, in prezent proiectarea este asistata de calculator.

= Notiune de plan general

Cladirile industriale, civile si agricole se construiesc dupa proiecte elaborate in institutii de
proiectare de catre arhitecti, ingineri-constructori si ingineri specialisti in instalatii in cladiri.

Planul general este desenul unei suprafete (unui teren) pe care se reprezinta amplasarea viitoare-
lor cladiri, cladirile existente sau care vor fi reabilitate sau demolate etc. (figura 41).

Pe planul general sunt reprezentate limitele terenului, constructiile auxiliare, spatiile verzi, dru-
murile, platformele. In caz de necesitate, pe planul general pot fi indicate retelele de telefon si de
internet, retelele de alimentari cu apa si de canalizare, de termoficare, de electricitate etc.

Pentru elaborarea planului
wiwramaana | general se foloseste studiul teh-

Suprudall Mo rEi : _ 3 . o
i s nico-topografic, care reprezintd
= planul sectorului executat dupa
— Tl e

ridicarea topografica. Pe planul
topografic, relieful terenului se
reprezintd cu ajutorul curbelor
de nivel.

De asemenea, se foloseste si
planul de situatie, ce reprezinta
planul terenului adiacent viitoa-
relor constructii. Pe el se noteaza
cdile de comunicatii, drumurile,
cladirile existente etc.

Pe desenul tehnic, constructii-
le vechi se contureaza cu linii mai
subtiri decat constructiile noi.

1. Esprerim Ciries Dosrroasch

R i BN o Planul general este insotit de o
2, Tl EAROT A VN « P .
., Clgpl Sy Ry legenda in care se indica toate edi-
fi. By e Arid . . .

& At e Elrminiot ficiile si alte obiecte (figura 41).

Fig. 41. Model de plan general
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1. Explicd deosebirea dintre fatada, plan si sectiune. Ce se reprezinta pe fiecare din ele?
2. Dupa ce criterii se alege scara reprezentdrilor pe desenul tehnic de constructii?
3. Citeste desenul din figura 40. Explicd unde trece planul secant I-1.

Organizati o intalnire cu un arhitect sau cu un inginer in constructii. Discutati despre rolul desenelor
tehnice in constructii.

3. EVALUAREA SI VALORIFICAREA DESENELOR

A. Criterii de evaluare a desenelor tehnice si a respectarii regulilor de reprezentare

Un desen trebuie sé fie realizat in conformitate cu standardele. Evaluarea desenelor se va face
dupd urmatoarele criterii:
1. Dimensiunile chenarului trebuie sa corespunda celor din standard, liniile chenarului trebuie
sa fie continue groase.
2. Indicatorul:
- indicatorul se plaseaza in partea dreapta de jos a desenului;
- dimensiunile corespund celor recomandate;
- liniile indicatorului trebuie sé fie de contur groase;
- forma literelor si grosimea liniilor cu care sunt executate inscriptiile trebuie sa corespunda
standardului.

3. Liniile desenului corespund standardului:
- liniile axiale nu trebuie sa lipseasca in desen;
- dimensiunile elementelor axei trebuie sa corespunda standardului;
- conturul vizibil trebuie executat cu linie continua groas;
- liniile de cota si ajutdtoare trebuie executate cu linie continua subtire.

4. Respectarea scarii:
- desenul trebuie executat la scara indicata;
- dimensiunile din desen trebuie sa corespunda celor adevarate;
- scara desenului trebuie notata in indicator.

5. Cotarea:
- dimensiunile elementelor cotelor trebuie sa corespunda celor stabilite de standard;
- sagetile sunt obligatorii;
- in cazul insuficientei spatiului pentru sageti, ele se inlocuiesc cu puncte sau linii mici oblice;
- dimensiunile trebuie plasate deasupra liniei de cota;
- distanta minima dintre linia de cotd si contur trebuie sa nu fie mai mica de 10 mm;
- cotele nu trebuie sa se repete;
- liniile de cota nu se vor intersecta cu alte linii;
- nu trebuie sd lipseascd simbolul razei sau al diametrului.

6. Desenul nu trebuie sa contina greseli.

7. Desenul trebuie executat cu acuratete.
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ORA DE SINTEZA $1 DE EVALUARE SUMATIVA D

I. Sustinerea publica a desenelor realizate conform criteriilor de evaluare a unei lucrari gra-
fice

II. Test
1. Explicd deosebirea dintre sectiunea cu vedere si sectiunea propriu-zisa.

2. Pentru reprezentarea suprafetelor interioare ale unui obiect se executa sectiuni in trepte si
sectiuni frante. Explica succint cand se executa fiecare tip de sectiune.

3. Prin ce se aseamana si prin ce se deosebesc asamblérile demontabile prin bulon, prezon, pana?

4. Indeplineste sarcina din tabelul de mai jos.

Enuntul exercitiului Reprezentarea grafica. Explicatii

Construieste, in baza vederii %
principale si a celei de sus, sectiunea (D'\

orizontala A-A. - N
| -
| i

>
35

Hasureaza aceasta sectiune.
55 |

20




DESIGN
VESTIMENTAR

1. CE ESTE DESIGNUL VESTIMENTAR

Designul vestimentar reprezinta activitatea creativa de conce- '
pere, dezvoltare si realizare din materiale a articolelor de imbraca- RETINE!
minte si a accesoriilor. Este un domeniu care studiaza, exploreazd | m Design:
si experimenteazd forme, culori, texturi si motive pentru a crea | 1. Domeniu interesat de factorii (so-
piese vestimentare unice. cial-economici, functionali, teh-

Domeniul designului vestimentar implici nu doar crearea nici, estetici etc) care determina
unor haine frumoase, ci si intelegerea nevoilor si a preferintelor ?éﬁgdu' £ el roe TRl iy
consumatorilor, studierea tendintelor modei, selectarea si com- ' , ,
binarea adecvata a materialelor si a tehnologiilor de prc;ductie, 2 Forma, aspectul exterior al unui

) ) > ; s obiect elaborat in conformitate cu
precum si crearea unui proces eficient de dezvoltare si fabricare legile esteticii. )
a imbracamintei.

Designerul vestimentar este persoana care creeaza modele de imbracdminte, precum si acceso-
riile potrivite pentru acestea. El este vizionarul care construieste tiparele pentru productia diferitelor
haine, selecteazd materialele pentru acestea, dar si materialele auxiliare si cele consumabile, mentine
legatura cu beneficiarii creatiilor sale etc.

Un designer vestimentar poate crea colectii de imbracaminte pentru diferite branduri sau poate
lucra independent asupra propriei linii sau marci. El trebuie sa fie atent la detalii, sa posede creati-
vitate, imaginatie bogata si sd aiba o intelegere profunda a formei, functiei si esteticii in designul de
imbracdminte.

m Cine dicteaza moda?

Moda satisface mai mult decét nevoia de imbracaminte, ea indeplineste si functia de a reflecta
imaginea proprie in mediul social in care ne aflim. Moda comunica despre noi, oamenii, despre
realitatea economica si sociald, despre aspiratiile si valorile noastre. Totodata, ea este in permanenta
schimbare, iar periodicitatea schimbdrii are loc in termene foarte scurte, creand conditii pentru
aparitia unor stiluri si curente noi.

In industria modei, procesul de obtinere a noilor produse vestimentare este foarte important
datorita frecventei mari de lansare a noilor colectii - un sezon (3-6 luni). Tendintele se schimba,
nevoile si preferintele consumatorilor formeaza cererea, iar producétorii rdspund acestei cereri.

In timp ce brandurile, casele de modi produc imbraciminte si RETINE!
accesorii pentru toate sezoanele, anotimpurile primare pentru T .

care sunt create colectii sunt primavara si toamna. m Brand - nume, semn sau simbol
Tendintele in modd sunt identificate de specialisti — analistii/ folosit pentru identificarea produ-
analistele de moda (designeri, filosofi, sociologi, psihologi) — selor sau serviciilor unui produca-

tor si utilizat pentru a-l diferentia

reuniti in cadrul unui birou de trenduri. Acestia realizeaza studii . o=
’ ’ de alti producatori.

aprofundate ale evolutiei societatii, directiilor de dezvoltare pe e
. T . C o > DN m Trend - tendinta, directie princi-

care omenirea le urmeazd intr-o multime de domenii, in vederea sl b dameling © wd fie-

formularii unor tendinte (trenduri). Analistii de moda pot deter- men. )
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mina cu exactitate preferintele consu-
matorilor, obiceiurile lor de consum cu
aproape doi ani inainte, impunand sau
modeldnd o anumita tendintd. Pe baza
datelor obtinute, sunt formulate previzi-
uni privind evolutia tendintelor viitoare.

Birourile de tendinte elaboreaza pre-
viziunile sub forma de carti de tendinte
ilustrate (figura 1), care sunt furnizate
designerilor din intreaga lume. Astfel de publicatii pentru doi sau trei ani inainte contin o prognoza
detaliatd pentru texturi, culori si accesorii la moda. Ilustratiile sunt insotite de comentarii detali-
ate care explica de ce o anumita culoare va fi populara si cum este legatd de nevoile identificate si
dorintele societatii.

Cele mai cunoscute birouri internationale de prognoza in domeniul modei si designului sunt:
WGSN si Trendstop (Marea Britania); PE] Gruppen (Scandinavia); Nelly Rodi (Franta); Trensquire
(Rusia) si Pantone (SUA).

In ciuda importantei cercetirii, tendintele-cheie in moda sunt stabilite de consumatori, desi ei
nu constientizeaza acest lucru. Principalele sarcini ale marcilor si designerilor sunt de a analiza
informatiile primite de la birourile de prognoza, de a le traduce in limbajul vizual si de a le vinde
clientilor sub forma unei noi colectii de vestimentatie.

Fig. 1. Imagini din publicatii de tendinte WGSN, Trendstop si Pantone

LUCRU INDIVIDUAL

1. Numeste activitatile pe care le indeplineste un designer vestimentar modern.
2. Cat de mult te influenteaza tendintele modei si prin ce se manifesta aceastd influenta?

LUCRU IN GRUP

Informati-va, din diferite surse, despre tendintele actuale preferate in vestimentatie (de exemplu: culoa-
re, elemente decorative, accesorii etc.). Incercati sa explicati motivul aparitiei acestor tendinte.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Mediteazi asupra importantei modei. In viziunea ta, in ce misurd moda se manifestd in Republica
Moldova?

A. Stiluri in vestimentatie

Fiecare persoana se poate identifica cu propriul stil, cu modul de a se comporta, de a comunica,
de a avea anumite preferinte si atitudini. De asemenea, stilurile predomina si se reflectd in mai mul-
te domenii de activitate umand: in arta (picturd, arhitectura, muzica, literatura), in moda, stiinta,
sociologie, psihologie, politica etc. Astfel, stilul are atat un caracter personal, individual, cat si un
caracter universal, iar esenta stilului consta in unicitate si originalitate. De cele mai multe ori, stilul
de imbricdminte este o alegere individuald, exprimand gusturile si preferintele personale, care se
dezvolta si se pot schimba in anumite contexte culturale sau sociale.

Pe parcursul evolutiei industriei modei s-au dezvoltat diverse stiluri vestimentare, care se
diferentiaza si se caracterizeaza fiecare prin: forme, siluete, culoare, croiald, calitatea realizérii pro-
duselor, materialele folosite, piese vestimentare specifice, accesorii. latd citeva dintre cele mai ras-
pandite stiluri in vestimentatie.
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e Stilul clasic este unul dintre cele mai longevive stiluri ves-

RETINE! timentare, fiind mereu popular si abordat de persoane de

: PR toate varstele (figura 2). Imbracimintea in stil clasic pen-

m Denim - tesaturd rezistentd fa- .. . . .
bricata din bumbac, in general de tru femei include jachetele, vestele, rochiile, cardiganele,
culoare albastra, folositd mai ales completate cu fuste stricte de diverse croieli, pantalonii
pentru confectionarea blugilor. clasici si fustele-pantalon. Accesoriile caracteristice care

completeaza vestimentatia clasica sunt cravatele, esarfele,
palariile si accesoriile ,masculine” (acele pentru cravata,
butonii etc.). Comoditatea este asigurata prin intermediul
siluetelor libere si utilizarea materialelor de calitate, fine
si nobile, cum ar fi ldna, bumbacul, matasea, inul, precum
si a tesdturilor artificiale, cu proprietati asemanétoare cu
cele ale tesaturilor naturale.

o Stilul casual este unul dintre cele mai comune si popu-
lare, combinand elemente din alte stiluri. El este axat pe
confort, avand un caracter practic si modern (figura 3).
Particularitétile sale generale constau in utilizarea silue-
telor: drepte, semiajustate si evazate; de asemenea, stilul
presupune folosirea culorilor cum ar fi: albastru-deschis,
bej, roz-pal, gri, brun, haki etc. Piesele vestimentare spe-
cifice stilului casual sunt: jachetele din piele sau denim,
pulovere, cardigane, veste, fuste, pantaloni, blugi, cargo,
capri, bluze si camasi de croi interesant, cu diverse detalii.
Ansamblurile stratificate si complicate, cu linii moi, largi
si clare, sunt cea mai bund modalitate de a crea combinatii
casual. Stilul presupune utilizarea materialelor naturale:
tricoturi, bumbac, denim, matase, flanela, sifon, catifea.
Accesoriile, intr-o tinuta casual, pun accentul pe atractivi-
tate, dar si pe armonie, fiind utilizate ceasuri solide, crava-
te, curele elegante, genti de ména, adidasi, sandale usoare,
mocasini, espadrile, pantofi cu toc etc.

e Stilul romantic - un stil feminin, delicat si adesea retro
(figura 4). Particularitatile distinctive ale stilului romantic
sunt combinarea diferitelor volume intr-o singura imagine
(de exemplu: partea de sus voluminoasa, iar partea de jos
ajustatd); produsele vestimentare poseda linii plastice calde,
croiurile sunt feminine, fiind scoase in evidenta talia, bus-
tul sau decolteul. Stilul presupune utilizarea materialelor
usoare, transparente, fluide: matase, organza, sifon, batist,
satin, tricot subtire, catifea, tafta, iar gama cromatica contine
nuante de roz, albastru-pal, crem, verde deschis, purpuriu
etc. Piesele vestimentare specifice stilului romantic sunt: ro-
chiile, fustele, bluzele, pelerinele, tunicile. Acestui stil ii sunt
caracteristice detalii constructiv-decorative, cum ar fi: vola-

. ne, creti, pliuri, jabouri, drapaje, imprimeuri, preponderent

Fig. 4. Tinute in stil romantic motive florale. Pentru decor sunt folosite broderii, paiete,

fundite, margele, danteld. Accesoriile ce fac parte din stilul
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vestimentar romantic sunt: példriile cu boruri largi, esarfele
din matase, bentitele, agrafele de par, bijuteriile cu elemente
florale. Incaltimintea potrivita este reprezentatd de sandale
sau pantofi cu toc si curele.

e Stilul sport este stilul preferat al tineretului (figura 5). In ul-
timii ani se observa tendinta de a fi purtat oriunde, nu doar
pentru a practica sportul. Caracteristica de baza a acestui
stil este comoditatea, care este sustinutd de croieli lejere.
Elementele de bazd ale garderobei sunt: treninguri, trico-
uri sau maiouri, hanorace, dar se mai pot purta rochii si
fuste din tricot. Tinuta sport se asorteazd mereu cu balerini
sport, tenisi sau adidasi. Cat priveste culorile, se opteaza
pentru nuante aprinse.

e Stilul minimalist se concentreazd pe simplitate si puritate
(figura 6). Implica utilizarea unor culori neutre, linii simple
si texturi subtile. Este un stil rafinat si elegant, care pune in
evidenta frumusetea naturala.

e Stilul bohemian se caracterizeaza prin utilizarea impri-
meurilor florale si tribale, texturilor naturale, franjurilor,
broderiilor si bijuteriilor etnice (figura 7). Este un stil liber,
relaxat, nonconformist si foarte expresiv.

e Stilul grunge (figura 8) se bazeazd pe un aspect aparent
dezordonat si neglijent. Initial fiind asociat cu muzicieni
rock si rock-and-roll, stilul grunge a fost preluat de catre
designeri. Implicd utilizarea de haine uzate, camasi de fla-
nel, blugi rupti sau decolorati si incaltdminte de tip bocanci.
Este un stil nonconformist si rebel.

Asadar, stilul este modul in care alegi si combini hainele care
iti definesc oarecum personalitatea, trasiturile fizice, dispozitia.
Poate ti-ai definit sau poate inca nu ai aflat care stil vestimentar ti
se potriveste, insd in functie de caracteristicile fiecarui stil vei ob-
serva care este cel ce te defineste mai bine. Evita sa copiezi tinutele
anumitor vedete, acestea ar trebui sa fie doar surse de inspiratie.
Pune imaginatia in migcare si incearca sa folosesti ce ai in garde-
robd, credndu-ti propriile tinute sic si personalizate.

LUCRU INDIVIDUAL

Realizeaza o prezentare cu tema: ,,Caracteristici ale stilului adoles-
centin”. Prezinta colegilor/colegelor proiectul.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza importanta urmarii particularitatilor unui stil ves-
timentar. Cat de importanta este abordarea personalizata a stilului?
De ce?

Fig. 8. Tinute grunge
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B. Materiale, furnituri, ustensile

Activitatea de design vestimentar necesitd cunoasterea aspectelor tehnice si tehnologice in vede-
rea monitorizdrii intregului proces — de la idee pand la articol vestimentar realizat din material textil.
Pentru confectionarea imbricdmintei sunt necesare diverse materiale, furnituri si ustensile.

Dupa modul de utilizare, rolul si aspectul articolului vestimentar, deosebim urmatoarele grupe de
materiale ce influenteaza stabilitatea formei, aspectul si comoditatea in utilizare:

a) Materiale de baza, care formeaza stratul exterior al produsului vestimentar (figura 9).

b) Materiale secundare, care formeaza straturile intermediare sau interioare in obiectele de im-
bracaminte — captuseli, intarituri (figura 10).

c) Materiale auxiliare, ce ajutd la indeplinirea si mentinerea functiilor articolului vestimentar:
atd, nasturi, copci metalice, fermoare, pernite pentru umeri, elastic, panglici etc. (figura 11).

A

Fig. 9. Materiale de baza Fig. 10. Materiale secundare Fig. 11. Materiale auxiliare

Instrumente de masurare si marcare. Pentru a lucra cu acuratete si pentru a realiza un produs
vestimentar de dimensiuni potrivite, este importantd utilizarea unor instrumente de calitate.
o Panglica centimetricd trebuie sa aiba lungimea de cel putin 150 cm si sd prezinte gradatii clare
chiar de la inceputul panglicii.
o Instrumente de marcat. Acestea se folosesc la transpunerea semnelor de reper de pe tipar pe
material si sunt diverse: creta, creioane, carioci lavabile sau care dispar treptat, markere textile.
Ustensile pentru tdiat. Actualmente existd o gama variatd de ustensile pentru taiat, de diferite
forme si dimensiuni, potrivite pentru diverse operatiuni: pentru hartie, pentru croitorie, pentru ta-
ietura in zigzag, pentru broderie; cutter rotativ, cutitas pentru desfacerea cusaturilor etc. (figura 12).
Acele pot fi impartite in urmaétoarele categorii: ace pentru cusutul mecanic (universale, pentru
tricot, pentru piele, ace duble), ace pentru cusutul manual si ace de siguranta pentru fixarea provi-
zorie a reperelor sau a straturilor de stofa.

LUCRU IN GRUP

Organizati o vizitd la un atelier de croitorie sau de confectii, la
un salon de moda sau de design vestimentar. Discutati despre
profesiile si meseriile lucratorilor/lucritoarelor din aceste in-
treprinderi, sarcinile si conditiile de lucru etc.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA
1. De ce avem nevoie de diverse categorii de materiale textile

intr-un articol vestimentar? Fi i ) . |
2. Care este rolul captuselii intr-un produs de imbracaminte? ig. 12. Diverse instrumente si ustensile pentru
-La ptus P : confectionarea imbracdmintei
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C. Proprietatile materialelor textile

Materialele textile folosite pentru imbrdcaminte pot avea o varietate de proprietati care le fac
potrivite pentru diferite scopuri si conditii. Cele mai importante proprietéti ale materialelor textile

sunt:
1.

Rezistenta la uzurd. Unele materiale, cum ar fi denimul sau nailonul, sunt foarte rezistente
si durabile. Acestea pot rezista la uzura si la deteriorare in timp. Totusi, orice material textil
in procesul purtarii poate fi supus uzurii fizice (deteriorarea fizica a materialului, ruperea,
subtierea grosimii) si uzurii morale (articolul vestimentar nu mai este actual, capatd un aspect
invechit cu timpul).

Permeabilitatea la aer. Materialele textile pot fi proiectate astfel incéat sa permita pielii sd respi-
re. Aceasta caracteristica este utild in special in imbracamintea destinata activitatilor sportive
sau in zilele calde.

. Absorbtia umiditdtii. Unele materiale textile pot absorbi eficient umiditatea, stergand

transpiratia de pe piele si mentinand pielea uscata. Aceasta este o proprietate valoroasa in
imbracamintea de sport sau in tesaturi folosite pentru zonele umede.

Izolarea termicd. Materialele textile pot avea proprietati de izolare termica diferite, permitand
péstrarea caldurii sau a racorii. Materialele naturale, cum ar fi lana sau matasea, pot oferi izo-
lare termica in perioadele reci, in timp ce materialele sintetice pot oferi racire sau izolare in
functie de structura lor.

Rezistenta la apd. Unele materiale textile sunt tratate sau fabricate pentru a fi rezistente la ap4,
adica impermeabile. Aceastd proprietate este importanta in imbracidmintea de exterior sau in
articolele destinate activitatilor in aer liber.

Elasticitatea. Unele textile au proprietati elastice sau sunt amestecate cu fibre elastice pentru a
oferi o senzatie de confort si 0 gama mai mare de miscari. Acest lucru poate fi util in articole
precum pantaloni, jachete sau camasi.

Proprietatile estetice ale materialelor textile de asemenea sunt extrem de importante, deoarece
pot influenta aspectul si atractivitatea imbracamintei.

Textura materialelor poate fi netedd, moale, rugoasa etc. Textura adauga adancime si expre-
sivitate vestimentatiei si poate contribui la senzatia tactila evidentiatd a materialului (figura
13).

Imprimeu si desen. Unele materiale textile includ modele sau motive speciale, cum ar fi dungi,
carouri, flori sau alte imprimeuri. Acestea pot adduga un element de stil i individualitate im-
bracamintei (figura 14).

RETINE!

m Textura tesaturii reprezinta modul
in care aratd si se simte suprafata
tesaturii. Primele texturi au fost
mai intai aspre si simple, dar odata
cu evolutia tehnologiei tesdturile
au devenit mai frumoase si mai
confortabile de purtat. J

Fig. 13. Exemple de textura Fig. 14. Exemple de imprimeu
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e Culoarea este o componenta importantd a aspectului estetic al materialelor textile. Aceasta
poate varia de la culori intense si vibrante la culori pastelate sau neutre. Culoarea joaca un rol
important nu doar in estetica vestimentatiei, ci are rolul de a apara de excesul de caldura vara
sau de a atrage razele solare in anotimpurile reci.

e Luciul. Materialele textile pot avea un luciu natural sau pot fi tratate cu substante pentru a le
conferi un aspect lucios. Acest luciu adauga un aspect de eleganta si rafinament vestimentatiei.

e Transparenta. Unele materiale textile pot fi transparente sau semitransparente, permitand vi-
zualizarea altor straturi de imbracdminte. Aceasta proprietate este utilizatd pentru a crea un
aspect vaporos sau delicat.

e Drapajul. Materialele textile pot avea un drapaj diferit, ceea ce inseamna cd se asazd intr-un
mod specific atunci cand sunt purtate. Unele materiale au un drapaj fluid si moale, in timp ce
altele au un drapaj mai rigid si structurat.

RETINE!

m Drapaj - capacitatea unui ma-
terial textil de a se aseza pe corp
formand falduri gratioase, care
depind de masa specifica si de fle-
xibilitatea fibrelor.

Fig. 15. Luciul materialului (a); transparenta materialului (b); rochie cu drapaj (c)

Proprietatile estetice ale materialelor textile au un rol important in alegerea si proiectarea artico-
lelor vestimentare. Selectarea adecvata a materialelor textile contribuie la crearea aspectului dorit si
la exprimarea stilului personal.

LUCRU INDIVIDUAL
Selecteaza trei mostre de materiale textile diferite. Descrie proprietatile acestora.

Creati sase grupuri. Elaborati un poster ce ar oglindi una dintre proprietatile estetice ale materialelor:
grupu I - textura, IT - culoarea, IIT - imprimeul, IV - luciul, V - transparenta, VI - drapajul. Demonstrati
importanta esteticd a acestei proprietati.

D. Rolul accesoriilor in vestimentatie

Accesoriile joacd un rol important in vestimentatie si pot determina modul in care aratd o per-
soand si modul in care se simte in privinta propriei imagini. Aceste elemente suplimentare nu doar
completeaza tinuta, ci si pot sd-i ofere personalitate si stil.

Functiile pe care le indeplinesc accesoriile in vestimentatie sunt urmatoarele:

e Completarea tinutei. Accesoriile pot sa transforme o tinuta obisnuita in una speciald si sa o

faca sa iasd in evidenta. Fie ca este vorba de o curea, o esarfd, un colier, fie de o pereche de
pantofi, acestea adauga un plus de rafinament si interes vizual.
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e Exprimarea stilului personal. Selectarea accesoriilor reflecta gusturile si stilul unei persoa-
ne. Unii prefera accesorii minimaliste, in timp ce altii opteaza pentru cele mai indraznete
si excentrice. Astfel, accesoriile devin o modalitate de exprimare a creativitatii si unicitatii.

® Accentuarea punctelor forte. Accesoriile pot fi folosite pentru a atrage atentia spre anumite
zone sau caracteristici ale corpului. De exemplu, o esarfa colorata poate evidentia ochii.

e Crearea unei tinute actuale. Moda se schimba constant, insa nu toti isi pot permite sa isi actu-
alizeze garderoba in permanenta. Accesoriile sunt o modalitate accesibila de a aduce o nota de
prospetime tinutelor, fara a achizitiona haine noi in fiecare sezon.

e Addugarea functionalitdtii. Majoritatea accesoriilor au rol estetic si, totodatd, indeplinesc un
scop practic. De exemplu, ochelarii de soare protejeazd ochii de razele solare, iar manusile
izoleaza termic in sezonul rece.

e Crearea unui aspect coerent. Accesoriile pot contribui la coeziunea unei tinute. Alegerea corec-
ta a acestora poate sd faca legatura intre diferitele elemente vestimentare, dand astfel un aspect
armonios.

e Flexibilitatea. O tinutd poate fi adaptata mai multor ocazii sau sezoane prin schimbarea acce-
soriilor. Cu ajutorul acestora, o tinuta de zi poate fi transformata in una potrivita pentru ocazii
speciale, iar o tinutd de vara in una potrivita pentru primavara sau toamna.

Asadar, accesoriile au
un rol multifunctional in
vestimentatie. Ele reprezinta
elemente decorative ale imbra-
camintei si un mijloc de expri-
mare, personalizare si adaptare
a stilului vestimentar. Indife-
rent de preferinte, accesoriile
oferd oportunitati nelimitate
de a crea tinute unice si de a
pune in valoare frumusetea si
personalitatea (figura 16).

Fig. 16. Exemple de accesorii ce armonizeaza tinutele

LUCRU INDIVIDUAL
Enumera accesoriile pe care le cunosti. Ce accesorii si cu ce scop porti?

Formati 4-5 grupuri. Selectati imagini cu accesoriile potrivite unui anumit stil vestimentar (la alegere).
Demonstrati si argumentati grupurilor de colegi si colege proiectul si importanta estetica a accesoriilor
selectate.

E. Norme sanitar igienice si requli de protectie a muncii

Orice activitate care include folosirea utilajelor si a ustensilelor specializate trebuie desfasurata
conform normelor specifice de igiena si de securitate in muncd. Acestea cuprind mdsurile ce trebuie
luate pentru asigurarea conditiilor de lucru in deplina siguranta intr-un anumit domeniu, dar si
masurile de prevenire a accidentelor si a imbolnavirilor.
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Iata principalele reguli de protectie a muncii in timpul exploatirii utilajelor specifice industriei de
confectii, dar si lucrului in atelierele scolare:
e In timpul activititilor se va purta obligatoriu echipament individual de protectie: sort sau ha-
lat, acoperamént pentru cap, incaltaminte comoda.

e Pe masinile si utilajele din industria confectiilor textile se aplica etichete de avertizare pentru
evitarea riscului de accidentare. In cazul aparitiei unor defectiuni la pértile mecanice sau elec-
trice, masina trebuie oprita imediat.

e Unele masini din industria confectiilor textile au instalatii ce produc abur (cum ar fi fierul de
célcat), de aceea trebuie manevrate cu atentie.

e Obiectele ascutite, cum ar fi foarfecile, trebuie sa fie in stare bund de functionare pentru a evita
accidentele.

Intr-un atelier de croitorie sau intr-o sectie de confectii, amenajarea spatiilor de lucru se reali-
zeaza respectand conditiile ergonomice. Acestea cuprind masuri prin care se urmareste ca efortul
depus sa fie cat mai redus prin efectuarea unui numar minim de miscri, respectarea pozitiei corecte
a corpului in timpul lucrului, amenajarea adecvata a spatiului de lucru, reguli clare de utilizare a
uneltelor si utilajelor.

In timpul lucrului la masina de cusut tine cont de urmitoarele masuri ergonomice:

e Adoptd o pozitie corectd a corpului. Este important sa te pozitionezi corect in fata masinii de

cusut, astfel incét sa reduci presiunea la nivelul gatului si al coloanei vertebrale.

e Foloseste, pe cét posibil, ambele maiini si evita miscarile ce suprasolicita articulatiile.
e Asigurd-te ca masa de lucru este adaptata la particularitatile corpului tau.

e Tine cont de iluminare in fiecare etapa a procesului de croitorie. Iluminarea adecvata poate
preveni oboseala ochilor si o posturd incorectd la masa de lucru.

e Urmareste ca activitatile desfasurate sd permita alternarea pozitiei stand in picioare cu pozitia
sezand pe scaun.

e Nu aglomera locul de munca cu obiecte: instrumente, foarfeci, surubelnite, chei etc. Pastreaza
acele, foarfecile, atele, cutitul in cutii speciale.

1. Lucrati in perechi. Exersati operatiile tehnologice de taiere si coasere pe diferite materiale textile.
2. Indicati normele de igiena si regulile de protectie a muncii pe care le-ati respectat, aspectele ergonomice
legate de locul unde veti putea transforma un produs vestimentar.

2. PROIECTAREA VESTIMENTARA

A. Principiile designului vestimentar

Principiile designului vestimentar reprezinta elementele de orientare fundamentale, utilizate in
procesul de creare si combinare a vestimentatiei pentru a obtine rezultatele estetice si functionale
dorite. Aceste principii sunt esentiale pentru designeri si stilisti/stiliste in vederea crearii tinutelor
interesante si potrivite.

In activitatea sa, designerul vestimentar trebuie sa tind cont de urmitoarele aspecte:
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e Echilibrul vizual se referd la distributia vizuala egala a elementelor si detaliilor in tinuta. Exista
doua tipuri de echilibru: 1) simetric, in care elementele sunt plasate in mod identic pe ambele
parti ale axei centrale ale siluetei (figura 17 a); 2) asimetric, unde greutatea vizuald este distri-
buita in mod diferit, dar intr-un mod echilibrat. In exemplul din figura 17 b, echilibrul vizual
se atinge prin amplasarea opusa a volanelor fatda de axa de simetrie.

e Focalizarea vizuald. Acest principiu consta in identificarea unei piese sau a unei zone in tinuta
care va atrage atentia si va fi punctul central (figura 17 c). Prin focalizare se pot evidentia anu-
mite caracteristici sau se pot crea puncte de interes in design.

® Proportia se referd la relatia dimensionala dintre diferitele elemente dintr-o tinuta. Obtinerea
unei proportii potrivite intre piesele vestimentare si accesorii este esentiala pentru a crea un
aspect armonios si echilibrat. Designerii evita corelatia egald, identica a pieselor sau a diviza-
rilor, considerdnd armonioasa combinatia dimensionald diferita (in exemplul din figura 17 4,
bluza alba este proportional diferita de pantaloni).

e Unitatea este realizata atunci cand toate elementele dintr-o tinuta functioneazd impreuna si se
completeaza reciproc pentru a transmite un mesaj sau pentru a obtine o esteticd armonioasa
(figura 17 e). Culorile, liniile, texturile, elementele decorative si silueta trebuie sa se potriveas-
cd si sd creeze o imagine coerenta.

Fig. 17. Exemple de principii in designul vestimentar: echilibru simetric (a), echilibru asimetric (b), focalizare vizuald (c), proportie (d), unitate (e)

Toate aceste principii pot fi aplicate in mod creativ si designerul sau stilistul/stilista opereaza cu
ele pentru a obtine rezultate surprinzatoare si inedite. Astfel, cunoasterea si intelegerea acestor prin-
cipii reprezintd baza credrii unor tinute reusite si estetice.

LUCRU INDIVIDUAL

Selecteaza din diferite surse cate un exemplu pentru principiile mentionate. Descrie elementele vesti-
mentare ce se regasesc si identifica principiul respectiv.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Cantaretul Elvis Presley a mentionat: ,,Uneori, hainele spun despre tine lucruri pe care tu nu le poti spu-
ne” Esti sau nu esti de acord cu aceastd opinie? Argumenteaza raspunsul.

B. Selectarea modalitatilor de transformare/decorare a articolului vestimentar

Transformarea vestimentatiei a devenit foarte actuald in ultimul timp, chiar §i unii designeri
vestiti se axeaza pe reciclarea textilelor. Aceasta reprezinta mai mult decét un trend - este spiritul
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ultimului deceniu. Unii poate ca nu il acceptd, de aceea este necesar sa dam raspunsul la intrebarea:
De ce am avea nevoie de reciclarea textilelor?

Reciclarea textilelor este esentiald din mai multe motive, avand un impact pozitiv asupra mediu-

lui, economiei si societatii in ansamblu. Iata aceste motive:

e Protectia mediului. Productia de textile implica un consum mare de resurse naturale, cum ar
fi apa si energia, si poate duce la poluarea aerului, a apei si a solului. Reciclarea textilelor ajutd
la reducerea cantitatii de deseuri textile care ajung la gropile de gunoi si incineratoare, astfel
contribuie la scaderea poluarii si la conservarea resurselor naturale.

e Economia circulard. Reciclarea textilelor sustine principiile economiei circulare, unde resurse-
le sunt folosite in mod responsabil si durabil. Prin reciclarea fibrelor si tesaturilor existente se
reduce dependenta de materii prime noi si se lungeste viata produselor textile.

® Reducerea emisiilor de gaze cu efect de serd. Productia si distributia textilelor consuma multa
energie si, in multe cazuri, implicd emisii semnificative de gaze cu efect de sera. Prin recicla-
rea textilelor se poate reduce emisia de carbon a industriei, contribuind astfel la combaterea
schimbdrilor climatice.

e Conservarea apei. Productia de textile necesita cantitdti mari de apa pentru a spala si tra-
ta materialele. Prin reciclarea textilelor, se economiseste apd, deoarece nu mai este necesara
productia de textile noi in intregime.

® Reducerea deseurilor. In multe regiuni, textilele reprezinta o parte semnificativd a deseurilor
municipale. Reciclarea acestora ajutd la reducerea volumului de deseuri si la eliberarea spatiului
in gropile de gunoi.

e Oportunitdati pentru inovatie. Reciclarea textilelor ofera oportunitati pentru dezvoltarea unor
tehnologii noi si materiale sustenabile, cum ar fi fibre reciclate sau haine fabricate din materi-
ale reutilizate.

Prin urmare, reciclarea textilelor are o serie de beneficii semnificative, fiind un aspect important
al unei abordari sustenabile in industria textila si a modei, care ar trebui sa fie promovat si sustinut
de societate si industrie.

Cu certitudine, proiectele de reciclare necesita cunostinte si aptitudini artistice si tehnice. Dar si
pentru consumatorul de rand, pentru tine, reciclarea poate fi un mijloc de diversificare a garderobei,
o posibilitate de a reduce stocarea imbracamintei si de a atinge originalitate si unicitate in modul de
a te imbraca.

Pentru o reciclare reusitd, e necesar sd tii cont de urmatoarele aspecte:

a) Analiza trendurilor. Intelegerea tendintelor modei si identificarea celor preferate iti vor asigura

armonia cu propriul simt estetic.

b) Selectarea vestimentatiei pentru reciclare, in primul rdnd analizand posibilitatile tehnice de
prelucrare.

c) Asortarea culorii, texturii, grosimii materiale-
lor textile ale imbracamintei supuse reciclarii
in vederea atingerii rezultatului dorit.

Selectarea modalitétilor de transformare sau de-
corare a unui articol vestimentar depinde de crea-
tivitatea si gusturile individuale, dar si de scopul si
stilul dorit pentru rezultatul final. Exista o varietate
de tehnici si optiuni disponibile (figura 18), iar ale-
gerea potrivitd urmeaza sa o faci in functie de scopul
si preferintele tale.
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Broderia, cu ata sau cu mdrge-
le, a elementelor de camasa, bluza
sau tricou va arata actual, chiar si
pentru un articol mai vechi.

Aplicatia bucatilor de material prin
coasere sau lipire pentru a adauga
texturi, culori. Pot fi utilizate si pentru
a acoperi o0 zona deteriorata.

Pictarea ilustratiilor grafice pe
tesaturd. Aceastda tehnica oferd
oportunitatea de a personaliza in
special denimul.

Reciclarea textilelor, transformarea articolelor nu este un indicator al sdriciei, este o tendinta
globald de care avem nevoie toti si fiecare putem sa venim cu un aport.

LUCRU INDIVIDUAL

Selecteazd din garderoba ta o haina §i decoreaz-o prin una din tehnicile redate in tabelul de mai sus.
Demonstreaza colegilor si colegelor rezultatul obtinut.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza importanta activitatii de reciclare a textilelor.

3. IMPLEMENTAREA PROIECTULUI

A. Realizarea schitei de proiect

In realizarea unei schite de proiect pentru un model vestimentar este important si existe o vi-
ziune clard asupra crearii sau transformarii dorite. Schita va fi o reprezentare vizuala simplificata a
modelului, evidentiind principalele linii, forme si detalii ale articolului.

Se incepe de la o linie verticald, care reprezinta axa centrald a corpului. Aceasta va fi linia de ghi-
dare pentru a proportiona corect schita. Se deseneazd forma corpului in linii simple, folosind linii
usor curbate pentru a contura umerii, talia, soldurile, méinile si picioarele. Proportiile corpului tre-
buie sd fie armonioase si echilibrate, inaltimea corpului sd fie corecta in raport cu latimea umerilor
si a soldurilor.

Apoi se contureaza silueta dorita pentru modelul vestimentar (siluetd dreapta, evazata sau sa
repete exact conturul corpului). Desenarea modelului vestimentar se incepe de la detalii importan-
te ale modelului, cum ar fi decolteu, maneci, lungimea rochiei/fustei/bluzei/camasii, buzunare sau
orice alte elemente de design dorit. Apoi se adauga orice element de stil specific, cum ar fi dantela,
volane, decupatii sau broderii. Aceste detalii vor da personalitate modelului. Dacd se opteaza pentru
texturi sau imprimeuri pe material, acestea se adauga in schitd in etapa urmatoare. Pentru a obtine
o idee mai clara despre culorile folosite, schita se coloreaza.
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La finalizarea schitei, poate fi adaugata o nota de subsol care
sa contina informatii suplimentare despre model, cum ar fi \.' \.‘
furnitura, materialele folosite, denumirea proiectului etc. Este
important de retinut ca o schita de proiect poate varia in com-
plexitate in functie de detaliile dorite si de nivelul de detaliere
pentru proiect.

LUCRU INDIVIDUAL

Deseneaza, pe o foaie A4, schita siluetei din imagine si modelul de
imbracaminte pe care vrei si-1 transformi, mentionand modifica-
rile dorite.

B. Organizarea mijloacelor materiale

Organizarea mijloacelor materiale pentru transformarea imbracamintei este esentiala in vederea
lucrului eficient si obtinerii rezultatelor asteptate. Procesul de pregatire pentru confectionarea sau
transformarea unui articol vestimentar prevede:

1. Asigurarea unui spatiu bine iluminat, bine ventilat si suficient de mare pentru a lucra confor-

tabil. Dupa posibilitate, este bine de amenajat un atelier sau o zona in care vor fi pastrate toate
ustensilele, materialele si furnitura.

2. Asigurarea cu mijloace necesare: masind de cusut, foarfeci de croitorie, ace si ate, creioane
pentru tesaturi, rigld si multe altele, depozitate in seturi de sertare sau cutii, astfel incat sa fie
gasite usor.

3. Pastrarea materialelor si tesaturilor intr-un mod organizat, astfel incat sa fie posibil de gasit re-
pede ceea ce este necesar. Pot fi utilizate sertare, cutii sau rafturi pentru a le depozita pe culori,
tipuri sau proiecte specifice.

4. Catalogarea si notarea ideilor pentru viitoare proiecte intr-un caiet/album.

5. Depozitarea mostrelor pentru reciclare. In timpul confectionirii sau transformarii imbraca-
mintei, intotdeauna raman careva materiale — deseuri sau resturi - si este bine sa fie prevazute
cutii de reciclare pentru a le depozita corect si a pastra spatiul de lucru curat si organizat.

6. Organizarea, in mod regulat, a tuturor ustensilelor, instrumentelor si materialelor dupa fiecare
proiect in vederea pastrarii spatiului de lucru in ordine si curatenie.
7. Intretinerea masinilor in stare buni de functionare prin curatare si verificare regulata.
Organizarea mijloacelor materiale pentru confectionarea sau transformarea hainelor te va ajuta
s lucrezi eficient si creativ. Intr-un spatiu bine organizat si cu resursele necesare la indemana vei fi
pregatit(d) sa abordezi noi proiecte si sa-ti realizezi ideile.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza importanta organizarii mijloacelor materiale in activitatea de confectionare sau transfor-
mare a vestimentatiei.
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C. Transformarea/crearea unui articol vestimentar. Garnisirea articolului

Incearca si transformi, cu ajutorul profesorului/profesoarei, o cimasa alba si sd obtii un obiect
vestimentar personalizat si unic.

Fisa tehnologica. TRANSFORMAREA UNUI ARTICOL VESTIMENTAR

Succesiunea operatiilor. Materiale si ustensile Imagini

1. Pregateste materialele si ustensilele:
» Camasa (se recomanda reutilizare de camasa
alba, cu maneci lungi, pentru barbati)
« Bandad elastica (latimea 2-3 cm) - 0,5-0,7 m
+ Atd de cusut, ace
+ 6-7 nasturi decorativi (optional)
- Foarfeca, cretd, rigla
- Fier de cdlcat, masina de cusut

Calca atent camasa.
Descoase manecile.

0N

4. Scurteaza camasa cu 10-20 cm (in functie de ma-
rime).

5. Tngusteaza camasa cu 2-3 cm pe liniile laterale,
la masina de cusut, aplicand cusatura simpla si
apoi zigzag.

6. Scurteaza manecile cu 15-20 cm din partea de
sus.

7. Croieste clinii pentru maneci in vederea maririi
volumului. Lungimea a 2 laturi va fi egala cu lungi-
mea noud a manecii minus 2 cm. A treia latura va
fi in functie de posibilitatile de croire din resturile
ce raman dupa scurtarea camasii.

8. Taie maneca pe liniile de mijloc si aplica clinul la
masina de cusut, executand cusdtura simpld si
apoi zigzag.

9. Aplica maneca in rascroiala de jos in sus, iar sur-
plusul increteste-l spre linia umerald, oferind o
alurd romantica si feminina.

10. Prelucreaza terminatia camasii, indoind si cal-
cand preventiv marginea, mai intai la 1 cm, apoi
la 2,5-3,5 cm (in functie de latimea elasticului).
Aplica cusatura simpla la masina de cusut, pas-
trand un orificiu pentru introducerea elasticului.

11. Introdu elasticul si inchide orificiul prin cusatura
simpla.
12. Schimba nasturii.
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®m Garnisirea articolului

Garnisirea articolului vestimentar, de exemplu a cdmadsii transformate, reprezinta adaugarea de-
taliilor decorative sau functionale pe marginea sau pe anumite zone ale acesteia. Detaliile aditionale
pot imbunatati aspectul, functionalitatea sau durabilitatea articolului vestimentar. Garnisirea poate
include diverse elemente si furnituri precum: danteld, benzi decorative, volane, nasturi, margele,
panglici, franjuri, cusaturi decorative etc.

Proiectul de transformare a cdmasii poate fi definitivat prin addugarea elementelor de
infrumusetare dupa exemplul din figura 19, utilizand perle/margele de diferite marimi si forme,
ac, atd.

Fig. 19. Garnisirea cdmasii

Pentru asortarea camasii, poti decora pantalonii denim, preponderent de nuante deschise. Se re-
comanda a se utiliza elemente decorative adezive (abtibilduri), care se fixeaza prin actiunea termica
a fierului de célcat (figura 20). Foloseste abtibilduri care se potrivesc dupa culoare, dupa materialul
camagsii, pentru a obtine coerenta si armonie (figura 21).

Fig. 20. Decorarea pantalonilor cu elemente adezive Fig. 21. Combinarea adecvata a elementelor decorative

In proiectul de transformare propus anterior pot fi aplicate urmitoarele elemente de garnisire
optionale:

e Adiugarea dantelei pe marginea gulerului, mansetei manecii sau pe poalele (terminatia) blu-
zei, ceea ce va conferi o notda romantica si feminina.

e Utilizarea unei benzi decorative pe marginile sau in interiorul elementelor bluzei, ceea ce poa-
te sd ofere un detaliu modern si elegant.

e Adaugarea volanelor pe méneci, pe conturul gulerului pentru un aspect lejer si romantic.

e Utilizarea nasturilor sau a madrgelelor pentru a decora buzunarele, gulerul, manecile poate
adauga un element deosebit si personalizat.
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e Addugarea panglicilor sau a curelei cu detalii interesante RETINE!

poate evidentia talia si poate adauga o nota jucausa tinutei.

e Utilizarea cusiturilor decorative cu fire colorate sau a mo- | ® z;izsri?/?;tdgﬂglzinir:rzggggzza
delelo'r interesante poate sa ofere bluzei un detaliu persona- Sulilat ] Fhcal prealinercat
lizat si artistic. echilibru intre simplu si detaliat

e Addugarea unor materiale contrastante sau a diferitelor este cheia pentru un aspect reusit
culori opuse poate aduce un aspect surprinzator si origi- al articolului vestimentar garnisit.
nal in designul tinutei. )

Este importanta alegerea garnisirii care sa se armonizeze cu stilul si destinatia articolului vesti-
mentar. Garnisirea poate sd ofere unei tinute eleganta si originalitate.

LUCRU INDIVIDUAL
Alege unul dintre elementele de garnisire mentionate mai sus si aplicd-11la pantalonii sau la bluza/cdmasa

pe care doresti sd-i/sd o transformi.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA
Argumenteaza rolul garnisirii in vestimentatie.

4. EVALUAREA SI1 PREZENTAREA PROIECTULUI

A. Analiza articolului conform cerintelor utilitare, estetice si de calitate

Analiza articolului vestimentar in functie de cerintele utilitare, estetice si de calitate este importan-
ta pentru a evalua performanta, functionalitatea si aspectul general al proiectului realizat. Evaluarea
proiectelor de transformare si garnisire a bluzei sau a camasii se va realiza conform anumitor cerinte.

m Cerinte utilitare:

a) Confort. Articolul vestimentar trebuie sd ofere un nivel optim de confort. Se verificd daca
tesdturile sunt moi, pldcute la atingere si dacd cusaturile sau garnisirile nu provoaca iritatii.

b) Functionalitate. Se examineazd daca haina indeplineste functiile pentru care a fost realizata.
De exemplu, o bluza/camasa ar trebui sa fie cdlduroasa in sezonul rece si sa fie usoarad, riaco-
roasa daca este destinata sezonului cald.

c) Mobilitate. Se verificd dacd produsul vestimentar permite o miscare usoara si libera, fara con-
strangeri sau limitari.

d) Potrivire. Se asigura ca tinuta are o potrivire adecvata pentru corpul utilizatorului si ca nu este
prea stramtd sau prea larga.

m Cerinte estetice:
a) Design. Se evalueaza aspectul general al hainelor, precum si designul si detalii cum ar fi croiala,
decupajele, manecile, gulerul si lungimea.
b) Culori. Se analizeaza cum se potrivesc culorile intre ele si dacd se potrivesc cu stilul si scopul
tinutei.
¢) Aranjament. Se verifica finisajele si detalii precum cuséturile, detaliile decorative sau garnisi-
rile pentru a asigura o prezentare estetica si ordonata.
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m Cerinte de calitate:

a) Materiale. Se evalueaza calitatea tesaturilor si a materialelor folosite pentru a se asigura ca
acestea sunt durabile si ca ofera o senzatie placuta la atingere.

b) Cusaturi. Se verifica daca cusdturile sunt rezistente si uniforme pentru a evita rupturile si de-
formarile.

¢) Furniturd. Se examineazd calitatea fermoarelor, nasturilor, snururilor si a altor accesorii pen-
tru a asigura functionarea lor corecta.

d) Finisaje. Se asigura ca toate detaliile, cum ar fi tivurile si marginile, sunt bine finisate si nu
prezintd defecte sau fire in exces.

Analiza completa a articolului vestimentar realizat in baza acestor cerinte permite o evaluare
obiectiva a calitdtii si a functionalitatii lui. De asemenea, ajuta la identificarea eventualelor proble-
me sau a imbunatétirilor necesare pentru a obtine un produs final de calitate si satisfacitor pentru
utilizator.

LUCRU INDIVIDUAL

Efectueazd autoevaluarea proiectului conform cerintelor utilitare, estetice si de calitate. Identifica punc-
tele forte si cele slabe ale proiectului si, daca existd, arata cauzele de aparitie a acestora. Propune alte
posibilitati de utilizare si decorare a articolului.

LUCRU IN GRUP

Organizati o expozitie sau o prezentare de moda a tinutelor realizate.

B. Activitati si meserii specifice transformarii articolelor vestimentare

Transformarea articolelor vestimentare poate implica o varietate de activitati si meserii speciali-
zate, fiecare contribuind la procesul de creare, modificare si decorare a vestimentatiei.

e Croitorul/croitoreasa este expert(a) in crearea, modificarea si
ajustarea hainelor. El/ea poate confectiona articole vestimentare
de la zero, dar si poate modifica hainele existente pentru a se
potrivi cu masurile clientilor si cu forma dorita.

e Stilistul/stilista este specializat(d) in crearea tinutelor si com-
binatiilor de haine care se potrivesc cu stilul si personalitatea
clientilor. El/ea alege si imbind piesele vestimentare si accesori-
ile pentru a crea un aspect coerent si elegant. De asemenea, se
ocupa uneori de reciclarea si reutilizarea hainelor vechi, trans-
formandu-le in noi piese vestimentare sau accesorii.
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Designerul vestimentar este responsabil de crearea de modele si
schite pentru noi colectii de haine. El lucreaza cu tesaturi, cu-
lori, tipare si detalii pentru a crea piese vestimentare originale si
atractive.

Artistul/artista textilist(d) lucreaza cu tesaturi si materiale textile
pentru a crea stofe si obiecte decorative, cum ar fi panze textile,
tapiserii sau obiecte textile de interior.

Cusdtorul/cusdtoreasa cu aplicatii manuale lucreaza cu dexteri-
tate pentru a aplica manual diverse materiale sau decoratiuni pe
articolele vestimentare.

Designerul de accesorii se concentreaza pe crearea diferitelor ac-
cesorii vestimentare, cum ar fi curele, manusi, palarii, cravate,
genti etc.

Toate aceste activitati si meserii au rolul de a aduce un plus de valoare si originalitate articolelor
vestimentare, transforméndu-le in piese unice si speciale, care se potrivesc cu stilul si personalitatea
fiecarei persoane.

Elaborati un proiect in grup a cate 5-6 persoane. Impartiti activitatile dupd meserii si transformati
o tinutd conform activitdtilor: designerul va crea schita, designerul textilist va decora materialul,
croitorul/croitoreasa va confectiona si realiza probe impreuna cu cusatorul/cusétoreasa, iar stilistul/
stilista va completa tinuta cu accesorii.
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Sustinerea proiectului realizat, argumentand urmatoarele aspecte:
Selectarea articolelor pentru transformare din punctul de vedere al materialelor si culorilor.
Etapele de transformare a bluzei/camasii.
Destinatia tinutei.
Elemente de noutate si actualitate a tinutei.

® 06 0 0 —

I. Test
Defineste notiunea de design vestimentar.

Specificd cele mai raspandite stiluri vestimentare.
Formuleazd legitura dintre stil si destinatia vestimentatiei.

= » o=

Enumerd proprietdtile materialelor textile de care depinde forma vestimentara si aspectul
acesteia.

v

Formuleaza principiile designului in vederea obtinerii unei forme armonioase.

Numeste grupele de materiale ce determina stabilitatea formei, aspectul si comoditatea artico-
lului de imbréacédminte.

7. Completeazad enunturile:
Designerul vestimentar este persoana care ... modele de imbrdcdaminte, precum si ... potrivite pen-
tru acestea. El construieste tiparele pentru productia diferitelor ..., selecteazd ... pentru acestea,
dar si materialele ... si cele consumabile, mentine legdtura cu ... .

o

8. Formuleaza normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii care trebuie respectate in
atelierul de confectii.

9. Explica motivele necesitatii de reciclare a textilelor.

10. Explica, in cateva enunturi, ce a dorit sd sublinieze Coco Chanel prin maxima: ,,Alegandu-va
accesoriile, renuntati la ultimul pe care l-ati pus”
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1. AMENAJARE SI CONFORT AMBIENTAL

A. Istoria designului de interior. Stiluri si tendinte.
Clasificarea spatiilor de interior dupa functionalitate

Cﬂimaterici] C Naturali ] CEvqutivi ] In activitatea sa creativd, domeniul desig-
nului de interior se afld in stransa legatura cu

Culturali toate celelalte genuri ale artelor plastice, care
sunt influentate, la randul lor, de diversi factori

(figura 1).

Istoria designului demonstreaza o stransa

Ideologici legatura cu istoria artelor plastice, manifestand

aceleasi tendinte si idealuri artistice. In activi-

tatea sa, designul de interior se preocupa atat

de partea constructiva, cét si de cea artistica sau esteticd. Prin componenta constructiva, acest do-

meniu are legaturi directe cu arhitectura si ingineria, iar prin componenta estetica — cu genurile de
sculptura, pictura, grafica, arte decorative s.a.

Predilectiile designului de interior ce tin de Antichitate le descoperim prin filele din mitologia
indiana, prin pictura egipteana din ,,casa spirituald” (piramidele-morminte), prin decorul obiectelor
din cultura greacd, frescele romane etc. Toate acestea denotd un profund interes pentru elementele
decorative, eleganta si gratie a formelor si culorilor. Solutiile de design interior sunt adaptate con-
ceptelor religioase specifice si tendintelor de viatd ale societatii antice (figura 2).

Ulterior, Evul Mediu directioneaza evolutia amenajarii interiorului spre un stil sobru, cu forme
constructive mari, sustinute de o utilizare eficienta a luminii naturale. Gratie atelierelor de mesteri si
artizani, sporeste si se dezvoltd productia mobilierului din lemn, a tapiseriilor, vitraliilor, sculpturii in
relief etc., care completeaza designul interior al caselor de locuit, al catedralelor si palatelor (figura 3).

Fig. 1. Factorii care influenteaza evolutia artei

RETINE!

m Designul de interior este arta
de a planifica, a organiza si a uti-
la spatiile interioare astfel incat
acestea sd fie atat estetice, cat si
functionale pentru cei care le folo-
sesc.

Fig. 2. Designul in perioada antica Fig. 3. Designul in perioada medievald
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Epoca Renasterii (secolele al XV-lea — al XVI-lea) aduce in
spatiul interior bogatia culorilor si a luxului, prin forme mari
geometrizate cu elemente decorative. Se prefera pardoseli din
marmura, decor din lemn incrustat, picturi murale si mobilier
realizat din cele mai fine materiale (figura 4).

Treptat, designul de interior tinde spre transformari specta-
culoase in stilul barocului, cu decoruri extravagante, dramatice
si ciudate: tavane pictate, decor ornamental pe pereti si mobilier,
materiale lucioase, colorit stralucitor etc.

Ulterior, stilul rococo aduce un interes vadit pentru intimi-
tatea si luxul caselor particulare, dar si al palatelor regale. Aces-
tea se caracterizeazd prin linii curbate, ornamente aurite, forme
asimetrice, rotunjite, inspirate din cultura asiatica. Se prefe-
ra includerea oglinzilor care dau impresie de spatiu mai larg.
Cultura razleata a barocului si rococoului a fost inlocuita de
neoclasicism, care a adus cu sine nostalgia dupa Antichitate si
ajustarea la o formula nobild echilibrata si perfectionata estetic
(figura 5).

In Epoca Moderna (de la inceputul anilor 1800), designul de
interior a capéatat mai multd libertate in Europa si in America.
In urmitoarele doud secole s-au perindat o serie de miscari ino-
vatoare moderne, care au schimbat consecutiv viziunea asupra
amenajarii interiorului. Odata cu aparitia stilului Art Nouveau,
cu accente florale inspirate din natura, incepe utilizarea pe larg
a materialelor moderne, precum sticla, fierul si betonul. Aces-
tea se regasesc si in urmatoarele stiluri: Art Deco, industrial,
Bauhaus etc., care devin treptat un trend important in societa-
tea europeana (figura 6).

Epoca Contemporana se caracterizeazd prin debutul forma-
tului open space (spatiu deschis) in cladirile de birouri. Ideea a
apartinut inginerului mecanic Frank Taylor, care propusese acest
model de lucru la inceputul secolului al XX-lea pentru a maximi-
za eficienta si productivitatea muncitorilor. Mai apoi, conceptul a
fost preluat, devenind unul foarte apreciat pand azi.

In anii 1950 a inflorit si stilul scandinav (figura 7), adus in
casele de locuit ale diverselor categorii de oameni. Acesta este
urmat de tendinta minimalismului - un stil popularizat in anii
1960-1970. Din 2008 incepe sa se raispandeasca moda tiny house,
case de mici dimensiuni, uneori construite pe platforme mobile.
Acestea sunt o solutie la nevoia de a cumpara o locuintd cu un
buget redus, devenind pentru multi un stil de viatd ce presupune
optimizare a spatiului, ergonomie si mobilier multifunctional.

Asadar, stilul ales pentru amenajarea unui spatiu este determi-
nat de personalitatea, preferintele si gustul celui care il foloseste,
oferindu-i confortul necesar.

Pe parcursul istoriei, clasificarea spatiilor de interior a fost
diversd si mereu bazatd pe necesitatea oamenior. Astfel, au fost

Fig. 7. Tendinte contemporane
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create: edificii de cult, temple, case particulare, vile, cetéti, bazilici, institutii publice, apartamente,
birouri, oficii, spatii de alimentatie publici etc.

De exemplu, o casd sau un apartament modern poate include urmatoarele spatii: hol sau antreu,
bucdtarie, bloc sanitar, unul sau cateva dormitoare, living, birou, debara, balcoane, la case mai ada-
ugandu-se beciul, garajul etc.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Analizeaza si memoreaza etapele de evolutie a designului de interior.
2. Gaseste cateva tendinte de design interior contemporan in spatiile din jur.

LUCRU IN GRUP

1. Alegeti o tendintd de design interior contemporan preferata.
2. Determinati perioada in care a apérut, s-a dezvoltat sau se manifesta.
3. Descrieti particularitatile tendintei sau stilului selectat.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Citeste maxima: ,,Culorile si designul unei case ar trebui sa fie o reflectare a oamenilor care locuiesc in
interior” (Amy Wax, jurist american) Esti sau nu esti de acord cu opinia autorului? Argumenteaza ras-
punsul.

B. Modalitati de delimitare/compartimentare a spatiilor ambientale

Designul de interior a demonstrat pe parcursul istoriei un progres major in asigurarea
functionalitatii si comoditatii optime a spatiului, corespunzator cu necesitatile si ideologiile societatii.
Dezvoltarea consecutiva a domeniului ofera astdzi vaste oportunitati de amenajare, zonificare si ges-
tionare a interiorului. Modalitatile de delimitare pot fi permanente sau periodice in cazul in care
aceeasi camerd poate servi, de exemplu, ca dormitor si camerd de zi (figura 8).

Existd diverse posibilitati de compartimentare sau delimitare a spatiului: prin mobilier (stelaje,
rafturi, dulapuri, mobilier tapitat etc.); flori (ghivece cu flori vii, artificiale, compozitii mixte etc.);
draperii, jaluzele; constructii (piloni, structuri constructive etc.); geamuri, usi de sticla (usi glisan-
te, ecrane culisante) etc.

De asemenea, spatiul poate fi delimitat cu ajutorul materialelor de finisare. Astfel, se poate obtine
o delimitare decorativd prin finisajul peretilor, realizat din diverse combinatii de: vopsea, facturd si
texturd, ornament, relief, pictura, tapet etc. (figura 9). Suprafete de geamuri sau oglinda pot fi deco-
rate cu picturd (imitatie de vitraliu), oferind un plus de culoare si o despartire eficientd in zone; de
exemplu, geamurile pictate ale usilor glisante vor limita transparenta dintr-o zond in alta (figura 10).

Fig. 8. Delimitare a spatiului Fig. 9. Delimitare decorativa Fig. 10. Delimitare transparenta
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RETINE! Si pardoseala poate fi organizata prin diverse tipuri de materiale sau

: — texturi cum ar fi: gresie si parchet laminat, gresie de diferite culori,

" Mod.;.;llllté’;ile fdg delimitare a | oyt si ornament sau desen de montare a parchetului. La fel si
;ﬁﬁggggﬁf toferiocorectie optica | 7 vanul poate avea o structurd reliefata sau decoratd cu un sistem
de iluminat specific, care sa indice o anumita delimitare a spatiului.

Pentru oricare modalitate de delimitare am opta, trebuie sd tinem cont de unele recomandari:
e Dacid incédperea este de forma dreptunghiulard, nu se recomandéd compartimentarea de-a lun-
gul pentru a nu crea zone foarte inguste.

Daca incaperea are o inaltime mica, nu se recomanda aglomerarea tavanului cu decor si relief.
Sa nu separdm fereastra cu ajutorul unor solutii de izolare sau delimitare a spatiului.
Sa nu aglomeram camera cu elemente decorative inutile.

Sa asiguram circulatia libera intre zonele incaperii.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Determina tipul de spatii/camere intr-o locuinta.
2. Analizeaza posibilitatea de delimitare a zonelor in incéperi.

LUCRU IN GRUP

1. Creati grupuri. Selectati un spatiu care poate avea doud sau mai multe zone.

2. Determinati functionalitatea acestora.

3. Selectati modalitatile dorite de compartimentare/delimitare.

4. Elaborati un desen sau un colaj cu solutiile propuse. Prezentati-1 colegilor si colegelor.

C. Ergonomia spatiului si a mobilierului

Designul contemporan de interior opteazd pentru spatii confor- RETINE!

tabile, care sd sporeasca calitatea vietii omului. Astazi, casa a devenit
un spatiu unde accentul este pus pe individualitate si sunt subliniate
preferintele personale ale proprietarilor. Cu totii ne dorim in casele

m Ergonomia are scopul de a crea cel
mai confortabil spatiu de locuit, de
munca, odihna etc, fiind formulata

noastre dormitoare gonforgabﬂe, bucatiérii functionale, zone dg 1}1—' dupé niste principii de baza calcu-
cru comode, un coltisor pldcut pentru un hobby sau alte necesitati late si deduse din particularititile
care ne aduc placerea vietii. Toate acestea pot fi organizate doar fiziologice ale omului.

printr-o aplicare corecta a principiilor ergonomice.

Ergonomia adapteaza functionalitatea spatiului si a mobilieru-
lui la parametrii necesari ai omului pentru a-i oferi: deplasarea cu
usurinta in interior, accesarea optima a lucrurilor de pe rafturile
mobilierului, realizarea comoda a activitatilor dinamice si statice
in spatiu, postura corecta pe scaunele si la mesele de lucru, vizu-
alizarea armonioasa a obiectelor din camera si asigurarea ordinii
in interior (figura 11).

In planificarea ergonomica a spatiului ar trebui sa se tind cont
de cateva principii generale de organizare:

e Seanalizeaza dimensiunea camerei si a pieselor de mobilier

care urmeazd sa fie incluse, verificind posibilitatile de tre-
cere, de acces dintr-o zona in alta. Fig. 11. Ergonomia mobilierului
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e Se opteazd pentru piese de mobilier ce ar asigura necesitatile vitale ale oamenilor, iar forma
acestora s-ar inscrie perfect in dimensiunile spatiului.

Mobilierul se alege conform parametrilor ergonomici ai oamenilor care il vor utiliza.
Se va asigura ca toate rafturile si dulapurile sunt usor accesibile.

Se vor pastra distante optime intre accesorii, tehnica si echipamente.

Inciperea nu trebuie si fie aglomerati, e necesar de lisat locuri libere.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Analizeaza comoditatea mobilierului de sezut din casa voastra/apartamentul vostru.
2. Verifica dacd acesta respecta principiile ergonomice.

1. Creati grupuri. Identificati un spatiu cu cateva tipuri de mobilier.

2. Schitati printr-un desen amenajarea mobilierului in interior.

3. Analizati comoditatea citorva piese de mobilier similare celor selectate in schita.
4. Indicati citeva dimensiuni de adancime si de inédltime a mobilierului.

2. PROIECTAREA SPATIILOR DE INTERIOR

A. Elemente specifice limbajului proiectarii spatiilor de interior

Crearea unei ambiante placute in interiorul unei locuinte este o
artd care tine de niste principii si elemente specifice proiectarii de
interior. Acestea trebuie sa puna in valoare calitatile unui spatiu si
sd minimizeze sau sd inlature punctele slabe. Pentru a crea o armo-
nie in designul de interior, trebuie mai intai sa cunoastem cele mai
importante elemente ale limbajului proiectarii spatiului de interior.

e Spatiul se afld in centrul fiecarei decizii de proiectare (fi-

Fig. 12. Spatiul, element important in desig-
nul de interior

ET I

Fig. 13. Rolul liniilor in designul de interior

gura 12). In functie de dimensiunea acestuia, de aspectele
functionale integrate in spatiul respectiv, se construieste in-
tregul plan de design interior. Se vor lua in considerare lun-
gimea si latimea spatiului, dar si indltimea in cazul mobili-
erului pe verticala. Totodata, este important sa existe spatiu
gol pentru un acces usor in incapere.

Liniile, prezente in orice incapere a unei locuinte, fac legatu-
rd intre elementele constructive si cele de decor (figura 13).
In combinatii sau grupari, liniile definesc trecerile de la un
perete la altul, spre podea, tavan, mobilier etc., creand jocuri
ritmice care infrumuseteaza spatiul. Liniile sunt catalogate
astfel: orizontale, verticale si dinamice (diagonale, curbe).

Formele constituie imaginea oricdrui obiect, de la lucrari
de arta la mobilier si elemente constructive. Exista forme
geometrice facute de om, cu linii §i margini ascutite, si for-
me naturale, organice, cu suprafete curbate sau abstracte.
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Combinarea sau accentuarea unor forme ajuta la organi-
zarea armonioasd a incdperii, deseori prin evidentierea
unor texturi, facturi sau culori.

e Culorile sunt mai mult decat o alegere estetica, ele sta-
bilesc conexiunea dintre obiectele dintr-o incapere. Sunt
alese in functie de personalitatea si ideile persoanei care
va locui in acel spatiu. Un rezultat reusit se bazeazd pe
combinarea corecta a culorilor si utilizarea optima a
efectelor psihologice produse de acestea.

e Textura este o calitate prin care se simte orice obiect la
atingere sau la privire (figura 14). Aceasta joacd un rol
important in crearea senzatiei de comoditate sau de confort al spatiului si e prezenta pe toate
suprafetele: mobilier, constructii (pardoseald, perete, tavan), accesorii (draperii, covoare etc.),
tapiseria mobilei etc. Texturile au rolul de a evita monotonia dintr-o incapere si de a produce
senzatii placute.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Memoreaza elementele limbajului proiectarii spatiului de interior.
2. Analizeaza formele, culorile si texturile din locuinta voastra. Identificd senzatiile la atingerea sau la pri-
virea acestor elemente.

LUCRU IN GRUP

1. Creati grupuri. Analizati dimensiunile unui spatiu interior (la alegere) si prezentati-le prin desen.
2. Identificati formele i liniile pe care doriti sd le includeti in interior.
3. Alegeti culorile si texturile pentru toate elementele din interior.

Fig. 14. Tipuri de texturi

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Arhitectul american Louis Sullivan sustinea: ,Forma urmeaza functiei”. Mediteaza si explicd acest mesaj.

B. Proiectii grafice. Requli de reprezentare grafica a proiectelor

Daca doresti sa incepi un proiect de amenajare a unei locuinte folosindu-te de elementele prin-
cipale ale designului de interior, este necesar sa cunosti tehnica de desenare a formelor in spatiu si
de reprezentare a acestora prin cele trei dimensiuni: indltime, ldatime si adancime. Studiul formelor
incepe cu desenarea obiectelor simple intalnite in viata de zi cu zi. Acestea pot fi forme geometrice
(cub, cilindru, con etc.), obiecte de uz casnic (ulcioare, farfurii, oale etc.), mobilier (scaun, masa, su-
porturi s.a.) sau forme constructive de interior (geamuri, usi, coloane, scari, vederi ale

. inciperilor etc.). In procesul de desen, trebuie si cunoastem cateva
notiuni importante cum ar fi:

e Generalizarea formei - prima etapa de lucru in desen, care de-
scrie forma generald ca ,,patd” prin linii verticale si orizontale, fara
detalii marunte. In aceasta etapi observim forma de baza a obiec-
tului (figura 15). Deseori se recomandé obtinerea formei obiectului
printr-o combinatie a catorva forme geometrice simple (figura 16). Fig. 16.




DESIGN

DE INTERIOR ( _mopuLUL4 )

e Spatiul plastic reprezinta cadrul planimetric in care se ga-
sesc formele in realitate si formatul foii de desen pe care
reproducem imaginea desenului (figura 17).

e Compozitia inseamna compunere, organizare echilibrata
intr-un spatiu plastic a formelor de desen. Acestea trebuie
centrate vizual, in dimensiuni corespunzitoare, astfel incat
sd nu creeze senzatie de ritdcire in foaie si nici de sufocare
din lipsa de spatiu (figura 17).

e Centrul compozitional presupune un centru de maxim
interes, ce atrage atentia vizuald fie la anumite detalii, fie la
cea mai importanta forma sau parte a ei.

e Proportia este unitatea de masura a formelor desenate. Pro-
cedura se realizeaza doar cu creionul la méana intinsa, supra-
pusd peste imaginea vizuald a obiectelor de desen (figura 18).

e Constructia se referd la structura, geometria si analiza de-
scriptiva a formei prin cele trei dimensiuni: indltime, latime
si adancime. Etapa de constructie liniara a formei include
cunoasterea tuturor notiunilor de desen, inclusiv a celor de
perspectivi. In procesul de constructie liniara, toate liniile
sunt alungite, iar dimensiunile formelor sunt calculate urma-
rind o micsorare treptatd in partea depdrtatd, sugerand astfel
perceptia adancimii sau a perspectivei liniare (figura 19).

e Perspectiva este stiinta de reprezentare grafica a lucrurilor
in spatiul plastic in corespundere cu punctul de privire al
desenatorului. Analiza perspectivei incepe de la stabilirea
liniei orizontului (nivelul ochilor) care imparte campul vi-
zual in doud nivele: de jos, sub nivelul ochilor, si de sus,
deasupra vederii noastre. Unghiul de inclinatie a liniilor de
perspectiva este preluat prin suprapunerea creionului peste
obiectul real si transpunerea acestuia pe foaie (figura 20).

e Valoratia grafica este etapa de finalizare a desenului prin
diferenta tonala a liniilor, care ofera expresivitate si claritate
formelor. Prin intensitatea tonald a liniei putem evidentia

- partile apropiate ale formelor, volumul, rotunjimile,
—pe 1 colturile, detaliile sau elementele importante ale desenului.
Tonul liniei are capacitatea de a reda perceptia lucrurilor

Fig. 19. apropiate sau departate (figura 21).

I =

Fig. 20. Fig. 21. Valoratia tonala a liniei
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Fig. 22. Constructia elipselor Fig. 23. Constructia cuburilor Fig. 24. Constructia formelor de mobilier

m Recomandari pentru realizarea desenelor RETINE!

Pentru a compune si a realiza un desen conform unor forme U

. - . . . . m Orice obiect intalnit in viata are la
vazute, este nevoie de o concentrare vizuald atenta asupra obiec- baza constructiei sale Una sau ci-
telor propuse si formatului lucrarii. Analizeaza unghiul de privire teva forme geometrice.
a formelor, linia orizontului si dimensiunea generald a obiectelor.
Delimiteazd atent prin linie fiecare obiect sau parte a obiectului ce are o configuratie diferita si
analizeaza care este forma de bazd: cub, prisma, cilindru, sferd etc. Realizeaza constructia liniara
a obiectelor conform formei geometrice de bazd, apoi adaugd treptat detaliile. Formele rotunde se
reprezintd grafic prin elipse, care sunt incadrate in pétrate cu vedere de perspectiva (figurile 22-24).

LUCRU INDIVIDUAL

1. Analizeazd constructia liniard a unui cub.
2. Analizeaza constructia liniara a unui ulcior. Realizeaza elipse la fiecare schimbare a volumului.

LUCRU IN GRUP

1. Lucrati in perechi. Creati o compozitie din doua forme geometrice si una de uz casnic.

2. Generalizati formele, méasurati proportiile si delimitati liniar obiectele.

3. Realizati constructia liniara a obiectelor, tinand cont de linia orizontului si de perspectiva.
4. Finalizati desenul prin valoratie tonald.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Comenteaza cum intelegi tu maxima designerului italian Massimo Vignelli: ,Viata unui proiectant este
una de lupté: lupta impotriva urateniei”

C. Amenajarea interiorului: tipuri de mobilier, tipuri de stofe/materiale utilizate

La amenajarea interiorului sunt utilizate mai multe categorii de piese, accesorii, detalii care creea-
za anturajul dorit si oferd ambianta perfecta pentru fiecare persoana. Cea mai voluminoasa categorie
de piese este cea a mobilierului, cu diversitatea sa mare pentru fiecare tip de incapere si spatiu.
Urmatoarea categorie este cea a materialelor textile folosite. Aceste doua categorii sunt indispensa-
bile in orice spatiu, fiind deseori intalnite in combinatii si completari reciproce, in special cind ne
referim la mobilierul tapitat.
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Sfera productiei de mobild cunoaste astdzi o dezvoltare majo-
ra, atat prin tehnologie, cat si prin variatii stilistice si functionale,
care se raspandesc in lumea intreagd. Mobilierul este considerat o
traditie si o modernitate in acelasi timp. Astdzi, dimensiunile mo-
bilierului pot fi usor adaptate la orice spatiu, gust si preferinte. Ti-
purile de mobilier reies din categoria spatiilor de interior si acesta
se separa pe doud directii diferite: mobilier comercial si mobilier
rezidential.

e Mobilierul comercial se refera la un tip de mobila care este
destinatd exclusiv folosirii in spatii comerciale. Aceasta in-
seamna ca ofera solutii de utilizare pentru persoane juri-
dice, firme, corporatii, societati s.a. Mobilierul comercial
poate avea orice forma si orice dimensiune atata timp cét
este destinat spatiului comercial. Proiectat pentru utilizare
sporita, mobilierul comercial se caracterizeaza prin folo-
sirea unor materiale mai dure si culori mai indraznete, cu
particularitati diferite decat cele din spatiul casnic: forme
ascutite, neordonate, tonuri si culori radicale, inscriptii, lo-
gouri s.a. ce reprezinta activitatea companiei, intreprinderii
(figura 25).

e Mobilierul rezidential se referd la mobilierul casnic, intal-
nit intr-un apartament. Desi aceste piese de mobilier pot fi
foarte creative, ele sunt proiectate la un nivel mai complex,
care tine cont de exigente ergonomice diferite, optdnd pen-
tru forme mai moi, culori mai linistite, adaptate functional
la necesititile casnice. In mediul rezidential sunt preferate
piesele din lemn natural cu o tratare exterioard mai fina,
iar mobilierul de odihna si de sezut este combinat cu stofe
textile (figura 26).

e Tesaturile sau stofele au o diversitate enorma: draperii, cu-
verturi, covoare, tapiserii de mobild, pernute etc. Toate aces-
tea ne ofera o stare de bine si evitd monotonia intr-o incape-
re. Existd stofe de mai multe categorii, care au diferite sfere
de utilizare in designul de interior. Acestea sunt selectate in
functie de aspectul estetic, de stil, calitate, rezistenta, mod de
ingrijire, provenienta naturala sau sintetica (figura 27).

o Tesaturile naturale sunt realizate din fibre de: bumbac,
in, land, matase, cdnepd, bambus, soia etc. Numite si
»textile ecologice”, acestea sunt antimicotice, antibac-
teriene si compatibile cu pielea omului. Au o rezistenta
relativ moderata si sunt mai usor degradabile compa-
rativ cu fibrele sintetice, se sifoneaza usor si pot avea
o textura mai aspra. Utilizarea lor este recomandata
mai mult in piesele care au un contact direct cu corpul
uman. Pentru o rezistentd mai mare, in locuri sau piese
intens solicitate se recomanda folosirea stofelor din fi-
bre combinate (figura 28).
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o Tesdturi combinate sunt cele care au in componenta lor fibra sintetica si fibra naturala
pentru a le creste proprietdtile de intindere, rezistenta, pastrare a culorii si calitatile moi
la atingere.

o Tesdturile sintetice sunt obtinute din polimeri de petrol, Y
X : R ; : 5 RETINE!
carbune si gaz natural si se disting prin costuri reduse si
rezistentd inalta. Sinteticele includ: lycra, acril, poliester, | m Rezistenta stofelor este asigurata
mitase sinteticd s.a. Aceste tesituri sunt folosite pentru prin includerea fibrelor sintetice in

draperii sau cuverturi, mai putin insd pentru lenjeria de fesatura.
pat, deoarece pot produce alergii.

e Materialele netesute se obtin din fibre textile, sisteme de fibre sau materiale de carcasa
(tesaturi, tricotaje, peliculd), fixate prin consolidare mecanicd sau chimica. Se utilizeaza la
confectionarea unei game largi de produse: imbracaminte (inlocuitori de bland, intdrituri, ar-
ticole pentru plaja etc.), articole de uz casnic si decorative (lavete, huse, tapete, covorase etc.),
articole tehnice (filtre, materiale fonoizolante si termoizolante, articole sanitare s.a.).

LUCRU INDIVIDUAL

1. Observa si gaseste cateva distinctii ale mobilierului comercial.
2. Analizeaza comparativ particularitatile mobilierului rezidential.

LUCRU IN GRUP

1. Lucrati in perechi. Desenati un spatiu de interior casnic.

2. Includeti cateva piese de mobilier.

3. Adaugati cateva tipuri de stofa, pe care le redati prin creion color.
4. Descrieti calitatea stofelor utilizate.

D. Obiecte de iluminat si decoratiuni

Lumina joaca un rol important in atmosfera si ambientul unei
locuinte, incepand de la cele mai mici incaperi, precum este blo-
cul sanitar, pana la living si sélile de banchete. Sistemele de ilu-
minare oferd posibilitatea de a aduce creativitate si o atmosfera
placutd in functie de necesitati, de tipul spatiului, ocazie si sezon.
De asemenea, iluminatul este important in crearea anumitor zone
cu functii specifice in interior. Intensitatea si calitatea obiectelor
de iluminat trebuie coordonate cu specialistii in vanzari ca sa fie
cat mai potrivite pentru un anumit spatiu.

e In living, corpurile de iluminat pot aduna cea mai mare
intensitate din intreaga casa, incluzand mai multe surse de
lumind ce oferd un iluminat variabil in functie de ocazie,
necesitati si situatie. Pot fi create zone de relaxare si de citit
cu ajutorul lampilor de podea si al veiozelor. Pot fi incluse
lumini suplimentare pentru o oglinda sau un tablou, care  Fig.29. lluminarein living
vor pune in evidentd anumite detalii ce vor completa atmo-
sfera (figura 29).

e In camera copiilor, corpurile de iluminat pot inveseli at-
mosfera prin formd, desen sau culorile pe care le emana.
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In aceasti incipere este necesar de adaptat puterea ilumina-
rii pentru vérsta si ocupatiile copilului (figura 30).

e In dormitor, lumina ambientali este destinati relaxdrii
si odihnei, de aceea sunt binevenite veiozele sau lumini-
le directionate pentru a regla luminozitatea in functie de
dispozitie.

e In bucitirie se recomandi o iluminare buni, directionata
spre zonele de lucru, si corpuri de iluminat suspendate pen-
tru masi. In acest spatiu, corpurile de iluminat principale
pot fi combinate cu alte surse mai mici, amplasate in diferite
puncte-cheie ale bucatariei (blatul de lucru, aragazul, masa
etc.).

In categoria decoratiunilor de interior se incadreazi mai
multe piese si accesorii, menirea cdrora este de a completa ide-
ea de design al interiorului. Printre acestea se numara: tablouri,
sculpturi, bibelouri, vase decorative, postere, inscriptii, diverse
amulete, prosoape, flori uscate, ikebane, pernute, elemente de
. . _ anticariat etc. Toate decoratiunile trebuie sa fie alese cu grija

_ al si creativitate pentru a se inscrie bine in ambianta stilisticd a

- - = spatiului (figura 31).
Fig. 31. Decoratiuni de Craciun Este important ca piesele de decor sa ofere un plus de culoare
in interior si sa completeze armonios mobilierul si restul formelor.

RETINE! Alegerea decoratiunilor si a locului amplasarii acestora trebuie fa-
cuta cu responsabilitate, deoarece poate decide imaginea estetica
a spatiului. Includerea lor bine gandita subliniaza individualitatea

m Contrastele prea puternice si aglo-

merarea decoratiunilor pot crea e St 3 o ‘
oboseald si pot afecta starea de| $i originalitatea designului, iar adunarea multor elemente incom-

spirit a locatarilor. patibile creeaza senzatia de supraincdrcare si dezordine.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Analizeazd modalititile de iluminare a camerelor din locuinta voastra.
2. Observa intensitatea si efectul luminii diferitelor corpuri de iluminat.

LUCRU IN GRUP

Initiati o discutie pe marginea citatului: ,,Un designer stie ca a atins perfectiunea nu atunci cand nu mai
este nimic de addugat, ci cind nu mai este nimic de luat” (Antoine de Saint-Exupéry)

3. REALIZAREA PROIECTULUI

A. Determinarea suprafetei spatiului. Schitarea ideilor

Amenajarea spatiului interior al uneilocuinte, fie vorba de bucétarie, dormitor sau living, porneste
de la crearea unei idei de design. Inainte de toate, trebuie sa ne asigurdm cd avem toate dimensiunile
corecte ale spatiului, care trebuie indicate pe o schita a planului incaperii. In plan determinam une-
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le date de constructie, cum ar fi locul de amplasare a ferestrelor
si a usilor, apoi gandim compartimentarea spatiului si amplasarea
obiectelor de mobilier.

Pentru o vizualizare mai clard a ideilor de design, initial se re-
alizeazd o schitd de ména, in care desenam vederea unui colt sau
fragment de interior. Schita se realizeaza dupa principiile generale
ale desenului artistic, unde modelam in mod geometrizat toate
formele interiorului (figura 32). Procesul de schitare se executa cu
mana libera, in creion simplu, parcurgand cateva etape:

e Determinarea unghiului de privire a camerei, liniei orizon-

tului, liniilor peretilor, pardoselii si tavanului (dupa caz); RETINE!

e Indicarea liniilor ferestrelor, usilor si altor detalii construc- — —

tive in fragmentul de interior; (] Schlta.este o partg esep’glala apro-
. ; R cesului de design interior. Perspec-

e Amplasarea mobilierului pe podea prin diferite forme geo- tiva si scara au o mare importanta

metrizate; pentru o schit3 reusits. /

e Completarea imaginii vizuale a mobilierului;

e Includerea detaliilor de pe pereti, pardoseala, tavan (dupa

caz);

e Prelucrarea detaliatd a formelor cu valorizare tonala a li-

niilor si adaugarea hasurarilor de creion pentru a obtine
nuantd, umbra si volum al formelor (figura 33).

LUCRU INDIVIDUAL — T

1. Realizeazd desenul vederii in perspectiva a doua incaperi diferite.
2. Deseneaza vederea unei incédperi din locuinta voastra cu amplasa-
rea unui mobilier diferit, altul decat cel existent.
Termen de realizare — o sdptimana.

LUCRU IN GRUP

1. Creati grupuri. Elaborati o vedere a unui spatiu de interior la ale-
gere.

2. Includeti vederea usilor, ferestrelor si altor detalii constructive.

3. Amplasati mobilierul, initial descris prin forme geometrice, apoi
prelucrat in detalii.

4. Adaugati prin hasurare umbre, volum si alte detalii.

Fig. 32. Schita de interior

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA Fig. 33. Etapele de realizare a schitei de
i 98 & g g g interior
Care este rolul schitei in designul de interior?

B. Determinarea stilului si a decorului.
Cerintele actuale pentru un spatiu ambiental confortabil

In proiectul de interior este necesard determinarea stilului de amenajare ce se potriveste cel mai
mult. Stilurile sunt o modalitate sau o maniera specifica de organizare si prezentare a lucrurilor,
obtinand caractere foarte diferite in designul interior. Deoarece stilurile sunt multe si diverse, iar
cunoasterea si intelegerea lor necesitd un studiu minutios, se recomanda la inceput o analiza vizuala
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a celor mai solicitate tendinte stilistice prin rasfoirea revistelor de design de interior, navigarea pe
internet sau vizitarea unor showroomuri din apropiere. Astfel vei afla care sunt directiile principale
in materie de design interior, mobilier, accesorii din mediul contemporan, iar pe baza acestora vei
putea intelege care din aceste directii iti plac sau ti se potrivesc mai mult. Astdzi, in noile proiecte de
design de interior putem observa deseori preferinta pentru stilul clasic, minimalist, neomodernist,
avangardist sau scandinav (figura 34).

Fig. 34. Stilul scandinav Fig. 35. Obiecte decorative si accente de culoare in designul de interior

Pentru oricare stil ai opta, exista cateva recomandari importante de amenajare a unui spatiu am-
biental confortabil si estetic. Acestea se referd la completarea armonioasa a caracterului stilistic ales
prin elemente artistice si decorative, care tin de culoare, forme, contrast, echilibru, accente etc.

e Obiectele decorative si accentele de culoare sunt detaliile ce incununeaza imaginea amenajarii

spatiului si ofera originalitate (figura 35).

e Contrastele ofera un farmec aparte unei case. Dacd mobila si accesoriile sunt plasate pe un

fond contrastant, cu siguranta va fi pus in valoare fiecare obiect.

® Accentul este un punct de interes, un element care atrage atentia, fie prin design, fie prin cu-
loare sau continut, de exemplu, o piesd de mobilier, un semineu, un tablou etc. Odata ce a fost
ales punctul de interes, se va evita incarcarea decorului cu prea multe piese.

e Echilibrul vizual se creeaza intre volumul si proportia obiectelor din spatiu. Acestea au un rol
important pentru confortul vizual si starea de bine. De exemplu, daca se opteaza pentru un
semineu de mari dimensiuni, in partea opusa se va plasa o canapea la fel de mare.

e Functiunea incaperii este asiguratd prin modul de amplasare a obiectelor in interior, astfel
incat sa existe treceri usoare, comoditate in activitate si claritate a zonelor.

® Proportia corecta se creeaza intre formele si suprafata unui spatiu. Camera se poate aglomera
din cauza obiectelor masive sau a detaliilor in exces.

e Culoarea joaca un rol major in amenajarea spatiului, fiind utilizatd in toate formele de mobi-
lier, accesorii, decoratiuni etc. Culoarea peretilor, adicd cea mai vizibila, se alege la final, cand
deja s-au stabilit culorile celorlalte piese. Rolul culorii in acest caz este de a aduna, a incadra in
armonie toate culorile din interior.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Realizeazd un colaj de forme si elemente care
descriu un stil de interior.

2. Completeaza interiorul cu decoratiuni si cu-
lori care se potrivesc cu stilul ales (vezi imagi-
nea alaturata).
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Creati cinci grupuri. Selectati informatii din diferite surse despre stilul contemporan in designul de inte-
rior. Primul grup - caracteristicile stilului contemporan; al II-lea grup - accentele de culoare/cromatica
acestui stil; al ITI-lea grup — mobilierul; al IV-lea grup - corpurile de iluminat in stil contemporan; al
V-lea grup - accesorii si decoratiuni. Prezentati colegilor si colegelor informatiile.

C. Proiectarea spatiului interior. Etape de proiectare.
Masurarea spatiilor. Schitarea ideilor. Reorganizarea spatiului

Proiectarea spatiului interior este un proces complex, care implica cunostinte ample din domeniul
artelor plastice si din cel al tehnologiilor computerizate. Cerintele unui proiect de interior prevad: ana-
liza, masurarea spatiului; determinarea functionalitatii incaperii; decizia directiei stilistice; alegerea
mobilierului, accesoriilor, culorilor, materialelor de
finisare plastica a peretilor, pardoselii, tavanului etc.;
selectarea elementelor de decor.

Procesul de proiectare implicd mai multe etape
de lucru:

e Initial se realizeaza planul incaperii cu toate
dimensiunile necesare, in care se analizeazi
posibilitatile de amplasare a mobilierului si a
echipamentelor tehnice (aragaz, frigider, tele-
vizor, calculator etc.). Realizarea poate fi de
mand sau cu un soft specializat - AutoCad.

e Partea esteticd a interiorului, stilul, culorile
si accesoriile sunt determinate prin desenul
grafic numit si sketch (schitd) in design, rea-
lizat de ména, in culori sau fara, care sa poata
crea o impresie generald a aspectului incape-
rii (figura 36).

® Prelucrarea formelor si dimensiunilor ele-
mentelor de interior in softuri specializa-
te (3DS Max). Realizarea vederii finale a
spatiului cu determinarea solutiilor de ame-
najare, mobilier, echipamente, decor, materi-
ale de finisare, culori etc. Aceastd etapd inclu-
de detalierea proiectului cu modelarea exacta a pieselor de mobilier potrivite incaperii, dar si
elaborarea unor obiecte unice (o veioza, masa, tejghea, un scaun, fotoliu etc.) conform viziunii
si dorintei autorului. De asemenea, se realizeazd o detaliere a elementelor creative aplicate in
proiect prin artele plastice (picturd, sculptura, textile, furnituri, decorare etc.), care ar comple-
ta un anturaj specific unui eveniment (Créciun, zi de nastere etc.) sau de duratd mai lunga.

e Calculul cheltuielilor necesare pentru realizarea proiectului cu indicarea tipului, calitatii,
cantitdtii si costului materialelor utilizate.

Reorganizarea spatiului devine necesara atunci cand trecem n
intr-o locuintd noud sau decidem sa facem unele schimbari in RETINE!

Fig. 37. Reorganizarea spatiului

spatiul nostru vechi (flggra 37). Cu ajutorul a catorva principii sim- | g projectarea de interior prevede de-
ple §1 practice, oricine 1$1 poate transforma cdminul intr-un loc mai signul artistic, functional si tehnic
confortabil si mai bine organizat. lata de ce trebuie sa tinem cont: al spatiului.
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Alegerea directiei stilistice in interior, a tipului de materiale si a caracterului estetic.
Determinarea functionalitatii spatiului si a zonelor de activitate.

Alegerea metodelor de compartimentare si delimitare a spatiului.

Determinarea mobilierului optim necesar si comod pentru zonele spatiului.
Alegerea materialelor textile, a facturilor si texturilor de materiale.

Asigurarea spatiilor de depozitare eficiente, astfel incat interiorul sa nu fie aglomerat.
Crearea unui spatiu cat mai liber in incapere.

Revizuirea detaliilor, accentelor si a decorului.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Realizeazd prin desen de mand un proiect de inte-
rior al unei camere.

2. Elaboreaza vederea unei perspective prin desen
grafic (sketch) a camerei proiectate (vezi imagi-
nea alaturata).

Discutati despre necesitatea si principiile de reorganizare a spatiului.

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA PROIECTULUI

A. Criterii de evaluare a proiectului

Prin evaluare se compara rezultatele obtinute cu criteriile stabilite pentru fiecare sarcind in parte.
Autoevaluarea proiectului realizat presupune argumentarea propriei opinii privind necesitatea res-
pectarii cerintelor estetice, igienice, ergonomice in designul de interior. De asemenea, vor fi analiza-
te: amplasarea mobilierului, alegerea culorilor, delimitarea spatiilor, iluminatul spatiului. Evaluarea
reciproca se bazeazd pe aceleasi principii. Alte criterii de evaluare a proiectului unui spatiu interior
sunt: originalitatea si coerenta proiectului; respectarea etapelor de executie; aplicarea principiilor
functionale si compozitionale ale spatiului interior; concordanta functiunii si a destinatiei interioru-
lui; armonizarea elementelor si a formelor in spatiul proiectat.

B. Profesii specifice domeniului

Designul de interior este modul de lucru creativ, bazat pe reguli si principii specifice, necesare
in procesul de compartimentare, utilare si decorare a spatiului interior. In procesul sdu de realizare,
designul de interior se interconecteaza cu alte domenii de specialitate cu care se completeaza. Printre
acestea se numara:

1. Arhitectura - responsabila de toate sistemele de constructie a incaperii;

2. Proiectarea si confectionarea mobilierului de diversa categorie, calitate si tipologie;

3. Ingineria sistemelor de apa, canalizare, incalzire si ventilare optime pentru asigurarea

conditiilor termice, igienice si de climatizare a interiorului;

4. Ingineria sistemelor de electricitate si a echipamentelor electrice, care asigurd functionalitatea

si comoditatea spatiului interior;
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5. Industria usoara, ce se ocupa de confectionarea teséturilor textile de diversa calitate pentru
diferite utilitati necesare interiorului;
6. Artele plastice aplicate in decorul interior, care definesc caracterul si aspectul acestuia.

Pe langa specialitatea de designer de interior, Clasificatorul Ocupatiilor din Republica Moldova
(CORM 006-2021) include si alte profesii specifice domeniului dat. [atd care sunt acestea:
e Arhitectul/arhitecta, care are competente de arhitectura generald - proiectarea si construirea
cladirilor.

e Arhitectul/arhitecta de interior, care poate intocmi proiecte complexe de arhitecturd de inte-
rior: concept, studiu de fezabilitate, proiect tehnic, documentatie tehnica pentru autorizarea
constructiei, revizuirea lucrérilor.

e Decoratorul/decoratoarea, care se ocupa de aspectele de suprafata ale amenajarilor interioare si
se implica doar la finalul lucrarilor, deoarece nu are competente tehnice.

Daca vei decide sa devii in viitor designer de interior, e necesar sd ai insusirea de a fi creativ, sa
inveti cum sa faci anumite estimari, sd citesti documentatia tehnica, sa comunici cu furnizorii si
constructorii, sd colaborezi cu clientii.

LUCRU INDIVIDUAL
Informeaza-te din diferite surse despre profesia de designer de interior.

1. Lucrati in perechi. Evaluati reciproc proiectele realizate — desenul grafic al camerei personale. Organizati
o expozitie cu cele mai reusite lucrari.

2. Organizati, impreuna cu profesorul, o intalnire sau o masa rotundé cu invitati din domeniul arhitecturii
si cel al designului de interior.

ORADE SINTEZA SIDEEVALUARESUMATIVA )

I. Evaluarea si sustinerea publica a lucrarilor (schite de interior) conform criteriilor
prezentate la pagina 116.

IL. Test
Formuleaza definitia designului de interior.

Care sunt modalitdtile de delimitare/compartimentare a spatiilor ambientale?

Numeste patru elemente specifice limbajului proiectarii spatiilor de interior.

Ll

Caracterizeaza succint mobilierul comercial si mobilierul rezidential, evidentiind
particularitatile acestora.

5. Care este rolul decoratiunilor de interior si cel al corpurilor de iluminat?

6. Completeaza enuntul.
Pentru a deveni ... de interior, este necesar sd ai insusirea de a fi ..., sd inveti cum sd faci anumite
..., Sd citesti ... tehnicd, sd comunici cu ... §i sd colaborezi cu ... .
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1. SISTEME DE COMUNICATII SITRANSPORTURI:
NOTIUNI GENERALE, STRUCTURA

Comunicarea intre oameni se realizeaza direct, sau de la om la om, si mediat, adica prin diverse
mijloace de transmitere a informatiei comunicate. Astfel apare termenul de comunicatie, care desem-
neaza totalitatea mijloacelor tehnice de comunicare a informatiilor, cum ar fi posta, telegraf, telefon,
radio, televiziune, cinema, publicatii. Acestea, la randul lor, utilizeaza un sir de obiecte, operatori,
constructii, tehnici si tehnologii ca sd transmita informatiile intre diverse puncte ce formeaza im-
preund reteaua de comunicatii si de telecomunicatii. Reteaua de comunicatii si cea de telecomunicatii
au ca scop transmiterea informatiilor sub diferitele lor forme, iar retelele de transport asigurd de-
plasarea persoanelor intre diferite puncte, dar si a marfurilor, utilizind diferite tipuri si mijloace de
transport.

A. Retele de comunicatii. Retele de telecomunicatii

Reteaua de comunicatii este ansamblul de obiecte dispuse spatial destinate schimbului de
informatii intre diferite persoane. Cea mai veche forma de retea de comunicatie utilizata si in pre-
zent este posta. Incd in epoca antici erau utilizati, mai ales in timpul luptelor sau razboaielor, oameni
speciali pentru a trimite informatii de pe campul de lupta spre orase sau asezari omenesti si inapoi
spre campul de lupta, acestia fiind primii curieri din lume. Mai tarziu, odaté cu aparitia drumurilor,
a mijloacelor de transport antice, a oraselor mai mari, acest proces a evoluat in unul mai complex,
cunoscut astazi ca serviciul de postd.

Serviciile de posta, ca legatura intre autoritatile cu resedinta in capitala si conducatorii civili
si militari ai provinciilor, au existat inci in Persia incepand din secolul al V-lea i.H. Ins3, pri-
mul serviciu postal bine organizat se considera cel de pe timpul imparatului Augustus Caesar
(62 1.H. - 14 d.H.) din Roma Antica (figura 1). Acesta era destinat doar corespondentei guverna-
mentale, iar serviciile pentru cetateni au aparut mai tarziu. Reteaua de drumuri bine dezvoltata
din Imperiul Roman avea ca scop principal facilitarea deplasaru cat mai rapide a armatelor dar
a81gura si transportul de marfuri si corespondenta. Dupa
cucerirea Daciei de catre Imperiul Roman, serviciul postal
a fost introdus si pe meleagurile noastre.

Transportarea corespondentei terestre era asigurata cu
ajutorul cailor (figura 1), iar pe mare — cu ajutorul corébiilor.
In localititile mari au fost construite statii postale ce asigurau
odihna si innoptarea calatorilor. Aceste statii erau amplasate,
de obicei, la cale de o zi, iar intre ele erau amplasate 6-8 statii
mai mici, unde erau schimbati caii. - = L .

Pana in secolul al XX-lea, au functionat postalioanele, Fig. 1. Basorelief reprezentand serviciile postale
numite si diligente (trasuri de posta). Acestea erau trase de romane
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unul sau mai multi cai si erau conduse de un vizitiu. Desenul unei
diligente se regéaseste pe drapelul satului Corjeuti, raionul Briceni
(figura 2).

In prezent, posta este o institutie publica prin intermediul
cdreia putem livra, la o destinatie nationald sau internationala,
scrisori, documente scrise (inchise in plicuri), pachete si sume de
bani.

Serviciile postale sunt de doua feluri: de stat si private. Din
secolul al XIX-lea, sistemele nationale postale sunt in general
de stat, existand taxe plitite la trimitere, precum este cazul tim-
brelor. Sistemul postal are si alte functii in afara trimiterilor
de scrisori, unele companii postale oferind servicii telefonice,
telegrafice si efectuand diverse operatiuni bancare.

Doud revolutii care au influentat enorm civilizatia umana au
fost Revolutia Industriald si cea informationald. Revolutia Indus-
triala a constituit un salt in modul de a imagina si a implementa o
inventie, cum ar fi masinile (automobilele) pentru deplasare rapida.
Revolutia informationald a fost si ea foarte importanta, un exemplu
fiind aparitia radioului. In primii ani de dezvoltare, comunicatiile
radio erau numite ,telegrafie” sau ,telefonie fara fir”, notiuni care
mai apoi au fost inlocuite cu termenul generic radio.

Cea mai larga folosire a radioului o reprezintd radi-
odifuziunea, apoi apare televiziunea. Totusi, domeniile
principale ale radiocomunicatiilor, inclusiv cele spatiale,
sunt in continuare radiotelegrafia si radiotelefonia.
Acestea au evoluat in retele de telecomunicatii datorita
inventiei, in secolele XIX-XX, a radioului, telegrafului
si telefonului, care in ultimele decenii au dus la aparitia
internetului.

O retea de telecomunicatii corespunde unui an-
samblu de linii de transmisie si noduri (centre de
comutare), dispuse astfel incat mesajele pot sa treaca
dintr-un punct al retelei spre oricare alt punct, prin
intermediul mai multor linii si prin diverse noduri
(figura 3). Principalele elemente componente ale unui

Fig. 2. Drapelul satului Corjeuti, raionul Bri-
ceni, cu imaginea diligentei

RETINE!

m Diligenta - trdsura mare, acoperi-
ta, cu care in Moldova se facea in
trecut transportul requlat de postd
si de cdldtori pe distante mari.

Fig. 3. Serviciul de telecomunicatii speciale

sistem de telecomunicatii sunt: emitdtorul, canalul de comunicatie si receptorul.

m  Aplicatiile comunicatiilor si telecomunicatiilor in activitatea zilnica a populatiei

Dezvoltarea telecomunicatiilor si a internetului a facut posibila construirea si implementarea siste-
melor de transport inteligente in viata oamenilor. Am auzit cu totii de sistemul de monitorizare GPS,
de semafoarele inteligente si sistemele de comunicatii intre participantii la traficul rutier.

Un aspect important in dezvoltarea retelelor de comunicatie si
telecomunicatie este tipul cablului utilizat. Sunt folosite cabluri
simple sau fire telefonice (de regula, din cupru) si cabluri cu fibra
optica. Principiul unei comunicéri vocale pe fire de cupru este ur-
matorul: o persoana vorbeste intr-un microfon, iar la capatul cela-
lalt o alta persoand asculta la un receptor (difuzor). Unda sonora a
vorbitorului comprima aerul, iar membrana microfonului vibreaza

RETINE!

m incepand cu anul 1969, anual la
data de 17 mai, in intreaga lume
este marcatd Ziua Mondiald a
Telecomunicatiilor si a Societatii
Informationale.
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corespunzator. Aceasta vibratie genereaza un curent alternativ, care este modelat dupa undele sonore.
Daca aceste variatii electrice se transmit pe doua fire de cupru pana la ascultator, ele pot sd produca intr-
un difuzor indepirtat oscilatii ale membranei ce reproduc sunetul original. Intre emitator si receptor se
pot afla si diverse alte echipamente si dispozitive: stalpi de telefonie fixd, antene, statii de telefonie fixa.
Acest tip de transmisie se numeste ,,analogic’, deoarece este utilizat curentul electric si undele electrice
in fire sau cabluri.

Undele electromagnetice si-au demonstrat in timp utilitatea pentru transmiterea informatiilor.
Pentru a se propaga, ele nu au neaparata nevoie de un conductor metalic, ci se pot propaga cu viteze
mari chiar si prin unele materiale dielectrice (izolatoare) sau prin vid.

Un cablu de fibra optica consta dintr-un fir de diametru mic cu o structura formata dintr-un
mijloc de sticla, un invelis tot de sticld si un invelis protector exterior, din plastic (figura 4). Invelisul
de plastic ofera o protectie mecanicd si usureaza identificarea fibrelor pentru sudare prin culorile
lui diverse. Diferenta dintre cele doud elemente din sticla, miez i invelis constd in indicii diferiti de
refractie a luminii.

Sistemele functionale de comunicatii cu cabluri de fibra optica
au fost elaborate dupa aparitia, in anii 1972-1973, a fibrelor de sticla

4 cu atenuare mica, utilizate la fabricarea cablurilor optice. Aceste ti-
- puri de comunicatii se numesc ,,digitale”, pentru ca folosesc undele
electromagnetice pentru a transmite informatia. De multi ani omul
a vrut sd foloseascd cat mai profitabil descoperirile sale, iar tehnica

digitala i-a oferit aceastd posibilitate.

Fig. 4. Structura interna a cablului de m  Telefonia fixa

fibra optica Telefonia fixd este reteaua de comunicatie cu cablu, prin satelitul
de comunicatii, cu ajutorul telefonului fix sau al faxului. Aceasta este
cea mai veche metoda de telecomunicatii la nivel mondial. Ca orice
retea de comunicatii, este formata din cdi de comunicatie, terminale
si noduri. Principiul unei telecomunicatii prin telefonia fixa este cel
al comunicatiilor prin fire.

Primele telefoane fixe (figura 5) au fost instalate in Statele Unite
ale Americii, telefonul fix fiind inventat de scotianul Alexander Gra-
ham Bell in 1876.

m Telefonia mobila

Telefonul mobil sau telefonul celular este un aparat electronic
portabil, un dispozitiv mobil care functioneaza fara fir (prin radio)
pe baza retelelor GSM sau CDMA si este folosit in general pentru
comunicatii personale la distanta mare.

Telefonul a devenit portabil la 20 februarie 1942, cand america-
nul Donald M. Mitchell a cerut eliberarea unui brevet pentru telefo-
nul sau mobil, numit ,,radio portabil pentru transmisie si receptie”.
Dispozitivul transmitea folosind unde scurte, avea o razd de actiune
limitata si cantdrea nu mai putin de 2,5 kg. Au mai trecut 35 de ani
péana cand telefoanele mobile au inceput sa fie folosite pe scara larga.

Inventatorul primului telefon mobil este considerat Martin
Cooper, fostul manager de sistem din cadrul Companiei Motorola.
Cooper a facut primul apel de pe un telefon mobil la 3 aprilie 1973.
Fig. 6. Motorola DynaTAC 8000X, unul  Abia in 1983 Motorola a prezentat primul telefon mobil comercial

dintre primele telefoane mobile care din lume - Dyna TAC 8000X (figura 6)
functiona in sistem analogic M 8 :

Fig. 5. Telefon din 1896, Suedia
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Actualmente, telefonia celulara sau mobila se bazeazd pe standardul de comunicatii si reteaua
GSM. Miniaturizarea continud a permis ca in zilele noastre in telefoanele mobile sa se mai integreze
o serie intreagd de functiuni suplimentare, precum dictafon, aparat de fotografiat si filmat, aparat de
accesat internetul si webul, GPS, radio si multe altele, astfel rezultand un nou gen de telefon mobil,
foarte ,,inteligent”, numit smartphone.

m Monitorizarea GPS

Global Positioning System (din engleza — Sistem de Pozitionare
Globald) este un sistem global de navigatie prin satelit si unde
radio. Sistemul GPS reprezintd o retea de sateliti ce orbiteaza in
jurul Paméntului in puncte fixe deasupra planetei, transmitand
semnale tuturor receptorilor aflati la sol. Aceste semnale contin
un cod de timp si un punct de date geografice, care permit uti-
lizatorului sd primeascd pozitia exacta in care se afld, viteza si  Fig. 7. Utilizarea sistemelor GPS in timpul
ora din orice regiune de pe planeti. GPS functioneazi in orice ~ conduceri autoturismulu
conditii meteorologice, oriunde in lume, 24 de ore pe zi.

Sistemul GPS are o varietate de aplicatii civile in multe dintre
domeniile de activitate umana: telefoane mobile, navigatie si loca-
lizare rutierd (figura 7), transporturi aeriene si navale, conducerea
navelor pe rutele cele mai scurte si sigure, studii climatice; cercetare
seismicd, minerit, agricultura, silvicultura, constructii etc.

m Semafoare inteligente

Primul semafor electric, inventat de James Hodge, a fost in-
stalat la data de 5 august 1914 in Cleveland, SUA. Comanda spre
semafor se dddea manual dintr-un post amplasat in unul din
colturile strazii. Semaforul automat, asa cum este cunoscut astdzi, a fost construit in 1926. Evolutia
acestuia este remarcabild, ajungandu-se actualmente la semafoare ,,inteligente” (figura 8), care uti-
lizeaza retele de telecomunicatii pentru a functiona. Acestea primesc informatii prin unde elec-
tromagnetice si curenti electrici de la camere video si senzori de prezentd incastrati in carosabil,
dirijand traficul auto in mod automat.

Pe unele strazi din Chisinau si din alte orase au fost instalate semafoare cu semnal sonor pentru
persoanele nevidzatoare sau cu deficiente de vedere. Dispozitivele emit anumite semnale pentru a
asista persoanele sa traverseze strada. ,Asteptati’ sau ,,S-a aprins semnalul verde al semaforului,
puteti traversa strada” sunt cateva dintre indicatiile venite de la acest semafor atunci cand isi schim-
bé culoarea.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Explicé diferenta dintre retelele de comunicatii si cele de telecomunicatii.

2. Argumenteazi rolul retelelor de comunicatii si telecomunicatii in viata oamenilor.

3. Identifica cele mai importante inventii care au stimulat si au asigurat dezvoltarea retelelor de comunicatii
si telecomunicatii.

LUCRU IN GRUP

1. Propuneti structura unei retele de telecomunicatii eficiente pentru o localitate rurald/urbana.

2. Realizati un proiect de grup in care veti descrie atat avantajele utilizarii telecomunicatiilor, cat si deza-
vantajele acestora.

3. Discutati pe marginea maximei scriitorului britanic Arthur C. Clarke: ,Instrumentele tehnologice ne
ajutd sa adunam si sa raspandim informatiile, dar avem nevoie de asemenea de calitati precum toleranta
si compasiunea pentru a obtine o mai buna intelegere intre oameni si natiuni”

Fig. 8. Sisteme de semafoare inteligente
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B. Retele de transport: terestru, aerian, pe apa. Mijloace si tehnologii de realizare
a transportului de persoane, de marfuri si de informatii

Transportul se referd la deplasarea de la un loc
la altul a persoanelor, a bunurilor, a semnalelor sau _
. .. o .. v v & 'I‘ e vl ]
ainformatiilor. Aceasta activitate a aparut odata cu d y, o
existenta omului. Organismul uman fiind limitat  a

in privinta distantelor care puteau fi parcurse pe %M H
jos si a cantitatii de bunuri ce puteau fi transporta-
|

—
te, in timp omul a descoperit si a inventat o gama
variata de cii si mijloace de transport (figura 9). ,‘% — : %  —
In economie, transportul este ramura care — il = N ——

are ca obiect act1v1ta‘g11evsoc.1ale de deplasare a — , a
produselor de la producatori spre consumatori, o o - “ *
precum si transportarea persoanelor cu ajutorul
vehiculelor folosite pentru deservirea generala si
a populatiei.
Componentele unei retele de transport sunt:
1) cdgile de transport — portiunea de teren amenajata pentru a facilita circulatia mijloacelor de
transport;
2) nodurile - locurile de intersectie a doua sau mai multe cai de transport avand directii diferite;
3) terminalele - locurile in care se termina caile de transport.

Fig. 9. Mijloace de transport inventate de om

Pentru a descrie in complex activitatea de transport, se tine cont de: infrastructurd, vehicule,

gestiune.

e Infrastructura transporturilor cuprinde toata reteaua de transport (strazi, autostrazi, ci ferate,
canale navigabile sau rauri si fluvii, oceane si mari, culoare de zbor, conducte) si terminalele
(autogarile, aeroporturile, statiile feroviare).

e Vehiculele de toate tipurile: autovehicule, trenuri, vapoare, avioane, impreund cu tot ce tine de
proiectare, constructie, diagnoza si exploatare a acestora.

e Gestiunea transporturilor tine de competenta ingineriei transporturilor si ingineriei proiec-
tarii retelelor si sistemelor de transport, avand ca scop optimizarea sistemelor de transport,
cresterea sigurantei transporturilor, protejarea mediului, instalarea semafoarelor, indicatoare-
lor si marcajelor rutiere.

m Retele de transport terestru

Transportul terestru este cea mai raspandita formd de transport. Oamenii pot sa se deplaseze cu
propriile forte sau cu ajutorul unor mijloace de transport ce folosesc forta umana, cum ar fi bicicleta,
sau pot folosi tractiunea animald pentru a tracta carute sau alte tipuri de atelaje.

Dupa mijlocul de transport folosit, exista urmatoarele moduri de transport terestru:

A. Transportul rutier este un mod de transport terestru ce asigura deplasarea in spatiu a oameni-
lor si a bunurilor cu ajutorul autovehiculelor (mijloace de transport autopropulsate), mijloace-
lor tractate (remorci, trailere) sau mijloacelor cu tractiune animala.

B. Transportul feroviar reprezinta un mod de transport terestru prin care se efectueazd depla-
sarea in spatiu a bunurilor si a oamenilor cu ajutorul mijloacelor de tractiune (locomotive) si
mijloacelor tractate (vagoane) care circuld pe trasee fixe (cai ferate).

In Republica Moldova sunt utilizate ambele tipuri de transport terestru.
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m Transportul rutier

In tara noastri, reteaua de transport rutier cuprinde 9359 km de drumuri, dintre care 8836,5 km
(sau 94,5%) sunt drumuri cu imbracaminte rigida. Prin Republica Moldova trec urmatoarele dru-
muri magistrale:

e M1: Chisinau - Leuseni - frontiera cu Roménia (E581 Husi);

e M2: Chisinau - Soroca - frontiera cu Ucraina:

M2.1: drum de acces spre s. Cosauti;
e M3: Chisinau - Cimislia - Vulcanesti - Giurgiulesti — frontiera cu Romania (E87 Galati):
M3.1: drum de acces spre or. Comrat;

e M4: Tiraspol — Réabnita — Camenca - Hristovaia - frontiera cu Ucraina;

® M14: Brest — Briceni - Chisindu - Tiraspol - Odesa;

e M21: Chisinau - Dubdsari - Poltava (Ucraina).

Drumurile raionale unesc intre ele raioanele tarii si sunt notate cu litera R, urmata de numarul ce
indica ordinea in registrul national, de la R1 pana la R59. Drumurile Jocale unesc intre ele localitatile
din tard si se noteaza cu litera L, urmatd de un numar care indicd drumul in registrul national, simi-
lar cu drumurile raionale.

Mijloacele de transport rutier sunt mijloace mobile, cu sau fara propulsie, amenajate pentru trans-
portul persoanelor sau a bunurilor, special destinate s se deplaseze pe o cale de comunicatie rutiera.
Toate autovehiculele inventate si construite astdzi in lume pot fi clasificate dupd mai multe criterii.

Dupd destinatie, existd urmatoarele categorii de autovehicule: pentru transportul cdldtorilor (au-
toturisme, autobuze), pentru transportul mdrfurilor si speciale.

Autoturismul este un automobil destinat transportului de persoane si are cel mult noua locuri
(inclusiv cel al conducatorului auto). Clasificarea autoturismelor dupa tipul caroseriei este data in
tabelul 1 si figura 10.

Tabelul 1. Clasificarea autoturismelor in functie de tipul caroseriei

s a e Cu caroserie deschisa .
Cu caroserie inchisa - Speciale
sau transformabila

+ cupeu (2 usi, 2-4 locuri) « roadster (2 usi, 2-3 locuri, acoperis decapotabil) « combi sau station (2-4 usi
+ sedan (4 usi, 4-7 locuri) « spider (spatiu amenajat in spatele scaunelor laterale si una in spate,
+ berlina (varianta de sedan, din fata) 5-8 locuri) crossover

dar mai scurta) - cabriolet (4 usi, acoperis decapotabil) - decurse
+ limuzina (4 usi, 6 geamuri - cabrio-coupe (2-5 locuri, acoperis pliabil, dar

laterale, 6-8 locuri) cu rame fixe)

ca=s o o

-——e:;'i—":-‘:" ~
\‘:ng:ﬁ Sphler Cabrie-coupe

Fig. 10. Clasificarea autoturismelor dupa caroserie

Autobuzul este un automobil destinat transportului de persoane si bagaje si are mai mult de noua
locuri (inclusiv cel al conducétorului auto). Poate tracta si remorci. Dupa destinatie, autobuzele pot fi:
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RETINE!

m Primul mijloc de transport in comun aparut pe strazile Chisindului
a fost tramvaiul. Evenimentul se producea in anul 1889. lar din
1949, pe strazile capitalei a inceput sa circule si primul troleibuz.

1. Urbane, pentru transportul in comun in interiorul
oraselor. Sunt amenajate cu locuri pe scaune, coridor
de trecere si cel putin doua platforme pentru urcarea/
coborarea rapida in statii. Autobuzele pot fi construite
in variante articulate sau etajate.

2. Interurbane, amenajate cu locuri pe scaune, coridor
ingust si spatii pentru transportul bagajelor (sub su-
prastructurd sau pe acoperis).

ig. 11. Mijloace de transport in comun de diferitd ca- 3. Autchre, de.Stinate pentru tran§p0rtul . pg diStalnge

pacitate si lungime lungi si numai pe scaune a pasagerilor/turistilor, avand
locuri amenajate pentru transportul bagajelor.

Dupa numarul de locuri, autobuzele pot fi (figura 11):
de capacitate foarte mica (microbuze) - pana la 15 locuri;
de capacitate mica — 15-30 de locuri; de capacitate medie
- 30-40 de locuri; de capacitate mare — peste 40 de locuri.
> Pentru a facilita accesul persoanelor cu dizabilitati in
Fig. 12. Mijloace de transport adaptate pentruimbar-  transportul public si taximetre, se utilizeaza mijloace de
carea si debarcarea persoanelor cu dizabilitafi transport fira trepte la intrare sau cu rampe de acces (fi-

gura 12). Totodata, pentru a raspunde necesitatilor persoanelor nevaza-
toare si celor cu deficiente de auz, transportul public este dotat in interior
cu sisteme de informare. Este vorba de afisajul audio-video - o banda sau
o tabeld electronica de afisare a statiilor, avand si sistem de informare sau
avertizare sonora (figura 13).

Pentru facilitarea deplasarii si orientarii in spatiu a persoanelor nevaza- R i
toare, sunt prevazute indicatoare tactile terestre in forma de placi (figura fiiegégu ;-r;/ehku' dotat cu tabela
14), pavaje, benzi, marcatoare, conuri, concepute pentru a indica directia ‘
de miscare sau prezenta unor obstacole.

m Autovehiculele speciale pot fi (figura 15):

1. Autovehicule specializate in transportul unor categorii de marfuri: au-
tocisterne, autofrigorifice.

2. Autovehicule tehnice destinate anumitor servicii: autosanitare, autosa-

lubriere, automacarale etc. i

Autoateliere, amenajate cu utilaje destinate depanarilor si reparatiilor.  Fig. 14. Statie de asteptare a

Autobasculante, avand o bend metalica basculanta. transportului public amenajata

Autotractoare, amenajate pentru tractarea de remorci, semiremorci < Plcitactie

sau autovehicule.

e i : : '.d—.-— ~ i

Vi

Fig. 15. Autovehicule speciale
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m Transportul feroviar

In Republica Moldova, reteaua de transport feroviar cuprinde
1232 km de cale ferata, dintre care 1218 km cu ecartament larg
(distanta dintre cele doud sine de cale ferata) de 1520 mm. Prin-
cipalele jonctiuni feroviare se afla la Chisindu, Ungheni, Ocnita,
Balti si Basarabeasca. Legaturile externe directe cu Odesa (in
Ucraina) la Marea Neagrd si cu orasele roménesti Iasi si Galati
interconecteaza reteaua republicana.

Tractiunea feroviara este ansamblul de mijloace si sisteme
utilizate pentru deplasarea trenurilor. Ca mijloace de tractiune se
folosesc:

a) locomotivele, care transportda un numar mai mic sau mai

mare de vagoane;

b) automotoarele, care cuprind atit partea de propulsie, cat si

partea 'de imbarcare acé'létorilor §i.de ir}cércare a marfurilor; Fig. 16. Tren n secolul XIX (a); tren cu
¢) trenurile in ramd inchisa, alcatuite din 1-2 vagoane auto- l|evitatie magnetici (maglev), ce atinge vite-
motoare si 2-6 vagoane-remorci. za de 600 km/ora (b)

P
i

Mijloacele tractate in transportul feroviar sunt vagoanele. In

functie de caracteristica transportului, vagoanele pot fi:

1) de célatori: vagoane de clasa (clasele I si II); vagoane de dor-
mit (clasele I si II); vagoane-restaurant; vagoane de postd,
de bagaje si mesagerii;

2) de marfa: vagoane acoperite; vagoane descoperite; vagoane
portcontainere si platformad; vagoane-cisterna;

3) cu destinatie speciald: vagoane frigorifice; vagoane-cister-
nd; vagoane pentru transportul animalelor.

m Retele de transport pe apa

Transportul pe apa este una dintre cele mai vechi activitéti
ale omului. Datele documentare marturisesc despre existenta
constructiilor navale incd din al treilea mileniu i.H. Pe parcur-
sul istoriei, transportul pe apd s-a dezvoltat de la galere miscate ,

A < . . Al Fig. 17. Barca faraonului Kheops (a); nava
inainte de un numdr mare de rame actionate de sclavi pand la  pyary Queen i (b)

nave cu utilizarea reactoarelor nucleare pentru propulsie. Seco-

lul nostru se caracterizeaza printr-o tendintd spre gigantism in domeniul constructiilor navale, un
exemplu fiind nava Mary Queen II, care are 17 punti si o capacitate de 3271 de pasageri (figura 17).

Transportul pe apa reprezinta deplasarea navelor pe apd si cuprinde transportul fluvial si trans-
portul maritim.

Transportul fluvial include toate navele care transportd pasageri sau marfuri pe cdi navigabi-
le din interiorul granitelor tarii — fluvii, rauri, lacuri sau canale. Calea de transport este senalul
(portiunea navigabild) pe care navele se pot deplasa.

Transportul maritim cuprinde toate navele capabile sa se deplaseze pe suprafata marilor si a
oceanelor si sa indeplineasca functiile de transport al marfurilor sau al pasagerilor. Calea de trans-
port este marea/oceanul, iar drumul se stabileste cu ajutorul hartilor de navigatie.

In Republica Moldova sunt navigabile doud rauri - Nistru si Prut, insa astizi transportul naval
joaca un rol prea putin important in sistemul de transport al tarii. Pana la construirea barajelor
si hidrocentralelor, raul Nistru era navigabil pana la Hotin, pe o lungime de 826 km. Acum este
navigabil pana la Dubasari pe o lungime de 228 km de la locul de revérsare in Limanul Nistrului.
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Réul Prut este navigabil de la satul Giurgiulesti si pand la orasul Ungheni pe o lungime de 407 km.
Republica Moldova are iesire la mare prin portul de la Giurgiulesti, care uneste calea navigabila
a raului Prut cu calea navigabila a Dunarii, dupa care cu cea a Marii Negre si cu iesire in apele
internationale.

Pe cdile navigabile ale tarii noastre se transporta mai mult marfuri, si anume materiale de
constructie (nisip, prundis, pietris, lemn) si cereale (grau, porumb). Mai putin este utilizat transpor-
tul naval in tard pentru transportul de persoane, exceptie fiind unele caltorii in scopuri turistice cu
vapoare de capacitate medie (200-400 de locuri), cu diferite nave rapide si salupe.

Navele sunt vehicule amenajate si echipate pentru a se deplasa pe apd sau sub apd, in scopul
efectudrii transportului de oameni sau de marfuri, executarii unor lucréri tehnice sau cu destinatie
speciala.

Clasificarea navelor se poate face dupa mai multe criterii (tabelul 2).

Tabelul 2. Clasificarea navelor dupa diferite criterii

nave de transport; nave de vanatoare; nave tehnice; nave speciale;

Dupa conditiile de exploatare: L -
b nave de serviciu; nave sportive.

- nave pentru transportul persoanelor (pacheboturile); nave pentru

Dupa destinatie: transportul marfurilor (cargourile); nave mixte.

Dupa zona de navigatie: + nave maritime; nave pentru navigatie interioara.

« nave fara propulsie; nave cu propulsie proprie (cu elice, cu reactie, cu

Dupa propulsie: e e A

m Retele de transport aerian

Transportul aerian este ramura aviatiei civile sau militare care se ocupa de transportul persoane-
lor sau al marfurilor pe calea aerului. Reteaua de transport aerian este alcdtuita din cai si noduri, iar
legaturile dintre noduri se realizeaza prin mijloacele de transport — aeronave (avioane si elicoptere).
Acest mod de transport se impune in fata celorlalte printr-un sir de avantaje: rapiditate, siguranta,
eficacitate, distante mari, confort sporit.

Aeroportul, cel mai important element de sol in retelele de transport aerian, reprezintd o zona
special amenajatd cu cladiri si instalatii necesare transportului aerian. In structura aeroportului
intra: piste de aterizare-decolare, turn de control, hangare, cladirea centrala a aeroportului cu puncte
de control vamal, cladiri pentru serviciile de urgenta, parcari auto.

Principalul si singurul aeroport de pasageri din Republica

RETINE! Moldova este Aeroportul International Chisinau, cunoscut in alte

. I~ aeroporturi sub codul de RMO. Aeroportul este localizat la peri-
= Primul zbor spre Chisinau a avut| ¢ o' rasului Chigindu leaga 1 dul tarii

loc la 24 iunie 1926 dinspre : sindu, pe soseaua care leagd orasul cu sudul térii.
Bucuresti prin Galati si lasi. Aeroportul are o singura pista de aterizare (de 3590 de m, din
beton), un singur terminal si o anexa.

Aeronava este un vehicul aerian care se poate deplasa si mentine in aer prin actiunea dinamica a
aerului asupra unor suprafete solide ale vehiculului, putdnd transporta pasageri si marfuri.

Mijloacele de transport aerian sunt avioanele si elicopterele. Un tip particular de transport aerian
este transportul spatial cu rachete, care transporta sateliti sau materiale si echipamente pentru Statia
Spatiala Internationala.

Dupa destinatie, avioanele si elicopterele pot fi:

e civile - destinate transportului de marfuri, pasageri, postd; utilitare (sanitare, agrosilvice etc.),

de cercetare sau experimentare, de sport aeronautic, de turism;

e militare.
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m Noduri de transport, terminale de transport

Un nod de transport este un loc unde oamenii schim-
ba mijlocele de transport de la un tip la altul sau unde mar-
fa transportata este mutatd de pe un mijloc de transport pe
altul. Aici se intalnesc intr-un singur punct mai multe tipuri
de transport: avion, tren, troleibuz, autobuz, taxi, automobile
personale. Un exemplu de nod de transport de pasageri este
Aeroportul International Chisindu sau Gara (statia centrala fe-
roviara). Exemplu de nod de transport de marfuri este Portul
International Giurgiulesti (figura 18).

Nodul rutier este un loc de intélnire sau un punct de ple-
care al mai multor sosele importante, avind directii diferite.
Un triunghi de autostrdzi este un nod de trafic rutier unde se
intalnesc trei artere, nu la aceeasi indltime (cu un pod sau un
tunel), unde o autostrada se uneste cu alta. Nodul feroviar este
similar cu nodul rutier, doar ca aici se intalnesc mai multe sec-
toare de cdi ferate.

Terminalul reprezintd orice constructie in care pasagerii si
marfa sunt asamblate sau dispersate. Atat oamenii, cat si bu-  roportul International Chisindu (a) si Portul
nurile nu pot cdlatori in mod individual, ci in grup/loturi. Pa-  International Giurgiulesti (b)
sagerii trebuie sa mearga la terminalele de autobuz, portuare
si aeroporturi pentru a fi repartizati in autobuze, ambarcatiuni sau avioane, ca sa poata ajunge la
destinatia lor finala. Marfa trebuie sa fie consolidatd intr-un port sau intr-o curte feroviara inainte
de expedierea acesteia mai departe. Terminalele se deosebesc de nodurile de transport prin faptul
cd nu includ si cdile de comunicatie ce intrd sau ies din locul unde se intilnesc diferite moduri de
transport, ci doar constructia sau cladirea. Asadar, terminalele sunt locatii centrale si intermediare
in circulatia pasagerilor si a marfurilor.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Explicéd notiunea de transport si clasificd transportul dupa destinatie.

2. Argumenteaza rolul transporturilor in viata oamenilor.

3. Enumera tipurile de transport utilizate pe teritoriul Republicii Moldova.

4. Identificd diferenta dintre un nod de transport si un terminal de transport.

LUCRU IN GRUP

1. Elaborati o retea de transport adecvatd conditiilor Republicii Moldova pentru deplasarea de la nord,
localitatea Soroca, la sud, localitatea Cahul a: 1) marfurilor; 2) pasagerilor. Ce tipuri si mijloace de trans-
port veti utiliza si de ce?

2. Realizati un proiect de grup in care sa clasificati mijloacele de transport pentru unul din tipurile de
transport utilizate in lume.

C. Organizarea mediului construit. Localitatea

Urbanismul este coordonarea activitétilor din interiorul localitatilor (fie rurale, fie urbane). Re-
prezintd arta de a concepe, a proiecta, a construi, a exploata, a intretine, a dezvolta, a reconstrui si a
mentine orice tip de asezare umana.
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Fig. 19. Schema intravilanului (linia rosie) si extravi-

Amenajarea teritoriului reprezinta coordonarea
activitdtilor din teritoriul cuprins intre localitati, incluzand
— partial sau total - si teritoriul din localitati. Este expresia
spatiala a politicilor economice, demografice, culturale, so-
ciale si ecologice in vederea dezvoltarii echilibrate si durabi-
le a unui teritoriu sau a unei tari.

Principalele obiective ale amenajarii teritoriului sunt:

dezvoltarea socioeconomica a zonelor si a regiunilor;
ameliorarea conditiilor de viata;

gestiunea responsabila a resurselor naturale, a terenu-
rilor si protectia mediului;

protectia resurselor naturale;

reducerea si eliminarea poluarii;

reconstructia peisajelor degradate.

Localitatea reprezintd o asezare omeneasca ce formea-
za o unitate administrativa sau intra in componenta unei
unitati administrative. Din punct de vedere urbanistic,
localitdtile se clasificd in doud categorii: sat (localitate rura-

lanului (linia albastra) unei localitati 1é) si oras (localitate urbané).
Localitatile au anumite hotare stabilite si teritoriul lor este alcatuit din:

a) intravilan - teritoriul ocupat de parcele, amenajari, constructii, care formeaza localitatea, inclu-
siv terenul prevazut pentru extindere, si se stabileste prin documentatia de urbanism;

b) extravilan - teritoriul din afara localitatii cuprins in limita teritoriului administrativ, care
include activititi dependente de functiile localitatii conform documentatiei de urbanism. Ex-
travilanul este format din: teritorii agrozootehnice; teritorii aferente arterelor de transport;
padurile si fasiile forestiere; terenuri pentru depozitarea deseurilor; cimitire; teritoriile comu-
nale (depouri, garaje etc.) s.a. (figura 19).

Un aspect important il constituie zonificarea functionala a localitatilor (figura 20). Principalele

zone ale unei localitati sunt:

e zonad rezidentiala - cuprinde cartierele cu infrastructura necesard;
e zona centrului civic - locul de amplasare a obiectivelor social-culturale, administrative, co-

merciale etc.

e zona de agrement - teritoriu amenajat pentru odihna pasiva sau activa a locuitorilor;

2T [FEPePP]
Fig. 20. Schema de zonificare functionald a unei localitati

e zona transportului tranzitar — cdile de comunicatie
tranzitare si obiectivele amplasate de-a lungul lor
(benzindrii, autogari etc.);

e zona industriala - locul de amplasare a unei indus-
trii sau a unei ramuri a economiei, pozitionata la o
anumita distanta de la zona rezidentiala, delimitata
obligatoriu printr-o zond de protectie sanitara;

e zona depozitarii comunale - teritoriu rezervat pen-
tru depozite (pentru combustibili, alimentatie etc.);
parcuri de transport si de tehnica comunala, garaje
pentru depoul pompierilor;
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® Zona de protectie sanitara, latimea careia este normatd in functie de profilul zonei industriale

si este amplasata intre zona industriala si zona rezidentiala.

Pentru fiecare localitate este necesar de elaborat documentatia de urbanism, in care sunt repre-
zentate piesele desenate si regulamentul aferent. In acest regulament sunt specificate conditiile de
construire, dezvoltare etc. a fiecarei zone in parte. De exemplu, in zona rezidentiald sunt specificate
conditiile de amplasare a cladirilor de locuit, regimul de inaltime etc.

D. Locuinta. Tipuri de constructii

Cea mai generala clasificare imparte constructiile in doua mari categorii: (1) cladiri si (2) costruc-
tii ingineresti (poduri, baraje, tuneluri etc.).

Cladirile sunt constructii care adapostesc o activitate omeneasca, iar in functie de aceasta se im-
part in: cladiri civile (cladirile de locuit, administrative, social-culturale, financiar-bancare, pentru

educatie, sandtate etc.); clddiri industriale (hale industriale, atelie-
re, depozite, centrale energetice etc.); clddiri agrozootehnice (sere,
silozuri, crescétorii de animale etc.).

La randul lor, cladirile de locuit (figura 21) se impart in:
cladiri cu un singur apartament;
cladiri de locuit tip celular cu un perete comun;
cladiri de locuit cu multe apartamente;
camine (pentru elevi, studenti, muncitori sezonieri);
hoteluri;
e pensionate (pentru copii, pentru batrani, invalizi etc.).

Constructiile se numara printre cele mai importante produse
realizate. Clddirile au atat o valoare utilitara, de ordin practic, cat
si o valoare artistica, arhitecturald. Asadar, orice constructie tre-
buie sd raspunda unui sir de exigente, determinate de necesitatile
de utilizare si de cele de ordin estetic. Prin ,exigente” in constructii
se inteleg conditiile care trebuie sa fie indeplinite pentru ca cla-
dirile sd corespunda necesitatilor si posibilitatilor utilizatorilor
individuali sau ale societatii in ansamblu. Putem defini urmatoa-
rele cerinte fata de cladirile civile:

e Stabilitate si rezistentd (la cutremure si intemperii);

e Siguranta la foc (in caz de incendiu);

e Siguranta utilizdrii, care se referd la: securitatea muncii
pentru lucrari de intretinere, modernizare s.a.; securitatea
la circulatie — reducerea riscului de accidentare prin alune-
care, cadere etc.;

e [Etangeitate — calitatea elementelor de constructie de a fi
etanse la apa din diverse surse, la aer, gaze, zapada, praf etc.;

e Confort higrotermic — asigurarea in interiorul cladirii a ni-
velurilor optime de temperatura (18-22°C) si de umiditate
(circa 60%), in sezonul rece si in cel cald;

e Igiend — masuri impotriva poludrii microclimatului cladirii
si asigurarea conditiilor de igiena cu ajutorul instalatiilor

(distributia apei potabile, evacuarea apei menajere si a gu-  Fig. 21. Tipuri de cladiri: a) cu un singur
noaielor); apartament (casd); b) cladire cu doud apar-

> tamente (duplex); ¢) cu multe apartamente;
d) hotel
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RETINE!

m Etans - care este perfect inchis,
nepermitand sa patrunda sau sa iasa
un fluid (gaz sau lichid); ermetic.

m Higrotermica - parte a fizicii
constructiilor care studiazd fe-
nomenele legate de umiditate si
temperaturd, atat in spatiul interi-
or, cat si in structura elementelor
de inchidere. Y,

( MODULULS5 )

e Durabilitate — durata de viata a elementelor de constructie si a
cladirii in ansamblu si rezistenta impotriva factorilor ce afecteaza
performantele (agenti climatici, chimici etc.).

Normele sanitar-igienice si regulile de protectie a vietii re-
prezintd un sir de prevederi ce se regasesc intr-o serie de acte nor-
mative. Principalele norme sunt:

a) Inciperile locuintelor trebuie si fie asigurate cu ventilare, sis-
temul de ventilatie trebuie sa mentina puritatea (calitatea) aerului
din incéaperi si uniformitatea distributiei acestuia.

b) Iluminarea naturala trebuie asiguratd in camerele locative si
bucitirii, in incaperile de menire publica.

c) Izolarea fonica a peretilor exteriori si interiori ai incéperilor locative trebuie sa asigure reduce-
rea presiunii sonore de la diverse surse.

d) Alimentarea cu apa potabild a blocurilor locative trebuie sa fie prevazuta de la o retea centra-
lizata de alimentare cu apa a localitatii.

e) Evacuarea apelor uzate trebuie sd se realizeze prin sistemul de canalizare - central sau local -
in conformitate cu cerintele stabilite de normative etc.

m Elementele componente ale cladirilor
Toate cladire sunt realizate din trei categorii de elemente (figura 22):
1. Elemente structurale, portante, care preiau atat greutatea proprie, cét si sarcinile provenite de la alte

elemente de constructie:

« Fundatiile, care se realizeaza din beton simplu sau armat, din cardmida, lemn etc.

o Structura verticala de rezistentd, realizatd sub forma de pereti portanti, cadre sau ca structura
mixtd; poate fi executata din lemn, caramida, beton, metal.

o Structura orizontald de rezistentd sau planseele (platforme de separare a etajelor), care se pot
realiza cu sau fara grinzi, plane sau curbe, monolite sau prefabricate, din lemn, metal, carami-

da sau beton.

o Acoperisul, care poate fi inclinat fatd de planul orizontal sau poate avea o suprafata plana.

2. Elemente nestructurale, neportante, care pre-
iau doar greutatea proprie:
o Peretii despartitori, de compartimentare.
« Invelitoarea — inchide acoperisul la partea
superioara, fiind realizata din tigld, olane,

stuf etc.
o Izolatiile, care protejeaza cladirea impotri-

va apei, a pierderilor de céaldura etc.
» Tamplériile de la usi si ferestre, cu rol de

 fme e potoror izolare a interiorului fata de exterior si de
asigurare a iluminarii naturale corespunza-
toare.

5 &

Fig. 22. Sectiunea unei cladiri

o Finisajele elementelor de constructii, care
au rol estetic, igienic si de protectie meca-
nica: tencuieli, zugraveli, placaje, tapete etc.

o Scirile, ce asigurd circulatia pe verticala in
cladire.
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3. Elemente de echipare tehnicd, acestea fiind componente care
asigura confortul in activitatea omului, reprezentdnd o serie
de instalatii: echipamente de transport pe verticala (lifturi, es-
calatoare); instalatii de alimentare cu apa si evacuare a apelor
uzate (canalizare); instalatii de incalzire; instalatii de evacuare
a deseurilor; instalatii de aer conditionat etc.

La proiectarea cladirilor rezidentiale sau a unor cladiri pu-
blice trebuie sa se ia in considerare necesitatile persoanelor cu
dizabilitati. Daca existda diferente de nivel la intrarea in cladire,
este prevazut un plan inclinat, ce asigura circulatia scaunului cu
rotile de la nivelul solului pana la marcarea intrérii. Scarile exteri-
oare si rampele de acces trebuie sa aiba ingrddire din ambele parti
cu bare de sprijin (figura 23).

Cabinele ascensoarelor vor avea dimensiunile interioare de
minim 1100 mm in ldtime si 1400 mm in adancime si latimea
golului de usa de minim 900 mm. Butoanele ascensorului trebuie
sa contina semne tactile din alfabetul Braille - sistem de scriere
reliefata, folosit de persoanele slab vdzatoare sau nevazitoare (fi-

Fig. 23. Organizarea intrdrii in cladire pentru
persoanele cu dizabilitati

Fig. 24. Utilizarea alfabetului Braille la bu-
gura 24). toanele ascensorului

LUCRU INDIVIDUAL

1. Studiaza elementele componente ale urbanismului si amenajarii teritoriului.
2. Identificd cinci localitéti din Republica Moldova dupa destinatia lor functionala.
3. Enumera tipurile de cladiri de locuit. In ce tip de clddire locuiesti?

LUCRU IN GRUP

Formati patru grupuri. Identificati amplasarea localitétii in care traiti, structura intravilanului, extravila-
nului si enumerati avantajele si dezavantajele observate.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

1. Care sunt principalele zone ale unei localitati? In localitatea in care trdiesti exista toate aceste zone?
2. Argumenteaza necesitatea respectdrii exigentelor fata de cladiri.

2. REALIZAREA PROIECTULUI DE IMBUNATATIRE A CALITATII
SERVICIILOR DE COMUNICATII SITRANSPORT

A. Elaborarea unor strategii de protectie a vietii si de protejare a mediului

2

In procesul de sistematizare urbanistici a localitatilor, de amplasare a constructiilor se realizeaza
masuri de protectie a sanatdtii populatiei, de protectie a naturii, de utilizare rationald si regenerare a
resurselor naturale etc.

Semaforizarea intersectiilor cu trafic intens a devenit o necesitate pentru a se asigura fluidizarea
traficului si a se evita blocajele si alte evenimente rutiere neprevizute. In tara noastrd un sistem de
semafoare inteligente este instalat in nodul rutier bulevardul Dacia - strada Bacioii Noi din orasul
Chisinau. Sistemul scaneazd in permanenta fluxurile de vehicule si transmite informatia citre sema-
for, care acorda consecutiv culoarea verde vehiculelor pe axele prioritare, axele secundare, precum si
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pietonilor, totul in doar cateva secunde. Pornind de la tehnologiile de semafoare inteligente, astazi
putem sa ne bazam pe tehnologiile de comunicare in trafic intre toti participantii la trafic (figura 8).
Printre cele mai simple tehnologii de acest gen se numara cele de parcare automata sau de franare la
intalnirea obstacolelor. Aceste tehnologii se bazeaza pe existenta retelelor de telecomunicatii.

Proiectarea intreprinderilor industriale si a altor edificii se interzice fara avizul autoritatii pu-
blice centrale pentru resursele naturale privind lipsa minereurilor in subsolurile teritoriului pre-
conizat pentru valorificare. De asemenea, se cere respectarea exigentelor referitoare la teritoriile
protejate — rezervatii naturale si parcuri nationale, monumente ale naturii, parcuri dendrologi-
ce, gradini botanice etc. Astfel, amplasarea constructiilor, a infrastructurilor administrative si de
transport se interzice pe terenurile rezervatiilor, parcurilor naturale nationale, gradinilor botani-
ce, parcurilor dendrologice; in prima zona de protectie sanitara a surselor de alimentare cu apa;
in zonele periculoase cu eventuale alunecari de pamant sau inundatii; in zonele de protectie a
conductelor magistrale de gaze naturale.

In procesul de sistematizare urbanistici a localitatilor se cere respectarea exigentelor fata de cali-
tatea aerului atmosferic in conformitate cu normele sanitare in vigoare. Zonele rezidentiale, publice,
de afaceri si de recreere trebuie amplasate din partea directiei predominante a vantului in raport cu
intreprinderile industriale ce pot fi surse de poluare sau prezinta pericol sporit de incendiu. Intre-
prinderile zootehnice, avicole, depozitele de substante chimice, ingrasaminte, intreprinderile pentru
arderea deseurilor, instalatiile de epurare nu vor fi amplasate in vecindtatea zonelor locative, de
afaceri si recreere. De asemenea, se impune respectarea conditiilor admisibile de zgomot pentru
constructiile locative si publice.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Studiaza elementele interzise in cazul sistematizarii urbanistice a localitatilor.
2. Identificd riscurile amplasérii incorecte a unor intreprinderi industriale.

LUCRU IN GRUP

Formati cinci grupuri. Fiecare grup va identifica respectarea in localitate a cerintelor fata de sistemati-
zarea urbanisticd. Comunicati colegilor si colegelor informatiile obtinute si discutati despre respectarea
sau nerespectarea acestor cerinte.

B. Comunicatii si limbaj graficin transportul rutier

Controlul traficului rutier se realizeaza prin reteaua de se-
mafoare, prin centrele de control al traficului, precum si prin-
tr-un limbaj grafic (figurile 25-27). Elementele de limbaj gra-
fic specifice mijloacelor si cailor de transport sunt: semnele si
simbolurile grafice (recunoscute la nivel international), hdrtile
si indicatoarele. Astazi se folosesc mai mult hartile online, care
sunt accesibile si permanent actualizate.

Indicatoarele reprezinta principalul mijloc vizual in sistemul
de transport. Acestea pot avea diferite forme: rotunda - pentru
indicatoarele de interdictie; triunghiulard — pentru indicatoarele
o . de avertizare; forme deosebite pentru cele de prioritate.

Fig. 25. Harta Planului european pentru In toate marile orase exista semafoare sincronizate, care au
transporturf (TEN'T), care va forma o refea )] de 3 reduce timpul de asteptare la semafor pe principalele

ce traverseaza continentul, incluzand si : " e N t -
Republica Moldova directii de deplasare. Activitatea centrului de control al traficului
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se bazeazd pe camere video si pe radare rutiere. Centrele de
monitorizare primesc imagini de la camerele video instalate in
intersectiile importante sau in zonele unde se inregistreaza un
trafic rutier intens. Sistemul asigurd: masurarea rapida si controlul
vitezei, recunoasterea automatd a numerelor de inmatriculare,
alarmarea automata in caz de accident. Aici se decid masurile
pentru normalizarea traficului.

LUCRU INDIVIDUAL

Ce mijloace de transport alternativ cunosti? Ce inseamna semnul
de circulatie ,,bike box”? Informeaza-te si impartaseste colegilor si
colegelor cele aflate.

LUCRU IN GRUP

1. Impdrtiti-véd in trei grupuri, care vor prezenta: I — transportul fe-
roviar, IT — transportul fluvial/maritim, III - transportul aerian.
Informati-va din diverse surse si realizati un poster ce ar ilustra com-
ponentele comunicatiilor si limbajului grafic adecvat fiecirui tip de
transport. Prezentati posterele realizate.

2. Afisati in scoala posterele pentru a-i familiariza pe colegi si colege
cu limbajul grafic folosit in transporturi.

3. PLANUL LOCUINTEI

A. Tipuri, planuri si scheme functionale de locuinte

Fig. 26. Elemente de limbaj grafic in trans-
port

Fig. 27. Centrul Unic de monitorizare a trafi-
cului rutier, or. Chisindu

Locuinta este o constructie unitard, formata din mai multe incéperi si dependinte, amenajata ast-
fel incat sa indeplineasca nevoile unei familii sau ale mai multor familii. Dupd modul de dispunere
a incaperilor, locuinta poate fi decomandatd (cu camere cu intrdri separate din vestibul sau coridor)

sau comandatd (cu incaperi care comunica intre ele).

Functiile unei locuinte sunt: de adapostire, destindere/re-
creere si primirea oaspetilor, studiu, dormit, prepararea hra-
nei, servirea mesei, igiena personala, depozitare, circulatie intre
spatiile interioare. Schema functionald reprezintd grafic mo-
dul in care comunica inciperile intr-o locuinta. In procesul de
proiectare, functionalitatea locuintei trebuie sa aiba caracter obli-
gatoriu, tindnd cont de faptul ca o locuintd poate fi alcatuita din
urmatoarele incaperi:

e antreu (vestibul); e sufragerie;

e coridor; e dormitor;

e camera de zi; e birou;

e camera copilului/copiilor; e grup tehnico-sanitar;
e bucatarie; e incdaperi auxiliare

(debara, camara, garderoba).

O casa individuala, specificd mai ales mediului rural, poate
avea anexe gospoddresti: bucatarie de vara, grajd pentru anima-
le, cotet pentru pasari, magazie de lemne sau carbune, depozit,
pivnita etc. Anexe gospodaresti sunt si garajele, serele, piscinele.

RETINE!

m Debara - incapere, intr-o locuinta,
folosita pentru depozitarea obiec-
telor care se utilizeaza mai rar.

m Garderoba - incépere amenajata
pentru pdstrarea hainelor sau a al-
tor obiecte de imbracaminte.
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Fig. 28. Zonificarea locuintei
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RETINE ! In general, o locuinta contine doud zone: zona activd si zona de
- odihnd (figura 28).

= Garsonierd - apartament com- Camera de zi trebuie s aibd cel putin 16 m?, sa fie dotatd cu
pus dintr-o singurd camera, baie si | 1, obilier, biblioteca si nu se recomandi ca mobilierul si ocupe

uneori bucatarie. . . Ay .- . .
mai mult de 35% din suprafata incdperii. Cele mai convenabile

sunt proportiile apropiate de cele pétrate.

Dormitoarele sunt de trei tipuri: 1) dormitor pentru cupluri
(suprafatd minima 12 m?); 2) dormitor pentru doua persoa-
ne (suprafatd minimd 12 m?); 3) dormitor pentru o persoana
(suprafatd minima 8 m?).

Biroul reprezinté o incapere acomodata la conditii functionale
specifice, avand o suprafata minima de 8 m*

Camera de zi, dormitorul si biroul reprezinta suprafata locuibi-
ld a locuintei, celelalte incdperi sunt auxiliare.

Bucitdriile sunt de trei tipuri: 1) bucétédrie-nisa (suprafata de
Fig. 29. Planul parterului unei locuinte indi- ~ 2,5-4 m?); 2) bucatarie de gatit (suprafata de 5-7 m?); 3) bucétarie-
viduale de tip parter + etaj (P+E) sufragerie (suprafata minima de 12 m?).

Sufrageria se recomanda sa aiba suprafata de cel putin 8 m* si
loc pentru amplasarea unei mese pentru cel putin sase persoane.

Grupurile tehnico-sanitare, in general, pot fi de doua tipuri: 1)
comune (cand toate instalatiile sunt amplasate in aceeasi incdpe-
re); 2) separate (camera de baie si camera de toaleta).

Antreul si coridoarele asigura o legatura functionala intre in-
caperile locuintei. Aria minima a antreului se recomanda sa fie
mai mare de 3 m*. Daca coridorul asigura legatura cu o camera de
locuit, se recomanda ca acesta sa aiba latimea de 1,15 m.

In unelelocuinte, in afard de incdperile delocuit si cele auxiliare,
exista si incdperi de vard: balcon, logie, terasa. Din componenta
cladirilor de locuit mai fac parte comunicatiile verticale, alcatuite
Fig. 30. Planul etajului unei locuinte indivi- ~ din scari §i ascensoare.
duale de tip P+E Schemele de sistematizare a locuintelor pot fi diferite in functie

de tipul acestora, de structura familiei ce locuieste in fiecare din-
tre ele etc. (figurile 28-33).

Fig. 31. Planul unui apartament cu o Fig. 32. Planul unui apartament Fig. 33. Planul unui apartament cu doua camere
camera cu trei camere
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Elemente de limbaj grafic (simboluri) folosite la realizarea planului unei locuinte:

“ < Masa
I
Usa ) Fereastra Canapea @ rotunds
010 Birou Masa -
Aragaz o101 cu scaun @ si scaune ﬂ[:::lﬂ Frigider
\ ¢ .
Vas WC . Lavoar Dus r° Scari
@ _J

Plita cu

Fotoliu 1 F Chiuveta o E]% decbaadiz Z inductie S%)

termica Lo

. o} Masina O
Pat simplu I:] Pat dublu & Dulap -“'l'HH'“-H-\- de spalat
LUCRU INDIVIDUAL

1. Realizeazd, prin sdgeti, concordanta dintre urmatoarele notiuni si definitiile acestora:

KO

Pivnita Zona pentru destindere si primirea oaspetilor
Camerd de zi Incapere unde se tin lucruri folosite rar
Vestibul Spatiu pentru servirea hranei
Sufragerie Tncapere situata sub nivelul terenului destinatd depozitarii alimentelor
Debara Tncapere prin care se intra intr-un edificiu public, apartament sau intr-o casa

2. Identificd elementele constructive ce sunt utilizate in grupurile tehnico-sanitare si in bucatarie.

Formati patru grupuri. Analizati planurile locuintelor prezentate in figurile 24-28. Alegeti un tip de plan,
enumerati avantajele si dezavantajele tipului ales.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA
Cum crezi, in viitor vor fi mai populare apartamentele sau casele individuale? Argumenteaza raspunsul.

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA PROIECTULUI

A. Impactul dezvoltarii comunicatiilor, transportului si constructiilor
asupra individului, mediului si societatii

Telecomunicatiile au un impact social, cultural si economic semnificativ asupra societatii
moderne. Toate sistemele de interventie — ambulanta, pompierii, politia — functioneazd datorita
telecomunicatiilor. Dezvoltarea si utilizarea serviciilor internetului, cum ar fi platformele sociale,
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posta electronica, aplicatiile de gen apel telefonic prin internet (viber, whatsapp, zoom), au fost po-
sibile doar datorita retelelor de telecomunicatii, eliminand practic costurile fizice ale comunicarii.
Televiziunea si telefonia mobila, urmarirea de la distanta a obiectelor si persoanelor, ,casa inteli-
genta” etc. sunt alte servicii de care se bucura populatia planetei datoritd acestor tehnologii. Foarte
multe companii si institutii de invatamant utilizeaza telecomunicatiile pentru a activa la distanta cu
angajatii, clientii sau elevii lor.

Dezvoltarea, diversificarea si modernizarea sistemului de transport favorizeaza cresterea ni-
velului de trai al populatiei. Totodata, efectele poluérii produse de circulatia mijloacelor de trans-
port se resimt tot mai mult. La evolutia acestora contribuie un sir de factori: intensitatea traficu-
lui, tipul de carburant utilizat, varsta vehiculelor, intretinerea necorespunzatoare a acestora etc.
Pentru a reduce impacturile produse atat la fabricarea, cat si la exploatarea vehiculelor, se aplica
metode de prevenire si atenuare a acestora, ce constau in imbunétatirea procesului de producere
si de intretinere a vehiculelor, inlocuirea combustibililor fosili cu biocombustibili, modificarea
si imbundtatirea caracteristicilor tehnice ale vehiculelor etc. O reducere semnificativd a poludrii
cu dioxid de carbon se va putea obtine si prin promovarea transportului public si a mijloacelor
nemotorizate de transport.

Sustenabilitatea reprezinta calitatea unei activitati de a se desfasura fara a epuiza resursele dis-
ponibile si fira a distruge mediul. Incalzirea, iluminarea si ricirea clddirilor prin intermediul arderii
combustibililor fosili (gaz, carbune, petrol) si indirect prin folosirea electricitdtii reprezintd sursa
primordiald de dioxid de carbon si cauzeazd jumitate din emisiile de gaz cu efect de serd. In cazul
constructiilor, respectarea cerintelor ecologice si de sustenabilitate este esentialda pentru a reduce
impactul posibil asupra mediului si asupra omului.

B. Proiect. Evaluarea/autoevaluarea proiectului

Planul unei locuinte este sectiunea obtinuta prin taierea imaginara a locuintei pe o directie pa-
raleld cu solul. Planul locuintei se reprezintd prin semne conventionale stabilite pentru elementele
din locuinta.

Schita este desenul executat cu mana libera pe hartie albd si in creion.

Desenul la scard este desenul realizat la o anumita scard, utilizand instrumentele de desen si
avand la baza schita.

Scara de reprezentare este raportul dintre dimensiunile liniare, masurate pe desen, si cele reale
ale obiectului desenat, de exemplu 1:200, 1:100, 1:50.

Realizeaza planul apartamentului sau al casei in care locuiesti, selectand o varianta de plan
prezentatd in modul pentru tipurile de locuinte (figurile 27-31), care este cea mai apropiata de
cazul tdu (locuintd individuala, apartament etc.). Elaboreazd mai intai planul locuintei actuale,
iar apoi planul cu modificarile pe care ai vrea sa le faci. Realizeaza planul pe hartie format A3.
De asemenea, dupa caz, reprezinta si planul teritoriului, al curtii interioare, al lotului, indicand
elementele componente. In planul actual al locuintei, specifici inciperile si suprafata acestora.
Recomanda ce incaperi ar trebui adaugate sau ce modificdri ar trebui realizate in locuintd pentru
a o face mai functionald si mai comoda. Specificd elementele utilizate pentru circulatia si accesul
persoanelor cu dizabilitati, iar in caz cd aceste elemente lipsesc - propune solutii.

In planul teritoriului, indicd zonele existente, tipurile de transport public pe acest sector. Fo-
losind resursele internetului (geoportal.md; googlemaps.com), argumenteaza avantajele si deza-
vantajele amplasarii locuintei familiei voastre in intravilanul localitatii.
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ORADESINTEZA SIDEEVALUARESUMATIVA 9

I. Sustinerea publica a proiectului realizat

II. Test
Transporturi
1. Defineste notiunile refea de telecomunicatii si retea de transport.

2. Descrie succint evolutia retelelor de comunicatie si de telecomunicatie.
3. Enumera elementele retelelor de telecomunicatii si ale retelelor de transport.
5

. Specitficd ce tipuri si mijloace de transport vei utiliza pentru a livra marfuri de pe alte conti-
nente.

6. Stabileste valoarea de adevar (A) sau de fals (F) a afirmatiilor:

Cea mai veche forma de comunicatie este radiodifuziunea.

Consecinta cea mai importanta a revolutiei informationale a constituit-o aparitia telefo-
nului.

Sistemul de monitorizare GPS este o aplicatie a domeniului de telecomunicatii.
Telefonia fixd este reteaua de comunicatie cu cablu.

Inventatorul telefonului mobil este considerat Alexander Graham Bell.
Infrastructura transporturilor cuprinde toatd reteaua de transport si terminale.
Transportul rutier este singurul tip de transport terestru.

Drumurile nationale sunt notate cu litera M urmata de numarul drumului.
Réul Nistru este navigabil pe toatd lungimea sa de la izvor si pana la mare.
Nodul de transport este locul unde pasagerii procura bilete de calétorie.

7. Scrie un mic text despre rolul limbajului grafic in transporturi.

Constructii
Care sunt principalele obiective ale amenajarii teritoriului?

Enumerd elementele ce intra in componenta intravilanului si a extravilanului.

Care sunt principalele zone ale unei localitati?

Ce tipuri principale de cladiri cunosti?

Enumera principalele elemente componente ale cladirii. Exemplifica.

Care sunt principalele masuri de protectie a mediului in cazul sistematizarii urbanistice?

N WD

Continua si dezvolta enuntul intr-un mic eseu, alegand o profesie si aducdnd argumente: Dacd
as alege in viitor domeniul constructiilor, as dori sd activez ca ... (arhitect/arhitectd, inginer con-
structor/inginera constructoare, zidar/zidaritd, tamplar/tamplarita, sudor/sudorita, lacatus,
zugrav/zugravitd sau altd meserie).

8. Enumera principalele elemente care asigura circulatia si accesul persoanelor cu dizabilitéti.
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SI ELECTROTEHNICA

1. FORME SI SURSE DE ENERGIE

A. Forme de energie

Exista mai multe forme de energie: mecanica, termica, electrica, hidraulicd, eoliana, solara, chi-
mica, atomica, energia mareelor si a biomasei.

Energia mecanica este energia asociatd cu miscarea sau cu pozitia obiectelor fizice si poate fi
generatd prin diferite metode. Existd doua tipuri principale de energie mecanica: energia cineticd
si energia potentiald. Energia cineticd este energia legatd de miscarea unui obiect, iar cea potentiala
este energia ce tine de pozitia unui obiect. Energia mecanica poate fi utilizata pentru a actiona dife-
rite maginarii, cum ar fi turbinele hidraulice sau eoliene, care genereaza energie electrica.

Energia chimica este produsd atunci cand un element este supus unui anumit proces termodina-
mic, astfel incat elibereaza energie, care poate fi utilizatd in diferite scopuri. Printr-o reactie chimica,
aceasta poate fi transformata intr-o altd forma de energie, cum ar fi cea termica sau electrica.

Energia termica. Centralele termice au generatoare de cildura (cazane) in care se ard combus-
tibili: gaze, carbune sau pacura. Caldura obtinuta se utilizeaza pentru incalzirea apei si transforma-
rea ei in vapori. Acesti vapori, supraincalziti si uscati, sunt indreptati prin niste tuburi pe paletele
turbinei, ca rezultat turbina se roteste. Ea este unita mecanic cu un generator de curent electric si
astfel obtinem energia electricd. Incalzirea diferitelor spatii se efectueaza cu ajutorul pompelor de
caldura.

Pompa de caldura este o instalatie utilizatd pentru transferul de energie termica de la un me-
diu cu temperaturd mai joasd la altul cu temperatura mai inaltd. Spre deosebire de transferul de
cdldura prin convectie naturala, la care caldura trece de la un corp mai cald spre altul mai rece,
pompa de caldura transporta caldura in sens invers. Pentru functionarea pompei este nevoie de
o sursa exterioard de energie mecanica. Cantitatea de caldurd transmisd mediului este mai mare
decét lucrul mecanic consumat. Conform princi-
piul de functionare se deosebesc doud tipuri de
pompe de caldura: cu compresie si cu absorbtie,
iar conform agentului purtator de caldurd exista
pompe de tipurile: aer-aer, aer-apd, apd-apa s. a.
De exemplu, pompele de cdldurd aer-aer extrag
cildura din aerul exterior si o transferd aerului
din interior. Pompele de caldura aer-apd transfe-
ra energia termica unui rezervor de apd. Pompele
de caldura geotermale extrag cdldura din sol sau
din surse similare (figura 1).

La Viena, la Forumul International pentru Ener-
gie si Clima, Compania britanicd Global OTEC a

Fig. 1. Pompd de céldura de tip geotermal
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declarat ca primul generator de energie electri-
céd bazat pe diferenta de temperaturd a apei din
ocean va incepe sa functioneze in anul 2025.
Barja Dominique, cu un generator de 1,5 MW, va
asigura 17% din energia pentru tara insulara Sao
Tomé si Principe din Golful Guineei.

Casa centralei I

Conexiune la reteaua electrica
prin statia de transformare

Energia hidraulica este o energie mecanica
formata din energia potentiald a apei, datd de
diferenta de nivele intre lacul de acumulare si
centrala electrica, respectiv din energia cineti-
cd a apei in miscare. Aceastd energie este cap-  Fig.2. Statie hidroelectrica de producere a curentului electric
tatd cu ajutorul unor turbine hidraulice care
actioneazd generatoarele electrice, iar in final o transforma in energie electricd. Cea mai simpla
hidroturbinad este roata de ap4, utilizatd pe larg ca motor primar incd din timpurile stravechi (figu-
ra 2). Roata se cupla fie cu pietre de moara, fie cu un caus ce ridica apa mai sus de nivelul raului.
Turbinele centralelor hidroelectrice (CHE) moderne au o constructie mult mai complexa. Pentru
a obtine o putere mai mare, se construiesc baraje ce ridicd nivelul apei la inaltimi de peste 200
m. In corpul de beton al barajului se construiesc canale spiroidale, prin care curentii de apa curg
cu viteza mare. Apa actioneaza asupra paletelor hidroturbinei si o roteste. Arborele turbinei este
cuplat cu arborele generatorului electric. Energia hidraulica este o forma de energie regenerabila.

Energia eoliana. Din cele mai vechi timpuri, omul a folosit puterea vantului pentru actionarea
moristilor de vant care, la randul lor, roteau pietrele de macinat cereale. Odatd cu aparitia mo-
toarelor electrice si a generatoarelor, energia vantului se foloseste pentru transformarea acestei
energii in energie mecanica, apoi in energie electrica, utilizand generatoare cu rotorul turbinei
eoliene.

Compania americana Airloom Energy a comunicat despre planurile de a construi instalatii eolie-
ne (generatoare) principial noi, propunand un sistem format dintr-o sina ovala sustinuta de stalpi si
mai multe ,,pale” atasate de aceasta sind uniform si vertical si interconectate printr-un cablu metalic
flexibil. Atunci cand bate vantul, sistemul de pale se deplaseaza de-a lungul sinei, generand energie
electricd. Costurile pentru construirea unei astfel de turbine reprezinta doar o zecime din costurile
unei turbine eoliene obisnuite (figura 3).

Fig. 3. Instalatie eoliana cu generator eolian liniar  Fig, 4, Panou solar fotovoltaic Fig. 5. Baterie solara pentru
prepararea apei calde

Energia solara. Unele materiale au proprietatea de a transforma energia solara in energie electrica,
fiind sensibile la razele solare. Acest fenomen se numeste fenomen fotovoltaic, iar modulele, realizea-
zate din astfel de materiale, se numesc panouri fotovoltaice (figura 4). Cu ajutorul instalatiilor solare se
realizeaza o economisire considerabila a consumului de energie utilizata pentru incélzirea centralizata
sau pentru obtinerea apei potabile, dar se reduc si emisiile toxice in atmosferd. Pentru captarea energiei
solare se folosesc si bateriile solare, care incalzesc apa pentru gospodarie (figura 5).




ENERGIE

SI ELECTROTEHNICA

( MODULUL6 )

Generatoare de curent electric de tip nou. Inginerii din Chi-
na au creat cel mai puternic motor termoacustic Stirling pentru
utilizare in cosmos si in flota subacvatica. Instalatia transforma
caldura in oscilatii sonore, care, rezonand, creeaza o unda alerga-
toare. Unda sonora aduce in miscare pistonul generatorului liniar
de curent alternativ. In acest motor, corpul de lucru este heliul sub
presiune inalta - 15 MPa (150 atmosfere). Instalatia poate utiliza

e “ . . . L Fig. 6. Motor termoacustic de producere a
diferite surse de caldur, inclusiv solard, cildura de la aburul uzat ¢ entulus electric P

si biomasa. Prototipul (figura 6) a produs o putere revolutionara

de 102 kW la o temperatura a sursei de caldura de 530°C. Este pentru prima data in lume cand acest
tip de generator a depasit pragul de 100 kW, ceea ce reprezinta o etapa importanta pentru aplicarea
sa practica.

Energia obtinuta din biomasa. Energia termica poate fi obtinuta prin arderea produselor agri-
cole, biogazului de la procesele de fermentare a apelor uzate, produselor din sectorul animalier, prin
extractia uleiurilor.

Organizati o discutie despre avantajele si dezavantajele fiecarei metode de obtinere a energiei electrice.
Aduceti argumente intru sustinerea anumitei opinii.

B. Surse energetice specifice zonei

Republica Moldova dispune de surse energetice modeste. Sursa principala de energie electrica o
constituie centralele electrice cu termoficare (CET): CET-1 Chisinau cu puterea instalatda 66 MW,
CET-2 Chisindu - 240 MW, CET Balti - 37 MW. Alte surse de energie electrica sunt: CHE Costesti-
Stanca - 16 MW, CHE Dubasari - 48 MW, instalatiile fotovoltaice
- 144 MW, centralele electrice eoliene — 104 MW, centralele elec- RETINE!
trice pe biogaz — 7,7 MW.

In tara noastrd se preconizeaza constructia a doua centra-
le de cogenerare, bazate pe motoare cu combustie interna pe
gaz, care vor produce, concomitent, energie electrica si termica.
Acestea urmeaza a fi construite in or. Chisinau si se planifica a fi puse in functiune in anul 2025.
Instalatiile vor avea o putere electrica totala de circa 55 MW si o putere termica de cel putin 43
Gcal/h. Noile centrale vor dispune si de instalatii fotovoltaice cu o capacitate totald de circa 100
kW, ceea ce va contribui la dezvoltarea surselor de energie regenerabila.

Instalatiile mecanice din fabrici si uzine, din ateliere si constructii, macaralele, ascensoarele pen-
tru marfd si pasageri etc. — toate sunt actionate de motoare electrice. Transportul electrificat - trolei-
buzele, tramvaiele, metroul, trenurile electrice — de asemenea are motoare electrice pentru crearea
fortei de tractiune. Multe instrumente si masini cu motoare electrice, precum masina electrica de
gaurit, surubelnita electrica, fierastraul pendular, masina unghiulara de slefuit, gravorul, masina
de téiat, faciliteaza munca lucratorilor de diferite profesii. O gospodarie casnica este de neimaginat
astdzi fara masina de spalat, frigider, aspirator de praf, climatizor, ventilator de masa etc. Partea prin-
cipald a acestor masini de asemenea o constituie motorul electric. Este necesar de a cunoaste sursele
de energie si principiile elementare de functionare a acestor aparate si instalatii pentru a le exploata
corect si a evita eventualele accidente.

m Curentul electric reprezintd mis-
carea dirijatd a sarcinilor electrice.
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MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza, intr-un mic eseu, importanta cunoasterii surselor de energie electricd in viata cotidiana.

C. Materiale si instrumente de electromontaj

m Materiale de electromontaj

Pentru izolarea conexiunilor conductoarelor (legaturilor) se folosesc materialele nemetalice
(banda izolanta, tub izolant etc.), care nu conduc curentul electric, si materiale metalice, numite
conductori (figura 7).

Fig. 7. Materiale necesare pentru lucrdri electrotehnice: a - conductori, b - bandd izolantd, ¢ - tub izolant

Conductorii electrici sunt niste fire (sarme) cu ajutorul carora energia electricd de la sursa de
energie ajunge la consumator. Toate metalele conduc curentul electric. Cele mai bune conductoare
electrice care se utilizeaza in retelele electrice sunt cuprul si aluminiul. In tabelul 1 sunt date unele
materiale folosite in electrotehnica.

Tabelul 1. Materiale folosite in electrotehnica

Conductoare Izolatoare RETINE!

Aur Materiale plastice . .
Argint Caudiuc m Materialele care au proprleta'Fe de
9 a transporta curentul electric se
Cupru Portelan numesc conductoare, iar cele care
Aluminiu Sticla nu conduc curentul electric se nu-
Fier Cuart mesc izolatoare. Apa distilatd este
Platina Ceramica si ea un izolator, iar apa cu saruri
Iridiu Lemn uscat conduce curentul electric.

Becul electric (figura 8) este cel mai cunoscut consumator de
energie electrica, folosit pentru iluminarea locuintelor, diferitelor
institutii, spitalelor, spatiilor comerciale, strazilor etc. Becul electric
este format dintr-un balon 1 de sticld subtire, in care este plasat pe
doi electrozi (picioruse) 3 un filament (spirald) 2, confectionat din
wolfram - metal ce rezistd la temperaturi mari. Unul dintre elec-
trozi este conectat la soclul 4, iar celdlalt — la contactul central 5.
Pe schemele electrice, orice bec este reprezentat printr-un cerc cu
doud linii ce se intersecteazd. Balonul becului este umplut cu un gaz
inert care protejeaza filamentul de topire. Asamblarea unei scheme
de electromontaj se face cu ajutorul unor accesorii: dulii electrice,  Fig. 8. Bec electric cu incandescents:

intrerupatoare, fise de curent, prize, conectoare etc. 1 - balon de sticla subtire; 2 - filament;
3 - electrozi; 4 - soclu; 5 - contact central
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Fig. 9. Varietati de dulii electrice Fig. 10. Varietdti de fise de curent: a - de-  Fig. 11. Conectarea cablului de alimentare
montabild; b - nedemontabild la o fisa de curent electric

Dulia electrica (figura 9) este un corp cilindric din material izolator cu un cilindru metalic cu
filet, in care se insurubeaza soclul becului prin care curentul pleaca spre unul din electrozi. Lamela
centrala a duliei face legatura cu contactul central al becului si cu al doilea electrod.

Fisa de curent sau stecarul (figura 10) se utilizeaza la conectarea consumatorului (recepto-
rului) de curent cu reteaua electrica (circuitul electric). Conectarea cablului de alimentare la o
fisa de curent se efectueaza in felul urmator: se demonteaza capacul fisei (figura 11); cu cutitul
de electromontaj se inlatura izolatia de pe capetele conductoarelor pe o lungime de panala 1 cm.
Se trec capetele conductoarelor prin gaura capacului, apoi se insurubeaza in cuiburile fisei, stran-
gand suruburile de fixare. Se fixeaza cablul in protectorul de prevenire a deplasarii lui. Capacul se
asambleazd cu corpul stecarului cu un surub.

m Instrumente de electromontare

Lucririle de electromontaj se executd cu o serie de in-
strumente (figura 12).

Cutitul de montaj se utilizeaza pentru inlaturarea stra-
tului izolator de pe o portiune de conductor. In acest scop
se poate folosi si un dispozitiv special.

Surubelnita este necesara la fixarea legéturilor electrice.

Clestele de tdaiat sarma, cu lame ascutite, se foloseste
pentru taierea firelor electrice. Clestele rotund si cel plat
(patent) servesc pentru indoirea si rasucirea firului me-
talic.

Manerul surubelnitei si cel al cutitului de montaj sunt
facute din masa plasticd sau din lemn. Manerele clestelor  Fig.12. Instrumente pentru lucréri electrotehnice
sunt acoperite cu material izolator.

LUCRU INDIVIDUAL
Conecteazd capetele unui conductor bifilar la o fisa (vezi figura 11).

D. Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a mundii

Pentru a preveni electrocutarea, respectd urmatoarele reguli:

e Nu atinge conductoarele electrice daca observi cd acestea au vreo portiune neizolata.

e Nu atinge un aparat electric conectat la retea dacd ai mainile ude, dacd observi umezeala pe el
sau in apropierea lui. Nu conecta sau deconecta corpurile de iluminat cu mainile ude.

e Nu introduce prea multe stecare (prea multi consumatori) in aceeasi priza de retea.

e Nu scoate stecdrul din priza tragand de cablu, ci doar de corpul acestuia.

e Asiguri-te ca utilizezi doar conductoare i echipamente in stare buna: un conductor de calitate
proastd se poate supraincalzi si poate provoca electrocutarea sau chiar un incendiu din cauza
topirii stratului izolator.




ENERGIE
SI ELECTROTEHNIC

( MODULUL6 )

e Nu conecta la retea niciun corp de iluminat care are vreun RETINE!

element defectat sau ale carui conductoare au stratul izolator . . ,

. m Primul ajutor este doar un ajutor
deteriorat. ' ) _ _ 5 ) temporar acordat in caz de urgentd

e Becul electric se va inlocui numai dupa deconectarea lui de pentru salvarea vietii si reducerea
la retea. suferintelor pana in  momentul

e In caz de incendiu, utilizeaza stingdtorul (extinctorul). In | interventiei unui serviciu medical
lipsa acestuia, apeleaza urgent pompierii profesionisti la nu- spedializat, In caz de incendiu sau de
marual 112. electrgcut;{re,"acorda'prlmul aJ.utor
numai daca stii cum sa actionezi. /

2. ELEMENTE DE LIMBAJ GRAFIC SPECIFIC ELECTROTEHNICII

A. Energia in gospodarie

Energia, sub diferite forme, este folositd in gospoddrie pentru iluminat si incalzit, pentru
functionarea diferitelor aparate electrice si electronice. Din totalul consumului de energie in gospo-
dariile casnice, mai mult de 2/3 il constituie energia termica, utilizata pentru incalzirea incaperilor,
prepararea apei calde si a hranei. Totodata, se manifesta tendinta de utilizare pe scard tot mai larga
a energiei electrice, care are avantaje esentiale fatd de alte forme de energie. Energia electrica poate
fi cu mult mai usor transportatd catre consumator si transformata la acesta in alte forme de energie
(termica, mecanica, luminoasd s.a.) pentru utilizare.

B. Utilizarea formelor de energie. Corpuri de iluminat

Lumina naturali este asiguratd pe parcursul zilei de razele soarelui. In lipsa luminii naturale, se
foloseste lumina artificiala asiguratd de becurile electrice. Pentru iluminarea artificiald se utilizeazd
cele mai diverse becuri electrice.

[luminarea intregului spatiu dintr-o locuinta este numita iluminare generald (figura 13), iar
iluminarea locului de lucru sau a celui de odihna se numeste iluminare locald (figura 14). De re-
guld, in locuinte se foloseste atat iluminarea generald, cét si cea locala. In acest scop sunt utilizate
becurile electrice, care transformd energia electricd in energie luminoasa. Becurile electrice im-
preuna cu dispozitivele in care sunt montate se numesc corpuri de iluminat. Pentru iluminarea

b |

Fig. 14. Corpuri de iluminat pentru ilumi- ~ Fig. 15. Lampé de masa: a — baza (suport);

Fig. 13. Corpuri de iluminat pentru ilumina- ~ narea locala: a - lampi de masé; b - veioze; b- ?ra'g mg:al!cf; c- agajuzd - ?ec. electtrlc;'e
rea generala: a - lustre; b - plafoniere c-aplice — Intreérupator; T - cordon de retea; g — stecar

A
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generald a locuintei se utilizeaza reflectoare, lustre, plafoniere etc. Pentru iluminarea locala se
folosesc lampi de masa, aplice (lampi de perete), veioze etc. Constructia lampii de masa (figura
15), de exemplu, reprezintd un circuit electric simplu, format dintr-un bec, un intrerupator si o
fisd electricd cu cordon pentru conectarea lampii la reteaua electrica.

Fisa tehnologica 1. LAMPA DE MASA: EVENTUALE DEFECTIUNI SI INLATURAREA ACESTORA

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile
1. Asigura-te ca lampa nu este sub Surubelnitd, banda izo-
tensiune. Dezasambleaza lampa de lanta
masa:

a) scoate becul;

b) scoate abajurul daca este demon-
tabil;

¢) desurubeaza dulia.

2. Desurubeaza surubul care tine capa- | Suruburile desurubate pune-le intr-o | Surubelnita
cul bazei. anumitd ordine pe masa ca sa le poti
insuruba la loc.

3. Observa cum este unit intrerupatorul
cu conductorul (intrerupatorul nu se
va demonta).

4, Observa cum este unit cordonul de
retea.

5. Dezasambleaza stecdrul si desuru- Surubelnita
beaza contactele, scoate capacele.

6. Verifica vizual izolatia cordonului.
Aplica banda izolanta in locurile cu
deteriorari.

7. Monteaza lampa la loc in succesiune | Suruburile trebuie insurubate strans la | Surubelnita
inversa. locul lor.

8. In caz de necesitate, inlocuieste cor-
donul electric, stecarul, dulia sau
intrerupatorul.

LUCRU INDIVIDUAL

Realizeaza operatiile indicate in fisa tehnologicd 1. Respecta regulile de securitate in munca.

C. Circuitele electrice dintr-o locuinta

In cadrul unei locuinte existd mai multe circuite energetice: circuite electrice, termice si de gaze.
Circuitele electrice sunt cele mai extinse si pot fi pentru iluminat, pentru prize de curent si circuite
specializate pentru diversi consumatori.

Un circuit electric reprezinta un ansamblu format dintr-o sursd de curent, intrerupator, conduc-
toare, aparate de masurare si unul sau mai multi consumatori.

Cel mai simplu circuit poate fi montat utilizand o baterie si un bec electric, unite cu conductoare
(figura 16). Circuitul electric trebuie sa fie inchis pentru ca in el sa circule curentul. Daca din cir-
cuit este scos sau este rupt un conductor, curentul electric se intrerupe si consumatorul de energie
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conductor intrerupator
o— o
bec iz3
® priza L,
NN\
baterie +I =_ siguranta

Fig. 16. Circuit electric simplu: a - sursa de
curent; b - intrerupator; ¢ - consumator

Fig. 17. Semne conventionale utilizate in schema
unui circuit

electrica nu va mai fi asigurat cu curent electric. Pentru a inchide si a
deschide un circuit electric, se foloseste intrerupétorul.

Circuitul examinat reprezinta si cea mai simpla instalatie electrica,
deoarece asigura alimentarea cu energie electrica a unui consumator. In
cazul mai multor consumatori, va fi necesar de a asigura distribuirea
energiei electrice si circuitul electric va fi cu mult mai complex. Pen-
tru a ilustra conexiunile si componentele unei instalatii electrice, se
folosesc scheme electrice. Acestea sunt niste reprezentdri grafice care
oferd o imagine clard a modului in care instalatia functioneaza. Pentru
a simplifica aceastd ilustrare, sunt necesare un sir de simboluri (sem-
ne conventionale), care constituie limbajul grafic specific domeniului.
Semnele conventionale sunt reprezentdri schematice ale elementelor de
circuit (figura 17). Cu ajutorul lor se realizeaza schema circuitului elec-
tric (figura 18).

m Scheme electrice de montare in serie si in paralel

Circuitele electrice sunt compuse, de regula, dintr-o sursd, din cativa
consumatori (receptori) care pot fi legati in serie, in paralel sau mixt.
Intr-un circuit electric neramificat, consumatorii sunt legati in serie,
prin ei trece acelasi curent electric. Iar intr-un circuit ramificat, consu-
matorii sunt legati in paralel sau mixt.

Daca intr-un circuit consumatorii sunt conectati in serie, la deconec-
tarea unuia dintre ei circuitul se intrerupe si curentul dispare la toti con-
sumatorii (figura 19, fisa tehnologicd 2). Conectarea in paralel este modul
principal de conectare in retea a diferitilor consumatori de curent electric
(figura 20, fisa tehnologica 2).

ENERGIE
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Fig. 18. Schema unui circuit elec-
tric simplu: a - sursa de curent;
b - intrerupdtor; ¢ - consumator

RETINE!

m Circuitul electric este
un ansamblu format din
generator electric, fire
conductoare de legatura,
intrerupdtor si receptori
(consumatori).

Fig. 19. Schema unui circuit elec-
tric cu conectarea in serie a becu-
rilor

Fig. 20. Schema unui circuit elec-
tric cu conectarea in paralel a
doua becuri

LUCRU INDIVIDUAL

1. Ce element comun au lanterna, ceasul electronic, telefonul mobil si automobilul?
2. Ce se intdmpla dacd in ghirlanda pentru pomul de Créciun a ars un beculet? Explica fenomenul.

m Alcituirea schemei de montaj a unei retele /
electrice utilizind semnele conventionale Ll |
In fiecare locuinti exista lampi electrice pe ta- — . ﬂ
van, pe pereti, sunt prize pentru conectarea apa- . | N
ratelor electrice etc. Instalatia electrica intr-o ca- b
mera este montatd conform unei scheme, numita s

schemd de montaj (figura 21 a), care este executa-
td mai intai pe hartie. Varianta schemei de montaj
prezentatd in figura 21 b se numeste schemd de

Fig. 21. Schema instalatiei electrice intr-o camerd:
a - schema de montaj;
b - schema desfasurata
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montaj desfdsuratd. In schema de montaj, pirtile componente ale instalatiei electrice sunt in-
dicate prin semne conventionale (figura 17).

3. REALIZAREA UNEI LUCRARI DE ELECTROMONTARE

m Destinatia transformatorului

Pentru transportarea curentului electric la distante mari
este nevoie de marit tensiunea in retea, deoarece aceasta redu-
ce pierderea de energie. Transformatorul electric mareste sau
micsoreaza tensiunea unui curent alternativ fard a-i schimba
frecventa (figura 22). Partile principale ale unui transformator
sunt: miezul feromagnetic, infasurarea primara si infasurarea/
infasurarile secundara/secundare. Transformatorul care mareste
tensiunea se numeste de ridicare, iar cel care micsoreaza tensiunea Fig. 22. Constructia transformatorului cu
- de coborire. doua infasurdri

m Tipuri de motoare electrice

Masinile electrice care transforma energia electrica in energie mecanicd se numesc motoare
electrice, iar masinile electrice care transformd energia mecanicd in energie electricd se numesc
generatoare de curent electric. Motoarele electrice pot fi de curent continuu sau de curent alter-
nativ. Motoarele de curent continuu au proprietatea de micsorare sau de marire a turatiei (numar
de rotatii) prin variatia intensitétii curentului in una din infasurdri. Motoarele de curent alter-
nativ sunt asincrone si sincrone. Motorul asincron isi micsoreaza numadrul de rotatii la marirea
sarcinii pe arborele lui, iar motorul sincron nu-si schimbd numarul de rotatii la variatia sarcinii
pe arbore. Motoarele de curent alterna-
tiv pot fi cu colector (cu periute) sau fdird
colector, monofazate si trifazate (figura
23). Motoarele cu colector se folosesc la
masina de spalat, la frigider etc.

In canelurile statorului 1 sunt plasate
doud infdsurdri din sarma izolatd de cu-
pru: infasurarea de lucru cu un numar
mare de spire si infasurarea de pornire
cu un numdr mai mic de spire. Campul
magnetic rotitor din stator antreneazd Fig. 23. Sectiunea axiald a motorului electric asincron monofazat cu ro-
in rotatie rotorul 2, care este situat in- torul in scurtcircuit (a) si schema dispunerii infasurarii (b): (a) 1 - stator;

e o« . . A .. 2 - rotor; 3 - infasurare; 4 — arbore; 5 - rulment cu bile; 6 - roata de curea;
tre infisurdri si se roteste in rulmentii 7_ capac lateral; 8 - urechea sarnierei; 9 - prezon-tirant; 10 - capac lateral;
instala'gi pe capacele laterale ale motoru-  (b) 1 -infasurare de lucru; 2 - infisurare de pornire; 3 - rotor
lui. Schema dispunerii infasurérilor in
motorul electric monofazat este data in figura 23 b.

TR

SSSSS SN

Uniti motorul electric de la un ventilator de evacuare a gazelor de ardere sau a vaporilor din incéperi.
Prezentati-i profesorului montajul si obtineti permisiunea de a-1 pune in functiune.
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Fisa tehnologica 2. MONTAREA iN SERIE A CATORVA BECURI
INTR-O RETEA DE CURENT CONTINUU

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Pregateste accesoriile electri-
ce, instrumentele si materiale-
le necesare.

2. Uneste, cu un conductor, so-
clul primului bec cu bateria.

3. Uneste, pe rand, contactele
centrale ale becurilor printr-un
conductor.

4. Uneste, cu conductoare, soclul
celui de-al doilea bec cu una
din bornele intrerupatorului,
iar cealalta borna a acestuia -
cu borna libera a bateriei.

5. Deschide si inchide intrerupa-
torul.

A -
;11"' P .,7)
—R-Q—

+, —
[

6. Desurubeaza un bec,
insurubeaza- la loc.

apoi

Noteaza ce ai observat.

7. Desurubeaza cel de-al doilea
bec, apoi insurubeaza-l la loc.

Noteaza ce ai observat.
Formuleaza concluzii.

O sursa de energie electri-
ca (o baterie), conductoare,

intrerupator, doua becuri,

surubelnita

Fisa tehnologica 3. MONTAREA N PARALEL A CATORVA BECURI
INTR-O RETEA DE CURENT CONTINUU

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Pregateste accesoriile electrice,

instrumentele si materialele ne
cesare.

- e

2. Uneste, prin conductoare, soclu

rile becurilor cu una din bornele f

bateriei.

- — 'r-;r
4 1-7

3. Uneste, prin conductoare, contac

tele centrale ale becurilor cu una

din bornele intrerupatorului.

“—v‘ o ﬂ,

4. Uneste, cu un conductor, borna
libera a intrerupatorului cu borna

libera a bateriei.

Inchide si deschide intrerupétorul.

Hil=

6. Desurubeaza unul din becuri,
apoi insurubeaza-l la loc.

Noteaza ce ai observat.

7. Desurubeaza un alt bec, apoiinsu
rubeaza- la loc.

- | Noteaza ce ai observat.
Formuleaza concluzii.

O sursa de energie electri-
ca (o baterie), conductoare,

intrerupator, doua becuri,

surubelnita
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Fisa tehnologica 4. PROIECTAREA UNUI DISPOZITIV DE SIMULARE PENTRU MONTAREA
iN SERIE SI N PARALEL A CATORVA BECURI INTR-O RETEA DE CURENT ALTERNATIV

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile
1. Proiecteaza pe o foaie de hartie Hartie, creion, rigla, com-
montarea in serie si montarea in pas, guma

paralel a trei becuri intr-un circuit
de curent alternativ.

2. Pregdteste accesoriile electrice, O bucata de placaj sau PAL,
materialele si instrumentele ne- trei dulii, trei becuri, un in-
cesare. trerupator, conductoare

3. Aranjeaza elementele schemei 7 2 37 4 Rigla, creion, echer, compas

1,2,3 - becuri;
e panou. 14 i
=l 303G lj 4 - intrerupator;
/u }1 Zl:l liJ 5 - priza;
- . 6, 6, 8, - conectoare.
8 7 6 ¥

4. Uneste in serie elementele con- ~ Surubelnitd, suruburi de 15

form schemei de montare. ~ mm, cleste
o

5. Uneste in paralel elementele Surubelnitd, suruburi de 15

conform schemei de montare. mm, cleste

6. Prezinta-i profesorului schema
executata si obtine permisiunea
de a o verifica experimental.

7. Deconecteaza unul din becuri la
montarea in serie si unul din be-
curi la montarea in paralel. Expli-
ca ce ai observat.

LUCRU IN GRUP

Studiu de caz

1. Seara, in timp ce scriai un eseu, lampa de masa brusc a incetat s lumineze. Ce vei intreprinde?

2. In apartamentul/casa bunicilor de doua zile nu este luming, iar la vecini nu existd aceastd problema.
Bunicul presupune ca sunt uzate cablurile, care nu pot face fata tensiunii curente. Ce il vei sfatui?

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA PROIECTULUI

Lucrdrile de electromontare intr-o gospodarie pot fi efectuate in timpul pregatirii incaperilor in
cladirile noi, precum si in timpul reparatiei capitale. In afara de aceasta, instalarea retelelor electrice
are loc si cu scopul de refacere a acestora dupa scurtcircuite de micéd durata sau deteriorari mecanice
in procesul exploatarii. Calitatea efectuarii acestor lucrdri determina confortul de locuire in apar-
tament sau casa si siguranta utilizarii aparatelor electrice. La montarea profesionald a instalatiilor
electrice trebuie sa fie respectate strict toate cerintele documentelor normative. Numai in acest caz
poate fi garantat un termen de exploatare maxim indelungat a echipamentului electric, prevenindu-
se scurtcircuitele si alte situatii de avarie.
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A. Profesia de lacatus-electrician

Un lacétus-electrician poate activa in diverse domenii ale economiei. De exemplu, ldcdtusul-
electrician in constructii lucreaza atat in interiorul, cét si in exteriorul cladirii, executand lucrari de
asigurare cu energie electrica a santierului de constructie, lucréri de exploatare a instalatiilor electri-
ce, de deservire a retelelor electrice, a punctelor de distributie si a instalatiilor electrice de iluminare.

Meseria de ldcdtus-electrician la repararea utilajului electric este destinatd pentru deservirea teh-
nica si repararea utilajului electric al intreprinderilor industriale, intreprinderilor agricole si a apa-
ratelor de uz casnic.

Un lacatus-electrician trebuie sa cunoasca: regulile de igiend si de securitate in munca, normele de
protectie a mediului inconjurator la locul de muncd, bazele electrotehnicii si ale prelucrarii materia-
lelor la lucrdrile de lacatusarie, normele de exploatare a dispozitivelor, sculelor, aparatelor de masurat
si de control, precum si utilajul electric de fortd. De asemenea, el trebuie sd poata: analiza si executa
scheme electrice, repara si intretine retelele electrice, diagnostica si inldtura defectiunile diferitelor
utilaje si aparate electrice.

In viitor, poti imbritisa aceastd profesie, mai ales in conditiile in care sectorul energetic este in
continua dezvoltare si merge in pas cu progresul tehnologic.

ORA DE SINTEZA §IDE EVALUARESUMATIVA )

I. Sustinerea publicd a proiectului realizat conform criteriilor:
a) Calitatea schemelor de montare prezentate.

b) Respectarea etapelor tehnologice si a regulilor de securitate in munca.

II. Test
1. De ce corpul omului poate fi electrocutat? Numeste principalele reguli de evitare a electrocutarii.

2. Explica de ce nu se stinge cu apa incendiul provocat de o defectiune in circuitul electric.

3. Din seria de notiuni de mai jos, alege-le pe cele care tin de domeniul electrotehnicii:
Conducdtor, conductor, circuit, incercuit, filament, faliment, dalie, dulie, conectare, colectare,
fisd, fisd, luminat, laminat, iluminat.

Continud gandul: Corpul accesoriilor electrice este fabricat din mase plastice, deoarece ...
Enumera sursele de curent electric.

Formuleazd cateva din regulile de protectie a muncii in timpul lucrarilor de electromontaj.

In spatiile rezervate noteaza cu A afirmatiile pe care le consideri corecte si cu F pe cele pe care
le consideri false.

1 Conductoarele trebuie unite corect, cu grija, in caz contrar se vor supraincalzi si vor provo-
ca defectarea instalatiei electrice.

Capetele conductoarelor se strang tare in locul lor de unire.

Semnele conventionale din schema unei instalatii electrice indica temperatura curentului.
Centralele electrice sunt principalele surse de energie electrica.

Intr-o locuinta, becurile electrice sunt montate in serie.

N U

Oooon

8. Determina ce fel de circuite electrice sunt reprezentate in schemele de mai jos.

woe g




ROBOTICA @

1. EVOCARE/INITIERE IN ROBOTICA

A. Istoria roboticii

Robotica este o ramura a tehnologiei care se ocupd cu proiectarea, construirea si utiliza-
rea robotilor. Pentru a intelege mai bine conceptul de robot, este important sa definim mai intéi
notiunile fundamentale asociate acestuia. Un mecanism este un ansamblu de pérti interconectate,
care au rolul de a realiza 0 anumita miscare sau sarcind. Un automat este un dispozitiv capabil sa
execute anumite actiuni in mod automat, fara interventia omului. Aceste doud notiuni reprezinta
fundamentul pentru intelegerea robotilor. Un mecanism mecatronic este rezultatul combinarii unui
mecanism traditional cu elementele electronice.

Robotul poate fi definit ca un sistem mecatronic programabil si autonom.

Primul robot, denumit Unimate, a fost creat de George Devol in anii 1950 (figura 1). Acesta a fost
primul robot industrial programabil, utilizat pentru a manipula obiecte si a efectua sarcini repetitive
intr-o linie de asamblare. Unimate a reprezentat un pas important in evolutia robotilor si a deschis
calea pentru aplicarea acestora in domeniul industrial.

Evolutia robotilor poate fi observatd pe parcursul mai multor perioade istorice importante. In
Antichitate si Evul Mediu, au existat diverse inventii si masinarii care pot fi considerate primitive
in raport cu robotii moderni. De exemplu, in China Antica au fost construite papusi automate care
puteau efectua miscari simple. In epoca medievala au fost dezvoltate automate mecanice care imitau
miscdrile umane sau animale.

Revolutia Industriald a marcat o etapa importanta in evolutia robotilor. Au aparut prime-
le masini automate utilizate in industrie, precum tesatoriile mecanice. Acestea au dus la cresterea
productivitatii muncii si au deschis calea céitre dezvoltarea robotilor industriali. Unele dintre cele
mai importante evenimente din istoria roboticii sunt prezentate in figurile 1-13.

In era digitala si odatd cu avansarea tehnologiei, robotii au cunoscut o dezvoltare spectaculoasa.
Utilizarea circuitelor electronice si a calculatoarelor a permis crearea de roboti tot mai performanti si

Fig. 1. Unimate, primul robot industrial, SUA  Fig. 2. Bratul tentacular dez- Fig. 3. Viziunea robotului Fig. 4. Primul robot cu sase axe
voltat de Marvin Minsky, pentru ghidarea robotului actionate electromecanic, 1973
1968 mobil, 1972
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mai inteligenti. De la robotii de linie de asamblare péna la robotii
autonomi si inteligenti, utilizati in diverse domenii, tehnologia
roboticd a inregistrat progrese remarcabile.

Astézi, robotii sunt o prezenta tot mai evidenta in viata noastra

si au gasit diverse aplicatii in diferite domenii.

e In industrie si productie, robotii industriali au inlocuit in
mare masura munca umana repetitiva si obositoare.

e In domeniul medicinei si asistentei medicale, robotii joaci
un rol important in efectuarea interventiilor chirurgicale
precise si minim invazive.

e In domeniul serviciilor si in gospodarie, robotii au intrat in
vietile noastre sub forma asistentilor virtuali, a robotilor de
curatare si a altor dispozitive inteligente.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Determina care este diferenta dintre un mecanism si un automat.
2. Ce este un mecanism mecatronic si cum se diferentiaza de un me-

canism traditional?

LUCRU IN GRUP

s T ; il
Fig. 6. Primul robot cu sase axe cu sistem de 5
control propriu, 1979 productia.

B. Tipuri de roboti

In functie de caracteristicile si capacititile lor, robotii pot fi
clasificati in diferite categorii. [ata citeva dintre acestea.

® Roboti industriali. Sunt utilizati in principal in industrie si
productie. Sunt proiectati sd efectueze sarcini repetitive si
complexe, cum ar fi asamblarea, sudura, ridicarea si ma-
nipularea obiectelor grele. Acesti roboti sunt programabili
si pot fi folositi pentru a imbunatati eficienta, precizia si
siguranta proceselor industriale (figurile 7, 12).

® Roboti de servicii. Sunt proiectati pentru a interactiona cu
oamenii si pentru a oferi asistenta in diferite domenii. Pot
fi utilizati in sectorul medical, in asistenta pacientilor si in-
grijirea persoanelor in varstd. De asemenea, pot fi folositi in
hoteluri, restaurante, centre comerciale sau in alte medii in
care este necesara interactiunea cu clientii (figura 8).

® Roboti mobili. Acestia au capacitatea de a se deplasa autonom
in diverse medii. Pot fi utilizati in explorarea subacvaticd, in
cercetarea spatiald, in interventii in situatii de urgenta sau
in operatiuni de logistica si distributie. Robotii mobili pot fi
echipati cu senzori si algoritmi avansati pentru a naviga in
sigurantd si pentru a-si indeplini misiunea (figurile 10, 13).

® Roboti statici. Sunt stationari si specializati pe o anumita sar-
cind. Pot fi utilizati in industria farmaceuticd, in laboratoare-

Discutati despre importanta Revolutiei Industriale in evolutia
robotilor si in ce mod aceasta a influentat domeniul industrial si

Fig. 7. Primul robot Fig. 8. Primul robot
portal industrial, 1981  SCARA cu actionare
directa, 1984

Fig. 9. Primul sistem de control al robotilor

cu control sincronizat a doi roboti, 1994
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le de cercetare, in domeniul asamblarii electronice sau in orice alta situatie in
care este nevoie de precizie si control intr-un spatiu fix.

e Umanoizi/androizi. Acesti roboti sunt proiectati s imite forma si miscarile

umane. Sunt dotati cu articulatii si senzori pentru a simula miscarea si ges-
turile umane. Umanoizii pot fi utilizati in biomecanica, in domeniul diver-

tismentului sau in asistenta medicala (figura 13). Fig. 10. Robot pe Mar-

Robotiiau olarga aplicatie in diferite domenii, contribuind la progresul stiintific te, 2003
si tehnic. De exemplu, ei sunt folositi in misiunile spatiale pentru a explora pla-
netele si alte corpuri ceresti. Acestia pot colecta mostre, pot efectua masuritori si W’f !
pot investiga zone inaccesibile sau periculoase pentru echipajul uman (figurile 10, b
13). Robotii sunt utilizati si in domeniul militar pentru misiuni de supraveghere, j- ,
detectare a bombelor, dezamorsare a explozibililor sau pentru interventii in zone b !
de risc. Acestia pot fi inclusi in misiuni de salvare si asistenta in situatii de dezastre ) .
naturale. De asemenea, robotii sunt esentiali in cercetarea stiintificd si dezvoltarea -?T__:"
tehnologicd: in domeniul roboticii avansate, in dezvoltarea inteligentei artificiale, | i

in teste si simulari complexe etc. Fig. 11. Cel mai rapid
Dezvoltarea continua a tehnologiei aduce perspective fascinante pentru viito- robot de sudare exis-
rul roboticii. Iatd cateva directii de perspectiva. tent in 2007, Japonia
e Inteligenta artificiald si robotii autonomi. Tehnologiile de inteligenta artifici-
ala permit dezvoltarea robotilor autonomi, capabili sd invete, sa ia decizii si
sd actioneze independent. Aceasta deschide calea cétre robotii cu capacitéti
cognitive si adaptabilitate mai mare.

® Roboticu control la distantd si teleprezentd. Posibilitatea de control la distanta
le permite oamenilor sd opereze robotii de la distanta folosind interfete si
comenzi speciale. Acest lucru este util in medii periculoase sau inaccesibile
pentru oameni. Teleprezenta, prin intermediul robotilor, poate oferi posibi-
litatea de a fi prezent intr-un loc in care nu se poate ajunge fizic. Fig. 12. IRB120, cel mai

e Impactul robotilor asupra locurilor de muncd si a societdtii. Progresul teh- miclt'fmb?[ infigg’gigal
nologic si cresterea utilizirii robotilor ridica intrebari si provocari legate de  M*HneHona:
locurile de munca si societate.

Clasificarea robotilor si utilizdrile lor evidentiaza diversitatea si complexitatea
acestor sisteme mecatronice. De la roboti industriali eficienti in fabricatie pana la
roboti mobili ce exploreaza spatiul sau roboti de servicii care interactioneaza cu oa-
menii, acestia au devenit o parte integrantd a societatii noastre. Cu toate cd exis-
ta provociri si dileme legate de dezvoltarea tehnologica, robotii continua sa ofere
oportunitati si perspective captivante pentru viitorul tehnologiei si al interactiunii

umane.
Fig. 13. Primul robot

LUCRU INDIVIDUAL umanoid utilizat in
spatiu, 2011

Enumeri categoriile principale de roboti. Descrie succint caracteristicile fiecarei categorii.

LUCRU IN GRUP

Creati grupuri. Alegeti cate una din categoriile de roboti prezentate si discutati aplicatiile lor actuale si
perspectivele de dezvoltare. Dezbateti avantajele si potentialele provocari asociate utilizarii acestor tipuri
de roboti in diferite domenii.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Thomas Ramge, jurnalist si scriitor, a mentionat: ,Deocamdata nu trebuie sd ne temem de inteligenta
artificiald, ci mai degraba de persoanele care abuzeaza de ea”. Comenteaza acest citat.
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C. Legile roboticii

Intr-o erd a tehnologiei avansate si a inovatiei fira limite, robotii devin tot mai prezenti in viata
noastra si ne deschid usi citre un viitor plin de posibilitati. In aceasta lume fascinanta, legile roboti-
cii devin punctul central al interactiunilor dintre oameni si masinile inteligente. Astdzi este pe larg
abordata relatia complexa dintre roboti si umanitate si impactul lor asupra societatii.

Legile roboticii reprezinta un sir de reguli si principii care au fost concepute pentru a guverna
comportamentul robotilor si a asigura o interactiune eticd si sigura intre acestia si oameni. Aceste
legi, formulate pentru prima data de cétre scriitorul Isaac Asimoyv, stabilesc un cadru de baza in care
robotii trebuie sa opereze.

Un robot nu are voie sa dauneze unei fiinte umane sau, prin inactiune, sa per-
mitd ca o fiintd umana sa sufere vatamari.

Un robot trebuie sa se supuna ordinelor primite de la fiinte umane, cu exceptia
cazului in care aceste ordine contravin primei legi.

Un robot trebuie sa-si protejeze propria existentd atata timp cat aceasta
autoprotectie nu intrd in conflict cu prima si a doua lege.

Aceste legi au avut un impact semnificativ in dezvoltarea conceptului de roboti si in gandirea
etica legata de utilizarea tehnologiilor avansate.

Relatia dintre robot si om este un domeniu de studiu complex si interesant. Pe masura ce teh-
nologia avanseaza si robotii devin tot mai sofisticati, interactiunea si colaborarea dintre oameni
si maginile inteligente devin tot mai frecvente. Oamenii se bazeaza pe roboti pentru a realiza sar-
cini complexe si periculoase, iar robotii pot asista oamenii in indeplinirea activititilor cotidiene. In
aceastd relatie, legile roboticii au rolul de a asigura respectul, siguranta si protectia reciproca dintre
oameni si roboti.

Totodata, interactiunile dintre insisi robotii sunt tot mai relevante in era tehnologiei avansate.
Robotii pot colabora, comunica si coopera intre ei pentru a realiza sarcini complexe si pentru a
atinge obiective comune. Aceasta relatie robot — robot deschide noi oportunitati in diverse domenii,
cum ar fi industria, cercetarea sau explorarea spatiald. In acest context, legile roboticii sunt funda-
mentale pentru a asigura comportamentul si actiunile etice ale robotilor in relatia lor reciproca.

In lumea interconectati si dinamic in care traim, legile roboticii, relatia robot — om si robot —ro-
bot devine din ce in ce mai relevanta. Intelegerea acestor aspecte ne ajutd si construim un viitor in
care tehnologia si umanitatea colaboreaza armonios pentru a aduce beneficii semnificative societatii.
Prin respectarea legilor roboticii, putem asigura dezvoltarea responsabila si etica a robotilor si uti-
lizarea lor in beneficiul omului.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Scrie o scurta definitie pentru fiecare lege a roboticii, evidentiind principalele lor concepte si implicatii
etice.

2. Enumera cateva exemple concrete in care aplicarea fiecdrei legi ar putea duce la decizii sau comporta-
mente diferite ale unui robot in situatii diverse.

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri mici si alocati fiecarui grup rolul unui expert in robotica si etica. Fiecare grup va trebui
sa dezbata si sa argumenteze punctul de vedere cu privire la importanta fiecarei legi a roboticii si la mo-
dul in care aceasta ar trebui aplicatd in diferite situatii.




ROBOTICA

( MODULUL7 )

2. STRUCTURA ROBOTILOR .

— i —

A. Schema functionala a robotului

o
e
Fig. 15. Unitate de comanda

Schema functionald a unui robot include cinci componente principale:
unitatea de comanda, unitatea de achizitie a informatiei, unitatea de extra-
gere a informatiei, unitatea de actionare si unitatea de locomotie (figura 14).
Fiecare componenta joacd un rol esential in functionarea robotului si contri-
buie la experienta interactiva si educativa oferitd utilizatorilor. ’

Fig. 16. Senzor de culoare

_ date r;

Fig. 17. Senzor de distanta

semnale

informatii

Unitatea de

instructiuni
- extragere

Unitatea de
locomotie

Fig. 14. Schema functionald a robotului Fig. 18. Senzor de fort3

1. Unitatea de comanda a robotului LEGO SPIKE Prime functioneaza i A
ca creier al sistemului. Aceasta include un microcontroler puternic, cu 'L% £
functii de procesare a informatiilor si gestionare a operatiunilor ro-
botului. Unitatea de comanda primeste si interpreteazi comenzi dela  Fig. 19 Motorfechnic cu
utilizator, coordonand miscarea si functionarea celorlalte componente dnanimare "
ale robotului (figura 15). W s

2. Unitatea de achizitie a informatiei este responsabila de colectarea R -
datelor din mediul inconjurator si de transmiterea lor cdtre unitatea Fig. 20. Motor Technic cu
de comandd pentru procesare. LEGO SPIKE Prime utilizeaza o vari- unghi mediu
etate de senzori incorporati, cum ar fi senzori de culoare, senzori de
distanta, senzori de forta si senzori de luminozitate, care permit robo-
tului s perceapa si sd interactioneze cu mediul inconjurator (figurile
16-18).

3. Unitatea de extragere a informatiei prelucreaza datele primite de la
unitatea de achizitie a informatiei si le interpreteaza pentru a identifica
modele si caracteristici relevante. Algoritmii de extragere a informatiilor

pot fi programati pentru a recunoaste forme, culori, linii sau alte carac-
teristici specifice, oferind robotului abilitati de perceptie si recunoastere.
4. Unitatea de actionare primeste comenzi de la unitatea de comanda si
este responsabild pentru controlul miscérilor robotului. LEGO SPIKE

Prime utilizeaza motoare si servomotoare pentru a permite robotului
sa efectueze diverse actiuni fizice, cum ar fi rotatia articulatiilor, des-  Fig. 22. Roata dintata noua

chiderea si inchiderea mainilor sau deplasarea pe o suprafatd plana
(figurile 19-20).

5. Unitatea de locomotie permite robotului sa se deplaseze in mediul sau.
LEGO SPIKE Prime utilizeaza roti sau senile pentru a oferi mobilitate

robotului. Deplasarea poate fi programatd pentru a efectua miscari rec-
tilinii, rotatii sau manevre complexe, permitand utilizatorilor sa creeze
roboti care se pot deplasa cu usurinta pe diferite terenuri (figurile 21-23).

Fig. 21. Pseudoroatd

Fig. 23. Roatd cu design inovator
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Schema functionald a robotului LEGO SPIKE Prime demonstreazd modul in care acest sistem
robotic interactioneazd cu mediul inconjurator si isi indeplineste functiile. Desi existd mai multe al-
ternative de roboti educationali, LEGO Spike Prime rdmane alegerea ideala pentru tinerii pasionati
de robotica, stimuland creativitatea si invatarea prin construirea §i programarea propriilor roboti.
Prin intelegerea schemei functionale a acestui robot, poti explora potentialul robotic si poti experi-
menta diferite aplicatii si proiecte.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Descrie rolul fiecirei componente din schema functionald a robotului LEGO SPIKE Prime.

2. Enumerd avantajele utilizarii unei unitati de achizitie a informatiei in acest robot.

3. Explica importanta unitatii de actionare in functionarea si interactiunea robotului cu mediul lui.

4. Exploreaza diverse aplicatii practice in care unitatea de extragere a informatiilor poate fi folosita in
robotul LEGO SPIKE Prime.

LUCRU IN GRUP

1. Formati grupuri. Realizati un proiect de construire si programare a unui robot LEGO SPIKE Prime,
utilizand schema functionala prezentatd. Distribuiti sarcinile intre membrii grupului pentru a construi
componentele individuale si pentru a le integra intr-un robot functional.

2. Organizati o competitie intre roboti LEGO SPIKE Prime, in care sa puneti in aplicare diverse functii ale
componentelor schemei functionale (de exemplu, utilizarea unitatii de achizitie a informatiilor pentru
a evita obstacolele sau folosirea unitétii de actionare pentru a realiza sarcini specifice).

3. Realizati o prezentare a robotului LEGO SPIKE Prime, evidentiind importanta fiecarei componente
si a schemei functionale in general. Discutati despre intreaga experienta de construire si programare a
robotului.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Mediteaza asupra posibilitatilor de imbunatatire a schemei functionale a robotului LEGO SPIKE Prime
si propune idei sau componente aditionale care ar putea imbunatati performanta sau functionalitatea
acestuia.

B. Structura fizica a robotului

LEGO SPIKE Prime este o platforma inovatoare ce combina constructia cu programarea, oferind
oportunitdti nelimitate pentru a crea si a programa roboti functionali. Pentru a intelege mai bine
aceasta tehnologie, este important sa cunosti structura fizica a robotului si terminologia specifica.

e Structura fizicd a robotului LEGO SPIKE Prime este alcituitd din diverse

e f'g. componente esentiale. Structurile de rezistenta sunt concepute pentru a asi-

= :@ﬁﬁ* | gura stabilitatea si forta robotului, permitandu-i si execute diverse actiuni si

| ks miscari fara a se deforma sau a se deteriora. Sistemele de locomotie si sistemele

Fig. 24 Bateriahubului  4€ e€Xecutie sunt responsabile de miscarea si functionarea robotului. Acestea

pot include roti, senile sau alte mecanisme specifice care ii permit robotului sa

se deplaseze si sd realizeze diferite sarcini. Sursele de alimentare sunt esentiale pentru a furniza

energia necesara functionarii robotului (figura 24). LEGO SPIKE Prime utilizeaza acumulatoare si
baterii pentru a asigura o alimentare constanta si fiabila.

Pentru a interactiona cu mediul inconjurator, robotii LEGO SPIKE Prime sunt echipati cu o va-
rietate de senzori. Acesti senzori pot detecta lumind, culoare, distanta, temperatura si alti stimuli,
furnizand informatii esentiale pentru programarea si controlul robotului. Centrele de comanda
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sunt dispozitive speciale care controleazd miscarea si actiunile robotului. Prin intermediul acestor
centre, poti programa robotii pentru a executa diverse sarcini si pentru a interactiona cu mediul
inconjurator.

Pentru conectare si comunicare intre componente, LEGO SPIKE Prime uti- S
lizeazd cabluri, porturi si conexiuni specifice (figura 25). Aceste elemente sunt - 4
esentiale pentru transmiterea semnalelor si a energiei intre diferitele pérti ale —
robotului. Controlul motoarelor este un aspect important al programarii si im- N L

plica configurarea si controlul miscarii motoarelor robotului pentru a obtine
diverse actiuni si comportamente.

Energia si transformarea energiei sunt concepte esentiale in functionarea robotului LEGO SPI-
KE Prime. Energia este sursa de putere care alimenteaza robotul, iar transformarea de energie impli-
ca convertirea energiei dintr-o forma in alta pentru a alimenta diferitele componente si actiuni ale
robotului. LEGO SPIKE Prime utilizeaza acumulatoare si baterii pentru a stoca si a furniza energia
necesara functionarii.

Asadar, LEGO SPIKE Prime ofera o platformd inovatoare pentru a explora constructia si pro-
gramarea robotilor. Prin intelegerea structurii fizice a robotului si a terminologiei specifice, poti
construi si programa roboti functionali, utilizind controlul motoarelor, energia, transformarea de
energie, acumulatoarele, bateriile, cablurile, porturile si conexiunile. Aceasta abordare iti permite sd
descoperi si sa experimentezi in tehnologia robotica intr-un mod interactiv si captivant.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Identifica si descrie trei exemple de structuri de rezistentd care pot fi construite utilizaind LEGO SPIKE
Prime.

2. Enumera trei sisteme de locomotie diferite ce pot fi utilizate in constructia unui robot LEGO SPIKE
Prime.

3. Explica diferenta dintre acumulatoare si baterii si prezinta cate un exemplu de utilizare pentru fiecare.

LUCRU IN GRUP

1. Creati grupuri. Construiti un robot LEGO SPIKE Prime care sa aibd o structura de rezistenta solida si sa
poata efectua o miscare complexa utilizand un sistem de locomotie specific.

2. Discutati despre avantajele si dezavantajele utilizarii acumulatorilor in comparatie cu bateriile in ceea ce
priveste alimentarea robotilor LEGO SPIKE Prime.

Fig. 25. Microcablu USB

C. Structuri de rezistenta

Structurile de rezistenta sunt componentele fundamentale ale
robotilor LEGO SPIKE Prime, oferind stabilitate si sustinere pen-
tru intregul sistem. Aceste structuri sunt concepute pentru a rezis-
ta sarcinilor si fortelor implicate in miscare si executie, asigurand
functionalitatea si durabilitatea robotului.

Piesele utilizate in construirea structurilor de rezistenta sunt
diverse, incluzand elemente LEGO precum baze, suporturi, placi,
bare si coltare speciale (figura 26). Aceste piese sunt proiectate
astfel incat sa se imbine in mod sigur si sd permita constructia
unor structuri solide si fiabile. Pentru a fixa piesele in cadrul

structurilor de rezistentd, se utilizeaza diverse metode, cum ar fi  Fig. 26. Piese utilizate in construirea structu-
rilor de rezistenta
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imbinarile prin incastrare, folosirea elementelor de fixare sau asezarea corecta a pieselor in anumite
locuri-cheie. Aceste metode de fixare asigura integritatea structurii si previn dezasamblarea acciden-
tala a componentelor.

Procedura de asamblare a unei structuri de rezistentd incepe cu identificarea si selectarea pieselor
potrivite pentru modelul dorit. Piesele sunt apoi conectate si fixate intr-un anumit mod, urméand
planul de constructie oferit de LEGO SPIKE Prime sau creat individual de catre constructor. Este
important sa se respecte instructiunile si sa se efectueze corect fiecare pas pentru a obtine o structura
solidd si functionald. Dezasamblarea unei structuri de rezistenta implica inldturarea atentd si ordo-
natd a pieselor, in ordine inversa celei de asamblare. Aceasta se face cu grija pentru a evita deterio-
rarea pieselor si pentru a le putea utiliza ulterior in alte constructii. Este recomandat sa se pastreze
si sd se organizeze piesele LEGO SPIKE Prime intr-un mod corespunzator pentru a facilita procesul
de asamblare si dezasamblare a structurilor de rezistentd in viitor.

Realizarea unei structuri de rezistenta corecte si durabile este esentiald pentru buna functionare a
robotului. Prin respectarea metodelor si procedurilor de constructie, poti crea si utiliza structuri de
rezistenta eficiente si solide, asigurand astfel stabilitatea si performanta robotului.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Elaboreaza o lista cu trei pasi esentiali pentru asamblarea unei structuri de rezistentd LEGO SPIKE Pri-
me.

2. Numeste avantajele utilizdrii metodelor de fixare adecvate in construirea structurilor de rezistenta si
descrie influenta acestora asupra soliditatii si rezistentei robotului.

LUCRU IN GRUP

Creati grupuri. Organizati un exercitiu de dezasamblare si asamblare a unei structuri de rezistenta LEGO
SPIKE Prime. Fiecare membru al grupului va fi responsabil cu dezasamblarea sau asamblarea unei parti
specifice, asigurandu-va ca procesul este efectuat corect si intr-o ordine logica.

D. Sisteme de locomotie

Sistemele de locomotie reprezintd elemente esentiale ale robotilor LEGO SPIKE Prime, asigu-
randu-le capacitatea de a se deplasa si de a executa diferite actiuni. Aceste sisteme sunt proiectate
pentru a oferi mobilitate si adaptabilitate robotului, permitandu-i sa interactioneze cu mediul incon-
jurator si sd indeplineasca sarcini specifice.

Destinatia sistemelor de locomotie este de a permite robotului sd se miste intr-un mod controlat
si precis. Acestea pot include roti, senile, brate sau alte mecanisme specifice, in functie de tipul de
miscare si de actiunile pe care le poate efectua robotul. Sistemele de locomotie influenteaza direct
manevrabilitatea si agilitatea robotului.

Procedura de asamblare a modelelor sistemelor de locomotie incepe cu identificarea si selectarea
pieselor potrivite pentru tipul de miscare dorit. Piesele sunt apoi conectate si fixate intr-un mod co-
respunzdtor, urmand instructiunile furnizate de LEGO SPIKE Prime sau dezvoltindu-le individual
in functie de necesitati.

Dezasamblarea modelelor sistemelor de locomotie se realizeaza in ordine inversa procesului
de asamblare. Piesele sunt inlaturate cu atentie pentru a putea fi reutilizate in alte constructii si
pentru a facilita modificdrile sau actualizarile sistemului de locomotie. Este recomandat sa se
depoziteze si sd se organizeze piesele in timpul dezasambldrii pentru a evita pierderea sau deteri-
orarea acestora.
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Atunci cand asamblezi sau dezasamblezi modelele sistemelor de locomotie, este important sa ai
in vedere instructiunile si recomandarile oferite de LEGO SPIKE Prime. Respectarea procedurilor si
a pasilor de asamblare si dezasamblare contribuie la obtinerea unui sistem de locomotie functional
si la prevenirea daunelor sau a erorilor in timpul procesului.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei tipuri de sisteme de locomotie utilizate in constructia robotilor LEGO SPIKE Prime.
2. Elaboreaza o listd cu trei pasi esentiali pentru dezasamblarea unui sistem de locomotie.

LUCRU IN GRUP

Creati grupuri. Construiti un robot LEGO SPIKE Prime care sa utilizeze un sistem de locomotie cu roti
si sa fie capabil sa se deplaseze intr-o linie dreapta pentru o distantd prestabilita.

E. Unitate de comanda

Unitatea de comanda reprezintd un element crucial in cadrul sistemului LEGO SPIKE Prime,
avand rolul de a gestiona si a controla miscarea si actiunile robotului. Destinatia principald a unitatii
de comanda este de a functiona ca un centru de control al robotilor, asigurand interactiunea dintre
utilizator si componentele robotului.

Unitatea de comanda faciliteazd schimbul de informatii intre utilizator si robot. Utilizatorul poate
programa unitatea de comanda pentru a controla miscarile si comportamentul robotului, determi-
nand actiunile acestuia in functie de cerintele si comenzile specifice. Informatiile programate in uni-
tatea de comanda sunt apoi transmise catre diversele componente ale robotului, cum ar fi motoarele
si senzorii, pentru a coordona si a executa sarcinile si actiunile dorite. In modelele de roboti LEGO
SPIKE Prime, unitatea de comanda este integrata in structura fizica a robotului. Aceasta poate fi
amplasata intr-un loc central sau intr-o pozitie strategica pentru a facilita accesul utilizatorului.

Terminologia specificd asociatd unitatii de comanda include porturile unitatii de comanda. Aces-
tea reprezintd interfete fizice care permit conectarea si comunicarea intre unitatea de comanda si
alte componente, cum ar fi senzori suplimentari sau module de extensie. Prin intermediul porturilor
unitdtii de comanda se poate realiza transferul datelor, semnalelor si energiei intre diferitele elemen-
te ale sistemului LEGO SPIKE Prime.

Interfata om - robot reprezintd modul prin care utilizatorul interactioneaza cu unitatea de coman-
dé a robotului LEGO SPIKE Prime. Interactiunea poate fi realizata prin intermediul unei interfete
grafice intuitive si prietenoase, utilizaind un dispozitiv electronic sau un computer. Interfata ii per-
mite utilizatorului sd programeze si sa controleze robotul in mod interactiv, oferindu-i posibilitatea
de a experimenta si de a explora diverse functionalitati si comportamente ale robotilor.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei functii principale ale unitatii de comanda LEGO SPIKE Prime in controlul robotului.
2. Descrie douid exemple de schimb de informatii intre unitatea de comanda si componentele robotului.

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri. Creati un scenariu in care utilizatorul interactioneaza cu unitatea de comanda LEGO
SPIKE Prime prin intermediul interfetei om — robot pentru a programa si a controla miscarea unui robot
intr-o misiune specifica.
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F. Senzori

Senzorii reprezintd componente esentiale in sistemul LEGO SPIKE Prime, oferind informatii
despre mediul inconjurator si permitand robotului sd interactioneze cu acesta. Destinatia principala
a senzorilor este de a detecta si de a masura diferiti stimuli, cum ar fi lumind, culoare, distanta, tem-
peratura sau alte caracteristici specifice, in functie de tipul de senzor utilizat.

RETINE! Existd doud tipuri principale de senzori in cadrul LEGO

. . SPIKE Prime: senzori activi si senzori pasivi. Senzorii activi
sunt capabili sa emitd un semnal sau un impuls in mediul in-
conjurdtor si sd masoare raspunsul la acesta. De exemplu, un
senzor de culoare activ poate emite o razd de lumina si masura
intensitatea reflectata pentru a determina culoarea obiectelor.
Senzorii pasivi detecteaza si masoara stimulii existenti in me-
diul inconjurdtor, fara a emite un semnal propriu. Un exemplu
de senzor pasiv este un senzor de distanta care utilizeaza ultrasunete sau infrarosu pentru a deter-
mina distanta fata de obiecte.

Procedurile de instalare si de dezinstalare a senzorilor in LEGO SPIKE Prime sunt relativ sim-
ple. In general, senzorii sunt atasati de unitatea de comandi sau de alte parti ale robotului utilizind
elemente de fixare specifice, cum ar fi suporturi sau brate. Aceste elemente permit pozitionarea sen-
zorilor intr-un mod corespunzitor pentru a detecta stimuli si a transmite informatii catre unitatea
de comanda.

Pentru instalarea unui senzor, trebuie identificat portul corespunzator de pe unitatea de co-
mand4 si senzorul urmeaza a fi conectat in mod sigur si corect la acesta. De regula, senzorii LEGO
SPIKE Prime sunt proiectati pentru a se potrivi perfect in porturile desemnate, asigurand astfel
o conexiune stabila si fiabild. Pentru dezinstalarea unui senzor, acesta este indepartat cu atentie
din portul corespunzitor, fird a aplica forta excesiva si a deteriora conexiunea sau componentele
implicate.

Asadar, prin utilizarea senzorilor in LEGO SPIKE Prime, robotii pot interactiona cu mediul in-
conjurator, pot detecta si masura diferiti stimuli i isi pot adapta comportamentul in consecinta.
Instalarea si dezinstalarea corectd a senzorilor sunt etape cruciale in crearea si utilizarea robotilor
functionali si eficienti.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei exemple de senzori activi utilizati in LEGO SPIKE Prime si descrie functia fiecdruia.
2. Explicéd diferenta dintre un senzor activ si un senzor pasiv si ofera cate un exemplu pentru fiecare in
contextul LEGO SPIKE Prime.

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri. Organizati un exercitiu de instalare si de dezinstalare a unui senzor in LEGO SPIKE
Prime. Fiecare membru al grupului va fi responsabil de o parte a procesului si va demonstra tehnicile
corecte de manipulare a senzorului.

m Senzorul este un dispozitiv elec-
tronic sau mecanic ce detecteazd
si mdsoard schimbdrile sau feno-
menele din mediul inconjurdtor
si converteste aceste informatii in
semnale sau in date utilizabile.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Gandeste-te la doua avantaje ale utilizarii senzorilor in cadrul LEGO SPIKE Prime si explica cum acestia
pot imbundtati functionalitatea si performanta robotului.
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G. Sisteme de executie

Sistemele de executie, in cadrul LEGO SPIKE Prime, au rolul de a efectua actiuni si miscari
specifice robotului. Aceste sisteme ii permit robotului sa indeplineasca sarcini precum ridicarea si
coborérea obiectelor, rotirea, inclinarea sau alte actiuni in functie de nevoile si programarea setata
de utilizator. Destinatia principald a sistemelor de executie este de a transforma energia furniza-
ta de motoare in miscare si forta pentru ca robotii sa efectueze cu precizie diverse actiuni si sa
interactioneze cu mediul inconjurator.

Controlul sistemelor de executie se realizeaza prin unitatea de comanda a LEGO SPIKE Pri-
me. Utilizatorul poate programa motoarele si poate actiona sistemele de executie prin intermediul
interfetei om - robot, realizand astfel setarea parametrilor, a vitezei si a directiei miscarilor robo-
tului. Prin controlul sistemelor de executie, utilizatorul poate adapta comportamentul si actiunile
robotului in functie de cerintele specifice.

Terminologia specifica sistemelor de executie include motoarele, care sunt componentele ce
transformd energia electrica in miscare. Motoarele LEGO SPIKE Prime sunt proiectate pentru a
oferi putere si control, asigurand miscari precise si dinamice ale robotului. Transmisiunile sunt me-
canisme utilizate pentru a transfera puterea si miscarea de la motoare cétre elementele mobile ale
robotului, cum ar fi rotile sau bratele. Propulsoarele reprezinta componente specifice care genereaza
forta necesara pentru a propulsa robotul intr-o anumita directie.

Sistemele de executie in LEGO SPIKE Prime ofera capacitati de actiune si interactiune robotului,
permitandu-i sa execute diverse sarcini si miscari. Prin controlul sistemelor de executie si utilizarea
terminologiei specifice, poti crea si programa roboti care sd indeplineascd sarcini complexe si sd se
adapteze la diferite situatii.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei exemple de actiuni pe care le poate realiza un robot LEGO SPIKE Prime utilizand sisteme-
le de executie.
2. Descrie doud metode de control al sistemelor de executie in cadrul LEGO SPIKE Prime.

LUCRU IN GRUP

Creati grupuri. Construiti un robot LEGO SPIKE Prime capabil sa execute o sarcind specifica, folosind
sistemele de executie adecvate. Documentati pasii si strategia utilizatd in constructie si prezentati celor-
lalte grupuri rezultatul.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza importanta utilizarii motoarelor in sistemul de executie al unui robot LEGO SPIKE
Prime si explicd modul in care acestea pot furniza putere si control necesare pentru a executa diverse
actiuni si miscdri.

H. Reguli de protectie a mediului ambiant si de munca in siguranta

In cadrul lectiilor de robotici, trebuie s respecti urmitoarele reguli:

1. Urmeaza indicatiile si instructiunile profesorului cu privire la utilizarea echipamentelor si a
robotilor.

2. Poartd echipament de protectie adecvat, cum ar fi ochelari de protectie sau manusi, atunci
cand este recomandat sau necesar.
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Manipuleaza robotii cu atentie si evitd miscarile bruste sau fortate, care ar putea duce la dete-
riorarea robotilor sau la accidente.

Respecta ordinea de lucru stabilitd si nu trece la pasul urmator inainte de a finaliza corect
etapa anterioara. Acest lucru preintampina erorile si asigura progresul in invatare.

Nu incerca sa repari sau sa modifici robotii de sine statdtor. Daca intampini probleme sau
doresti sa faci anumite modificari, solicitd intotdeauna aprobarea si indrumarea profesorului.

Invata-te sd lucrezi in echipa, asculta opiniile colegilor/colegelor si colaborati pentru a face
fata provocarilor si sarcinilor incredintate.

Acorda o atentie deosebitd sigurantei personale si a celor din jur. Evitd sa te apropii de zone
periculoase sau sa te comporti neglijent in timpul utilizarii robotilor.

Dupd terminarea lucrului, asigura-te cd zona de lucru este curata si ordonata. Pastreaza un
mediu de lucru organizat pentru a evita accidentele si pentru a facilita activitatile viitoare.
Manipuleazd cu grija echipamentele, materialele si instrumentele folosite in cadrul lectiilor de
roboticd. Nu le utiliza in alte scopuri decét cele stabilite de profesor.

Nu ezita sd intrebi profesorul sau s soliciti ajutor atunci cand ai nelamuriri sau probleme in
intelegerea sau realizarea unei sarcini.

Aceste reguli de bazd vor contribui la desfasurarea in siguranta si eficienta a lectiilor de robotica,
asigurand un mediu de invatare productiv si placut pentru toti cei implicati.

MEDITEAZA SI ARGUMENTEAZA

Descifreaza sensul maximei: ,,Lucrul in echipa este combustibilul care le permite oamenilor obisnuiti sd
obtina rezultate neobisnuite” (Andrew Carnegie, industrias si filantrop american)

3. PROGRAMAREA ROBOTILOR

A. Mediile de lucru ale robotilor

Fig. 27. Mediu de lucru cu configuratii fizice
pentru Competitia SumoBot

Programarea robotilor este o etapa esentiald in dezvoltarea si
controlul acestora. Pentru a programa robotii LEGO SPIKE Prime,
trebuie sa lucrezi in diferite medii de lucru care sa-ti permitd sa
testezi si sa simulezi diverse scenarii si conditii. Mediul de lucru
reprezinta spatiul sau contextul in care se desfasoara activitatea
unui robot sau a unei echipe de roboti. Acest mediu poate fi fizic,
virtual sau o combinatie intre acestea si este creat special pentru a
oferi un cadru in care robotii sd functioneze, si interactioneze si
sa-si indeplineasca sarcinile.

Unul dintre tipurile de medii de lucru il constituie modelele
de medii reale (figura 27). Acestea sunt configuratii fizice create
special pentru a simula anumite situatii sau conditii. De exemplu,
existd modele de medii care includ zone cu teren accidentat, linii
de urmat sau obstacole specifice. Prin utilizarea acestor modele
de medii de lucru, poti testa si imbunatati capacitatile robotilor

v intr-un mod concret si tangibil.

Fig. 28. Mediu de lucru simulat in GearsBot De asemenea, exista modele de medii simulate (figura 28).
pentru Competitia SumoBot Acestea sunt medii virtuale in care poti programa si testa robotii
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Fig. 29. Mediu fizic cu obiecte, obstacole si denivelari pentru
Competitia First Lego League, editia Cargo Connect Simulation
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Fig. 30. Mediu de simulare cu obiecte, obstacole si deniveldri
GearsBot pentru Competitia First Lego League, editia Cargo
Connect Simulation

fard a avea nevoie de un model fizic real. Utilizdnd un software specializat, ai posibilitatea s creezi
si sa simulezi diverse scenarii si conditii, evaluand astfel comportamentul si performanta robotilor

RETINE!

intr-un mod sigur si eficient.

Un alt aspect important in programarea robotilor il constitu-
ie modelele de obiecte, obstacole si denivelari. Aceste modele
reprezintd componente suplimentare pe care le poti adauga in
mediile de lucru (figura 29) sau in simulari (figura 30) pentru a
crea provocdri si situatii realiste. De exemplu, poti adduga obiecte
precum cuburi, platforme sau obstacole pentru a testa abilitatile
de navigare, detectie si interactiune ale robotilor.

Pentru a dezvolta abilitati esentiale in programarea si controlul
robotilor, lucreazd cu LEGO Education SPIKE App (figura 31), o
aplicatie oficiald dezvoltatd de LEGO Education pentru progra-
marea si controlul robotilor LEGO SPIKE Prime. Aplicatia ofera
un mediu virtual in care poti crea si programa roboti, testandu-
le functionalitatile si abilitétile fard a avea nevoie de un model fi-
zic. Poti invidta s rezolvi probleme practice, s dezvolti algoritmi
eficienti si sd intelegi mai bine comportamentul si functionalitatea
robotilor in diferite situatii. Prin explorarea si experimentarea in
acest mediu de lucru, ai posibilitatea s imbunatatesti performanta
si capacitatea robotilor de a face fata provocirilor din lumea reala.

Aminteste-ti cele studiate in clasele precedente privind insta-
larea LEGO Education SPIKE App pe un calculator si urmeaza
acesti pasi:

1. Acceseaza site-ul oficial LEGO Education (www.legoeduca-

tion.com).

2. Navigheaza catre sectiunea ce se referd la LEGO SPIKE Pri-
me sau LEGO Education SPIKE App. Cauta optiunea de
descarcare a aplicatiei pentru calculator.

3. Asigura-te ca selectezi versiunea potrivita a aplicatiei pen-
tru sistemul de operare al calculatorului tau — Windows sau
macOS.

4. Apasa pe butonul de descércare corespunzator sistemului
de operare si urmeazd instructiunile de descércare si insta-
lare. Asteapta pand cind procesul de descarcare si instalare
este finalizat.

Anual, in Republica Moldova se
organizeaza Competitia SumoBot
Challenge Moldova. SumoBot este
un concurs ce motiveazd, incura-
jeaza si sustine copiii pasionati de
roboticd si tehnologii sa dezvolte
abilitati ingineresti, necesare pen-
tru proiectarea, construirea si pro-
gramarea robotilor.

FIRST LEGO League Challenge
este cea mai mare competitie
internationald in domeniul teh-
nologiei si roboticii, dedicatd co-
piilor si adolescentilor cu varste
cuprinse intre 9 si 16 ani. Echipele
participante proiecteaza, constru-
iesc si programeaza roboti auto-
nomi pentru realizarea anumitor
misiuni  predefinite, precum si
dezvolta proiecte inovatoare me-
nite sd raspunda tematicii anuale a

competitiei. )

T education

@ik{f

Fig. 31. Aplicatia LEGO Educati-
on SPIKE App
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5. Dupad instalare, poti gasi aplicatia LEGO Education SPIKE App in lista de aplicatii a calculato-
rului tdu sau pe desktop, in functie de cum a fost configurata instalarea. Dd click pe pictogra-
ma aplicatiei pentru a o deschide.

6. Pentru a utiliza LEGO Education SPIKE App pe calculator, va trebui sa te asiguri ca dispozi-
tivul LEGO SPIKE Prime este conectat la calculator. Poti realiza conexiunea prin intermediul
unui cablu USB sau al unei conexiuni Bluetooth, in functie de optiunile disponibile.

7. Odata ce LEGO Education SPIKE App este deschisa si LEGO SPIKE Prime este conectat la
calculator, poti explora functionalitatile aplicatiei, cum ar fi programarea robotilor, controlul
in timp real si accesul la tutoriale si ghiduri.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei exemple de modele de medii de lucru fizice care pot fi create pentru a testa robotii LEGO
SPIKE Prime.

2. Reflecteazid asupra avantajelor utilizarii modelelor de medii simulate si descrie o situatie in care acestea
pot fi benefice in dezvoltarea abilitatilor robotilor.

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri. Creati un model de mediu de lucru fizic pentru robotii LEGO SPIKE Prime care sd
includa un obstacol specific si 0 zona de teren accidentat. Documentati pasii si deciziile luate in procesul
de constructie si prezentati modelul membrilor celorlalte grupuri.

B. Sisteme de comenzi ale robotilor ®
Sistemele de comenzi ale robotilor LEGO SPIKE Prime reprezintd modalitati prin care
poti controla si interactiona cu robotii. Aceste sisteme faciliteazi transmiterea comenzilor sia
instructiunilor pentru a gestiona diferite aspecte ale functionarii robotilor, cum ar fi deplasarea,
introducerea si extragerea informatiei si actiunile pe care le poate realiza robotul (figura 32). ®
Movement Sameon Light Sound
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Fig. 32. Sisteme de comenzi ale robotilor LEGO SPIKE Prime [ |
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e Comenczile de deplasare iti permit sd controlezi miscarea si pozitionarea robotilor. Aceste co-
menzi pot include instructiuni de avansare, de retragere, de rotatie, de inclinare sau orice altd
actiune necesard pentru a directiona si a manevra robotul in mediul inconjurator.

e Comenczile de introducere si de extragere a informatiei sunt utilizate pentru a transmite si a
obtine date si informatii de la roboti. Aceste comenzi pot implica citirea si stocarea datelor
provenite de la senzori, precum informatii despre lumina, culoare, distanta sau alte caracte-
ristici. De asemenea, le poti folosi pentru a introduce sau a actualiza informatiile in cadrul
robotilor, cum ar fi programele sau configuratiile specifice.

e Comenczile de actiune iti permit sa controlezi actiunile si comportamentul robotilor LEGO SPI-
KE Prime. Aceste comenzi pot include instructiuni pentru a ridica sau a cobori obiecte, pentru
a activa sau a dezactiva anumite functii, pentru a executa secvente ori pentru a interactiona cu
mediul inconjurator intr-un anumit mod.

Sistemele de comenzi ale robotilor LEGO SPIKE Prime sunt proiectate pentru a fi intuitive si ac-
cesibile utilizatorilor de toate varstele si nivelele de experientd. Acestea ofera o modalitate interactiva
si captivantd de a programa si de a controla robotii, permitdnd utilizatorilor sd experimenteze si sa
exploreze diferite functionalitéti si comportamente.

LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera trei exemple de comenzi de deplasare pe care le poti utiliza pentru a controla un robot LEGO
SPIKE Prime.

2. Géandeste-te la doud exemple de comenzi de introducere a informatiei si explicd cum pot fi utilizate
acestea in cadrul robotilor LEGO SPIKE Prime.

3. Elaboreaza o lista cu trei actiuni pe care le poti programa intr-un robot LEGO SPIKE Prime utilizand
comenzi de actiune.

LUCRU IN GRUP

Accesati unitatea de continut pentru pregatirea de Competitia First Lego League si parcurgeti prima
lectie (figura 33). Redenumiti proiectul Conducerea de baza.

o L o O e e
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Fig. 33. Competitia First Lego League

C. Metode de control al robotilor

Controlul robotilor LEGO SPIKE Prime are loc prin utilizarea unei unitati de comanda si a unei
aplicatii software speciale. Unitatea de comanda este un modul central ce coordoneaza functionarea
si interactiunea componentelor robotului. Aceasta primeste instructiuni si comenzi de la aplicatia
software si le transmite apoi componentelor robotului pentru a executa actiunile concrete.

Aplicatia software LEGO Education SPIKE App este utilizata pentru a programa si a controla
robotii LEGO Spike Prime. Aceasta ofera o interfata graficd intuitiva, prin intermediul careia utiliza-
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torii pot crea programe prin conectarea blocurilor de actiune, blocurilor de senzori si a blocurilor de
control al fluxului. Prin aranjarea si programarea acestor blocuri intr-o secventd logica, utilizatorii
pot defini comportamentul si actiunile robotilor.

Controlul robotilor LEGO SPIKE Prime poate fi realizat in moduri diferite: controlul manual,
controlul automat cu logicd cablatd, controlul automat cu logica programabild si controlul manu-
matic.

o Controlul manual de catre fiinta umana presupune utilizarea interfetei om — robot pentru a
dirija miscdrile si actiunile robotilor LEGO SPIKE Prime. Poti manipula butoane, joystickuri
sau alte elemente de control pentru a transmite comenzi si instructiuni directe catre robot.
Aceasta metoda ofera o interactiune directa, intuitiva si iti permite sd controlezi in timp real
miscarea si comportamentul robotilor.

e Controlul automat cu logica cablata implica utilizarea unor componente electronice si elec-
tromecanice pentru a programa comportamentul si actiunile robotilor. Aceste componente
pot include senzori, contactoare, relee si alte elemente ce sunt conectate intr-o retea de cabluri
si raspund la anumite stimulente si conditii pentru a initia anumite actiuni. Controlul automat
cu logica cablatad este, de regula, simplu si rigid, bazat pe setdri predefinite.

e Controlul automat cu logica programabila utilizeaza programarea pentru a controla robotii.
Poti crea algoritmi si instructiuni specifice utilizand limbajul de programare adaptat platfor-
mei LEGO SPIKE Prime. Aceasta metodd permite un grad mai mare de flexibilitate si adap-
tabilitate in controlul robotilor, deoarece ai posibilitatea sa programezi comportamentul si
actiunile acestora in functie de nevoile specifice.

e Controlul manumatic combind elemente ale controlului manual si ale celui automat intr-o
singurd metoda. Astfel, poti interactiona manual cu robotii LEGO SPIKE Prime in anumite
momente si actiuni, in timp ce in alte situatii robotii pot functiona in mod automat, urmand

- un sir de instructiuni preprogramate. Aceastd abordare combind
RETINE! avantajele controlului manual si ale controlului automat, oferind
m Conectarea hubului la dispozitiy| ~© Mmai mare flexibilitate si adaptabilitate.

se poate efectua prin doud meto- In plus, robotii LEGO SPIKE Prime pot fi controlati si prin
de: prin cablu USB sau prin Blue- | jntermediul aplicatiei LEGO Education SPIKE Prime pentru dis-
tooth. Conectarea prin cablu USB | 1, itive mobile, care iti permite s incarci si si executi programe-
este posibila doar cu un calculator ’ < RT 4 .

. —'| le create pe telefon sau pe tabletd. Aceasta utilizeaza tehnologia
iar conectarea Bluetooth - cu orice Bl h li . di di itivul mobil si
dispozitiv pe care ruleazi aplicatia getoot pentru a realiza conexiunea intre dispozitivul mobil si
SPIKE™ App. /) unitatea de comanda a robotului.

Aminteste-ti pasii care trebuie urmati pentru conectarea la un dispozitiv cu

sistemul de operare Windows prin Bluetooth:
Asigura-te ca Bluetooth este activat in setarile dispozitivului.

Creeaza sau deschide un proiect in aplicatia SPIKE ™.

Fa click pe pictograma Hub de pe panza de programare.

Tine apésat butonul central pentru a porni hubul.

Apasa butonul ,,Bluetooth” al hubului pentru a activa Bluetooth.
Asteapta ca hubul sa apara in lista de huburi disponibile. Daca hubul tau
este nou, va aparea cu numele implicit ,,LEGO Hub” pana cénd ii dai un
nume unic.

7. Da click pe butonul ,,Conectati” de sub hub pentru a te conecta.
Cand te conectezi la un hub pentru prima data, apare o notificare Win- A/,tr

AL

5

*

dows care te intreaba dacd doresti sa adaugi hubul ca dispozitiv. Fa click
pe notificare si apoi permite imperecherea. Hubul tau va reda un sunet | *-
pentru a te anunta cd ai reusit sd te conectezi.
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Utilizarea diferitelor metode de control in cadrul LEGO SPIKE Prime iti permite sa explorezi
si sa experimentezi diverse moduri de interactiune si de gestionare a robotilor. Fiecare metoda are
avantajele si limitarile sale, iar alegerea potrivita depinde de obiectivele si cerintele tale specifice si
ale proiectului in care este implicat robotul.

LUCRU INDIVIDUAL

Redenumeste hubul conectat la dispozitivul pe care il utilizezi. Modifica proiectul Conducerea de bazd,
din tema precedentd, sectiunea Lucru in grup, astfel incat robotul sd poata fi controlat atat prin interfata
dispozitivului, cat §i prin accesarea butoanelor hubului.

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri. Creati un scenariu in care s utilizati controlul manumatic pentru a controla un robot
LEGO SPIKE Prime intr-o serie de actiuni complexe. Experimentati interactiunea manual si cea auto-
mata si evaluati cum aceastd combinatie poate imbunétati performanta si flexibilitatea robotului.

D. Medii de dezvoltare a programelor de conducere a robotilor

Mediile de dezvoltare a programelor de conducere a RETIN E!
robotilor LEGO SPIKE Prime reprezinta platforme software si
interfete utilizate pentru a crea, a gestiona si a incirca programele | ® Interfata se referd la zona de co-
in unitatile de comanda ale modelelor de roboti. Aceste medii fa- municare si interactiune intre un

iliteaza 1 de programare si de control al robotilor sstem sau o aplicatie i utizator
ciliteaza procesul de prog R RO . sau alte sisteme externe.

Interfata mediilor de dezvoltare iti permite sa interactionezi

cu platforma software si sa creezi programe de conducere pentru -t
roboti. Interfata poate fi grafica, cu elemente de tip drag-and-drop, 5
sau poate utiliza limbaje de programare specifice (figura 34). R A R .

Interfata grafica cu elemente de tip drag-and-drop este asociatd
cu mediul de programare Scratch. Prin utilizarea Scratch, poti crea
programe prin tragerea si plasarea blocurilor de actiune, blocurilor de control al fluxului si celor de
senzori intr-un mod interactiv.

Blocurile de actiune sunt componente de baza in programarea robotica si reprezinta instructiuni
ce dicteaza robotilor LEGO Spike Prime sa efectueze anumite actiuni sau si execute anumite miscari.

Blocurile de senzori sunt concepute pentru a interactiona cu senzorii robotilor. Cu ajutorul lor,
programatorii creeaza algoritmi ce reactioneaza la informatiile provenite de la senzori, cum ar fi
detectarea obstacolelor sau méasurarea luminii.

Blocurile de control al fluxului sunt utilizate pentru a controla modul in care programul este exe-
cutat. Ele oferd posibilitatea de a crea programe mai complexe prin gestionarea ordinii si repetitiei
executiei anumitor instructiuni.

Gestionarea proiectelor in mediile de dezvoltare ofera posibilitatea de a organiza si de a gestiona
programele create pentru robotii LEGO SPIKE Prime. Astfel, poti crea proiecte separate pentru
fiecare robot sau pentru diferite sarcini si poti gestiona resursele, versiunile si setarile specifice ale
fiecarui proiect in parte.

Gestionarea conexiunilor dintre unitatea de comanda a robotilor si calculatorul personal este im-
portantd pentru a permite transferul si incarcarea programelor de conducere in unititile de coman-
dé ale modelelor de roboti. Prin intermediul cablurilor si al interfetelor specifice, ai posibilitatea sa
conectezi unitatea de comanda la calculator si sd transferi programele create in mediile de dezvoltare
in unitatea de comanda.

Fig. 34. Interfata a mediilor de dezvoltare




ROBOTICA

( MODULUL7 )

LUCRU INDIVIDUAL

1. Exploreaza interfata mediului de dezvoltare a programelor LEGO SPIKE Prime si documenteaza
cinci caracteristici sau functionalitdti pe care le consideri utile in procesul de programare a robotilor.

2. Reflecteaza asupra importantei gestionarii proiectelor in mediile de dezvoltare si elaboreaza o lista
cu trei avantaje ale organizarii proiectelor separate pentru diferiti roboti sau diferite sarcini.

3. Utilizand proiectul Conducerea de bazd (tema precedentd), transforma codul din mediul de programare
vizuala Scratch cu utilizarea word blocks (blocuri cu cuvinte) in icon blocks (blocuri cu pictograme).

LUCRU IN GRUP

Formati grupuri. Elaborati un proiect in mediul de dezvoltare LEGO SPIKE Prime care sd includa un
program de conducere complex pentru un robot. Documentati procesul de programare, gestionare a
proiectului si incarcare a programului in unitatea de comanda. Prezentati colegilor si colegelor rezulta-
tele si discutati despre provocarile intampinate si solutiile gasite in timpul dezvoltarii proiectului.

4. PROIECT RETINE!

Lucrati in perechi. Utilizati regulamentul Competitiei SumoBot | m Competitia SumoBot Challenge este

Challenge si construiti un robot cu care veti participa la urmatoa- P‘ipu'ara .'(';‘ “2’?' intfrg.ag’:onal |§i
I . . o . este considerata unul aintre cele
rea colrlr.lpetr;le. Tl.ngjgl cont. de .urmatoarele aspecte: mai bune modele de invatare ba-
Ec lpament $1 dimensiuni X o _ . zatd pe competitie. Regulile aces-
e Fiecare robot trebuie sd se incadreze in limitele de dimensi- teia sunt preluate de la Baltic Robot
uni si de greutate specificate: Sumo si inspirate de la lupta com-
e Masa: 1.0 kg petitiva japoneza numita,,sumo’, in

)

« Lungimea: 15 cm care un luptator trebuievsé scoat?
o adversarul de pe o arena rotunda,

« Latimea: 15 cm folosind forta si greutatea proprie. /
o Inaltimea: nelimitata

e Robotul trebuie sa fie construit utilizind componente LEGO SPIKE Prime.

e Se permite adaugarea senzorilor suplimentari si efectuarea modificérilor la structura robotu-
lui, cu conditia sa nu depaseascd limitele stabilite.

Arena de competitie

e Arena constituie o suprafata circulard cu o linie de demarcatie in centru.

e Arena trebuie sa fie platd si fard obstacole periculoase sau daunatoare robotului.

e Parametrii ringurilor de sumo:
o Inaltimea : 1-5 cm
o Diametrul : 77 cm
 Materialul : lemn/plastic

Meciurile

e Meciurile sunt de tip ,,unul-la-unul’, in care doi roboti se confrunta pentru a incerca sa impin-
ga sau sd scoatd de pe arena adversarul.

e Meciurile au o durata prestabilita sau vor fi castigate atunci cand unul dintre roboti este elimi-
nat de pe arena.

Reguli de joc

e Robotul trebuie sd rimanad complet autonom si sé fie controlat doar de unitatea de comanda.

e Nu sunt permise interventii umane directe in timpul meciului.

e Robotul trebuie si fie capabil sa functioneze in mod autonom si sd ia decizii in timp real pen-
tru a ataca adversarul si a se apara.

Punctaj si clasament

e Punctajul este acordat in functie de rezultatul meciurilor si de capacitatea robotului de a elimi-
na adversarul.




ROBOTICA

Etichetare si siguranta

Un exemplu de cod pe care il puteti utiliza in cadrul competitiei
este prezentat in imaginea alaturata. Succes!

( MODULUL7 )

In functie de regulamentul competitiei, punctajul poate fi
acordat pentru diverse actiuni, cum ar fi impingerea adver-
sarului in afara arenei sau mentinerea pozitiei in centru.

Fiecare robot trebuie sd fie etichetat corespunzitor, indi-
cand numele echipei si numarul de identificare.

Echipele sunt responsabile de siguranta si integritatea pro-
priului robot si trebuie sa respecte instructiunile organiza-
torilor privind utilizarea in sigurantd a robotului.

ORADESINTEZASIDEEVALUARESUMATIVA 9

I.

Sustinerea publici a proiectului de construire si programare a robotului pentru Competitia
SumoBot Challenge

II. Test

AR

Enumerd trei momente importante din istoria roboticii.

Defineste ce este un robot si ofera un exemplu de prim robot creat vreodata.

Explica conceptul de ,,roboti ai viitorului” si enumera trei posibile misiuni ale acestora.
Deseneaza si eticheteaza schema functionald a unui robot.

Enumerd si descrie cel putin trei componente ale structurii fizice a unui robot.

Determind valoarea de adevir al enunturilor, notdnd prin A sau F.

___ Primul robot a fost creat in secolul al XIX-lea de cétre un inginer roman.

__ Unitatea de comanda a robotului este responsabila de schimbul de informatii cu compo-
nentele robotului.

___ Senzorii pot fi activi sau pasivi, in functie de modul in care detecteaza informatia din
mediu.

__ Sistemele de executie ale robotului sunt responsabile de controlul miscérilor si actiunilor
acestuia.

___ Mediile de lucru ale robotilor sunt utilizate pentru a simula diferite scenarii si conditii.

Completeaza propozitiile astfel incat sa obtii valoarea de adevar.

a. Structurile de rezistentd au ca destinatie oferirea necesara robotului.

b. Senzorii sunt utilizati pentru informatii din mediu si pentru
cdtre unitatea de comanda.

c. Mediile de lucru ale robotilor sunt modele de medii reale sau simulate care permit

capabilitatilor robotului.

Descrie doud metode de fixare a pieselor din componenta modelelor de structuri de rezistenta.

Compard doua tipuri diferite de sisteme de locomotie si evidentiaza avantajele si dezavantaje-
le fiecaruia.

10. Argumenteaza importanta unitatii de comanda in functionarea unui robot si descrie procesul

de schimb de informatii dintre unitatea de comanda si componentele robotului.



