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1. REGLEMENTAREA ORGANIZARII PROCESULUI EDUCATIONAL
iN ANUL DE STUDII 2022-2023

In anul de studii 2022-2023 riman in vigoare prevederile Reperelor metodologice de organizare a
procesului educational in invatamantul primar in anul de studii 2021-2022 si Reperelor metodologice
de organizare a procesului educational in invatamantul primar in anul de studii 2020-2021. Atentionam
cd, in anul curent de invatamant, recomandarile privind prioritizarea curriculara, care se prezinta in
tabelul 2 din Reperele metodologice de organizare a procesului educational in invatamdntul primar in
anul de studii 2021-2022 , se vor pune in aplicatie doar in conditiile unor eventuale perioade de invatare
mixta.

Lista actelor normative care reglementeaza organizarea procesului educational in anul de studii
2021-2022, prezentata in capitolul 1 din Reperele metodologice de organizare a procesului educational
in invatamantul primar in anul de studii 2021-2022 se completeaza in anul curent cu:

e Circulara nr.03/1-09/320 din 27.01.2022
e Ordin nr. 123 din 28.02.2022 cu privire la aprobarea Planului-cadru pentru invatamantul primar,

gimnazial si liceal, anul de studii 2022-2023;

e Ordinul nr.178 din 15 martie 2022 cu privire la incadrarea in institutiile de invataméant general a
copiilor din familii refugiate din Ucraina;

e Ordin nr. 193 din 17.03.2021 cu privire la aprobarea programului activitatilor extrascolare in
invatamantul primar si secundar, ciclul | si Il;

=  Ordin nr. 231 din 30.03.2022 cu privire la inscrierea copiilor in clasa I in anul de studii 2022-
2023;

= Ordin nr. 336 din 18.05.2022 cu privire la aprobarea Instructiunilor privind completarea
catalogului scolar in anul de studii 2022-2023.

2. UTILIZAREA MANUALELOR SCOLARE iN PROCESUL EDUCATIONAL
iN ANUL DE STUDII 2022-2023

In anul de studii 2022-2023 va continua asigurarea si monitorizarea utilizarii consecvente a
manualelor scolare aprobate de MEC. Lista manualelor scolare si suporturilor aferente aprobate de MEC,
prezentatd in capitolul 2 din Reperele metodologice de organizare a procesului educational in
invatamantul primar in anul de studii 2021-2022, se completeaza 1n anul curent cu:

Limba de /Anul introdu

Denumirea - . e n at Autorii Editura
instruire |cerii in SIM
Educatie digitala, clasa a IV-a: A x A. Gremalschi, Editie multimedia
o ) . Roméana/ S. Corlat, .
Suport didactic pentru elevi si y 2022 . http://ctice.gov.md
. . ’ Rusa A. Braicov,
cadre didactice . /manuale-scolare/
T. Veverita

De asemenea, se va atrage atentie deosebita utilizarii suporturilor didactice auxiliare (caiete de lucru
ale elevilor), ce pot fi folosite in vederea antrenarii si dezvoltarii capacitatilor aplicative, constituente ale
competentelor curriculare, in contexte legate de lucrul independent al elevilor, activitatilor diferentiate
si individualizate, de temele pentru acasa (in conformitate cu cerintele regulamentare). Se va exclude
inlocuirea manualelor scolare aprobate de MEC cu suporturi didactice auxiliare.

Suporturile didactice auxiliare (caiete de lucru ale elevilor, culegeri de teste/probe de evaluare,
culegeri de exercitii) se vor alege de catre cadrele didactice in mod judicios, tindnd cont de prevederile

g eyt
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https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
http://ltolimpsingerei.educ.md/wp-content/uploads/sites/502/2020/08/SM_2020-2021_primar_09.08.2020.pdf
http://ltolimpsingerei.educ.md/wp-content/uploads/sites/502/2020/08/SM_2020-2021_primar_09.08.2020.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/03-1-09-320_27.01.2022.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/combinepdf_1.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/combinepdf_1.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordin_mec_178_instructiune.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordin_mec_178_instructiune.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordinul_nr_193_din_17032022.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordinul_nr_193_din_17032022.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cl_i_ordin_2022-2023.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cl_i_ordin_2022-2023.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/_ordin_336_din_18.05.2022_instr_comletare_catalog_plasat_pe_site_si_exped_moldidacticapt_editare_catalog_18.05.2022_final.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/_ordin_336_din_18.05.2022_instr_comletare_catalog_plasat_pe_site_si_exped_moldidacticapt_editare_catalog_18.05.2022_final.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/dezvoltare_personala_-_ghidul_invatatorului_-_clasa_2_print_iulie_2021.pdf
http://ctice.gov.md/manuale-scolare/
http://ctice.gov.md/manuale-scolare/

auxiliare se va consulta cu managerul pentru invatimantul primar, care va exclude abuzul de
suporturi auxiliare, precum nici nu va impune procurarea unor anumite suporturi.

3. REPERE METODOLOGICE PRIVIND PROCESUL EDUCATIONAL
LA DISCIPLINELE SCOLARE iN ANUL DE STUDII 2022-2023

Managerii responsabili pentru Invatdmantul primar nu vor incuraja folosirea unor proiecte didactice
de lunga durata de la diversi distribuitori, fara ca acestea sa fie personalizate de catre cadrele didactice.

Pe pagina web a MEC se gasesc Modele de proiecte didactice de lunga durata, anul de studii 2020-
2021 care se recomanda a fi folosite prin adaptare la structura noului an scolar si alti factori eventuali de
impact.

Raman 1n vigoare modelele de proiecte didactice de lungd duratd la Educatia fizicd propuse in
Reperele metodologice de organizare a procesului educational in invatdmantul primar in anul de studii
2021-2022.

In Anexele prezentului document se ofera modele de proiecte didactice de lungi si de scurta durata
la Educatia digitala.

3.1. LIMBA SI LITERATURA ROMANA

3.1.1. Orientari generale

Studiul disciplinei scolare Limba si literatura roméana presupune asumarea unei anumite perspective
privind formarea profilului elevilor in contextul educatiei lingvistice si literar-artistice. Aceasta abordare
directioneaza catre constructia demersului de predare-invatare-evaluare prin corelarea urmatoarelor
dimensiuni: literar-gramaticala, a dezvoltarii personale, comunicativa si comunicativ-utilitara.

Specificul predarii Limbii si literaturii romane din aceasta perspectiva constd in directionarea catre
doud domenii care sunt prevazute si in Programa pentru evaluarea finala a rezultatelor scolare in
invatamantul primar, 2019:

e Textul literar si nonliterar: receptare si producere.

e Practica rationala si functionala a limbii.

In anul de studii 2022-2023 riman in vigoare prevederile Reperelor metodologice privind
organizarea procesului educational in invatamantul primar in anul de studii 2021-2022. Calitatea
demersului de proiectare va fi asiguratd in conditiile respectarii urmatoarelor recomandari:

= Parcursul proiectat esalonat va fi realizat in contextul asigurarii aplicabilititii modelului

comunicativ-functional care, in cadrul a doud lectii consecutive, va orienta catre realizarea
activitatilor privind formarea deprinderilor integratoare: a asculta, a vorbi, a Citi, a scrie;

= Stabilirea tipului de lectie este prioritara in formarea competentelor la Limba si literatura romana,

asigurand trecerea achizitiilor de la nivelul reproductiv la cel productiv si creativ;

® Metoda fonetica, analitico-sintetica si lectura explicativd sunt metode specifice Limbii si

literaturii romane in clasele primare care se realizeaza in doua lectii consecutive si se vor include
la Strategii didactice in proiectarea de scurta durata;

= In proiectarea de lungi durati, unititile de competenti ce vizeaza formarea calitatilor citirii si

scrierea corecta, lizibila se vor proiecta la fiecare lectie de Limba si literatura romana in care va
fi aplicata metoda fonetica, analitico-sintetica si lectura explicativa, in celelalte cazuri - prin
abordare personalizata. Acest fapt va consemna aspectul integrat al disciplinei scolare.


https://mecc.gov.md/sites/default/files/pld_clasele1-4_01.09.2020.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/pld_clasele1-4_01.09.2020.pdf

® Mijloacele didactice specifice perioadei alfabetare in clasa I sunt foarte importante pentru
realizarea etapelor logice ale metodei fonetice, analitico-sintetice: alfabetarul.

3.1.2. Repere privind predarea-invitarea-evaluarea din perspectiva formarii competentelor
» Competenta specifici: Receptarea mesajului oral in situatii de comunicare, manifestind
atitudine pozitivd, atentie §i concentrare.

Formarea notiunii de propozitie in clasele primare coincide cu etapa de alfabetizare. Pasii

metodologici parcursi vor viza urmatoarele directii:

1. Formarea conceptului gramatical de propozitie pe cale intuitiva: metoda fonetica,
analitico-sintetica si lectura imaginii.

Exemplu. Desprinderea propozitiei prin intrebare din comunicare:

- Ce faceau albinele?

- Albinele zumzaiau.

- Ceea ce ati spus este o propozitie. Repetati propozitia.

Reprezentarea grafica a propozitiei.

- Cititi propozitia dupa reprezentara grafica.

- Dati exemple de alte propozitii.

ATENTIE! Desprinderea propozitiei din comunicare se va realiza pornind de la intrebarea
predicatului, pentru a desemna rolul acestuia in propozitie. Se vor evita verbele: a fi, a avea.
Reprezentarea grafica si pronuntarea sincrona a propozitiei este obligatorie, din considerentul ca elevii
sunt 1n faza gandirii concret-operationale si trebuie sa vizualizeze ceea ce au pronuntat.

In practica educationald, pentru formularea sarcinilor de invitare se utilizeaza notiunile de
propozitie si enunt. Sintaxa studiaza notiunile de propozitie si fraza. Aceste notiuni se deosebesc ierarhic
si constituie comunicari de sine statatoare: propozitia este unitatea minimala de constructie, si fraza, ca
unitate de grad mai mare, rezultata dintr-o Tmbinare de cel putin doud propozitii. Termenul enunyt se
foloseste ca termen supraordonat si nedistinct pentru propozitie (independentd) si pentru fraza (Avram
M.). Astfel solicitarea unui enunt va presupune formularea de catre elevi, fie a unei propozitii, fie a unei
fraze.

2. Determinarea de citre elevi a tipurilor de propozitii dupa scopul comunicarii si
intonatie, intelegerea esentei legaturii cuvintelor dintr-o propozitie si a caracteristicilor
partilor principale si secundare.

Predarea felurilor propozitiilor dupd scopul comunicarii va incepe de la propozitia enuntiativa, care
da o informatie despre ceva, apoi propozitia interogativd, care cere o informatie si propozitia
exclamativa, care exprima atitudinea vorbitorului.

Pe cale intuitiva vor fi abordare si tipurile de propozitii: afirmative si negative, simple si dezvoltate.

Legatura corecta a cuvintelor in propozitie va fi asigurata prin exersari ce vor viza polarizarea
partilor secundare in jurul celor principale, conforma celor doud grupuri: subiect — atribut, predicat —
complement. Metoda specifica recomandata este analiza morfologica (algoritmizarea).

Relationarea partilor principale si a celor secundare este deprinsa corect in cazul aplicarii analizei
sintactice si morfo-sintactice a propozitiei care poate fi: liniara, relationara.

3. Formularea corecta si independenta a propozitiei orale si scrise.

In clasele primare, demersul aplicativ va fi initiat de la formularea propozitiilor simple si, prin
intrebdri, se va ajunge la cele dezvoltate.

» Competenta specifica: Producerea mesajului oral, demonstrind abordare eficientd in diferite
contexte de realizare



Comunicarea descriptiva este o forma a comunicarii in care se prezinta trasaturile sau caracteristicile
unui obiect, fenomen sau fiinte.

Descrierea orala poate fi literard si nonliterard. Comunicarea descriptiva oralad va face referintd la
comunicare structuratd pe trei parti: introducere, cuprins si incheiere. Pentru analiza sau crearea
descrierii orale se valorificd mai multe operatiuni:

1. ancorarea — numirea obiectului descrierii (intregul);

2. aspectualizarea — fragmentarea intregului in parti; evidentierea calitatilor/proprietatilor
intregului sau a partilor cuprinse;

3. relationarea — situarea temporala, situarea spatiala, asimilarea comparativa cu alte obiecte,
fenomene sau fiinte;

4. reformularea — redenumirea intregului si a partilor sale de-a lungul sau la sfarsitul descrierii.

Corelarea acestora se va realiza astfel:

Elementele Operatiuni Demers aplicativ Descriere nonliterari
structurale ale  ale descrierii
unei comunicari

Introducere Ancorare Ce este o pisica? Pisica este un animal domestic §i
salbatic.
Cuprins Aspectualizare = Care sunt partile | Are corpul format din cap, trunchi
Relationare componente ale corpului ' si 4 membre. Blana neteda este de
pisicii? Cum arata? culoare alba. Ochii sunt ageri.
Cu ce animal se Ghearele puternice 1i servesc
aseamana? pentru a prinde soareci.
Acest animal se aseamand cu
rasul.
Incheiere Reformulare | Prin ce se deosebeste de = Pisica este un animal sprinten.
alte animale?

Descrierea literara va fi precedatd de o etapa de pregatire in vederea actualizarii si nuantarii
vocabularului elevilor mici.

Comunicarea descriptiva nonliterara a plantelor si animalelor se va realiza in corelare cu prevederile
curriculare ale disciplinei Stiinte.

» Competenta specifica: Receptarea textelor literare si nonliterare prin tehnici de lecturd
adecvate, dind dovada de citire corectd, constientd, cursiva si expresiva
Formarea calitatilor citirii se realizeaza in timp, In ritmuri diferite. Pentru depasirea dificultatilor
de citire se pot fi folosi procedeele de citire astfel:
Citire corecta Citire cursiva Citire constienta Citire expresiva

e (Citirea in gand e (itirea in gand e (itirea in ecou e Citirea model

e C(Citirea in soapta e Citirea ecou e C(Citirea in soapta e Citirea pe roluri
e Citireain perechi = e Citireain perechi = e Citirea selectiva e Citirea

e (Citirea in cor e (Citirea repetata e Citirea prin alternativa

excludere
Depasirea dificultatilor de citire va fi realizatd si prin valorificarea contextelor de realizare a scrierii:

copieri, transcrieri, dictari.

» Competenta specifica: Aplicarea elementelor de constructie a comunicarii in mesajele emise,
manifestind tendinte de conduitd autonoma

Lexicul este un domeniu dinamic, care se Imbogateste permanent. Modalitatile de explicare a
cuvintelor sunt mai multe, se selecteaza una convenabila situatiei: perceperea nemijlocitd a obiectului

sau actiunii denumite prin cuvant; ilustrarea obiectelor, actiunilor, insusirilor denumite prin cuvant;
6



explicarea prin mimica si gesturi; sinonimie/antonimie; definirea sau perifraza; analiza structurii
cuvantului; analiza caracteristicilor morfologice ale cuvintelor; explicarea prin context, descrierea
obiectului sau fenomenului denumit de cuvant.

Familia lexicald sau familia de cuvinte cuprinde toate cuvintele obtinute de la un cuvant de baza
prin derivare, compunere sau schimbarea valorii gramaticale. Aceste particularitati nu sunt cunoscute de
elevi, astfel abordarea va fi pe cale intuitiva si vor fi acordate explicatii privind formarea cuvintelor si
evidentierea semnificatiei. Abordarea prin memorare nu asigura durabilitatea achizitiilor.

Exemplu:

V" citi — cuvant de baza — definitia din DEX: a parcurge pentru a lua cunostinta de cele scrise;

v" reciti — definitia din DEX: a citi din nou un text;

v/ cititor — definitia din DEX: persoana care citeste.

3.2. PYCCKHWM SI3bIK Y TUTEPATYPA

3.2.1. ba3zoBble M0J10KeHUSs

Opranuzanus yueOHOro mpoliiecca o pycckoMmy si3bIky u aureparype B 2022-2023 yyeOHOM rozy
CTPOUTCSI B COOTBETCTBHH C TPEOOBAHUSMH, YCTAHOBICHHBIMH KYpPUKYIYMOM HO PYCCKOMY A3bIKY U
aumepamype 0714 Hauanbho2o oopazosanus (Hayuonanvuwii kyppuxyaym. Hauanvnoe obpaszosanue,
2018, c.19-66).

OcHoBHOW (QOpMOH OpraHmzanuy y4eOHOTo TpoIecca SBISETCS HHTEIPUPOBAHHBIN  yPOK,
IPEJCTABISAIOIINNA MEXIPEIMETHYI0 MHTETPALUIO IBYX Y4YEOHBIX AUCLUIUIMH — PYCCKOIO f3bIKAa U
JUTEpaTyphl, CTPYKTypa KOTOPOTO M3JI0XKEeHa AJ Meproaa o0ydeHHsl rpaMoTe U OCHOBHOTO MepHo/a
o0yueHus B [uoe no eneopenuio Kyppuxkyiyma 01s HaA4aibHO20 00pPA308aHUs NO PYCCKOMY A3bIKY U
numepamype, 2018 (¢.26-32). BaxxHO NPUHATH BO BHUMaHKUE 0CO0YIO CTPYKTYPY YPOKOB BHEKIIACCHOTO
yreHust (/U0 no 6HeOpeHuro Kyppukyiyma Oas HA4albHO20 00pa308aHusi NO PYCCKOMY SA3bIKY U
aumepamype, ¢.29)

3.2.2. PexoMeHAallH 110 10JITOCPOYHOMY NPOEKTHPOBAHUIO YUeOHOM 1M CHHMIIJIMHBI

OcymiecTBiisisi TOATOCPOYHOE TMPOEKTUPOBAHHWE MO YYEOHOW IUCHUIUIMHE Pycckuil s3bIK U
muteparypa B 2022-2023 yuyeOHOM rofy CleayeT yuyecTb KOJMYECTBO OLEHUBAHMMN, YCTAaHOBJIEHHBIX
Memooonozueii kpumepuanrbHo20 oyeHusanus yepes 0ecKpUnmopwvl 8 HauaibHom oopazosanuu ¢ 2019
(nepBuunoro — I10, nostamHoro gpopmarusHoro — [1PO, CO — cyMMaTUBHOI'O OIICHUBAHUS, BKIHOYas
KaK MMCbMEHHOE, TaK U YCTHOE.)

3.2.3. IloJsiokeHMs1 1O OpraHu3alM IMpolecca NpenoAaBaAHUA-yYUYeHUSI-OLleHUBAHUS B
nepcrnekTuBe popMupoBanus cneuuPuUecKUX KOMIETEeH U

Cnenndunueckas xkomnerenuus 1. Bocnpunumams u nonumams ycmmuwle 6bICKA3bI6AHUA 6
Pa3NUYHBIX KOMMYHUKAMUBHBIX CUMYAUUAX, NPOACIAA 6HUMAHUE U COCPEOOMOYEHHOCHb.

Jns  opranuzaimuu pabOThl Ha IOHMMAaHHE YCTHOTO COOOIIEHUS HEOOXOJUMO CO3J/1aBaTh
npeuiokeHHble KyppukyliyMoM cuTyanuu o0IIeHus], aKTyallbHbIE C T.3p. aJjalTallui K OKPYXKaIoIEMy
MHUpPY U NIPAaBUJIBHOMY B3aUMOJICHCTBHUIO.

Cneuuduyeckas kommereHuus 2. Bocnpoussooumwv/ cozoaeamb ycmubvle 6blCKaA3bl6AHUA,
0eMOHCIPUPYA COOMEEMCMEUE KOMMYHUKAMUEHOMY KOHIMEKCMY.

dopmupoBaHUe JaHHOU crenu(uyeckol KOMIETEHIIMM CTaBUT aKLEHT Ha pa3BUTHE YCTHOH pedn
(MOHOJIOrMYECKON M AMATIOTMUYECKON ), IpeaBapsoiei opMUpOBaHUE YMEHUN MIIQAIINX IIKOJIbHUKOB
COCTaBIISATh U O(OPMIIATH MMMCbMEHHbIE BBICKA3bIBaHM. B LeIIX opraHn3anuy KayecTBEHHON paboThl
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cieyeT oOpaTUTh BHMMAaHHE Ha PEKOMEHJyeMble BUABl YYeOHOH AeSITeIbHOCTH, MpPEeIIoKEHHbIE
Kyppukynymom.

Cneuuduyeckas komnereHuus 3. Bocnpunumams u nonumame nucomMeHHble 6bICKA3bIGAHUA
6 PAa3IUYHBIX KOMMYHUKAMUGHBIX CUMYAUUAX, OCMOHCHIPUDPYA COOMEEMCMEYIOUYI0 MEXHUKY
umeHus.

Bonbiioe 3nayenne Ha 3tane padoThl HAJ COJAEPKAHUEM MPOYUTAHHOTO TEKCTa UMEET paboTa HaJ
XYI0KECTBEHHBIM 00pa30M MEePCOHaXa, KOTOpas OTpa)keHa CIAeAYIOUMMH eMHUIIAMH KOMITIETEHIIUH:

2 knacc - llepeuucnenue omauyumenvbHbiX uepm 6HEUWHOCMU JIUMEPAMYPHO20 2eposi U e20
Oeticmautl 8 NPOYUMAHHOM NPOU3BEOCHUU.

3-4 knaccer - CocmaeneHue Xxapakxmepucmuku JUmepamypHo20 2epos No e20 GHeUHOCmU U
NOCMYNKAM.

Crnenyet oOpaTuTh BHUMaHUE MIIQJIIINX IIKOJIHHUKOB, YTO B KAYECTBE TEPOEB MOTYT OBITH JIFOIH,
KUBOTHBIC, PACTCHHUS, PA3IMYHBIC TTPECIMETHI.

[Ipu pabGote Hax TUTEPATypHBIM MEPCOHAKEM PEKOMEHAYEM HCIONb30BaTh CIEAYIOIIUE BHJIbI
paboTHI:

1. Tlepeuuncrnenue repoeB NPOU3BEICHUS B OPSAKE pa3BOPAUUBAHUS CIO’KETA POU3BEICHUS.

2. CormocTaBieHHe WTIOCTPALIMH C OTIMCAHUEM TepOsL.

3. BBIOOpOYHOE YTEHHE CIIOB M BRIPAKEHUH, XapaKTEPU3YIONINX JTUTEPATYPHOTO TePOsl.

4. Ornpepenenue TUTEPaTypHOTO TEPOsi IO ONMMCAHUIO BHEITHETO BUJIa U OCOOEHHOCTEH

IIOBEJICHU.
5. BocnpowusBenenue pparMeHTOB TEKCTa, COOTBETCTBYIOUIMX XapaKTEPHUCTUKE TEPOsI.
6. BriOopouHOE UTE€HUE CIOB U BBIPAKEHUN, XapaKTEPU3YIOIIHX JINTEPATYPHOTO Ieposl.

7. OmpepneneHue IUTEPATYPHOTO T€POS MO OMMCAHUIO BHEIIHETO BHJIa U OCOOCHHOCTEMH
MTOBE/ICHHUS.

8. Ompeznenenue TUTEPATYPHOTO T€POS MO OMUCAHUIO BHEIIHETO BUIA M OCOOEHHOCTEH
MOBEICHUS (B BUJE 3arajioK).

9. CocraBneHne pacckasza o repoe pacckasa.

10. Ha3pIBaHME TIOCTYIIKOB I'eposl.

11. CpaBHEHHE NOCTYNKOB repos B Hayalle TEKCTa U B KOHIIE.

Cnenndunueckas komnereHuus 4. Bocnpouszeooumu/ cozoagams nucomeHnHble 6bICKA3bLI6AHUA,
NPOAGNAA CMIPEMIICHUE K PEUEBOMY CAMOKOHMPOJII0 U MEOPUECKUIl HO0X00.

dopmupoBaHue JaHHOW CHENU(UUECKON KOMIIETCHIIUS CBS3aHO C TBOPYECKUMHU paboTamu,
UMEIOLIIUMHU MECTO B MPAKTUKE OOYUESHHS PyCCKOMY SI3BIKY M TUTEpaType.

W3noxkeHns u uX BUABI COOTHOCSTCS C PEKOMEHAYEMBIMH BHJaMHU Tepeckas3a: MOJIpOOHOrO,
cXaToro, BEIOOPOUHOTO. TOIBKO MOIPOOHBIE N3JI0KEHHUS MOYKHO BBIHOCUTH Ha [IDO Kak KOHTPOJIBHEIE.
Br16opouHble U ckaThle U3JI0KEHNS PEKOMEHTyeTCs TPOBOAUTH KaK 00y4arolue.

JIs opraEm3auy paboTh HaJl COUMHEHHAMH CIIeLyeT IPeIaraTh To0ble HeTUTepaTypHbIE TEMEI-,
OTMMPATHCS HA JINYHBIC HAOJIOACHUS YUAIIUXCs, HA HATJISIHBIA MaTtepuan (11 HallMCaHUs COUMHECHUSI
10 KapTUHE).

CounHeHHs KOHTPOJILHOTO THUIIa, MpoBoguMbie B pamkax [IDO, TpedyroT peueBoil MOArOTOBKH K
HaIllMCAHMIO, COCTABJICHUIO IUIAHA COYMHEHMS] U HAMMCAHMS CaMOTrO COYMHEHHUS B TEUEHUE OJHOTO
ypoka. CounHeHUs1 O0y4alolIero THIIA MOTYT IMPOBOJUTHCS B TEUCHHE HECKOIBKUX YPOKOB M HE
YKJIaIbIBAtOTCS B CTPYKTYpY [IDPO-ypoka.

1 CouuHeHHe 110 HHTepaTypHOﬁ TEME HAYMHACT NPOBOAUTHCA TOJIBKO C 5-ro Kiacca.
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Cneuudguueckass kommnerenuuss S. Ilpumenamov aA3viKoéble 3HAHUA 04  PEUICHUS
NO3HABAMENbHBIX, NPAKMUYUECKUX U KOMMYHUKAMUBHBIX 3A0aY, RPOAGIAA CIPEMIEHUE K YUeOHOll
CamocmoamenbHoOCmu.

Bonbmoe 3Hadenue s (GpopMHUpOBaHUS yKa3aHHOH CHenU(UYECKOH KOMIIETCHIIMU SBIISETCS
coOroienne nmpaBuil opdorpaduueckoro pexxuma, KOTopbiit cooTHocuTcs ¢ mpoaykToM KO/ Beodenue
mempaou no pyCcCKOMY A3bIKY

o Ogopmaenue naonuceit Ha 0010)4#cKe mempaou.

VYyamuecs: 1-2-X KJ1accoB MUIIYT B TETPAIAX B Y3KYHO (4aCTyO0 KOCYIO JTHHHIO, PEIKYIO KOCYIO
JUHUIO, C OTCYTCTBUEM KOCOW JNMHUM) JuHekKy. Ilepexon Ha MIMPOKYIO JHHEHWKY Yy4dTElIeM
ornpezensercs ¢ 3-ro Kiacca.

Terpagu yuammxcs ans 1-ro kiacca HMOANMUCHIBaeT JUOO yduTenb, JduO0 pomutenu. Terpaau
yyammxcs s 2—4-X KJIaccoB MOMIMUCKHIBAIOT caMu ydamuecs. Haamucu Ha 0010%Kax HEOOXOAMMO
oopMIIATh 110 00pasiy.

Obpasey:

Terpagb Nel (Ne2)
1u1st paboT
10 PYCCKOMY SI3BIKY U JINTEpaType
yueHuka (1p1) 1 «A» kacca
Teopetuueckoro nunes um. /. Kantemupa r. Kumunéna
boruape Onera

o Ogopmaenue nucomeHnHvlx pabom.

[Tocne kmaccHoi u nomaimiHed paboThl clelyeT OTCTYNaTh OAHY CTPOKY (B TETpaaud B Y3KYIO
TUHENKY), IBE CTPOKH (B TETPaau B IIUPOKYIO TUHEHKY).

[Ipu odopmieHHN KpacHOW CTPOKH JeNaeTcs OTCTYN BIpaBO He MeHee | cMm (oIuH maien).
CoburofieHue KpacHOM CTPOKU TpeOyeTCs ¢ IEPBOTO Kiacca mpu 0(hOPMIICHHH TEKCTOB, Hauajaa HOBOTO
BUJa paboThl. B xonme paboThl cTpouyku He mpomyckaroTcs. HoBas cTpaHunia HauMHaeTcsl ¢ camou
BEpPXHEW CTPOKH, JOMUCHIBAETCS A0 KOHIA CTPAHUIIbI, BKIIIOUAs MOCJIEIHIOI0 CTPOKY.

CrneBa nipu opOpMIIEHUN KaXKIO0W CTPOKU OTCTymaercs oT kpas He Oonee 0,5 cm. CrpaBa cTpoka
JIOTIMCHIBAeTCs 10 KoHIa. Mcnonp3oBanue mpaBuil mepeHoca sSBIsSeTCs 0053aTeIbHBIM.

3anuch 1aThl HAMMCAHUS PA0OTHI IO PYCCKOMY SI3BIKY pacrojiaraercs Mo meHTpy pabodeil CTpOKH.
B nepBom kiacce B mepuoa 00y4deHus TpaMoTe 3aMKch JAaThl BeaeTcs yuaureneM. [1o okoHuaHuU 3TOTro
neproja nata 3amucbiBaeTcs yueHukamu (1 despans). C 3-ro kimacca JomycKaeTcss B 3alUCH JaThl
MUCaTh YUCIUTENbHbIE IPONHCHIO: [lepgoe cenmabpsi.

3anuch Ha3BaHUS pabOThI MPOBOJIUTCS Ha cleayrolleil padoueil crpoke (0e3 mporrycka) 1o HeHTpy
1 opopmIIIeTCs KaK MpeIoKeHUe.

Hanpuwmep: Kraccras paboma. Jlomawnss paboma. Paboma nao owubkamu.

CnoBo ynpasicHenue B KJIAaCCHOW W JToManTHel pabdorax B 1-m kitacce murercst kpatko (Vnp.15) ¢
3aryiaBHOM OYKBBI 110 LIEHTPY CTPOKH, CO 2-T0 KJlacca MOJTHOCThIO: Ynpaosicnenue 23.

B paGore, TpeOyromeit 3anucu cioB B CTOJIONK, IEPBOE CIOBO MHUILETCS € 3arIaBHOM (IIPOMMCHOM)
OYKBBI, @ OCTAJIbHBIE - CO CTPOYHOMU. 3amAThie HEe CTaBsATCS.

Hanpumep:

Copoka
nanimo
MOPKOBb



[Ipu BBIMOMHEHUHM PabOTHI B CTPOUYKY IMEPBOE CJIOBO MHUIIETCS C KPACHOW CTPOKH, C 3arjaBHOM

(mpomricHOM) OyKBBI, Yepes 3amaTyro. Hanpumep: 10poo, 0y0, cuee.
e Coxpawenue cnog

[Ipy BBINONHEHUH pa3IUYHBIX BUIOB pa3bopa TpeOyeTcss coONIOAeHHE MPHUHATHIX HOPM
COKpAIIICHHH CJI0B, 0003HaueHui TepMUHOB. COKpaIaeTcs CJI0BO TOJIBKO Ha COTJIACHBIC: TIYXOU-TIyX.,
3BOHKMH - 3B., IJIaCHbIM - TIJI., COTJIACHBIM - COTJI., TBEPABIA - TB.; CYIIECTBUTEIBHOE - CYIII.
npujaraTeaIbHoOe - MPHJI, TJIaroi - Tar. (YTo0bl OTIIMYaTh OT IJIACHOT0), MPEYIOT - TP.; MYKCKOU POJ -
M.p., JKEHCKUH pOJA - XK.p., CPEIHUN PO - CP. p.; NPOILIEIIIEEe BPEMsI - MIPOIL. Bp., HACTOALIEE BpeMs -
HACT. Bp., Oyayinee Bpems - Oya. Bp.; €AUHCTBEHHOE YHUCIO - €. Y., MHOXKECTBEHHOE YHCIIO - MH.Y.
HazBanue nagexeit ykaspiBaetcs 3armaBHor OykBo (Mm.m. P.m. JI.m. B.m. T.m. [1.1m1.). CkimoHeHue nMeH
CYIIIECTBUTENIbHBIX 0003HauyaeTcsi apabckumu nudpamu (1, 2, 3), cripsokeHue ri1aroyioB — puMmckum# (|,
I1). O603HaueHMS BBIMOIHAIOTCS HAJl CJIOBAMHU PYYKOiA, BCE TIOJUYEPKUBAHUS - KapaHIaIIOM.

[Tpu oopmiteHN THCHEMEHHBIX BUI0B pa3dopa ((hOHETHIECKOT0, IO COCTaBY, MOP(HOIOTHIECKOTO,
CUHTAKCUYECKOT0) CIIEyeT COOMI0AaTh TPeOOBAHUS TPEUIOKCHHBIX 00pa3lloB B yU4eOHHKE.

e Hcnpaenenue oumiudOK yueHUKaAMU.

JlomyiieHHas yY4eHUKOM OIIMOKA B CIIOBE UCIPABIISAETCS HAKIIOHHON YepTOil, CBEPXY 3allUChIBACTCS
BepHas OykBa. OmuOOYHO HANMKMCAHHBIC CJIOBA H TPEIJIOKCHUS 3a4EpPKUBAIOTCS  TOHKOU
TOPU3OHTAIILHON JIMHUEH, PAIOM 3alMCHIBAIOTCS BEPHBIC CIIOBA M MPEIJIOKEHUS. 3arperniacTcs
HCI0JIb30BaHNE KOPPEKTOPA.

Cnennduueckas kommereHuuss 6. Pecyrupoeamv  coOCMEEHHYI0  YUMAMENbCKYIO
oesamenbHOCmb 0711 HO3HAHUA UWEHHOCHel HAWUOHANbHOU, DPYCCKOU U MUPOBOU K)Ibmypbl,
6bIPAIICAA YUMAMEbCKUIL URmepec.

C wuenpto  (GOPMHUPOBAHUS UYUTATENBCKOH  CAMOCTOSTENILHOCTH  MIIAJIIETO  IIKOJbHUKA
PEKOMEHIyeTCsI OJIb30BaThCS HA YPOKaX BHEKJIACCHOTO YTEHUSI KHUTOM B TUTIOBOM (hopMate, YTOOBI He
OTOXXJIECTBJIATh PabOTy C XyJ0’KECTBEHHBIX MPOM3BEIACHHEM Ha YpOKax KJIACCHOTO M BHEKJIACCHOTO
yreHus. Cneayer MOMHUTH, UTO HAYMHAs ¢ 3-TO KJlacca TeMa ypoKa BHEKJIACCHOTO YTEHUSI MOXKET ObITh
ompeseneHa 2-3 Ha3BaHUSIMU XY0’KECTBEHHBIX MTPOU3BEICHNN, KHUT UM COOPHUKOB KHHT.

Jlyia opraHu3anuu mpolecca OLEHUBaHUS BO BHUMaHHE NMPUHUMAIOTCS BCE TUIBI OLEHUBAHUS,
ykazaHnHble B Memooonozuu KO/ ons nauanvruozo oopazosanus (110, UOO, TOO, I1IDO, CO).

ITpu mpoeaennn IO penpoayKTUBHOTO M NMPOAYKTUBHOIO THUIIA BO BHMMAaHUE MOTYT OBITh
MPUHATHI 33JJaHUS CO CTPAHMI y4eOHOTo MOCOOHUs, U3 KOTOPBIX COCTABISETCS MpakTH4eckas padora.

ITpu npoBenenun [1PO npoyKTUBHOTO U TBOPUYECKOTO THIIA B OCHOBE MOKET OBITH!

- CIIMCHIBaHUE TEKCTa C HAJIMYUEM WIIM OTCYTCTBHEM IpaMMaTudeckoro 3aaanus (1 kiacc, 2 cemecTp -
4 xjacchl);

- TUKTaHT C HATMYMEM WJIM OTCYTCTBUEM rpammaTrueckoro 3afganus (1 kiace, 2 cemectp -4 KJ1acchl)

- U37I0KeHNe KOHTPOILHOTO ThIa (3-4 KI1acch)?

- COYMHEHNEe KOHTPONBLHOTO Thia (3-4 Kimacchl)’.

Ecny npy BBINOJHEHUM CIIUCBHIBAHMS MM TUKTAHTa OTCYTCTBYET IPaMMaTHYECKOE 3aJJaHUE, TO C
YYETOM MpE/CTaBICHUs] JaHHOTO BHJA pabOT Ha MO3TalmHOM (POPMATHBHOM OIIEHMBAHUM (COTJIACHO
KO/), mpoBepstorcss chopMupoBaHHbIE CIOCOOHOCTH y4aluxcs 4yepe3 3-5 NMpoJyKTOB Ha ypOBHE
TekcTa (BpIOOp Ha ycMoTpeHue yuurens). Hanpumep:

2 Bo 2 knacce PEKOMCHAYETCA MMPOBOAUTDH U3JIOKCHHUC o6yqafomero THUIIA ¥ He BRIHOCUTH Ha I1DO.
3 Bo 2 knacce PEKOMCHAYETCA MMPOBOAUTH COUMHCHUC 06yqafomero THUIIA U HEe BRIHOCUTH Ha I1DO.
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Kuacc
1 knacc

2 Knacc

3 knacc

4 knacc

I114.
I115.
I117.
I121.
I122.
I123.
1124.
I115.
I119.
I124.
I125.
I126.
I127.
I128.
I129.
I131.
I119.
1123.
1144.
I136.

IIpoayKThI

O6o03HayeHue 3ByKOB OyKBaMu
CriucpiBaHME TEKCTA € TIEYaTHOTO MJIM MUCBMEHHOTO 00pasua (01 Cnuchbléans)
Benenue tetpaau 1o pycckoMy sI3bIKy
Hanucanue coB ¢ coueTaHUSIMU JKU-IITH, Ya-111a, 4y-11y, YK-4H
Harmmcanwue ciioB ¢ mpornucHo# (3ariaBHOM ) OyKBbI
IIepenoc cios
[TrcbMO 1O TUKTOBKY (0711 OUKMAHMOB)
CriucpiBaHME TEKCTA € TIEYaTHOTO MJIM MUCBMEHHOTO 00pasua (011 Cnuchbiéans)
Benenue terpaau no pycckoMy si3bIKy
Hanucanue coB ¢ coueTaHUSIMU YK-YH, JKU-IIIH, Ya-11a, 9y-11y
Hanucanue cnoB ¢ 6e3y1apHbIMU TJIACHBIMU B KOPHE CJIOBA
Hanmcanue c0B ¢ mMapHBIMH COTJIACHBIMU B KOPHE CJI0BA
Hanucanue cioB ¢ JBOMHBIMU COTJIACHBIMU
Hanucanue cnoB ¢ nponucHoii (3arinaBHoi) OyKBbI
Ilepenoc cinos
[TucbMO 1O TUKTOBKY (0711 OUKMAHMO8)
CnuchIBaHUE TEKCTA (0151 CNUCHIBAHUSL)
Benenue terpagu o pycckomy A3bIKY
[TuceMo Mo TUKTOBKY (07151 OUKIMAHMOB)

Hanmmcanue wmsrkoro 3Haka (b) Ha KOHIIE MMEH CYIIECTBHTENBHBIX IIOCIE

HIATSIIIX
I1 37. Hanucanue He ¢ riarojamMu

I1 38. Pa3nuueHne nprcTaBKy U peJyiora

IT 39. Hanucanue cioB ¢ 0e3yJapHbIMU IJIACHBIMH B KOPHE CJIOBA

1140.
[141.
1142.
I119.
I123.
1132.
I127.
I128.
I1130.

Hanucanue cnoB ¢ mapHBIMU COTJIACHBIMH B KOPHE CIIOB

Hamnucanwue cnoB ¢ HEMPOU3HOCUMBIMH COTJIACHBIMU B KOPHE CJIOB
Hanucanwue clioB ¢ IBOMHBIMU COTJIACHBIMU

CrucsiBaHUE TEKCTA (0/151 CNUCHIBAHUSL)

Benenue terpaau no pycckomy S3bIKY

[Tucbemo 1o TUKTOBKY (II71s1 AMKTAHTOB)

Hanucanue 0e3yaapHbIX MaIeKHBIX OKOHYaHUH UMEH CYIECTBUTEIbHBIX
Hamnucanne 6e3ymapHbIX MajeKHBIX OKOHYAHHE UMEH MPUJIaraTeIbHbIX
Hanucanue 0e3ygapHbIX JUYHBIX OKOHYAHHUMN TJIar0JIOB

Ecmm IMIPH BBINIOJITHCHUUN CIIUCBIBAHUSA WJIW AUKTAHTA NPUCYTCTBYCT I'paMMAaTUUYCCKOC 3aaHuC, TO C

Y4eTOM MPEACTABICHUS JTAaHHOTO BHJA pabOT Ha MOATATHOM (OPMATUBHOM OIICHHBAHHH (COTIJIACHO
KOJI), mposepsitoTcsi chOpMUPOBAHHBIE CIHOCOOHOCTH dYepe3 CIEAYIOIUE MPOAYKTH (BBIOOp Ha
ycMOTpeHue yuutens). Hanpumep:

Kaacce
1 knacc

2 Knacce

I116.
1120.
I121.
[122.
I114.
I117.
I122.
I123.
I124.
I125.
I126.

IIpoayKTsI
CocraBneHue 1 3anuch NpeIoKEeHUs
Paznuuue cnoB-npeaMeToB, CIOB-NPU3HAKOB, CIOB-IAEHCTBUI
Hamnucanue cnoB ¢ coueTaHUsMH UK-YH, XKU-11IH, Ya-11a, 9y-11y
Hanucanue cioB ¢ mponucHoi (3ariaBHOM) OyKBBI
[TonGop 3arnaBus K TEKCTY
CocrapieHue 1 3aMuch NPEAJIOKEHUS
OrnpezenieHre r1aBHbIX YIEHOB MPEJI0KEHUS
Paznuuue cnoB-npeaMeToB, CIOB-NPU3HAKOB, CJIOB-IACHCTBUI
Hanucanue ciioB ¢ cOueTaHUSIMH YK-YH, KU-11IH, Ya-11a, y-11y
Harmmcanwne cinoB ¢ 6e3y1apHbIMU TJIACHBIMU B KOPHE CJIOBA
HaHI/ICEIHI/Ie CJIOB C HapHI:IMI/I COTJIaCHBIMHU B KOpHe CJIoBa
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I127.
I128.
1130.
3 knacc I118.
I117.
[124.
I125.
I126.
1127.

Hanucanue ciioB ¢ IBOMHBIMU COTVIACHBIMU
Harmmcanwue coB ¢ mpornucHo# (3ariaBHOM ) OyKBbI
Brinenenune kopHs
[TonGop 3arnaBus K TEKCTY
CocrapiieHue 1 3aMuch NPeII0KEHUS
Pa3nuuenuie npeanokeHuil o ey BbICKa3bIBaHUS
Paznuuenue npeioxkeHui Mo HHTOHALIUU
Omnpenenenre TIaBHBIX U BTOPOCTEIIEHHBIX YJICHOB MPEAIOKEHUS
CocraBiieHHe CXEMBl TPEUIOKCHHS/BBIICIICHUE  CIOBOCOYETAHUH W3

MPpCATIOKCHUS

I128.
I129.
I130.
I131.
I132.
I133.

Pazauuenue umeH CYHICCTBUTCIIbHBIX, UMCH NIpHJIaraTCJIbHbIX, IJIaroJIOB.
OHpeI[CJ'ICHI/IC poda UMEH CYIIECTBUTCIIBHBIX

Onpe):[eneHHe qyurciia UMCH CYIICCTBUTCIIbHBIX

OnpeneneHI/Ie naacxka UMCH CYIICCTBUTCIIbHBIX

OHpG[{GHeHHe poada, 4yuciia v naacxxa MMCH NpujiaraTCibHbIX
OnpeneneHI/Ie 4qucjia 1j1arojioB

[134.0Onpenenennue BpeMEHH I11arojioB

I135.

MOp(bOJ'IOFI/ILICCKI/Iﬁ p8360p HMCHHU CYHICCTBUTCIIbHOT'O, UMCHH IIPUJIAraTCIIbHOI'O

u rjaroJia.

I136.

Hanucanue msArkoro 3Haka (])) Ha KOHIIC HMMCH CYIICCTBUTCIIBHBIX IIOCJIC

HTUITAIINX

I137.
IT 38.
IT 39.

I140.
1141
[142.
[143.
4 knacc I118.
I120.
I124.
I125.
I126.
I127.
I128.
I129.
I130.
I131.

Hanucanue He ¢ riarojamMu

Paznuuenue MMPpUCTAaBKU W IpCJiora

Hanucanue cioB ¢ 6€3y,HapHLIMI/I riaCHbIMH B KOPHEC CJIOBa
Hammcanwne ciioB ¢ IMapHBIMHU COTJIACHBIMH B KOPHE CJIOB

. Hanmucanwme cioB ¢ HCIIPOU3HOCUMBIMHU COTJIACHBIMU B KOPHE CJIOB

Hamcanue cioB ¢ IBOMHBIMH COTIACHBIMU

Paz6op cioBa no cocrany.

[TonGop 3arnaBust K TEKCTY

CocraBieHue 1 3aMuch NPeaoKeHHS

CuHTakcuueckuil pa30op npeasoKeHusl.

Paznuuune MMeH CyIiecTBUTEIbHBIX, UMEH NpUilaraTeabHbIX, IJ1arojos

OnpeﬂeneHHe CKJIOHCHHA UMCH CYHICCTBHUTCIbHBIX

Hanwucanue Ge3ynapHbIX MaIe)KHbIX OKOHYaHUI UMEH CYILECTBUTEIbHBIX

Hanmcanne 663}/)IapHI>IX Naac)KHbIX OKOHYAHUEC UMCH MMpHUJIaraTCJIbHbIX

Omnpenenenue CpsKeHUs TarojoBs

Hanucanue Ge3yaapHbIX JIMYHBIX OKOHYaHUMN TJIarojioB
Mopdonoruueckuii ~ pa3dbop  MMEHM  CYIIECTBUTEIBHOTO,  HMEHHU

MpujIaraT€JIbHOI 0, rjarojia

Kiacc
1 xnacc
2 KJ1acc
3 xnacc
4 xmacc

O0vem meKkcmog 011 CRUCHIBAHUS U OUKMAHINO0E

1 cemectp 2 cemecTp
-------------- 15-25 caoB
25-35 cnos 35-45 cios
45-55 cnos 55-65 cioB
65-75 cinos 75-85 cioB

[I®O npoayKTHBHOTO W TBOPYECKOTO THWIIA, BKJIOYaiomiee pabOTy Haa H3JI0KEHUEM,
PEKOMEHIyeTCsI BBICTPAUBATh C YUYETOM CIEAYIOIIEeH CTPYKTYpBI:
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1 ypox 2 ypok

Buizoe (5 mun.) Buizoe (5 mumn.)
e OObsBICHHE TIleJCi  ypokKa HamMcaHus KoHTposbHoro | Hacrpoi na
M3JI0KCHUS. CaMOIIPOBEPKY U

e (OsByunBaHue TpeOOBAHMH K BBHIMOJIHEHUIO PabOTHI (C yueToM | CAMOKOPPEKIHIO.
IPOAYKTOB, 4Yepe3 KOTOpble HPOBEPAIOTCS C(HOPMUPOBAHHBIE

CIIOCOOHOCTH).
Ocmuicnenue (35 mun.) Ocmoicnenue (35 mun.)
e Bocnpustue ydeHUKaMU TEKCTa U3JI0KCHUS. CamornpoBepka u
e KoanekTHBHOE/CaMOCTOITEIBHOE COCTABIICHHE IIJIaHa TEKCTA CaMOKOPPEKIMI.

(B 3aBHCHMOCTH OT KJIacca).

e Pabota Haj onOpHBIMU CIOBaMH, B T.4. opdorpaduueckas
MOATOTOBKA K HAITUCAHUIO TEKCTA.

e VYCTHBIN NEpecKa3 KaKI0M YaCTU TEKCTA OTAEIbHBIMU
YYaIIMHUCS.

e VYCTHBII Nepecka3 BCEro TEKCTa OTACIbHBIM YYEHUKOM.
e [loBTOpHOE BOCIIPHUSTHE TEKCTA.
e CamocrosiTenbHas 3aluch TEKCTA.
e [IpoBepka HAMKCAHHOTO.
Pegpnexcusn (5 mumn.) Pegpnexcusn (5 mun.)
Bonpocsr yautesns o TpyAHOCTSX B BBITTOJIHEHUHU PaOOTHI. Bomnpocsr yaurens mo
CaMOIPOBEPKE U
CaMOKOppEeKITu/
CaMOOIICHKa

BBITIOJIHCHHOU PabOTHI.

Oo0vem mekcmoe 01 u3ioKHcenuil

Knacc 1 cemectp 2 cemecTp
lxkmacc | 0 mmmmmmememeeee | e
2 Kjacc 40-50 cnos 50-60 cnos
3 knacc 60-70 cioB 70-80 cioB
4 xyacc 80-90 cios 90-100 coB

[P0 MPOAYKTUBHOI'O U TBOPYECKOI'O THIIA, BKIIIOYAIOIICC pa60Ty HaJX COUYMHCHUCM, pCKOMCHAYCTCA
BBICTpanBaTh C YUCTOM cnez[yfomeﬁ CTPYKTYPBI:

1 ypox 2 ypok
Buoizoe (5 mun.) Bui3oe (5 mun.)
e OOwsBICHHME [ENiell ypoka HANMCaHUs  KOHTpoibHOro | Hactpoii Ha camonpoBepkKy
COYMHEHHUSI. U CaMOKOPPEKIIHIO.

e O3ByuuBaHue TpeOOBaHUM K BBIMOJIHEHHIO PabOTHI (C y4eTOM
MPOAYKTOB, 4Yepe3 KOTOpble MPOBEPSAIOTCS C(HOPMUPOBAHHBIE

CIIOCOOHOCTH).
Ocmouicrenue (35 mun.) Ocmoicnenue (35 mun.)
e Bocnpustre yueHUKaMu TEMbI Oy TyIIETr0 COUNHCHHUSI. CamorpoBepka u
e VYuyacThe B Oeceie 0 TEME COUYMHCHUSI. CaMOKOPPEKIIHS.

e KommekTuBHOE/CaMOCTOSTEIIFHOE COCTABJICHUE TJTAHA TEKCTA
(B 3aBUCMMOCTH OT KJ1acca)

e OOCyXIeHHEe U 3aMHUCh OT/IEIbHBIX CIIOB M PEUYEBBIX 0OOPOTOB.

e (CamocTosiTeTbHAs 3aMUCh TEKCTA.

e IIpoBepka HaNKMCaHHOTO.
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Peghnexcusn (5 mun.) Pegpnexcusn (5 mun.)

Bormpocs! yauresns o TpyAHOCTSX B BHIITOJTHEHUH paOOTHI. Bomnpoce! yunrens no
CaMOIIPOBEPKE U
CaMOKOPPEKITUH/
CaMOOIICHKA BBIIOJIHCHHOM
paboTHI.
3.3. MATEMATICA

3.3.1. Repere generale privind competentele de calcul

In conformitate cu Cadrul de referinti al Curriculumului National, ,,competenta scolard este un
sistem integrat de cunostinte, abilitati, atitudini si valori, dobandite, formate si dezvoltate prin Invatare,
a caror mobilizare permite identificarea si rezolvarea diferitor probleme in diverse contexte si situatii”
[1, p. 19]. Curriculumul la disciplina Matematica pentru invatamantul primar proiecteaza formarea la
elevi a competentelor de calcul in contextul competentei specifice nr.2: ,,Aplicarea operatiilor aritmetice
si a proprietatilor acestora in contexte variate, manifestand atentie si interes pentru calcul corect, rational,
fluent” [2, p. 53]. Comparand formularea acestei competente specifice cu definitia competentei scolare,
putem desprinde ideea despre competenta de calcul ca un sistem integrat de: cunostinte despre
operatiile aritmetice si proprietatile acestora; abilitati de aplicare a calculului in contexte variate;
atitudini si valori manifestate prin atentie si interes pentru calcul corect, rational, fluent.

In contextul competentelor de calcul, deseori se folosesc urmitoarele notiuni: procedee de calcul;
priceperi de calcul; deprinderi de calcul. Intre acestea exista o interdependenta stransi. Cunoasterea si
intelegerea unor anumite procedee de calcul asigurad baza formarii unor priceperi de calcul; priceperile
respective constituie baza dezvoltdrii unor deprinderi de calcul, care ulterior vor actiona ca operatiuni in
cadrul altor procedee de calcul; aceste procedee, la randul lor, vor permite formarea altor priceperi si,
apoi, deprinderi de calcul, conducind astfel elevul pe calea formarii competentelor de calcul.

e Procedeele de calcul se alcatuiesc dintr-un sir de operatii consecutive, efectuarea carora conduce
la aflarea rezultatului cerut, alegerea operatiilor in cadrul fiecarui procedeu fiind reperata la nivel teoretic
prin definitiile operatiilor aritmetice, proprietatile lor si consecintele acestor proprietiti. In functie de
baza teoreticd, in scoala primara se evidentiaza 6 grupuri de procedee de calcul:

1. procedee de calcul bazate pe cunoasterea numeratiei numerelor naturale;

2. procedee de calcul bazate pe cunoasterea sensului concret al operatiilor aritmetice;

3. procedee de calcul bazate pe cunoasterea regulilor;

4. procedee de calcul bazate pe cunoasterea legaturii dintre rezultatele si componentele operatiilor

aritmetice;

5. procedee de calcul bazate pe cunoasterea dependentei dintre schimbarea rezultatelor operatiei in

functie de schimbarea uneia dintre componentele acesteia (procedee de calcul rational);

6. procedee de calcul bazate pe cunoasterea proprietatilor operatiilor aritmetice.

e Priceperile de calcul sunt priceperi de a efectua oral si in scris operatii aritmetice cu numere si
expresii numerice. Formarea priceperilor de calcul este un proces de dobandire de citre elevi a
algoritmilor de calcul, de trecere de la calcul cu sprijin in obiecte — la calcul pe baza operatiilor mintale.
Priceperea de calcul presupune efectuarea desfasurata a procedeelor de calcul, fiecare operatiune fiind
constientizata si controlatd. Formarea priceperilor de calcul constituie un proces complex si indelungat,
eficienta caruia depinde Tn mare masura de modalitatile didactice de organizare a activitatilor de calcul,
dar si de particularitatile de varsta si individuale ale copilului, deoarece gandirea la varsta scolard mica
este concret-intuitiva, atentia se caracterizeaza ca instabild, involuntara si distrasa.

14



e Deprinderile de calcul vizeaza cel mai inalt grad de posedare a procedeclor de calcul: priceperea
automatizata de a aplica procedee de calcul in mod constient si sufficient de rapid, in contexte variate.
Principala caracteristica a unei deprinderi de calcul este automatizarea acesteia. ,,Fara automatism, nu
exista nicio deprindere” - sustine marele psiholog S.L. Rubinstein. Esenta acestei caracteristici poate fi
explicata astfel: ,,automatismul este un mod special de constientizare care se formeaza la elevii de varsta
scolarda mica in procesul de insusire a unei operatii. De exemplu, atunci cand calculeaza produsul 12 x
4, elevul nu se gandeste la cunostintele pe care trebuie sa le aplice pentru aceasta, nici la alegerea
procedeelor de calcul, nici la operatiile de efectuat si ordinea lor. Posibil, un elev va explica astfel
calculul efectuat: ,,40 si inca 8 va fi 48”. O asemenea forma de constientizare a procedeelor de calcul de
catre elevi face ca acest proces sd nu fie observabil din exterior” [9, p.703]. ,,Deprinderile de calcul se
deosebesc de priceperile de calcul prin aceea ca actioneaza, practic, in mod necontrolat” [8, p. 39].

Automatismul calculului se afld Intr-o legatura interconditionata cu fluenta calculului, exprimata in
legdtura cu rapiditatea (viteza) calculului la nivel de deprindere — ,.,timpul in care elevul efectueaza o
operatie automatizata sau numarul de operatii efectuate intr-o unitate de timp” [9, p. 703]. Un elev din
scoala primard, cat de bine nu ar avea automatizata deprinderea de calcul, are nevoie de timp pentru a
percepe conditia si a inregistra rezultatul.

3.3.2. Calitatile calculului
In literatura de specialitate se evidentiazi urmitoarele calititi ale deprinderilor de calcul:

e calcul corect — elevul gaseste corect rezultatul calculului, ceea ce inseamna ca alege si efectueaza
corect operatiile care compun procedeul de calcul respectiv;

o calcul constient —elevul este constient, pe baza caror cunostinte alege operatiile si stabileste ordinea
efectuarii lor;

e calcul rational — elevul alege pentru cazul dat procedeul cel mai rational, adica alege acelea dintre
operatiile posibile, care sunt mai usor de efectuat decat altele si duc mai repede la rezultat;

e calcul generalizat — elevul poate aplica procedeul de calcul intr-o varietate mare de contexte, adica
este capabil sa-1 transfere in situatii noi;

e calcul automatizat — elevul alege si efectueaza operatiile rapid si restrans, dar este capabil sa revina
la justificarea procedeului de calcul;

e triinicia deprinderilor de calcul — elevul pastreaza abilitatile de calcul formate pe timp indelungat
[8, p.38-39].

Cu referire la calculul rational, este viabild si o altd abordare — rationalitatea calculului din
perspectiva eficientei individuale: ,,un elev concret poate considera calculul ca fiind rational daca il
considera eficient pentru sine in situatia datd, adica daca a obtinut rezultatul corect in conditii de
minimizare a eforturilor mentale” [7].

Intre calititile calculului existi o interdependent.

e De exemplu, efectuarea constienta a calculelor influenteaza direct trdinicia competentei de calcul.
Sa luam situatia cand copilul se indoieste de corectitudinea calculului. Daca acest copil a atins un
nivel inalt sau mediu al calculului constient, atunci el va putea sa revina la procedeul aplicat si sa se
autoghideze in efectuarea operatiilor.

e Atingerea nivelului inalt sau mediu al calculului generalizat permite elevului sa transfere in mod
independent deprinderea de calcul in conditii noi. Asa, generalizand procedeul oral de inmultire a
unui numar de doua cifre la un numar de o cifrd (de exemplu, 24 x 3), elevul va putea realiza
transferul pe domenii numerice mai largi, de exemplu sa inmulteasca prin analogie 245 x 3, 3 x 205,
1 120 x 3,3 x 20 500 etc.
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Tabelul 1. Descriptori ai nivelurilor de formare a competentelor de calcul
la elevii din clasele primare

Calitatea Elevul care manifesta calitatea respectiva a calculului la nivel
calculului inalt mediu redus
(independent) (are nevoie sa fie ghidat | (are nevoie de mai mult
de invatator) sprijin)

Calcul gaseste corect rezultatul | uneori greseste la adesea gaseste gresit

corect operatiilor aritmetice efectuarea operatiilor rezultatul, alege si
asupra numerelor date intermediare efectueaza eronat

operatiile

Calcul constientizeaza structura | constientizeaza structura | nu constientizeaza

constient procedeului de calcul procedeului de calcul ordinea efectuarii
aplicat, poate explica aplicat, dar nu reuseste operatiilor in cadrul

modul in care calculeaza | sa explice independent procedeului de calcul
modul in care calculeaza

Calcul poate propune, dupa caz, | opteaza pentru cel mai nu reuseste sa decida
rational diferite moduri de calcul, | rational mod de calcul in | modul cel mai rapid de
dar opteaza pentru cel situatii tipice/ cunoscute, | calcul

mai rational (care solicitd | dar nu reuseste
cel mai mic efort) independent in situatii
nonstandarde/noi
Calcul poate transfera procedeul | poate aplica procedeul de | nu reuseste sa aplice
generalizat de calcul in cazuri noi calcul in mai multe procedeul de calcul in

cazuri tipice, insa doar in | mai multe cazuri,
conditii standarde/ tipice | inclusiv de acelasi tip

Calcul alege si efectueaza uneori, nu reuseste sa efectueaza calculele lent
automatizat | operatiile fluent si in efectueze rapid si si incert

forma restransa restrans operatiile
Deprinderi isi pastreaza deprinderile | isi pastreaza deprinderile | isi pastreaza deprinderile
trainice de de calcul pe timp de calcul pe timp relativ | de calcul pe timp foarte
calcul indelungat scurt scurt

In concluzie, elevul si-a insusit competenta de calcul daca este capabil sa efectueze calculele
corect si suficient de fluent, organizind mersul efectudrii intr-un mod rational si verificind la
necesitate corectitudinea rezultatelor obtinute.

3.3.3. Procesul de formare a competentelor de calcul la elevii claselor primare

Reiesind din structura integrata a competentei de calcul si din specificul invatarii la varsta scolara
mica, procesul de formare a competentelor de calcul la elevii claselor primare se desfasoard etapizat,
implicand insusirea procedeelor de calcul, formarea priceperilor si a deprinderilor de calcul.

1. Pregatirea pentru introducerea unui nou procedeu de calcul. Aceasta etapa poate incepe cu mult
timp inainte de introducerea propriu-zisd a noului procedeu. De exemplu, procedeul de calcul
tabelar la adunarea cu numerele 6, 7, 8, 9 se bazeaza pe prorietatea comutativa a adunarii, care se
dezviluie treptat de la primele lectii la care se studiaza compunerea si descompunerea numerelor
primei zeci.

2.  Motivarea introducerii noului procedeu pe baza unei situatii de problemi. In procesul
observarii unor cazuri date, elevii le identificd pe acelea, ale céror rezultate le pot gasi folosind
procedeele de calcul deja studiate. Apoi propun modalitati proprii de a efectua calculele in celelalte
cazurl.

16



Familiarizarea cu procedeul nou de calcul. In aceastd etap, elevii trebuie si inteleagd esenta
procedeului: ce operatii trebuie efectuate si in ce ordine, de ce anume asa poate fi aflat rezultatul.
Aici, In functie de varsta elevilor, este important de a folosi material didactic potrivit pentru a
modela calculul cu sprijin in obiecte (de exemplu, betisoare), desene, scheme.

Formularea algoritmului de calcul ca o succesiune de actiuni generalizate.

Formarea priceperilor de calcul. Intdi, elevii trebuie si-si consolideze cunostintele despre
procedeul de calcul. Invatitorul le soliciti si efectueze operatiile care alcituiesc procedeul,
comentandu-le cu voce tare si, eventual, realizdnd simultan o scriere desfasurata. Apoi, operatiile
se restrang partial: elevii stabilesc In minte operatiile si ordinea lor, dar comenteaza cu voce tare
efectuarea operatiilor de baza - calculul intermediar. Este necesar de a invata copiii sa distinga
operatiile de baza in fiecare procedeu de calcul. Scrierea desfasurata nu se efectueaza. La inceput,
comentarea este ghidata de cadrul didactic, dar cu timpul elevii sunt incurajati sa manifeste mai
multd independenta la comentarea orald. Comentarea cu voce ajuta la constientizarea principalelor
operatii, iar efectuarea in minte ajuta la restrangerea acestora.

Dezvoltarea deprinderilor de calcul caracterizate prin calitatile respective (calcul corect,
congtient, rational, generalizat, automatizat, fluent). In aceasta etapd, calculul se restrange complet:
invatatorul solicita copiilor sd calculeze in minte si sa scrie doar rezultatul final.

3.3.4 Calcul mintal, oral, scris
Competentele de calcul se diferentiazd in functie de forma in care se efectueaza calculul: mintal,

oral sau scris.

Calcul mintal se numeste calculul care se efectueaza in gand, fard a intrebuinta mijloace sau
procedee ale calculului scris sau ale diferitelor dispozitive: abac, numaratoare cu bile, calculator
electronic, scheme etc. Se cere doar rezultatul, operatiile efectudndu-se in minte fara utilizarea
materialelor didactice, fara justificarea procedeelor de calcul si fara scrierea operatiilor efectuate. In
calculul mintal, scrierea exercitiilor nu constituie un procedeu de calcul, ci se face doar pentru a pune
in evidentd diferite etape ale calculului efectuat In minte in scopul retinerii unor rezultate sau al
stabilirii procedeelor.

Calcul oral (sau vorbit) este acel calcul in care se comenteaza procedeele de calcul, indiferent daca
se foloseste sau nu vreun material didactic sau daca se fac si careva scrieri pe parcurs, fara, insa, a
aplica algoritmi de calcul in colonita.

Calcul in scris se numeste acel calcul in care se folosesc anumite procedee scrise, anumite elemente
de tehnica bazate pe scrierea rezultatelor partiale si a operatiilor. De fapt, calculul scris se realizeaza
in colonitd, avand o structurd specifica in functie de operatia efectuata.

Analizand relatiile dintre competentele de calcul mintal, oral si in scris, se constatd urmatoarele.
Calculul mintal are un rol important, deoarece cea mai mare parte a exercitiilor si problemelor
rezolvate in clasele primare, dar si situatiile de problema din cotidian care solicita calcule, necesita
efectuare In minte. Un alt argument este faptul ca pentru a realiza calcule in scris elevul are nevoie
sa efectueze pe parcurs calcule mintale. Deci, automatizarea calculelor mintale este o conditie
necesara pentru succesul elevilor — atat in situatii de invatare, cat si in situatii de viata.

Anterior am argumentat faptul ca automatizarea calculului este strans legata de constientizarea si
generalizarea procedeelor de calcul, calitati ce nu pot fi dobandite decat prin antrenarea calculului
oral (vorbit), cand elevului i se cere s comenteze oral si sd justifice mersul calculului. Deci,
formarea competentelor de calcul oral influenteaza intr-o mare masura succesul formarii atat
a competentelor de calcul mintal, cit si scris.
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Intre procedeele de calcul oral si cele de calcul scris exista aseméaniri, caracterizate prin apartenenta
la cele 6 grupuri de procedee etalate mai sus, dar si deosebiri.

Procedeele de calcul oral: Procedeele de calcul scris:
e se scriu prin exercitiu; de exemplu: e se scriu 1n colonitd; de exemplu: 25 +
25+ 37 =62; 37
62
e calculele intotdeauna incep de la unitatile de | ¢ calculele la  adunarea, scaderea,
ordin superior: de la stanga spre dreapta; inmultirea in colonitd incep de la

unitatile de ordin inferior: de la dreapta
spre stanga;
e rezultatele intermediare se memoreaza, se | e rezultatele intermediare se scriu;

scriu doar la etapa de familiarizare;
e Dbazele teoretice pot fi diferite; de exemplu, | ¢ baza teoreticd este unica - Scrierea

pentru a inmulti oral 12 % 4 se foloseste pozitionalda a numerelor naturale; de
proprietatea distributiva a inmultirii in raport exemplu, la adunarea in colonitd se
cu adunarea: (10 +2)x4=10%x4+2x4= aduna Intai unitatile intre ele, apoi zecile,
=40+ 8 =48 ; pentruaadunaoral 12 + 12 + sutele etc.;

+ 12 + 12 =48, se foloseste sensul concret al
operatiei de Tnmultire;

e se folosesc pe numere mai mari decat 10, | e se folosesc pe numere mai mari decat
inclusiv numere de multe cifre, cand 100, cand efectuarea calculelor solicita
efectuarea calculelor nu solicita mult efort. mai mult efort.

Procedeele de calcul oral se clasificd in procedee tabelare si netabelare. Conform curriculumului
pentru Tnvatamantul primar, cazurile tabelare de adunare si scadere se studiaza in clasa I, iar in clasa a
Il-a se invata cazurile tabelare de inmultire si impartire. Procedeele netabelare se impart in procedee
fara trecere peste ordin si procedee cu trecere peste ordin, se studiaza in clasele I-IV in corespundere
cu concentrele numerice.

3.3.5. Orientari generale privind activitati ludice in formarea competentelor de calcul oral

Curriculumul la disciplina Matematica pentru invatamantul primar prevede activitatile ludice ca o
activitate de Invatare recomandatd, inclusiv in vederea formarii competentelor de calcul oral. Aceasta
recomandare se bazeazd pe urmatoarele argumente:

e activitdtile ludice (de joc) corespund particularitatilor de varsta ale elevilor;

e calculul oral presupune comentarea verbala a procedeelor de calcul, care este o activitate destul de
dificild pentru elevi, necesita atentie si concentratie, dar si competente comunicative dezvoltate;
elementele de joc creeaza conditii pentru a face aceasta activitate mai atractiva, mai distractiva, a
preveni si a combate monotonia, plictiseala si oboseala elevilor, de a le crea o stare de bine.
Includerea elementelor ludice (de joc) in activitatile instructive reprezintd o tehnica didactica ce

influenteaza asupra emotiilor si sentimentelor elevului, contribuind astfel la crearea unei atitudini

pozitive fatd de invétare si activizare a tuturor elevilor, indiferent de cunostintele, abilitatile si interesele
lor. Pentru ca valorificarea ludicului in activitati instructive la matematica sa fie eficienta, sunt
recomandabile cateva conditii.
e Activitdtile ludice nu trebuie sa se reduca la exersare cu folosirea materialelor didactice.
e FElementele de joc trebuie sd se aleaga in corespundere cu particularitatile generale de varsta ale
copiilor si interesele lor concrete.
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e Activitatea ludica trebuie sa se incadreze in obiectivele lectiei, sd nu se realizeze doar de dragul

asigurarii starii de bine.

Alegerea elementelor de joc depinde in mare masura de ingeniozitatea cadrului didactic. Literatura
de specialitate ofera o varietate de sugestii: surpriza, asteptarea, competitia individuala sau pe
echipe, miscarea, ghicirea, dramatizarea, recompensarea performantelor bune §. a. Sarcina
profesorului este de a gasi elemente de joc potrivite in fiecare caz si a le varia la un timp, in caz contrar
existand riscul ca acestea sa nu mai fie atractive pentru copii. Forma superioara de valorificare a ludicului
in activitatile didactice este jocul didactic.

3.3.6. Sugestii metodologice pentru valorificarea activitatilor ludice la etapele procesului de
formare a competentelor de calcul oral

1. Pregatirea pentru introducerea unui nou procedeu de calcul. Aceasta prima etapa poate
incepe cu mult Tnainte de introducerea noului procedeu si are ca scop sd pregdteasca elevii pentru a
intelege mai usor si a insusi mai repede procedeul respectiv. Pe parcursul acestei etape elevii nu-si dau
inca seama ca, de fapt, sunt pregatiti pentru viitorul succes. Daca modalitatile didactice prin care s-a
realizat pregatirea sunt captivante, atunci copiii le vor tine minte si, cand vor ajunge sa invete noul
procedeu, vor recunoaste ca sunt deja pregatiti. Cea mai bund modalitate de a face o activitate sa fie
captivantd si memorabild este valorificarea unor elemente de joc potrivite varstei elevilor.

Exemple. Pregatirea catre invatarea cazurilor tabelare de inmultire la sfarsitul semestrului I in clasa
a ll-a poate incepe incd din clasa I. Daca elevii sunt antrenati sistematic Th numararea din 2 in 2, de la 0
pana la 20 si Tnapoi, ei vor reusi s memoreze in timp rezultatele din tabla inmultirii cu 2. La fel, din
clasa I se poate Incepe numararea din 5 in 5, de la 0 pana la 50 si Tnapoi; din 10 in 10, de la 0 pana la
100 si Tnapoi. La inceputul clasei a II-a, cand se Invata adunarea si scdderea peste zece in concentrul 0-
20, va f1 utild numararea cu alti pasi: 3,4, 6, 7, 8, 9.

Un mijloc eficient de sprijin In asemenea activitdti de numarare este rigla. Manipularea cu o jucarie
micd/ imagine decupatd (broscutd, iepuras, veverita, catel etc.) care ,sare” pe rigld numadrand
corespunzator constituie un element de joc care face elevii sa se implice cu placere.

Pentru varierea elementelor de joc, ,,sd@riturile pe rigla” pot fi insotite de numdrdtori versificate, de
exemplu: ,,Pe ied nimeni nu-1 intrece la sarit din zece-n zece” [6, p. 101].

O alta modalitate ludica eficienta si foarte disctractiva este imbinarea numararii in pasul dat cu jocul
popular ,,Tapusele”. ,,Batand” in perechi tapusele, elevii numara in cor si rapid, de exemplu din 2 in 2,
din 51n 5, din 10 in 10, pregatind astfel tablele respective ale iInmultirii. ,,Numdrdtorile-tapugsele” pot fi
folosite si ca minut fizic la lectie, si la aer liber in cadrul programului cu zi prelungita.

2. Motivarea introducerii noului procedeu pe baza unei situatii de problema. Aceasta etapa
trebuie sd provoace la elevi interesul de a afla un mod nou de calcul, de a reusi in cazuri noi de calcul.
Pentru aceasta, elevii trebuie sa constientizeze ca exista aceste cazuri noi, sd le deosebeascd de cazurile
deja cunoscute, sa-si doreeasca sa reuseasca a calcula 1n cazurile noi. Deci, elevii trebuie sa fie cat mai
bine motivati.

Un element ludic potrivit in acest scop este aducerea unui personaj de poveste sau film cu desene
animate, a unui animalut dragut etc. care ,,vine pe neasteptate” sau expediaza copiilor un mesaj si cere
ajutor la solutionarea unei situatii de problema ce solicitd cazul nou de calcul. Din empatie fata de acest
personaj, elevii doresc sa-1 ajute si, astfel, sunt motivati pentru a invata cum sd calculeze in noul caz.
Este eficient de folosit aceleasi personaje care sunt reprezentate in manual la tema respectiva. Asa, aceste
personaje raman cu elevii pe parcursul intregii lectii, 1i nsotesc si in lucrul cu manualul, si cu alte
mijloace.
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Exemplu. Pentru lectia de introducere a procedeului de adunare cu trecere peste ordin in concentrul
0 -20 (clasa a 1l-a) poate fi creat si citit elevilor un mesaj de la ariceii Acusor si Ghimpusor [6, p.16]
care ne roagd sd-i ajutam: ,,A venit toamna, padurea noastra ramane desfrunzitd si tristd. Si noi ne
intristdim odata cu padurea. Ca sd ne mai inveselim, am comandat prin internet niste globulete viu
colorate. Acusor a comandat 9 globulete albastre, iar Ghimpusor — 3 globulete rosii. Dar nu stim cum sa
calculam cate sunt la un loc, de aceea iarasi ne intristdm... Ajutati-ne, si atunci vom deveni veseli, vom
rade si vom dansa prin frunzisul cazut in jurul globurilor colorate si sclipitoare!” Copiii vor colabora
cateva minute in echipe si vor propune modalitati proprii de calcul, de exemplu: pe rigla; numarand in
crestere; pe degete (dar nu ajung cele 10 degete, trebuie sa calculeze 1n pereche cu un coleg). Provocarea
va fi mare si activitatea ludica isi va atinge scopul.

3. Familiarizarea cu procedeul nou de calcul. La aceasta etapa este nevoie de implicat elevii cat
mai mult 1n activitate, pentru ca sd inteleaga bine noul procedeu. Modelarea traditionald cu betisoarele
sau alte materiale didactice implicd elevii doar la nivel actional, nu si in comentarea verbald a
procedeului. Ca rezultat, intelegerea procedeului nu este deplina si trecerea la urmatoarea etapd devine
mai dificila.

Exemplu. Un element ludic care permite, odatd cu familiarizarea cu noul procedeu, sa implicam
elevii si in verbalizarea calculului, este dramatizarea. Elevii citesc din manual dialogul personajelor (in
exemplul precedent, Acusor si Ghimpusor care invata noul procedeu odata cu elevii), intra in rol si astfel
reusesc sa se familiarizeze cu modelul de verbalizare a algoritmului de calcul. Apoi cele lecturate se pun
in scend, ceea ce sporeste caracterul distractiv al activitatii si o face captivanta pentru copii.

4. Generalizarea algoritmului de calcul. La aceasta etapa, ca rezultat al precautarii catorva cazuri
concrete, efectudrii calculului cu sprijin in obiecte si verbalizat dupa modelul din manual, elevii trebuie
condusi la generalizarea algoritmului de calcul: formularea pasilor de calcul, fara concretizarea
numerelor asupra cdrora se efectueazd operatiile. La varsta scolard micd, generalizarea este destul de
dificila. Chiar dacd in manual se dau formuldrile respective, copiilor le vine greu sd le transfere in
exercitii concrete. De aceea, la aceasta etapa ei au nevoie de o ghidare sau un sprijin din partea
invatatorului pentru a explica. Dar daca Invatatorul 1i corecteaza permanent, atunci increderea lor in
fortele proprii scade. Pentru a evita aceste efecte negative si a spori eficienta transferului in alte cazuri
concrete, sunt eficiente carduri cu modele lacunare de explicatie. Folosind carduri intr-un context ludic,
activitatea devine mai atractiva, activizarea elevilor creste, sporeste si increderea in fortele proprii.

Exemplu. Pe carduri sunt scrisi pasii algoritmului de calcul prin propozitii lacunare. in locul
numerelor sunt buzunarase in care elevii plaseaza cartele cu numerele respective (fig. 1). Activitatea se
realizeaza in echipe, apoi elevii afiseaza cardurile completate la tabla si citesc in lant pasii de calcul.

-1 il
Adun pe pérti: Scad pe parti:

Ca si ajung la 10, adun l + l Ca sé ajung la 10, scadl - I

Apoi_imi riméne s mai adun I Apoi, imi rdmane sd mai scad I

Obtin || Obtin |

Figura 1. Carduri pentru comentarea calcululu oral la adunarea si scaderea cu trecere peste
ordin in concentrul 0-20 (clasa a I1-a)
Pentru a spori interesul elevilor, a evita monotonia si oboseala intelectuald, vor fi eficiente jocuri
de rol, de exemplu:
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e in rol de reporteri, elevii prezintd in lant un reportaj despre calculul efectuat, ,,vorbind” la un

microfon-jucarie;

e 1inrol de Stietot, un elev ii explica colegului cum se calculeaza etc.

Asemenea carduri si jocuri de rol vor fi eficiente pentru ghidarea/sprijinul elevilor in cadrul
activitatii de autocorectare dupa o evaluare, de exemplu dupa o evaluare formativd punctuald a
produsului ,,calcul oral in baza intelegerii terminologiei matematice” printr-0 dictare aritmetica.

5. Formarea priceperilor de calcul. Pentru a dezvolta priceperile de aplicare a unui procedeu de
calcul oral, este nevoie de a antrena transferul procedeului de calcul in mai multe cazuri tipice. Elevii
trebuie sd comenteze cu voce mai multe calcule de tipul respectiv. Desfasurata traditional, aceastad
activitate este monotona, ii plictiseste pe elevii de varsta scolard micd, care nu au atentia si concentratia
bine dezvoltata. Deci, introducerea unor elemente ludice care vor spori interesul elevilor si ii va tine
atenti si concentrati pe parcursul comentdarii cu voce tare este binevenita la aceasta etapa.

Exemplu. La aceasta etapa poate fi recomandata activitatea ludica ,,s@rituri pe rigla”. De exemplu,
pentru a comenta adunarea 8 + 6, un elev trece la tabla si comenteaza calculul dupa modelul generalizat
anterior, manipuland cu o jucdrie micd/ imagine decupata (broscuta, iepuras, veveritd, catel etc.) care
,,sare” pe rigla demonstrativa in mod corespunzitor: ,,Intai adun 8 + 2 si ajung la 10. Apoi imi ramane
sd adun 4. Obtin 14.” Activitatea este distractiva si elevii participd cu placere. Astfel, se reuseste
comentarea repetatd si se evitd monotonia si plictiseala.

Transferand procedeul in concentrul 0-100, comentariul rdimane asemanator si accesibil elevilor:

v .38+ 6. Intai adun 38 + 2 si ajung la 40. Apoi imi rimane si adun 4. Obtin 44.”

v’ 44 - 6. Intai scad 44 - 4 si ajung la 40. Apoi imi rimane si scad 2. Obtin 38.”

6. Formarea deprinderilor de calcul. La aceasta etapa, comentariile calcului oral trebuie restranse.
Cu timpul, elevii trebuie sd-si automatizeze procedeul oral si s dezvolte fluenta calculului mintal. De
aceea la aceasta etapa sunt utile diferite jocuri didactice care solicita calculul mintal, jocuri-intreceri
individuale si colective, de exemplu: ,,Podul de piatra”, ,,Joacd-joaca tanara fetita” [3, p. 64 -67].

In acelasi scop, sunt recomandabile diferite mijloace didactice care permit crearea unei atmosfere
de joc, de exemplu: exercitii circulare; decodificarea unui mesaj sau cuvint pe baza de calcul mintal,
colorarea unui desen-puzzle pe bazd de calcul mintal; rezolvarea de crossworduri pe baza de calcul
mintal.

O alta forma de activitate ludica ce place mult copiilor este salutul matematic:

- La intrarea in sala de clasd dupa pauza, elevii se aranjeaza in perechi;
- Pentru a intra in clasa, elevii trebuie sa calculeze oral un exercitiu dat de invatator, de exemplu:

»trei ori opt”; ,,patru marit de trei ori”; ,,triplul lui noud” etc.

- Daca elevii raspund corect, bat palma cu Invatatorul si trec la loc In banca sa. Daca gresesc, sunt
ajutati de invatator sau de colegi.

In tabelul 2 se prezinti in mod generalizat sugesiile metodologice descrise si exemplificate mai sus.
Tabelul 2. Sugestii metodologice de valorificare a activitatilor ludice
in formarea competentelor de calcul oral la elevii claselor primare

Etapele procesului de

Obiective urmadrite prin
formare a competentelor

. . Exemple de activitati ludice
introducerea elementelor de joc ’

de calcul oral
1. Pregatirea pentru Crearea unor situatii de pregatire | Numaratori distractive:
introducerea unui nou | captivante si memorabile Numaratori — tapusele;
procedeu de calcul Numdratori versificate; Sarituri

pe rigla.
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2. Motivarea introducerii | Provocarea pentru gasirea unor Empatizare: Mesaj prin care se
noului procedeu pe noi modalitati de calcul in cazuri | cere ajutor.
baza unei situatii de noi
problema
3. Familiarizarea cu Activizarea elevilor in Dramatizare: Lectura pe roluri a
procedeul nou de familiarizarea cu modelul de modelelor de calcul oral; Punerea
calcul explicare si efectuare concreta a in scend a unor modele actionale
noului procedeu de calcul si verbale de calcul oral.
4. Generalizarea Ghidarea/ sprijinul in comentarea | Jocuri de rol pe baza de carduri cu
algoritmului de calcul | calculului oral algoritmi lacunari: Reporteri de
calcul; Stietot.
5. Formarea priceperilor | Conferirea unui plus de distractie | Dramatizare: Sarituri pe rigla
de calcul activitatii de comentare a
calculelor orale
6. Dezvoltarea Facilitarea automatizarii si a Jocuri didactice care solicita
deprinderilor de calcul | fluentei calculelor calcul mintal rapid;
Activitati ludice de calcul mintal
rapid: Salutul matematic;
Crossword/ puzzle/ desen din
calcule; Exercitii circulare;
Decodificarea prin calcul a unui
mesaj/ cuvant.
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3.4. STIINTE

3.4.1. Repere de baza
Demersul de predare-invatare-evaluare la disciplina Stiinte se va realiza in baza prevederilor

Curriculumului pentru invatdmant primar (2018), sugestiilor metodologice recomandate in Ghidul de
implementare a curriculumului (2018), Metodologiei privind evaluarea criteriala prin descriptori in
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invatimantul primar (2019). In acest context, un parcurs eficient de predare-invitare-evaluare la
disciplina Stiinte, va fi construit respectand:

particularitatile de varsta ale elevilor din clasele primare;

principiul stiintific in abordarea continuturilor recomandate pentru invatare;

demersul inductiv de formare a unei notiuni;

traseul sistemic in formarea notiunilor specifice disciplinei, ce va asigura integrarea noilor
cunostinte la experientele anterioare;

aplicarea prioritara a metodelor de explorare directa si indirecta a mediului;

valorificarea formelor de organizare a instruirii in aer liber: plimbare de studiu, vizita,
drumetie, excursie.

3.4.2. Repere privind predarea-invitarea-evaluarea din perspectiva formirii competentelor

>

Dezvoltarea competentei de identificare si descriere a componentelor, fenomenelor,
proceselor, relatiilor caracteristice mediului inconjuritor, demonstrand corectitudine si
coerenta in utilizarea terminologiei specifice

Recomandam identificarea si descrierea partilor componente ale unei plante sa se realizeze pe baza
unei plante ierboase necultivate, care poate fi observata direct In mediul natural, in cadrul unei plimbari
de studiu cu elevii. In urma studierii structurii plantei ierboase necultivate se va studia structura plantelor
cultivate; a plantelor lemnoase (arbori si arbusti).

In acelasi context, identificarea si descrierea partilor componente ale animalelor, se va realiza prin
observari directe a animalelor in natura sau observari indirecte -pe imagini.

Identificarea si descrierea fenomenelor naturii, in clasa a II-a, se va realiza doar 1n baza caracteristicilor
observabile ale acestora, bazandu-ne pe principiul transpunerii didactice.
Exemplu:

@)
@)
©)

0O O O 0O O o 0O O ©O

Curcubeu — arc multicolor pe cer, format la imprdstierea luminii.

Grindind — bobite de gheata ce cad in timpul ploii pe suprafata Pamantului.

Roua — picaturi de apa de pe sol si plante ce se formeaza dimineata dupa noptile senine si reci
de vara.

Vént — miscarea aerului pe orizontala intr-o directie anumita.

Ceata — picaturi mici de apa, extrem de fine, ce plutesc in aer, aproape de suprafata Pamantului.
Bruma — cristale fine de zapada ce se depun noaptea pe sol si pe plante.

Ninsoare — precipitatii de cadere a zapezii.

Lapovita — ploaie amestecata cu ninsoare.

Inghet — trecerea apei in formd de gheatd.

Polei — strat subtire de gheata, ce acopera solul, plantele, obiectele.

Fulger — fenomen natural ce se caracterizeaza printr-o manifestare luminoasd, insotita de tunet.
Tunet — zgomot puternic, prelungit, care insoteste fulgerul.

In clasa a Ill-a, se va relua descrierea fenomenelor naturii, explicdind cauza aparitiei acestora
(unitatea de continut Circuitul apei in natura)

Descrierea fenomenului naturii, clasa a I1-a Descrierea fenomenului naturii, clasa a I11-a

Ploaie -picaturi de apa ce se formeaza in nori si Ploaie-fenomen al naturii, care se formeaza in
cad pe suprafata Pamantului. urma evaporarii, apoi condensarii apei.

In descrierea ciclurilor de viata ale animalelor, se vor lua in consideratie toate grupurile de animale
studiate in clasa a II, prezentand exemple ale ciclurilor de dezvoltare la reprezentanti concreti (de ex.
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ciclul de dezvoltare a albilitei/greierului/albinei; a crapului/stiucii; a brotacelului; a gainii/ratei; a
caprioarei/vulpii).

Pentru respectarea principiului stiintific, in vederea formarii notiunii de mediu de viatd, cadrul
didactic va tine cont de urmatoarele delimitdri conceptuale:

Organismele vii si conditiile de viata pe un anumit teritoriu formeaza mediul de viata al acestora.
Mediul de viata poate fi: terestru-aerian, acvatic si subteran. Animalele pot locui in toate cele trei medii
de viata, iar plantele doar in mediul acvatic si in cel terestru-aerian. Vietuitoarele se adapteaza mediilor
in care traiesc.

In descrierea mediilor de viati se va respecta urmatorul algoritm:

e caracteristici ale mediului de viata
e diversitatea plantelor si animalelor din mediul respectiv
e adaptari ale plantelor si animalelor la mediul de viata (pe reprezentanti concreti).

ATENTIE! Cadrele didactice vor tine cont de elementele specifice de limbaj, recomandate de

curriculum pentru fiecare unitate de continut.

> Dezvoltarea competentei de explorare-investigare a mediului inconjuritor, manifestind
curiozitate si interes in valorificarea metodelor si instrumentelor specifice de colectare si
organizare a rezultatelor

Activitatile de explorare/investigare, accesibile pentru fiecare clasa, sunt propuse in Curriculumul
National pentru invatdmantul primar, rubrica Activitdti de invatare si produse scolare recomandate si
descrise in Ghidul de implementare a curriculumului pentru invatdmantul primar.

Activitatile de explorare/investigare (observatii; experimente, etc.) pot fi valorificate in diverse
etape ale lectiei.

La etapa lectiei Realizarea sensului se va aplica, in preponderenta experimentul demonstrativ.

Experimentul demonstrativ este pregatit de catre cadrul didactic si apoi prezentat clasei in vederea
demonstrarii, explicdrii, confirmdrii, precizdrii sau verificarii unor adevaruri, date cu ajutorul
experientelor si a explicatiilor ce le insotesc.

In acest sens, propunem realizarea experimentelor demonstrative la urmitoarele unititi de continut:
Aerul. Proprietdti; Apa. Proprietati; Starile de agregare; Circuitul apei in naturd; Solul. Proprietati.
Soluri: cernoziomuri, argiloase, nisipoase etc.

La etapa Reflectie, se va valorifica experimentul de aplicare.

Experimentul de aplicare este realizat de catre elevi, sub dirijarea invatatorului. Se utilizeaza
pentru formarea abilitatilor practice si consolidarea cunostintelor.

ATENTIE! In cazul proiectirii experimentelor de aplicare, este important de evitat ustensile, care
prezintd risc pentru sdnatatea si viata elevilor.

Pentru a dezvolta eficient competenta sus-numitd, este necesar de respectat etapele efectuarii
activitatilor experentiale: abordarea problemei; formularea presupunerii; elaborarea unei strategii de
investigare; realizarea activitatii experentiale; consemnarea datelor; formularea concluziilor.

Exemplu:

Clasa Il1-a. Mediul de viata acvatic

Abordarea problemei: De ce nu se uda penele pasarilor acvatice?

Formularea presupunerii: posibil ca penele sunt acoperite/unse cu o anumita substanta.

Elaborarea unei strategii de investigare: invatatorul, impreuna cu elevii discuta modalitatile de

rezolvare a problemei.
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Realizarea activitatii experentiale: vom plasa penele n apa si vom observa ca ele nu se umezesc.
Ungem o foaie de hartie cu ulei, umezim hartia. Elevii observa, ca apa nu uda hartia. Turndm cateva
picaturi de sdpun lichid in apd. Introducem pana. Pana se umezeste.
Consemnarea datelor: elevii inregistreaza si fixeaza in fisele de lucru rezultatele obtinute, care mai
apoi sunt discutate. Fisa de lucru poate fi prezentata astfel.
Ce se intampla cu:
Pana introdusa in Hdartia unsa cu ulei Pana introdusa in Hdrtia wunsa cu ulei

apa purd introdusa in apa | apa cu sapun lichid | introdusd in apa cu sapun
purd lichid
Nu se umezeste Nu se umezeste Se umezeste Se umezeste

Formularea concluziilor: Pencle pasarilor acvatice nu se umezesc, deoarece sunt acoperite cu
grasime.

» Dezvoltarea competentei de rezolvare a unor situatii de problema pe baza integrarii
achizitiilor dobandite la disciplina cu cele din alte domenii, dovedind interes pentru
promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de viata

Formarea responsabilitatii elevilor fatd de mediul inconjurator si fatd de sanatatea proprie este o

conditie prioritara si va fi realizata tinand cont de urmatoarele etape: cunoastere, aplicare si implicare.

Pentru dezvoltarea competentei date, Invatatorii vor urma recomandarile metodologice de rezolvare

a unor situatii problema, respectand etapele: perceperea problemei, studierea si intelegerea problemei
cautarea solutiilor posibile; descoperirea unor relatii corelative; obtinerea rezultatului scontat;
validarea solutiilor propuse.

Exemplu:

Clasa a Il1-a. Padurile ecuatoriale. Savana.

Perceperea problemei: invatatorul modeleaza o situatie problema - Ionut locuieste intr-un sat din

centrul Moldovei. El afirmd ca a vazut in padurea din preajma localitatii sale o pasdre colibri. E

posibil oare?

Studierea si intelegerea problemei: fiecare elev in mod individual se familiarizeaza despre pasarea

colibri: loc de trai, caracteristici, etc.

Cautarea solutiilor posibile: elevii vor analiza conditiile sarcinii propuse- unde ar putea locui lonut?

In ce zona naturala? De ce?

Descoperirea unor relatii corelative: vor corela zona naturald in care locuieste lonut cu zona

naturald, unde se intalneste pasarea colibri.

Obtinerea rezultatului scontat: elevii presupun, cd pasarea colibri, fiind specificd padurilor

ecuatoriale nu ar putea locui in zona naturald, in care locuieste lonut.

Validarea solutiilor propuse: elevii prezinta ideile, se realizeaza o discutie interactiva, validand

raspunsurile corecte.

3.4.3. Strategii de evaluare

Proiectarea evaluarilor va respecta urmatoarele cerinte generale:

- Evaluarea initiala (EI) va fi realizata la inceput de semestre si module. Se va opta preponderent
pentru o evaluare initiald noninstrumentala;

- Evaluarea formativa in etape (EFE) va fi proiectata la fine de modul; Evaluarea formativa poate
fi parte integranta a lectiei de formare a capacitatilor de analiza-sinteza a cunostintelor;

- Evaluarea sumativa (ES) se va proiecta la finele fiecarui semestru.
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- ES la fine de semestru poate fi realizata prin metoda complementara de evaluare portofoliul de
progres (v. Metodologia privind evaluarea criteriald prin descriptori, clasele I-IV, 2019), dar si
alte metode interactive: proiectul; lapbookul, etc.

Recuperarea/consolidarea achizitiilor dobandite in procesul invatarii la distanta in anul scolar
anterior se va realiza in clasele I1I-1V la decizia invatatorului, prin inserarea unor activitati recapitulative
in cadrul unitatii de Tnvatare nr. 1. Aceste activitati vor viza acele unitdti de competentd preconizate in
curriculum la sfarsitul clasei precedente. Observarea comportamentului cognitiv al elevilor pe parcursul
activitatilor de recuperare/consolidare va constitui metoda de evaluare initiald, dar si instrumentul de
lichidare a lacunelor elevilor.

3.5. ISTORIA ROMANILOR SI UNIVERSALA

3.5.1. Contributia disciplinei Istoria romdnilor si universald la profilul de formare al
absolventului claselor primare

Fiecare disciplina are o contributie la structurarea profilului de formare al absolventului de
invatamant primar, centrat pe competentele-cheie.

Cadrul didactic proiecteaza activitatile didactice In scopul formarii si dezvoltdrii uneia sau mai
multor competente. Disciplina Istoria romdnilor si universala in clasa a IV-a contribuie substantial la
dezvoltarea competentelor-cheie ale absolventului claselor primare, studiul istoriei fiind imperativ
pentru intelegerea lumii in care trdim si formarea personalitatii pentru a putea vietui in aceasta.

Pentru disciplina Istoria romdnilor si universala, la clasa a-1V-a, putem sugera cateva activitati de
invatare care contribuie la profilul de formare al absolventului de invatamant primar, din perspectiva
metodologiei dezvoltarii competentelor cu caracter inter- si trans-disciplinar:

e COMUNICARE iN LIMBA MATERNA

- Lectura pe text pentru identificarea adevarului istoric;

- Exercitii de analizd a diferitor surse istorice;

- Realizarea unor portofolii cu povestiri populare, legende istorice;

- Jocuri de rol pornind de la textele suport cu continut istoric;

- Formularea de intrebari multe-procesuale pe baza textelor suport cu continut istoric;

- Caracterizarea unor personalitdti istorice pornind de la faptele eroice ale acestora;

- Identificarea din texte a unor informatii dupa criterii stabilite;

- Exercitii de exprimare a propriilor pareri, ganduri, emotii, ce se referd la anumite evenimente
istorice.

e COMPETENTE MATEMATICE

- Exercitii de ordonare cronologicd a evenimentelor istorice;
- Alcédtuirea unei axe a timpului cu evenimente din viata personald sau a propriei familii;
- Exercitii de exprimare a unitatilor de timp istoric.

e COMPETENTE DIGITALE

- Exercitii de exersare a unor competente digitale pentru vizionarea unor evenimente istorice

dintr-un anumit spatiu geografic;

- Vizionarea unor filme istorice.

o A INVATA SA INVETI
Exercitii de intelegere a textelor cu continut istoric;

Activitati de documentare la biblioteca;

Compararea informatiilor culese din diferite surse (carti, albume etc.);
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- Emiterea unor argument pro si contra fata de un eveniment/ proces istoric;

- Exercitii de organizare graficd a anumitor sarcini de lucru (tabele, diagrame, ciorchine etc.).

e COMPETENTE SOCIALE SI CIVICE

- Exercitii de identificare a modului de manifestare a atitudinii civice la anumite personalitéti
istorice.

3.5.2. Exemplu de demers didactic centrat pe competente-cheie

SUBIECT: ,, Mihai Viteazul si unirea tuturor romdnilor intr-un singur stat ”.
COMPETENTE-CHEIE VIZATE:
Competenta de comunicare in limba materna:

- lectura unor informatii din documente istorice despre domnitorul tarii;

- descoperirea numelui domnitorului prin completarea unui rebus;

- realizarea de prezentdri orale cu informatiile stiute de elevi despre domnitorul tarii.

Competenta de comunicare in limbi striine:

- elevii pot analiza diverse surse istorice redactate intr-o limba straina;

- utilizarea de postere, afise sau fotografii istorice cu continut intr-o limba strdina, iar elevii sa
traduca, eventual impreund cu invatatorul, semnificatia ideilor respective.

Competente matematice si competente de baza in stiinte si tehnologii:

- iIncadrarea In timp a evenimentelor istorice;

- identificarea timpului istoric in care a domnit personalitatea istorica;

- calcularea perioadei de domnie.

Competenta digitala:

- vizionarea pe Youtube a unor scurte filme despe Mihai Viteazul, viata, domnia, evenimente
istorice;

- realizarea unor afise/ prezentari utilizand diferite aplicatii;

- realizarea unor prezentari PowerPoint, Padllet, wordart, minecraft;

- completarea in aplicatia Mentimeter a unor insusiri ale domnitorului;

- rezolvarea unui teste on-line cu intrebari referitoare la continutul lectiei, pe care elevii il pot
completa in clasa, folosind aplicatia Google Forms din Google Drive sau alte instrumente
digitale.

A invita sa inveti:

- accesare Wikipedia pentru a descoperi informatii despre viata, diminia domnitorului;

- analizarea anumitor texte istorice si extragerea ideilor principale din acestea.

Competente sociale si civice:

- completarea in echipa a unui rebus;

- colaborarea cu ceilalti colegi in vederea realizarii unui proiect cu tema ,,Personalitate notorie a
neamului”.

Spirit de initiativa si antreprenoriat:

- realizarea unui mini-documentar prin care sa prezinte ascensiunea la tron si domnia personalitatii
istorice.

Sensibilizare si exprimare culturala:

- prezentarea unui album propriu cu fotografii cu imagini relevante despre viata si activitatea
domnitorului tarii;

- sesiuni de lectura ,,Povestiri despre Personalitatea istorica”.

Competente de exprimare culturali si de constientizare a valorilor culturale:

- demonstrarea respectului fata de valorile culturale ale neamului;
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- demonstrarea respectului fata de valori si credinte proprii, precum si fata de valorile si
- credintele celorlalti.

3.6. EDUCATIA MORAL-SPIRITUALA

3.6.1. Repere pentru proiectarea si desfasurarea lectiilor

In cadrul orelor de Educatie moral-spirituald se va urmari formarea unor comportamente in raport
cu sistemul de valori educationale: valorile general-umane: adevarul, binele, frumosul si sacrul - carora
li se asociaza alte valori, precum sinceritatea, onestitatea, rabdarea, cumpadtarea, respectul,
solidaritatea, responsabilitatea, pacea, patriotismul, credinta, intelepciunea etc.,; valorile incluziunii:
acceptarea, sprijinul reciproc, respectul, cooperarea, grija, increderea, comunicarea pozitiva, valori
colective ale clasei, ale grupului de elevi, ale grupurilor sociale, ale familiei.

Strategiile didactice vor fi concepute in contextul tipurilor moderne de invatare: invatare bazata pe
proiecte, invdtare bazata pe probleme, invatare bazata pe sarcini de lucru, Invdtare prin
colaborare/cooperare etc. Printre metodele didactice utilizate in cadrul disciplinei EMS, evidentiem:
explicatia morala, povestirea morala, exemplul, studiul de caz, lectura dupa imagini, cubul valorilor,
graficul T, copacul ideilor, cvintetul, ciorchinele, metoda bulgarului de zdpada etc.

Utilizarea jocurilor didactice in cadrul orelor de EMS are o mare importantad, deoarece vizeaza
cultivarea creativitatii, a increderii in fortele proprii, precum si a spiritului de raspundere, de colaborare
si de ajutor reciproc. Se accentueaza urmatoarele tipuri de jocuri:

e Jocuri axate pe promovarea valorilor colective ale grupului de apartenentd: imaginea clasei,

povestirea unei intdmplari fericite din viata elevilor, cadou imaginar etc.,

e Jocuri pentru promovarea Vvalorilor general-umane si a valorilor incluziunii: sdculetul

personajelor, solutionarea pasnica a problemelor etc.

Un rol deosebit il are exemplul personal al profesorului, deoarece el educa nu doar prin ceea ce
transmite elevilor, ci si prin intreaga lui personalitate, prin modelul pe care il ofera in indeplinirea
datoriilor sociale si personale.

Se vor promova parteneriatele educationale de diverse tipuri: parteneriate cu factori comunitari in
cadrul unor activitati comune; parteneriate cu organizatii culturale / artistice / religioase etc. si cu
organizatii de tip nonformal (biblioteci, cluburi/ cercuri pe interese etc.).

3.6.2. Sugestii privind evaluarea

Evaluarea aplicatd va fi una autentica, valorificaind punctele forte ale fiecarui copil. Accentul se va
pune pe succesul copilului, dorinta de a colabora activ cu familia, colegii precum si cu Invatatorii.
Accentul in procesul de evaluare in cadrul orelor de EMS se va pune pe evaluarea abilitatilor de
comunicare, gradul de integrare, gradul de sociabilitate, relationare si interactionare sociala, gradul de
participare, cooperare, implicare, initiativa si creativitate in oferta de solutii.

» Evaluarea initiala

Se proiecteaza la inceputul anului scolar si al modulelor. Se recomanda utilizarea unor instrumente
de evaluare, selectate in functie de contextul specific: proba orala, scrisa sau practicd; interogarea
evaluativa in forme diverse (de ex.: Stiu — Vreau si stiu — Invit, Diagrama Venn-Euler, Graficul T, Bula
dubla, Gandeste — Perechi — Prezinta etc.)

» Evaluarea formativa in etape (la fine de modul) si evaluarea sumativa (la fine de semestru)

e Metoda de evaluare orala se va realiza in multiple forme, utilizandu-se diverse tehnici, cum ar
fi: conversatia de verificare (prin intrebari si raspunsuri); cu suport vizual (repovestire dupd imagini);
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descrierea si reconstituirea (prin piese de puzzle). Avantajul probelor orale consta in aceea ca feed-back-
ul se realizeaza imediat.

e Metoda de evaluare practica se va realiza printr-o mare varietate de forme: intocmirea unor
fise despre valorile general-umane, Intocmirea unor desene, schite, grafice, interpretarea unui rol.

De asemenea, in cadrul EMS, o importantd deosebitd vor avea si metodele si instrumentele
complementare, cum ar fi: mini-proiectul, portofoliul, autoevaluarea, evaluarea reciproca. De exemplu,
realizarea mini-proietelor, axate pe urmatoarele tematici: Mini-proiect: Cum sarbatorim Sarbatorile de
Craciun, Mini-proiect: Cum sarbatorim Sarbatoarea de Paste, Miniproiect: Calendarul
sarbatorilor/evenimentelor care vor fi sarbatorite intr-un an de zile.

In procesul evaluarii la disciplind se va tine cont de produsele recomandate la disciplina si de
produsele transdisciplinare, de exemplu: mesaj argumentativ (PT3), Proiect de grup. Contributia mea
(PT8), Material publicitar: afis; banner; pliant; fluturas (flyer); prospect (leaflet); brosura (booklet)
(PT15); Portofoliu de progras (PT20).

ATENTIE! Rezultatele evaludrii la EMS se apreciaza prin descriptori (i, g, S), astfel probele de
evaluare nu vor prevedea acordarea de punctaj si nu se va aplica grila de apreciere pe baza procentajului.
Se va evalua comportamentul performantial al elevului, manifestat in cadrul realizarii probei.

Evaluarea se va organiza respectand caracterul formator, adica invatatorul va observa si evalua
continuu procesul de invitare al fiecirui elev, nu doar rezultatele. In acest context, invatatorului ii revine
un rol important in oferirea unui feedback individual, concentrandu-se mai degraba pe dezvoltarea
competentelor si pe punctele forte, decat pe deficiente.

3.7. EDUCATIA PLASTICA

3.7.1. Recomandari metodologice pentru activitati de invatare
Educatia plastica prezinti evolutia spirituald a copilului. In scoala, in cadrul lectiei de Educatie

plastica, prin diverse activitati (de desen, pictura, modelare etc.) copilul invata sa-si transmita gandurile
si mesajele. Prin realizarea solicitarilor procesului educational, psihicul copiilor se imbogateste cu noi
valori artistice care dezvolti entuziasmul pentru cultura artistica, imaginatia si gandirea creatoare. In
final, scopul Educatiei plastice in invatamantul primar nu este acela de a realiza performante, ci de a
face copilul sa inteleagd limbajul plastic si mijloacele de expresie specifice, astfel incat sa obtina
deschidere catre estetic, dar si catre viata sociala, spirituald. Sub indrumarea cadrelor didactice, elevii
invata sa valorifice elemente plastice, sa inteleaga operele de artd, modalitatile de exprimare, s cunoasca
tehnicile si procedeele de lucru, precum si mijloacele de actiune asupra diverselor materiale.

Invititorul are obligatia de a stimula curiozitatea si curajul de a imbina culori, forme si tehnici, de
a permite copilului o libertate de exprimare deplind, dirijand si nu impunand, excluzand sarcinile in baza
de sablon.

Exprimarea prin arta devine din ce in ce mai complexa, fiind privita ca un mijloc de cunoastere si
autocunoastere. Prin intermediul educatiei artistice (ARTE), se pot transmite valori, are loc integrarea
sociala a copiilor.

Activitati de invatare propuse:

— descoperirea elementelor de limbaj vizual in lucrari de arta;

— identificarea diferitelor ipostaze ale elementelor de limbaj intr-o lucrare de arta;

— argumentarea expresivitatii limbajului in lucrarile proprii;

— tratarea picturald a unor suprafete in cadrul unei compozitii in care sunt folosite culorile calde si/ sau
culorile reci;
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— elaborarea de schite folosind dupa caz linii in duct continuu, subtiri-groase, hasuri, linii punctate,
intrerupte etc;

— realizarea de compozitii, cu redarea diverselor forme;

— realizarea de motive decorative, utilizand tehnici diverse.

3.7.2.Jocuri didactice desfasurate la orele de Educatie plastica
Cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, copiii isi dezvolta capacitatea de exprimare, avand
posibilitatea de a comunica propriile idei, trairi si sentimente. Diversificarea tehnicilor de lucru dau
posibilitate invatatorilor sa utilizeze in activitatile plastice- jocul ca metoda didactica.

Una dintre trasaturile esentiale ale jocurilor didactice desfasurate la orele de Educatie plastica 0
reprezinta caracterul lor competitiv. Astfel, jocul indeplineste functii formative esentiale, precum:

» incita curiozitatea si structureaza interesele elevilor;

» extinde aria relatiilor psihomatice interpersonale.

In timpul jocului, elevii sunt solicitati si-si concentreze atentia, si gandeasca rapid, sa participe
activ, sd respecte regulile jocului. Desfasurarea jocului didactic cuprinde, de regulda, urmatoarele
momente: etapa introductiva; etapa elaborarii regulilor; etapa desfasurarii jocului; inchiderea jocului si
numirea castigatorilor; comentarea desfasurarii jocului si a rezultatelor obtinute.

Exemplul 1. Jocul didactic ,, Gaseste culoarea”

Sarcina didactica: fixarea si consolidarea notiunilor despre culorile studiate in clasa .

Resurse: Se va utiliza o cutie cu foite colorate: rosu, galben, albastru, verde, oranj, violet;

Reguli de joc: Elevii se impart in trei grupuri si cate un reprezentant din fiecare grup va extrage pe
rand, cate o foitd colorata din cutie.

Desfasurarea jocului. Dupa ce privesc cu atentie culoarea extrasa, fiecare grup enumera cinci
obiecte, care detin acea culoare si zece obiecte/fenomene care se pot colora cu ea (se aproba chiar si
ideile ce contrasteaza cu realitatea). Apoi, se extrage o alta culoare din cutie si copiii din grupul respectiv
numesc tipul culorii: calda, rece, primara, binara, inchisa sau deschisa. Daca grupul care a extras culoarea
nu stie raspunsul, se implica celelalte grupuri, care primesc puncte in plus. Grupul de elevi, care ofera
cele mai multe raspunsuri corecte, devine invingator si este rasplatit cu aplauze si cu premii simbolice.
Jucatorii care gresesc, vor indeplini o poruncd amuzanta.

Exemplul 2. Jocul didactic ,,De-a mesterii populari”

Sarcina didactica: consolidarea cunostintelor despre diferite forme, elemente decorative specifice
pentru ornamentarea obiectelor populare.

Reguli de joc: Obiectul confectionat sau desenat sa fie decorat cu diverse ornamente, astfel se va
deosebi de alt obiect. Invatatorul va fi Expertul, iar copiii — mesterii populari. Expertul va lua in primire
lucrarile si le va aprecia.

Desfiisurarea jocului. In timpul desfisurarii activitatii, eleviii isi imbraca sortulete, manecute, iau
toate cele necesare pentru lucru, simgindu-se adevarati mesteri populari. Pe parcurs, mesterii populari se
apropie din cand in cand de Expert, consultandu-se in privinta infrumusetarii obiectului popular.

La sfarsit, Expertul apreciaza fiecare copil si fiecare lucrare, apreciaza lucrarile si organizeaza o
expozitie a acestora, fiind ajutat de elevi.

Comunicarea cu ajutorul elementelor de limbaj plastic prin joc presupune utilizarea unei game largi
de tehnici de lucru pentru ca elevul sa fie pus in situatia de a alege materialele, culorile in functie de
preferintele lui.

3.7.3. Evaluarea in cadrul disciplinei Educatia plastica
Evaluarea in cadrul disciplinei Educatia plasticd se va realiza in conformitate cu prevederile

Metodologiei privind evaluarea criteriala prin descriptori, in invatamantul primar, clasele I-1V (2019).
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Evaluarea prin descriptori constituie parte componentd a procesului educational la disciplind si se
realizeaza inclusiv prin: activitati de reflectie, autoevaluare si evaluare reciproca. Procesul de evaluare
a competentelor elevilor se desfasoara pe intreaga perioada a anului de studiu.

Pentru anul de studii 2022-2023, la disciplina Educatie plastica ramane valabila proiectarea
evaludrilor: evaluarea initiald (El) — la incept de modul; evaluarea formativi in etape (EFE) — la fine
de modul; evaluarea sumativa (ES) — la fine de semestru. Se vor valorifica atat produsele recomandate
la disciplina cat si produsele transdisciplinare, recomandate in MECD (2019).

La inceputul anului de invatamant/semestru, evaluarea initiald se va realiza la primele lectii, pentru
a determina gradul de formare la elevi a preachizitiilor necesare studierii cu succes a noii unitati de
invatare. Evaluarea initiald poate fi instrumentald pe baza de instrumente de evaluare, in functie de
contextul specific (de ex.: proba scrisd, orald sau practicd, test etc.), cat si nonistrumentald (de ex.:
conversatie, pe baza tehnicii reflexive ,,Stiu — Vreau sa stiu — Invat”, Diagrama Venn, etc.)

Evaluarea formativa in etape se va realiza la fine de unitati de invatare, urmarind in mod etapizat
procesul formarii/ dezvoltarii unitatilor de competente prevazute pentru modulul dat. Ca instrumente de
evaluare se recomanda lucrari practice, proiecte, elaborate pe baza produselor recomandate.

Evaluarea sumativi se va realiza la sfargitul fiecarui semestru. Pentru evaluarea sumativa pot fi
selectate produse transdisciplinare.

Nota: Recomandarile cu privire la Produsele de invatare pentru clasele 1-1V-a din anul 2021-2022,
raman valide si pentru anul 2022-2023.

3.8. EDUCATIA DIGITALA

3.8.1. Orientari generale privind proiectarea de lunga durata

In conformitate cu prevederile Planului cadru pentru invitimantul primar, gimnazial si liceal, in
anul de studii 2022-2023, modulul ,,Educatia digitala” este obligatoriu in cadrul disciplinei ,,Educatia
tehnologica” in clasele I-1V.

La proiectarea evaluarilor vor fi urmate in mod judicios:

e prevederile Metodologiei privind evaluarea criteriala prin descriptori in invatamadntul primar,

clasele I-1V (2019);

sugestiile din Ghidul de implementare a curriculumului pentru invatamdntul primar (2018);

indicatiile privind evaluarea initiala propuse in Repere metodologice de organizare a procesului

educational in invatamantul primar in anul de studii 202 1-2022.

Amintim cd in MECD (2019) se prevede cu referire la Educatia digitala: ,,Este posibila o evaluare
formativa in etape pe parcursul modulului, iar la finele semestrului — evaluare sumativa” (p. 16).
Totodata, numarul de evaluari formative in etape pe parcursul modulului rdméne a fi o libertate si
responsabilitate a invatatorului: ,,tinand cont de specificul clasei concrete de elevi, cadrele didactice vor
decide in mod judicios numarul de EFE si esalonarea lor in timp, pentru a atinge scopul reglarii
parcursului formativ al copiilor evitand suprasolicitarea” (p.17).

In evaluare, inclusiv evaluarea sumativi la fine de semestru, se accentueaza valorificarea probelor
practice. Tehnologia evaludrii prin probe practice se va realiza tinand cont de recomandarile propuse in
Ghidul de implementare a metodologiei privind evaluarea criteriala prin descriptori in invatamantul
primar, clasele I-1V (subcapitolul 1.7).

3.8.2. Aspecte specifice privind evaluarea
Evidentiem in continuare sugestii privind evaluarea in cadrul modulului ,,Educatia digitala” din
Ghidul de implementare a curriculumului pentru invatamantul primar (p. 206-213, 214-215).
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Clasa |

e Activitati distincte de evaluare pentru unitatile de invatare ,,Ce este lumea digitala”, ,,Comunicam
digital” si ,,Ce e bine si ce e rdu” nu vor fi planificate (p. 214). De aici concluziondm:

- in cadrul primei unitdti de invatare, la nivel de lungad duratd se proiecteazd noninstrumental
evaluarea initiald (predictivd); la nivel de scurtd duratd se proiecteazd evaluare formativa
interactiva;

- in cadrul unitatilor de invétare nr. 2 si 3 se valorificd doar evaluarea formativa interactiva si
evaliarea formativa punctuala care se proiecteaza la nivel de scurtd durata;

- pe parcursul modulului in clasa I se realizeaza o evaluare formativa in etape in cadrul unitatii de
invatare nr. 4 ,,Gandim digital”, care se proiecteaza si la nivel de lunga durata.

e Evaluarea in cadrul unititii de invatare nr. 4 ,,Gandim digital” va fi realizatd cu ajutorul
instrumentelor de evaluare a platformei code.org. Se recomanda utilizarea resurselor cursului I
(Incepatori): selectii de exercitii din nivelurile 1 — 10 (in dependenta de gradul de pregitire al elevilor)
(p. 214-215).

Clasaall-a

e Activitdti distincte de evaluare pentru unitatea de invatare nr. 1 ,,Unitati de informatie” nu vor fi
planificate (p. 215). Astfel, in cadrul primei unitdti de invatare, la nivel de lungad durata se proiecteaza
noninstrumental evaluarea initiala (predictiva); la nivel de scurtd duratd se proiecteaza evaluare
formativa interactiva.

e Evaluarea 1n cadrul unitatii de invatare nr. 2 ,,Scriem si desenam digital” va fi realizatd dupa
modelele generale de evaluare recomandate in cadrul disciplinei ,,Educatia Tehnologica” (p. 215).
Astfel, in cadrul acestei unitati de invétare poate fi proiectatd o evaluare formativa in etape sau punctuala,
pe baza produselor specifice disciplinei Educatie tehnologica sau a celor transdisciplinare, propuse in
MECD (de exemplu, P5: Continut digital elementar).

e Evaluarea In cadrul unitdtii de invatare nr. 3 ,,Gandim digital” (EFE sau EFP) va fi realizata cu
ajutorul instrumentelor de evaluare a platformei code.org. Se recomanda utilizarea resurselor cursului I
(Incepitori): selectii de exercitii din nivelurile 12 — 18 (in dependenti de gradul de pregitire al elevilor)
(p. 215).

Clasaa lll-a

e Activitati distincte de evaluare pentru unitdtile de invatare ,,Resurse digitale” si ,,Lumea digitala
in extindere — Retele si Internet” nu vor fi planificate (p. 215). De aici concluzionam:

- 1n cadrul unitatii de Invatare nr. 1 ,,Resurse digitale”, la nivel de lunga duratd se proiecteaza
noninstrumental evaluarea initiald (predictivd); la nivel de scurtd duratd se proiecteaza evaluare
formativa interactiva;

- In cadrul unitatii de invatare nr. 3 ,,Lumea digitald in extindere — Retele si Internet” se valorifica
doar evaluarea formativa interactiva si evaluarea formativa punctuald, care se proiecteaza la nivel
de scurta durata.

e Evaluarea in cadrul unitatii de invdtare nr. 2 ,,Scriem si desenam digital” va fi realizata dupa
modelele generale de evaluare recomandate in cadrul disciplinei ,,Educatia Tehnologica” (p. 215).
Astfel, In cadrul acestei unitdti de Invatare poate fi proiectatd o evaluare formativa in etape sau punctuala,
pe baza produselor specifice disciplinei Educatie tehnologica sau a celor transdisciplinare, propuse in
MECD (de exemplu, P5: Algoritm simplu implementat in mediile digitale).

e Evaluarea in cadrul unitatii de invatare nr. 4 ,,Gandim digital” (EFE sau EFP) va fi realizata cu
ajutorul instrumentelor de evaluare a platformei code.org. Se recomanda utilizarea resurselor cursului 2
(nivelul 13) (p. 215).
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ClasaalV-a

e Activitati distincte de evaluare pentru primele trei unititi de invatare ,,in permanenti cautare”,
,Bune maniere si corectitudine digitald”, ,,Invatim digital” nu vor fi planificate (p. 215). De aici
concluzionam:

- in cadrul unitatii de invitare nr. 1 ,,in permanenti ciutare”, la nivel de lunga durata se proiecteazi
noninstrumental evaluarea initiald (predictivd); la nivel de scurtd duratd se proiecteaza evaluare
formativa interactiva;

- in cadrul unititilor de invitare nr. 2 ,,Bune maniere si corectitudine digitala” si nr. 3 ,,Invitim
digital” se valorifica doar evaluarea formativa interactiva si evaluarea formative punctuala, care se
proiecteaza la nivel de scurta durata;

- pe parcursul modulului in clasa a IV-a se realizeazd o evaluare formativa in etape in cadrul
unitatii de invatare nr. 4 ,,Gandim digital”, care se proiecteaza si la nivel de lunga durata.

e Evaluarea in cadrul unitatii de invatare nr. 4 ,,Gandim digital” va fi realizatd cu ajutorul
instrumentelor de evaluare a platformei code.org. Se recomanda utilizarea resurselor cursului 3
(nivelurile 7-8) (p. 215).

Cadrele didactice ce detin competente digitale extinse pot utiliza platforma de instruire
scratch.mit.edu, cu aceleasi proprietati ale aplicatiei code.org, dar cu o varietate extinsd de instrumente
pentru rezolvarea problemelor si modelare (p. 214).

in Anexa 1 se oferii exemple de proiecte de lunga durata la modului ,,Educatia digitala” pentru
clasele I-II. in Anexa 2 se oferi un exemplu de proiect de scurti durati pentru clasa a II-a.

4. REPERE METODOLOGICE SPECIFICE PROGRAMULUI EDUCATIONAL DE
ALTERNATIVA ,PAS CU PAS”

Toate transformarile personale incep cu schimbarea de atitudine si a modului de a gandi.

(Tomy Robbins)

In anul de studii 2022-2023, pedagogii care implementeaza metodologia Programului Pas cu Pas,
vor tine cont atat de realizarea curriculumului national, cat si de promovarea urmatoarelor aspecte:

e organizarea mediului fizic educational pe centre de activitate (cu etichetarea centrelor si a
materialelor existente), care stimuleaza interactiunile, comunicarea si invatarea reciproca;

e valorificarea activitatilor de invatare in grup si a activitatilor tematice prin abordarea holista a
copilului;

e deplasarea accentelor de pe produs pe proces (de apreciat nu doar rezultatul obtinut de elev, dar
si efortul depus 1n realizarea unei sarcini);

e promovarea Invatdrii integrate, semnificative si experientiale la toate disciplinele scolare;

e depasirea limitei unui singur manual, deoarece procesul de invatare este unul continuu;

e considerarea importantei alegerilor constiente, care sta la baza unei invatari temeinice si vizibile;

e selectarea si aplicarea strategiilor de invatare eficiente in concordanta cu particularitatile de
varsta, dar si individuale bazate pe interesul copilului;
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documentarea invatarii prin utilizarea unei varietati de instrumente de evaluare (portofoliul,
mapa elevului, observarea, interviul, testele, prezentarea, evaluarea in baza de criterii,
chestionarul etc.) care sunt utilizate echilibrat pentru o evaluare complexa;

consemnarea si inregistrarea observarilor sistematice, autentice si obiective pentru a asigura o
mai bund corelare a actiunilor si experientelor copilului cu curriculumul si standardele de
invatare;

realizarea evaluarii in egala masura a achizitiilor cognitive si a manifestarilor socioafective;
implicarea elevilor si a parintilor in procesul de evaluare si planificare.

De asemenea, in noul an de studii 2022-2023 e necesar sd luati in considerare urmatoarele

aspecte:

La disciplina Limba si literatura romdnda se vor planifica cate 5 ore pe saptamana, considerand
faptul ca multe dintre unitatile de competentd de la aceastd disciplind se dezvoltd in cadrul
activitatilor de Tnvatare 1n grup si a studiului tematic.

Numarul de ore indicat in clasele Pas cu Pas nu includ ore optionale.

Proiectul tematic si Activitatea de invatare in grup sunt discipline care fac diferenta dintre
invatdmantul clasic si invatdmantul de alternativa Pas cu Pas. Acestea nu pot fi inlocuite cu
alte discipline sub nicio forma si nici folosite In scopul consolidérii sau recuperarii altor
discipline. Aceste activitati sunt planificate, organizate si desfasurate integrat de catre pedagog
cu implicarea activa a elevilor si parintilor in calitate de experti, facilitatori, asistenti etc..
Activitatile de invatare in grup stau la baza mai multor discipline si pentru acestea se vor rezerva
3 ore pe saptimana. In cadrul acestor ore se va crea o predispozitie de lucru pentru intreaga zi,
de aceea va avea loc la prima ora, dupa posibilitate. Aceastd formd de activitate permite
asigurarea principiului integrarii disciplinelor scolare (inter-, pluri-, transdisciplinaritatea,
subliniem, dar 1n nici un caz nu poate fi inlocuita cu alta disciplina scolara.

Pentru aceste ore se vor realiza planificari de scurtd durata. Subiectele vor aparea in functie de
interesele, necesitatile, dar si problemele, dificultétile cu care se confrunta grupul de elevi. De aceea de
la o clasa la alta, de la o scoala la alta subiectele vor fi diferite. Spre exemplu: Regulile clasei, Reguli de

comportament in cantina scolara, Tonalitatea vocii in comunicare, Ce se afla in rucsacul meu de

scoala? Dress code-ul scolar, Lucrul eficient in echipa. Care este rolul meu in echipa? Sunt eu tolerant?

Cum imi expun punctul meu de vedere? Respectul, cum il demonstrez? etc.

In catalog va fi notat subiectul acestei activititi in baza observarilor ficute de pedagog si a
interesului elevilor.

In cadrul Activitatilor de Invitare in grup:

se va prezenta agenda zilei/saptamdnii, (agenda unei zile/sdptdmani poate fi planificata
impreuna cu elevii, astfel acestia capdta deprinderi de planificare a timpului;

se va discuta in baza mesajului zilei;

se vor impdrtasi noutati, pentru a le dezvolta deprinderi de ascultare activa; analiza, formulare
de intrebari, selectare si relatare a informatiei importante.

De retinut: la AIG nu se dau teme pentru acasa.

Numarul de ore la disciplina Proiecte tematice, conform Planului cadru, este de 4 ori in
saptdmand 1in clasa I si 3 ore in clasele II-1V.

In catalog Proiectul tematic va fi notat ca disciplini separati, iar exemple de subiecte vor fi in
functie de tema proiectului. Spre exemplu la proiectul Clasa mea, pot fi subtemele: Emotiile mele
si a colegilor, Cartea de vizitda a clasei, Cartea preferata a colegilor etc.

Un proiect tematic va derula in 3 etape:
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o Etapa | — completarea graficului CCC (Ce stiu?/ Ce vreau sa stiu?/ Ce am aflat?), planificarea
activitatilor (planul pdinjenis). La planificare se va lua in considerare rubrica Ce vreau sa aflu?
din graficul CCC.

e Etapa Il — derularea activitatilor. Cadrele didactice vor decide impreuna cu elevii ce activitati sa
realizeze in scopul satisfacerii intereselor si necesitatilor acestora, in baza planului pdienjenis.

e Etapa Il — finalizarea si evaluarea proiectului.

Proiectul tematic se va finaliza cu o prezentare in fata parintilor, semenilor din alte clase, expozitii,
concerte, prezentari de carti etc., alte modalitdti. O etapd importanta la incheierea proiectului este si
evaluarea acestuia, care se va realiza dupa finalizare, in scopul identificarii momentelor interesante, a
reusitelor, cat si a dificultatilor cu solutii concrete.

Proiectele tematice se pot initia:

- 1nurma discutiilor cu elevii;

- 1n urma observarilor efectuate de cadrele didactice;

- 1n cadrul oricarei discipline/activitati/situatii cand s-a sesizat interesul si curiozitatea copiilor

pentru un anumit subiect;

- 1n urma unei vizite/unei expozitii/drumetii etc...

In catalogul scolar, aceste ore vor fi notate ca disciplin separati - Proiecte tematice, iar subiectele
pot fi in functie de tema studiata. De exemplu, la Proiectul Clasa mea, subiecte pot fi: Emotiile mele si
ale colegilor, Cartea de vizita a clasei, Cartea preferata a colegilor etc.; la Proiectul Banii: Importanta
banilor, Povestea monedei, Invatd si castigi bani, Bani personalizati, Banii electronici, Meniul de
sarbatori, Costul, invé‘; sd economisesc.., Bugetul etc.; la Proiectul Jucaria: Jucarii periculoase, Cum
alegem o jucdrie, Jucarii confectionate manual, Istoria unei jucarii etc..

Argumentul forte pentru aceastd disciplind este faptul ca invatarea bazata pe proiect este o invatare

in profunzime, in care elevii sunt stapanii propriei munci, unde li se ofera libertatea de alegere dintr-o
nevoile si interesele individuale ale fiecarui elev (Sy/via Chard on Project Based Learning - Teaching in
the Digital Age) Invitarea bazata pe proiect este ,,dezvoltarea unor experiente de invitare care implica
proiecte complexe, din viata reala, ale elevilor, prin care acestia isi dezvolta si 1isi aplica cunostintele si
deprinderile. Este o invatare care solicita elevilor sa apeleze la acele surse de informatii si discipline care
i1 ajutd sa rezolve problemele, experientele prin care elevii invatd sd administreze si sd aloce resurse.
Este o strategie care recunoaste cd invatarea semnificativa declanseaza dorinta inerentd a elevilor de a
invata, de a munci la ceva important si de a fi luati in serios. (Alternative Modes to Delivery: Project
based Learning — University of Western Australia, Centre for Staff Development, 2000).”

- Alegerea temei de studiu se poate face printr-un asalt de idei, prezentarea unui obiect-surpriza
care ar trezi interesul si curiozitatea elevilor, vizionarea unei secvente video, lectura unui
fragment literar, organizarea unei expozitii tematice de fotografii etc..

- Pentru a identifica subtemele proiectului, se va tine cont de graficul CCC, se va solicita opiniile
elevilor si a familiilor referitor la tema proiectului
( cadrul didactic poate sa le reformuleze, pastrandu-le sensul).

- Se selecteaza activitatile si produsele care pot fi realizate in cadrul orelor de proiecte tematice.

- In cazul cand finalizarea unui proiect se face in fata parintilor, e bine sa se solicite si parerea
acestora, fie oral sau prin completarea unui chestionar.

Inainte de a se incepe un nou proiect, se initiaza un exercitiu de reflectie unde se discuti despre ceea

ce au invatat, ce cunosc, ce a fost mai interesant, mai dificil, mai util in proiectul precedent si ce ar
trebui sa ia in considerare la urmatorul proiect. Activitdtile de reflectie dezvolta la copii spiritul critic si
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obiectiv, deprinderi de evaluare si autoevaluare, sesizand aspectele forte si cele care necesita
imbunatatire.

Este recomandabil ca in clasele Pas cu Pas sa activeze un asistent didactic care desfasoara unele
ore Tmpreuna cu Invatatorul de baza pentru a demonstra 1n practica principiile unei bune colaborari si a
lucrului in echipa.

Tinem sa reamintim cd evaluarea formativa, autentica si continud:
- este una multidimensionala, bazata pe o abordare holista a invatarii si dezvoltarii copilului;

- pune accent egal atat pe progresele copilului in plan cognitiv, cat si in cel socio-emotional si
atitudinal-valoric;

- ajutd CD sa inteleaga mai bine fiecare copil/elev sub toate aspectele (domeniile de dezvoltare)

- permite CD sa planifice un proces individualizat, respectand unicitatea fiecarui copil si
valorificand laturile lui forte.

- La sfarsit de semestru si de an scolar, fiecare cadru didactic care implementeazd metodologia
Programului Pas cu Pas va redacta pentru fiecare elev Raportul de activitate.

- Finalitétile pot fi selectate din Curriculumul national cu reliefarea celor mai relevante unitati
de competenta.

- Raportul de la sfdrsit de an scolar se va pastra in Dosarul elevului, iar Raportul pentru semestrul
| - in Portofoliul elevului.

- Pentru o documentare mai detaliata si valorificarea materialelor de suport. Incurajaim pedagogii
din Pas cu Pas sa viziteze site-ul Programului Educational Pas cu Pas ( www.pascupas.md) si pagina de
facebook.

Completarea Catalogului scolar.

- In catalogul scolar nu se scriu calificative.

- Disciplina Proiecte tematice se va completa pe foaie din catalog separat, cu inregistrarea
subiectelor abordate in cadrul studiului tematic (exemple de subiecte specificate anterior).

- In Planul-cadru sunt incluse Educatia moral-spirituald si Dezvoltarea personald, cirora le
revine cite o ora pe saptaimana. Ambele materii vor fi inscrise in catalog in mod separat.

- Ladisciplina Dezvoltarea personala nu se vor da teme pentru acasa si se vor inregistra in catalog
subiectele discutate cu elevii. Dezvoltarea personala are loc integrat in cadrul mai multor
discipline scolare.

- Temele pentru acasa vor fi inregistrate in catalogul scolar doar la disciplinele Matematica, Limba
si literatura romdnd, Limba strdind, Istorie i Stiinte. In catalogul scolar nu se scriu calificative.
- Activitdtile transdisciplinare se regasesc in mod special in cadrul Proiectelor tematice, Activitati

de lucru in grup, Dezvoltarea personala si nu se vor regasi in Planificarea de lungd duratd in cadrul
unor zile separate.
- Notarea in Catalogul scolar la sfarsitul fiecarui trimestru si la sfarsit de an scolar, in pagina
Evidenta rezultatelor scolare precum si in Dosarul elevului, se va scrie termenul admis la fiecare
disciplina in baza Raportului de activitate al elevului pentru anul curent la sfarsit de semestru.

- Rapoartele de la sfarsit de an scolar se vor pastra in Dosarul elevului, iar Raportul pentru I
semestru, in Portofoliul elevului . Pentru a se documenta si a beneficia de materiale de suport
incurajam 1invatatorii sa vizitez site-ul a Programului Educational Pas cu Pas (
www.pascupas.md) cat si pagina de facebook.

- Asemenea rapoarte vor fi elaborate pentru fiecare sfarsit de an scolar. Finalitatile pot fi selectate
din Curriculumul national orientandu-va dupa cele mai relevante unitatile de competenta.
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- Raportul elevului trebuie sd contina date generale despre elev, cati ani a Invatat in institutie,
aspectele pozitive si aspectele pe care urmeaza a fi Tmbunatatite. E bine sd indicati care este
atitudinea si efortul pe care le depune elevul in procesul de invatare.

- Pentru a facilita scrierea Raportului elevului la sfarsit de treapta primard, si nu numai, este
incurajata participarea cadrelor didactice la sedintele Comunitdtii de invatare Pas cu Pas, care
se desfdsoara in regim on-line in timpul vacantelor scolare si despre care sunt anuntati inspectorii
raionali.

Documentarea prin mai multe forme de colectare a datelor (caietul de observari, fise elaborate de
invatator, agenda de notife etc.) va face mult mai vizibil si palpabil progresul real al fiecarui copil, va
servi drept suport veridic cu dovezi cadrelor didactice atat pentru elaborarea Raportului de activitate
al elevului, cat si o sursa eficienta de lucru cu parintii. Astfel, cadrele didactice sunt responsabile de
alegerea strategiilor eficiente de monitorizare si inregistrare a progresului elevilor (metode, instrumente,
forme, modalitati etc.). Aceste rezultate vor servi drept surse relevante de informare a parintilor, elevilor,
administratiei institutiei si altor persoane interesate.

Portofoliul elevului ca instrument de evaluare si autoevaluare, va fi structurat dupa disciplinele
scolare. Pe o foaie la inceputul portofoliului vor fi notate denumirile lucrarilor selectate si argumentul
elevului de ce a ales lucrarea data (lucrat foarte ingrijit, a folosit neologisme, a fost realizatd Intr-un
timp record, sau alte motive). Argumentarea alegerii si aprecierea acesteia ajuta elevul sa reflecteze si
sd gandeasca critic.

Cunoastem ca observarea este un instrument important pentru cadrul didactic in organizarea unui
proces educational centrat pe copil. Dezvoltarea deprinderii congstiente de a observa, insotitd de
deprinderea de a reflecta si a analiza cele observate, prin depasirea propriului subiectivism, conduce la
o mai multa obiectivitate in evaluarea copiilor. Caietul de observari in care inregistrati notitele despre
fiecare elev Raportului elevului sau a unei scrisori pe care o expediati parintilor referitoare la succesele

Cunoscut este faptul cd la baza unei evaludri obiective sta observarea autentica-metoda clasica, dar
foarte importanti, care serveste la organizarea unui proces educational centrat pe copil. In acest context,
se sugereaza dezvoltarea la cadrele didactice a deprinderii constiente de a observa, insotita de capacitatea
de a reflecta si a analiza cele observate, prin depasirea propriului subiectivism. Drept instrumente de
luare a notitelor si evaluare pot servi: Un caiet de observari in care se inregistreaza unele rezultate,
manifestari, comportamente ale copiilor, Raportul elevului, O scrisoare care se expediaza parintilor
referitor la evolutia copilului (succesele sau aspectele care necesita imbunatatire).

Pedagogii care aplica metodologia Programului Educational Pas cu Pas respecta prevederile
Curriculumului national pentru invatdmantul primar (2018) si completeaza un singur Portofoliu al
cadrului didactic pe care il vor structura (Portofoliul) in contextul specific Programului, completandu-I
cu dovezi relevante (proiecte, secvente video, fotografii, articole, reflectii personale, fise, chestionare
etc.), conform celor sapte domenii de interes ale programului Pas cu Pas: 1. Interactiunile 2. Familia si
comunitatea 3. Incluziunea, diversitatea si valorile democratice 4. Evaluarea si planificarea 5.
Strategiile didactice 6. Mediul de invatare 7. Dezvoltarea profesionala.

Accentuam faptul ca Instrumentul de dezvoltare profesionala pentru imbunatatirea calitatii
practicilor educationale in grupe si clase de copii al Programului Educational Pas cu Pas este o sursa
eficientd de evaluare si autoevaluare a cadrului didactic. In cazul cand nu dispuneti de aceasti resursa
importanta va adresati la pagina web(www.pascupas.md) sau la sediul programului.

In scopul evaludrii obiective a cadrelor didactice de citre managerii scolari, inspectori, dar si a
autoevaluarii vor utilizat Instrumentul de Evaluare si autoevaluare profesionald pentru imbunatatirea
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calitatii practicilor educationale in grupe si clase de copii. Extrasul acestui instrument, numit
Instrumentul scurt de evaluare, faciliteaza procesul de evaluare si autoevaluare continud a cadrelor
didactice 1n cadrul observarii directe a activitatilor si lectiilor.

Se incurajeaza cadrele didactice care aplicd metodologia Programului de alternativa Pas cu Pas sa
frecventeze cursurile de formare continua care se desfasoara interactiv, inclusiv la distanta, pentru a-si

dezvolta competentele profesionale. Invitarea pe tot parcursul vietii este un deziderat imperativ.

Stimati colegi, v dorim mult succes, sanitate si curaj in noul an de studii. In promovarea
alternativei Pas cu Pas au ramas cei mai rezistenti si speram cei mai competenti pedagogi care aplica o
educatie de calitate!

Surse bibliografice:
1. Standardele Programului ,,Pas cu Pas,, Pedagogi competenti ai secolului XXI, Editura Epigraf,
20009.
2. Curriculum national. Invatamantul primar. (ordinul MECCnr.1124 din 20.07.2018) Chisinau,
2018;
3. Educatie centrata pe copil: Standarde de calitate pentru pedagogi. Programul Educational Pas
cu Pas, Editura Epigraf , 2007.
4. Kate Burke Walsh, Predarea orientata dupa necesitatile copilului, varsta de 6-7 ani, Editura
Epigraf, 2003.
5. Kate Burke Walsh, Crearea claselor orientate dupa necesitatile copiilor de 8,9 si 10 ani, Editura
Epigraf, 2003.
6. Cornelia Cincilei(coordonator), Educam cu incredere, Ghidul facilitatorului pentru educatia
parentala, Editura Epigraf, 2010.
Asigurarea unei educatii de calitate, Ghidul mentorului Editura Epigraf, 2007.
Dawn Tankersley , Cum aplicam teoria in practica, editura Epigraf, Chisinau, 2013
9. Chicu V. Formarea continud a cadrelor didactice in contextul educatiei centrate pe cel ce invatd,
CEP USM, Chisinau, 2010.
10. Coordonator:dr. Mihaela lonescu, Caile care asigura calitatea, Chisinau, Editura Epigraf, 2017.
11. DawnTankersley, autor si coordonator, Instrument de dezvoltare profesionala pentru
imbunatatirea calitatii practicilor educationale in grupe si clase de copii, Chisinau, Editura
Epigraf,2014.
12. Cornelia Cincilei, coordonator si adaptare, Educatia centrata pe copil, Comunitati democratice
de invatare, Editura Epigraf, 2020.
13. Educatia pentru diversitate, Ghid pentru adulti care lucreaza cu copii si in interesul acestora
Epigraf, 2020.
14. Pedagogi reflexiv pentru o educatie de calitate, Epigraf, 2021.
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Anexa 1

EXEMPLE DE PROIECTE DE LUNGA DURATA LA DISCIPLINA ,,EDUCATIA
TEHNOLOGICA”, MODULUL ,,EDUCATIA DIGITALA”, CLASELE I-11

Competentele specifice disciplinei:

1. Utilizarea materialelor, ustensilelor si tehnicilor specifice In diverse activitati tehnologice,
manifestand curiozitate si interes pentru inovatii.

2. Confectionarea unor obiecte simple utilitare si decorative, dand dovada de motivatie pentru
creativitate si gust estetic.

3. Apelarea la instrumente si resurse digitale in situatii de Invatare, dand dovada de corectitudine,
adecvare si respect pentru etica mediilor virtuale.

4. Transpunerea achizitiilor tehnologice, digitale in contexte educationale si cotidiene, demonstrand
grija pentru mediul natural si cei din jur.

Bibliografie:

Curriculum national. Invatamantul primar. Chisinau: MECC, 2018.

2. Gremalschi A., Corlat S., Braicov A. Educatie digitala, clasa I: Suport didactic pentru elevi si
cadre didactice. Chisinau, 2018 (editic multimedia)

3. Gremalschi A., Corlat S., Braicov A. Educatie digitala, clasa a II-a: Suport didactic pentru elevi
si cadre didactice. Chisinau, 2019 (editie multimedia)

4. Ghid de implementare a curriculumului pentru invatdmantul primar. Chisindau: MECC, 2018.

5. Evaluarea criteriald prin descriptori in Invatdmantul primar, clasele I-1V. Chisinau: MECC, 2019.

6. Repere metodologice de organizare a procesului educational in invatamantul primar in anul de
studii 2021-2022

7. Repere metodologice de organizare a procesului educational in invatamantul primar in anul de
studii 2022-2023.

ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

=

Nr. de ore pe siptimana Nr. de ore pe an
1 334
Unitéti de invitare Nr. ore El NT Eg;lélan ES
Semestrul 1. Modulul ,,XX**°
1. Denumirea modulului ales 15 1 1 1
Total semestrul 1 15 1 1 1
Semestrul 2. Modulul ,,Educatia digitala”
1. Ce este lumea digitala? 4 1
2. Comunicam digital 3
3. Digitalul in viata cotidiand. Ce e bine si ce e rau? 5
4. Gandim digital 6 1 1
Total semestrul 2 18 1 1 1
Total an 33 2 2 2

% Poate varia in functie de orarul clasei si datele calendaristice.
5 In conformitate cu prevederile curriculare [1, p.150].
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SEMESTRUL 2. Modulul ,,Educatia digitala”

UNITATEA DE iNVA’[ARE nr. 1. Ce este lumea digitala?
Nr. de ore: 4
Unitati de competente: 3.1; 3.2; 3.3; 3.4.

Detalieri de continut Nr. ore | Data Resurse Evaluare
1. Informatia. Digital - ce inseamna? 1 [2, p. 5-7] El
2. Dispozitive digitale. Instructiuni si 1 [2, p. 8-11]
programe Dispozitive digitale
3. Calculatorul - dispozitiv digital 1 [2, p. 12-14]
Sala de calculatoare
4. Omul si lumea digitala 1 [2, p. 15-16]
UNITATEA DE INVATARE nr. 2. Comunicim digital
Nr. deore: 3
Unitati de competente: 3.5.
Detalieri de continut Nr. ore | Data Resurse Evaluare
5. Controlam dispozitivele digitale 1 [2, p. 18-20]
Dispozitive digitale
6. Comunicam digital 1 [2, p. 21-22]
Dispozitive digitale
7. Dispozitivele comunica intre ele 1 [2, p. 23-25]
Dispozitive digitale
UNITATEA DE INVATARE nr. 3. Digitalul in viata cotidiani. Ce e bine si ce e rau?
Nr. de ore: 5
Unititi de competente: 3.6; 3.7; 3.8.
Detalieri de continut Nr. ore | Data Resurse Evaluare
8. Invatam digital 1 [2, p. 27-29]
9. Protejati digital! 1 [2, p. 30-32]
10. Pericolele din spatele ecranului 1 [2, p. 33-36]
11. A plgat bateqa! Dlspovzmvul digital are 1 [2, p. 37-40]
nevoie de grija noastra
12. Comunicam digital 1 Sala de calculatoare
UNITATEA DE iNVATARE nr. 4. Gandim digital
Nr. de ore: 6
Unitati de competente: 3.9; 3.10; 3.11; 3.12.
Detalieri de continut Nr. ore | Data Resurse Evaluare
13.Instructiuni 1 [2, p. 42-43]
14.Algoritm. Program 1 [2, p. 44-47] Sala de
15.Primul meu program 1 [2, p. 48-53] | calculatoare EFE
16.Depanarea programului 1 [2, p. 54-56] Dispozitive
17.1n lumea digitala 1 [2, p.56, contectate la ES
code.org] internet
18.Lectie de totalizare. Activitati de 1 [2, p. 57-58] code.org
ameliorare si dezvoltare
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Detalieri privind evaluarea:

El Noninstrumentala
Conversatie catehetica frontala
Observarea comportamentelor cognitive ale elevilor
EFE P4: Prelucriri digitale elementare (code.org, resursele cursului I (Incepitori): selectii
de exercitii din nivelurile 1 — 10, in dependenta de gradul de pregatire al elevilor)
Criterii de succes:
1. Recunosc specificul dispozitivului digital.
2. Respect regulile de utilizare corecta a dispozitivului digital.
3. Execut prelucrari digitale elementare.
ES Proba practica: Lansarea si depanarea programului in baza instructiunilor de
deplasare in mediu vizual (code.org, resursele cursului I (Incepitori): selectii de
exercitii din nivelurile 1 — 10, in dependenta de gradul de pregatire al elevilor)
Unitati de competente evaluate:

g, ey

3.8. Respectarea regulilor de utilizare a dispozitivelor digitale
3.10. Controlul deplasarii obiectelor pe ecran

3.11. Formarea secventelor de instructiuni

3.12. Rularea secventelor de instructiuni in mediul vizual

ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

Nr. de ore pe siptimana Nr. de ore pe an
1 33
e AL Nr. evaluari
Unitati de Iinvatare Nr. ore El ‘ EFE ‘ Es
Semestrul 1. Modulul ,,XX”
1. Denumirea modulului ales 15 1 2 1
Total semestrul 1 15 1 2 1
Semestrul 2. Modulul ,,Educatia digitala”
1. Unitati de informatie 3 1
2. Scriem si desenam digital 9 1
3. Gandim digital 6 1 1
Total semestrul 2 18 1 2 1
Total an 33 2 4 2

SEMESTRUL 2. Modulul ,,Educatia digitala”

UNITATEA DE INVATARE nr. 1. Unititi de informatie

Nr. de ore: 3

Unitati de competente: 3.1; 3.2; 3.3.

R/C2: Efectuarea prelucrarii digitale elementare; manifestand ca atitudini si valori specifice
predominante: curiozitate si interes pentru inovatii; corectitudine, adecvare si respect pentru etica
mediilor virtuale.
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Detalieri de continut Nr.ore | Data Resurse Evaluare
1. Povestea unui bit 1 [3, p. 5-12] ElI (R/C2)
2. Codificam si decodificam informatia 1 [3, p. 13-16]
3. Octetul-prietenul mai mare al bitului 1 [3, p. 17-19]
UNITATEA DE INVATARE nr. 2. Scriem si desenam digital
Nr. deore: 9
Unitati de competente: 3.4; 3.5; 3.6; 3.7; 3.8.
Detalieri de continut glrre Data Resurse SUEEE
4. Tastatura 1 [3, p. 21-24]
5. Elementele textului 1 [3, p. 25-28]
6. Primul meu text digital 1 [3, p. 29-31]
7. Scriem repede si corect 1 [3, p. 32-37]
https://agilefi
ngers.com/ro Sala de
[lectii calculatoare
8. Aplicatii pentru desen 1 [3, p. 38-41]
9. Primul meu desen digital 1 [3, p. 42-46]
10. Linii si figuri 1 [3, p. 47-51]
11. Paleta de culori 1 [3, p. 46,51]
12. Desendm lumea din jurul nostru 1 [3, p. 52-53] EFE1
UNITATEA DE INVATARE nr. 3. Gandim digital
Nr. de ore: 6
Unitati de competente: 3.9; 3.10.
Detalieri de continut Nr. ore | Data Resurse Evaluare
13. Programul si instructiunile. Repetari 1 [3, p. 55-59]
in programele mele
14. Desenam cu bucle 1 [3, p. 60-65] Sala de
15. Laboratorul programelor cu bucle 1 [3, p. 66-69] | calculatoare | EFE2
16. Aplicatii in laboratorul programelor cu 1 [3, p. 70-71] | Dispozitive
bucle contectate
17. Proba practica in laboratorul 1 [3,p. 72, la internet ES
programelor cu bucle code.org] code.org
18. Lectie de totalizare. Activitati de 1 [3, p. 72]
ameliorare si dezvoltare

Detalieri privind evaluarea:

El Noninstrumentala

Conversatie catehetica frontala
Observarea comportamentelor cognitive ale elevilor

EFE1
Criterii de succes:
1. Lansez aplicatia Paint.

P5: Continut digital elementar (desen si text)

2. Utilizez corect instrumentele de desenare.
3. Realizez desenul propus, introducand elemente creative proprii.
4. Adaug un text scurt in interiorul desenului.

EFE2

P5: Continut digital elementar: Alcatuirea si rularea programelor pentru
deplasarea liniara, cu ocoliri si obstacole, folosind instructiuni repetitive in
mediul vizual. (code.org, resursele cursului I (Incepatori): selectii de exercitii din
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nivelurile 12 — 18, in dependenta de gradul de pregatire al elevilor)
Criterii de succes:

1. Alcatuiesc programul pentru deplasare.

2. Folosesc instructiunile pentru desen, bucle, salturi.

3. Identific mai multe variante corecte de program.

ES

Proba practica: Organizarea, lansarea si depanarea programului in baza
instructiunilor de deplasare, repetitive in mediul vizual (code.org, curs 1,
nivelurile 12 — 18) si elaborarea imaginii cu ajutorul aplicatiei selectate.
Unitati de competente evaluate:
3.5. Utilizarea tastaturii pentru scrierea textelor simple.
3.6. Recunoasterea mediilor creare si editare a imaginilor precum si a componentelor
principale ale acestora.
3.7. Utilizarea unitatii mouse (sau a unitatii stylus) pentru desenare.
3.8. Utilizarea instrumentelor de desenare pentru crearea imaginilor cu elemente de
forma si culoare selectata.
3.9. Formarea secventelor de instructiuni (programelor) cu instructiuni repetitive.
3.10. Rularea programelor cu instructiuni repetitive in mediul vizual.
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Anexa 2

EXEMPLU DE PROIECT DDACTIC DE SCURTA DURATA LA DISCIPLINA ,,EDUCATIA
TEHNOLOGICA”, MODULUL ,,EDUCATIA DIGITALA”, CLASA A 1I-A

Clasa: a ll-a

Disciplina: Educatia tehnologica

Modulul: Educatia digitala

Unitatea de inviatare: Scriem si desenam digital

Subiectul lectiei: Desendm lumea din jurul nostru

Tipul lectiei: de formare a capacitatilor de aplicare a cunostintelor

Unitati de competente:

3.5. Utilizarea tastaturii pentru scrierea textelor simple.

3.6. Recunoasterea mediilor creare si editare a imaginilor precum si a componentelor principale ale
acestora.

3.7. Utilizarea unitdtii mouse pentru desenare;

3.8. Utilizarea instrumentelor de desenare pentru crearea imaginilor cu elemente de forma si culoare
selectata.

Obiective lectiei:

La finele lectiei elevii vor fi capabili:

O1: saidentifice elementele componente ale aplicatiei Paint in baza imaginilor prezentate;

02: sa scrie un text simplu 1n interiorul desenului, utilizand corect tastatura;

03: sa utilizeze instrumentele de desenare pentru crearea imaginilor digitale, utilizand corect unitatea

mouse si butoanele ei;

O4: sd aleaga culorile potrivite fiecarui element al desenului;

O5: sd manifeste interes si curiozitate in realizarea sarcinilor propuse, precum si corectitudine in

autoevaluare.

Strategii didactice:

e forme: frontald, individuala, in perechi;

e metode, tehnici si procedee didactice: exercitiul, jocul didactic, brainstorming, conversatia,
instructajul, explicatia;

e mijloace: tabletd/calculator, proiector, boxe, manualul digital, fise de lucru, cupe-semafor, imagini,
poster, suport video, emoticoane, prezentare PowerPoint.

Strategii de evaluare: evaluare formativa in etape (EFE1), evaluare formativa interactiva,

autoevaluare, proba practica formativa.

Produsul evaluat Criterii de succes
PS5  Continut digital 1. Lansez aplicatia Paint.
elementar (desen si 2. Utilizez corect instrumentele de desenare.
text) 3. Realizez desenul propus, introducand elemente creative proprii.

4. Adaug un text scurt in interiorul desenului.
Locul desfasurarii: sala de calculatoare.
Bibliografie:
1. Curriculum national. Invitimantul primar. Chisiniau: MECC, 2018.
2. Gremalschi A.. Corlat S.. Braicov A. Educatie digitala, clasa a II-a: Suport didactic pentru elevi si
cadre didactice. Chisindu, 2019 (editie multimedia)
3. Ghid de implementare a curriculumului pentru invatamantul primar. Chisinau: MECC, 2018.
Evaluarea criteriala prin descriptori in Tnvatamantul primar, clasele I-1V. Chisindu: MECC, 2019.
5. Schitco N. Educatie tehnologica, Clasa a IlI-a, Desendm lumea din jurul nostru
https://www.youtube.com/watch?v=jb-iygzcd3s

E
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04
05

02
O3
04
05

Scenariul didactic al lectiei

Elemente de continut

Activitatea Invatatorului © si a elevilor @

tl

Forme

1. EVOCARE
Asigurarea conditiilor si climatului favorabil Inceperii organizate a lectiei

© Se solicitd elevilor sa gaseasca legatura
dintre trei obiecte: pensuld, paletd cu
culori si dispozitivul digital.

® Elevii identifica aplicatia care ajuta la
crearea si editarea diverselor desene.
Anuntarea temei si a obiectivelor.
Sistematizarea si generalizarea
materiei studiate.

© Se solicita elevilor sa numeasca cat
mai multe cuvinte din caAmpul asociativ
pentru cuvantul Paint.

® Elevii realizeaza oral sarcina propusa.
Compara raspunsurile date cu cele
aparute pe diapozitiv.

1

Frontal

Metode

Braistor-
ming

Conversatia

Paianjen

2. REALIZAREA SENSULUI

Desfasurarea probei practice:

1. Conceptualizarea: explicatiile date
de catre invatator.

© Prezentarea criteriilor de succes.

® Ascultd si semnaleaza intelegerea cu
ajutorul cupelor-semafor.

2. Demonstrarea: instructiunile date de
catre invatator.

© Prezentarea fragmentului din suportul
video cu completari si concretizari [5].

® Ascultd si semnaleaza intelegerea cu
ajutorul cupelor-semafor.

3. Incercarea: realizarea unor elemente
sub Indrumarea cadrului didactic, cu
folosirea comentariilor, sprijinului,
corectdrii In cazul comiterii unor greseli.
Elevii lanseaza aplicatia Paint si
deseneaza diverse forme geometrice
(dreptunghi, pétrat, triunghi, cerc, oval)
apoi le coloreaza.

4. Etapa de performanta: Fiecare elev
in mod independent executa lucrarea.

© Cadrul didactic va acorda o atentie
deosebita elevilor ce intampina dificultati
in realizarea sarcinii.

® Elevii pot revedea suportul video, la
necesitate, la dispozitivul digital la care
realizeaza lucrarea.

® Elevii care realizeaza toti pasii din
lucrarea cu titlul ,,Robotelul” vizualizeaza
suportul video 2 sau 3 (la dorintd).

2

N
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Frontal

Frontal

Indivi-
dual si
in
perechi

Indepen
dent

Activi-
tati
diferen-
tiate

Explicatia

Instructaj
Demonstra
rea

Jocul
Aplicatii
practice la
calculator

Aplicatii
practice la
calculator

Strategii didactice

Mijloace

Imagini
PPT

Cupe-
semafor
Plansa cu
criterii de
succes

Suport

video
Fragmentul
02.00-03.50

PPT
Planse
(suport)

Suport
video
Suportul
video 2,3

Strategii de
evaluare

EFI

EFI

EFI

EFE1l



05

05

L

3. REFLECTIE

5. Autoevaluarea 5 Frontal- Plansa cu
® Autoverificarea in baza criteriilor de individu criterii
succes pentru produsul evaluat. al

© Monitorizarea autoverificarii.

Remedierea imediata: autocorectarea

ghidata.

® Se autoverificd. Se autocorecteaza: Autoeva-
Selectiv, comenteaza corectarile luare
efectuate. Fisa de

© Monitorizarea autoaprecierii: succes

Se recitesc criteriile.

® Elevii se autoapreciaza completand Dispozitive
fisa de succes (Anexa 2a). le din sala
Produsul este pastrat in dosarul cu de

numele, prenumele elevului, pe calculatoare
calculatorul la care activeaza in cadrul

aplicatiilor practice de laborator.

Totalurile lectiei. Concluzii 2 Frontal = Propozitii Poster EFI
© Se solicitd de la elevi sa exprime lacunare PPT

judecati de valoare asupra activitatii la

lectie.

® Realizeaza reflectii asupra activitatii.

EFI

Anexa 2a
FISA DE SUCCES
Numele Prenumele Data

Completeaza fiecare caseta libera cu simbolul corespunzator:
! am reusit independent + acum am inteles ? mai am intrebari
Pasii spre succes Ma autoapreciez
Am lansat aplicatia Paint.
Am utilizat corect instrumentele de desenare.
Am realizat desenul, introducand elemente creative proprii.
Am adaugat un text scurt in interiorul desenului.
Numele Robotelului. Ce face el?

Anexa 2b
Model: ROBOTELUL

) {8 |

| -

(- 1
Robotelul Tic-Tac canta,

danseaza 3l glumeste,
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