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I. PRELIMINARII

Curriculumul la disciplina optionald Arta comunicirii narative prin video (Video Storytelling?),
elaborat in conformitate cu prevederile Codului Educatiei al Republicii Moldova, Cadrului de referinta al
Curriculumului National (2017), Curricumului de baza: sistem de competente pentru invatamant general
(2018) si Recomandarile Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene privind
competentele-cheie din perspective invatarii pe tot parcursul vietii (Bruxelles, 2018), reprezintd un act
normativ reglator, prevazut pentru a fi implementat in clasele liceale (X-XII).

Curriculumul la disciplina optionala Arta comunicarii narative prin video (Video Storytelling)
fundamenteaza activitatea cadrului didactic, ghideaza procesul de predare-invatare-evaluare si faciliteaza
abordarea creativd a demersurilor de proiectare de lunga si de scurta durata, reiesind din cele mai noi
abordari In materie de tehnici de comunicare in mediul digital in secolul 21.

Disciplina optionala Arta comunicirii narative prin video (Video Storytelling) poate juca un rol
important in formarea si dezvoltarea competentelor-cheie formulate in Codului Educatiei al Republicii
Moldova necesare pentru invatarea pe tot parcursul vietii si integrarea intr-O Societate bazatd pe
cunoastere: competente de comunicare in limba roméana, competente de comunicare in limba materna,
competente de comunicare in limbi straine, competente in matematica, stiinte si tehnologie, competente
digitale, competenta de a invata sa inveti, competente sociale si civice, competente antreprenoriale si
spirit de initiativa si competente de exprimare culturala si de constientizare a valorilor culturale.

in procesul de elaborare a Curriculumului la disciplina optionald Arta comunicirii narative prin
video (Video Storytelling) s-a tinut cont de:

e Respectarea prevederilor Codului Educatiei al Republicii Moldova, care stipuleaza ca misiunea
educatiei este promovarea invatarii pe tot parcursul vietii, iar statul promoveaza si sustine
invatarea pe tot parcursul vietii, care asigurd accesul continuu la stiinta, informatie, cultura, in
vederea adaptarii flexibile a individului la noile realitd{i socioeconomice in permanentd schimbare
si In scopul dezvoltarii competentelor necesare pentru activitatea profesionald si sociala;

e Impulsionarea reformei privind implementarea conceptului de educatie continua si invatare pe
parcursul vietii in corespundere cu cerintele pietei fortei de munca si asigurarea
profesionalizarii/reprofesionalizarii periodice a populatiei in varsta aptd de muncd pentru
asigurarea competitivitagii acestora pe piata fortei de munca formulate in prevederile Strategiei
Nationale de Dezvoltare Moldova 2030;

e Implementarea recomandarilor Consiliului Comisiei Europene din 22 mai 2018 privind
competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii. In 2006, Parlamentul European si
Consiliul Uniunii Europene au adoptat Recomandarea privind competentele-cheie pentru
invatarea pe tot parcursul vietii. In recomandarea mentionat, statele membre au fost invitate ,,sa
dezvolte furnizarea de competente-cheie pentru toti ca parte a strategiilor lor de invatare pe tot
parcursul vietii, inclusiv strategiile lor de realizare a alfabetizarii universale” si sa utilizeze

,Competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii — Un cadru european de referinta”;
e Abordarile postmoderne si tendintele dezvoltarii curriculare pe plan national si cel international;

! Termenul alcatuit din doud cuvinte din limba engleza: story si telling, si poate fi tradus in romana ca si ,,a spune o

poveste”, ,,comunicare narativa” sau ,,comunicare creativa”.
2 Sursa: https://particip.gov.md/ro/strateqy category/educatie-relevanta-si-de-calitate-pe-tot-parcursul-vietii/26
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e Necesitatile asigurarii continuitatii si a interconexiunii dintre ciclul de invatamant gimnazial si cel
liceal; dat fiind faptul ca acest curriculum reprezinta o continuare a curriculum-ului la disciplina
Arta comunicarii narative prin video (Video Storytelling) pentru clasele 7-9;

e Necesitatile de adaptare a sistemului de invatamant general din Republica Moldova la exigentele
societatii moderne, nevoile elevilor si tendintele educationale pe plan international.

Principalele functii ale Curricumului optional la disciplina Arta comunicarii narative prin video
(Video Storytelling) sunt:

e organizarea procesului de predare-invatare-evaluare a disciplinei optionale din perspectiva
unei pedagogii axate pe formarea si dezvoltarea competentelor-cheie ale invatarii pe tot
parcursul vietii;

e asigurarea coerentei dintre disciplina optionala Arta comunicirii narative prin video
(Video Storytelling) si celelate discipline din ariile curriculare relevante;

e constituirea drept 0 componenta fundamentald pentru elaborarea manualelor scolare,
manualelor electronice, ghidurilor metodologice, a strategiei de evaluare a disciplinei, a
testelor de evaluare.

Documentul este elaborat la initiativa Centrului Tekwill, in cadrul Programului ,,Tekwill in fiecare
scoala”. Misiunea proiectului este sa puna in valoare capitalul uman al Republicii Moldova si sa creasca,
pe termen lung, o generatic de oameni care sa creeze in Republica Moldova produse si servicii care sa
raspunda provocarilor social-economice nationale si globale.

Curriculumul este destinat elevilor si cadrelor didactice din invatamantul general, profesorilor
universitari, antrenati in formarea initiala si continua a pedagogilor, autorilor de curriculum, specialistilor
din cadrul organelor locale de specialitate in domeniul invagamantului, autorilor de manuale si de ghiduri
metodologice, parintilor, membrilor societatii civile, precum si tuturor factorilor de decizie interesati de
educatie.

Curriculumul include urmatoarele componente: Preliminarii, Administrarea disciplinei, Repere
conceptuale, Competentele specifice disciplinei, Unitati de invatare, Repere metodologice de predare-
invatare-evaluare si Referinte bibliografice.

Finalitatile invatarii, formulate in acest document, sunt destinate stabilirii obiectivelor de evaluare
initiald, continud, formativa, sumativa si finala.

Il. REPERE CONCEPTUALE
Definirea disciplinei optionale

Obiectul de studiu al disciplinei optionale Arta comunicirii narative prin video (Video
Storytelling) este procesul de elaborare a unor mesaje persuasive in format video cu un puternic impact
emotional, usor de inteles si de retinut. ,,Video Storytelling” este o tehnica de comunicare care imbina
doud componente cheie: cea a unui scriitor care utilizeaza abil continutul lingvistic pentru a convinge
interlocutorul, si cea a unui creator de continut digital, care are competente tehnice necesare pentru a
transpune mesajul lingvistic in format video, utilizand elemente de text, elemente audio-video, elemente
grafice si componente tehnice interactive. La fel ca si scrisul persuasiv, Video Storrytelling-ul tinteste
implicarea publicului prin utilizarea strategiilor de ghidare emotionala si afectiva, ce vizeaza
directionarea acestuia catre o stare, emotie, gand sau actiune.

Statutul disciplinei in planul de invatamant: disciplina optionala in aria curriculara ,,Tehnologii”.



Valoarea formativa a disciplinei:

— Cunoasterea conceptelor de baza ale procesului de comunicare narativa prin video, care include
etapele de pre-producere, etapa de producere si etapa post-producere;

— Formarea deprinderilor practice de creare a produselor de comunicare narativa prin video in baza
unui panou de editare si organizare textuala si grafica a naratiunii video;

— Identificarea si utilizarea in practica a celor 7 elemente cheie ale procesului de comunicare narativa
prin video: punct de vedere, intrebare dramatica, conginut emogional, proces de naragiune cu voce,
impactul vocii naratorului, principiul economiei si viteza de expunere a naragiunii;

— Formarea deprinderilor practice de difuzare a produselor de comunicare narativa prin video in
mediile virtuale, respectind normele de etica si securitate informationala si cele legate de dreptul de
autor.

Principiile specifice disciplinei optionale:

Abordarea integrata a disciplinei — predarea disciplinei optionale Arta comunicarii narative prin
video (Video Storytelling), bazata pe organizarea integrata a continuturilor educationale trans, pluri- si
inter-disciplinare, presupune inarmarea elevilor cu un set de cunostinte teoretice de baza prin intermediul
unor experiente didactice de invatare complexe, eficiente si motivante, proiectate in vederea formarii si
dezvoltarii de abilitati si competente practice relevante pentru dezvoltarea lor personala si profesionala.
Fiind un exemplu de curriculum integrat, experientele de invatare planificate ofera elevilor o viziune
unitard asupra cunoasterii domeniului de comunicare narativa prin video, motivand si dezvoltand puterea
acestora de a percepe noi relatii, de a crea noi modele, sisteme si structuri pentru o exprimare proprie,
individuala si creativa.

Centrarea pe elev §i dezvoltarea armonioasd a acestuia — acceptarea unui model de invatare activa,
de actiune, originalitatii, creativitatii, capacitatii de lucru in echipa, combinand acestea Cu
individualizarea ritmului de invatare.

Principiul accesibilitatii in prezentarea conginuturilor — prin intermediul repetarii si reciclarii
materialului si prin diversificarea activitatilor si strategiilor de predare in prezentarea materiei de studiu si
a achizitionarii active a cunostintelor.

Modelul de predare-invitare-evaluare a disciplinei optionale:

Curriculumul propune modelul clasei inversate de studiu al disciplinei in cauza. Aceastd abordare
de predare se supune unor principii precum organizarea eficientd a timpului de lucru cu obiective
etapizate, munca practica, realizarea de proiecte educationale centrate pe elev si pe nevoile sale de
invatare. Rolul profesorului va fi de a insoti elevul in elaborarea unor sarcini complexe, iar timpul
disponibil in sala de clasa va putea fi folosit pentru alte activitati bazate pe invatare, cum ar fi pedagogia
diferentiata si invatarea bazata pe sarcini, permitandu-i profesorului sa organizeze activitati si proiecte de
grup care ii vor ajuta pe elevi sa comunice mai bine intre ei si sa colaboreze eficient. Astfel, cu ajutorul
profesorului, elevul va obtine o imagine mai concreta a realitatii, pe care o va dobandi singur.

Elevul va studia acasa reperele teoretice din cadrul cursului, intr-un ritm propriu, cu suportul
oferit de cadrul didactic, sau din diverse surse suplimentare (tutoriale video, site-uri educationale sau
podcast-uri recomandate), iar in sala de clasa, elevul va incerca sa aplice cunostintele dobandite acasa



prin rezolvarea exercitiilor practice propuse de profesor. Modelul poate deveni un instrument aflat la
indemana profesorului pentru a-si adapta activitatile si obiectivele in functie de cerintele elevilor, de
structura socio-afectiva a clasei de elevi, integrand astfel si elevii cu cerinte educationale speciale
(C.E.S).

Acest curriculum optional porneste de la premisa ca elevii au facut deja o alegere constientd a
disciplinei optionale Arta comunicirii narative prin video (Video Storytelling), iar succesul
implementarii curriculumului se bazeaza si pe faptul ca ei sunt suficient de motivati sa invete prin metoda
clasei inversate. Pentru a implementa in deplind masura abordarea orientata catre elev si valorificarea
oportunitatilor oferite da faptul ca profesorul devine un indrumator si un facilitator al invatarii,
curriculumul promoveaza modelele de invatare activa, care asigura:

a) abordarea centratd pe cel care invatd, astfel incat in timpul predarii, accentul sd va pune pe
acumularea cunostintelor de catre elev, nu pe simpla transmitere a unui continut sau a unor
informatii definite;

b) invatarea activ-participativa, prin exemple practice, elevii avand astfel posibilitatea sa discute
intrebarile ce apar si sa rezolve de sine statator diversele probleme ce apar in procesul de comunicare
narativa prin video;

c¢) dezvoltarea abilitatilor de invatare auto directionate, in care elevii isi asuma responsabilitatea
pentru ceea ce invata,

d) invatarea constructivistd, prin care elevii, in locul impunerii sau transmiterii directe a
cunostintelor de asimilat si consolidat, isi construiesc de sine statator propria semnificatie a realitatii,
isi creeaza de sine statator propriul spatiu cognitiv.

In ansamblu, modelele de invatare implementate in curriculum vor contribui la formarea la elevi a
unei conceptii unitare asupra acestui domeniu important al tehnologiei informatiei si comunicatiilor si va
crea premise pentru alegerea constienta de catre ei a viitoarelor programe de formare profesionala in
invatamantul profesional tehnic si/sau cel superior.

Beneficiari:

e Cadrele didactice vor utiliza acest document pentru proiectarea didactica, elaborarea si aplicarea
tehnologiilor educationale moderne, formarea, dezvoltarea si evaluarea competentelor elevilor.

e Elevii vor utiliza curriculumul pentru stabilirea obiectivelor de autoformare, autocunoastere si
autodeterminare, conceperea strategiilor proprii de invatare si formare.

e Parintii vor apela la curriculum pentru evaluarea progresului propriilor copii, pentru monitorizarea
calitatii procesului educational, pentru implicarea activa in informarea si formarea tinerei generatii.

e Autorii manualelor, ghidurilor si ai altor materiale didactice vor utiliza acest document pentru
crearea ofertei de materiale auxiliare didactice.

e Factorii de decizie vor utiliza acest document pentru monitorizarea calitatii procesului educagional
la disciplina optionala.



I11. COMPETENTE-CHEIE/TRANSVERSALE

Disciplina optionala Arta comunicarii narative prin video (Video Storytelling) poate oferi valente
formative aferente urmatoarelor competente-cheie formulate in Recomandarile Consiliului Uniunii
Europene din 22 mai 20182:

a) competente de alfabetizare;

b) competente multilingvistice;

€) competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;
d) competente digitale;

e) competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

f) competente cetatenesti;

g) competente antreprenoriale;

h) competente de sensibilizare si expresie culturala,

dar si a celor care se regdsesc in Codul Educatiei al Republicii Moldova:

a) competente de comunicare in limba romana;

b) competente de comunicare in limba materna;

¢) competente de comunicare in limbi straine;

d) competente in matematica, stiinte si tehnologie;

e) competente digitale;

f) competenta de a invata sa inveti;

g) competente sociale si civice;

h) competente antreprenoriale si spirit de initiativa;

1) competente de exprimare culturald si de constientizare a valorilor culturale.

IV. COMPETENTE SPECIFICE DISCIPLINEI

Disciplina optionala Arta comunicarii narative prin video (Video Storytelling) urmareste formarea
si dezvoltarea urmatoarelor competente specifice:

1.

2.

Utilizarea independenta a sistemelor informatice si soft-urilor destinate crearii produselor digitale
de comunicare narativa prin video, manifestand atitudine creativa, responsabila si etica;

Utilizarea produselor digitale de comunicare narativa prin video in scopul promovarii personale in
medii virtuale, demonstrand preocupare pentru cunoasterea de sine si a lumii inconjuratoare;
Prelucrarea digitala a informatiilor textuale, grafice si audio - video cu ajutorul tehnicilor de
comunicare narativa prin video, ddnd dovada de curiozitate si creativitate;

Producerea diferitor tipuri de comunicare narativa prin video, manifestdnd creativitate si
responsabilitate pentru propria exprimare si respect fata de valorile de culturd nationala si
universale;

Utilizarea limbii ca sistem si a normelor lingvistice (lexicale, fonetice, gramaticale, semantice) in
crearea produselor digitale de comunicare narativa prin video, demonstrand corectitudine si
autocontrol;

3 Sursa: RECOMANDAREA CONSILIULUI din 22 mai 2018 privind competentele-cheie pentru invitarea pe tot parcursul
vietii https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CEL EX:32018H0604(01)&from=EN
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6. Difuzarea produselor de comunicare narativa prin video in mediile virtuale, respectand normele
de etica si securitate informationala si legislatia nationala si internationala in domeniul dreptului

de autor.
V. ADMINISTRAREA DISCIPLINEI
Statutul disciplinei Aria curriculara Clasa Nr. .de unitigl de | Nr.
continut pe clase de ore pe an
Disciplind optionala | Tehnologii VII-IX | 6 34

Proiectarea didactica anuala a disciplinei se realizeaza conform cerintelor normative elaborate de
institutiile competente in luarea deciziilor.



VI. REPARTIZAREA ORIENTATIVA A ORELOR

Nr. MODULE NUMARUL
ORIENTATIV
DE ORE

1. | Tehnica de comunicare narativa video storytelling. 2
Strategii de ghidare emotionala si afectiva

2. | Elementele-cheie ale procesului de comunicare narativa prin video 4

3. | Procesul de lucru cu panoul de editare si organizare textuala si grafica a 8
naratiunii video (Storyboarding®)

4. | Metode de prelucrare digitala a informatiilor simple de tip text, grafice si 12
audio-video bazate pe tehnici de comunicare narativa prin video

5. | Difuzarea produselor de comunicare narativa prin video in mediile virtuale 6

6. | Specificul normelor de etica si securitate informationala in cazul crearii si 2
difuzarii produselor de comunicare narativa prin video

TOTAL 34

VIlI. UNITATI DE INVATARE

Unitéiti de competente

Unitati de continuturi.
Module tematice.
Notiuni-cheie recomandate

Activititi de predare-invatare-
evaluare si produse de invatare
recomandate

1.Tehnica de comunicare narativa video storytelling.

Strategii de ghidare emotionala si afectiva

e Definirea notiunii de
comunicare
narativa video
storytelling

e Identificarea
strategiilor-cheie de
baza asociate cu
procesul de
comunicare
narativa prin video

e Recunoasterea
strategiilor simple
de ghidare
emotionald si

Notiuni de baza legate de conceptul
de comunicare narativda Vvideo
storytelling.

Strategii-cheie de baza asociate cu
comunicare narativa prin video.

Notiunea de ghidare emotionala si
afectiva in procesul de comunicare
narativa prin video.

Declansatoarele afective de baza in
procesul de comunicare narativa
prin video: umorul, increderea,
apartenenta la un grup sau
comunitate, frica, curiozitatea.

Exercitii de:

—vizionare si  analizare a
diverselor exemple practice de
comunicare narativa prin video
din domenii de interes pentru

elevi: familial, scolar,
educational, digital, social,
civic, de afaceri, marketing,
politic, etc.;

—identificare a conceptelor cheie
de baza legate de procesul de
comunicare  narativd  prin
video;

—identificare a strategiilor simple

de ghidare emotionala si
afectiva in procesul
comunicare  narativd  prin

4 Storyboard, din limba englez: ,,story” (istorie, naratiune, povestire, relatare) si ,,board” (panou, tabla, support, tabel) -
panou de editare si organizare textuald si grafica a naratiunii video.
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Unitéiti de competente

Unitati de continuturi.
Module tematice.
Notiuni-cheie recomandate

Activititi de predare-invatare-
evaluare si produse de invatare
recomandate

afectiva in baza
exemplelelor
concrete de
comunicare
narativa prin video

Strategii-cheie simple de ghidare
emotionald si afectivdi in baza
produselor de comunicare narativa
prin video.

video.

Discutii dirijate in baza exemplelor de
comunicare narativa prin video pentru
treapta gimnaziala din Biblioteca
digitala www.educatieonline.md.

Proiecte individuale:

—identificarea celor mai
persuazive exemple de
comunicare narativa prin video
din diverse domenii de interes
pentru elevi;

—identificarea celor mai creative
exemple de  comunicare
narativa prin video din diverse
domenii de interes pentru
elevi.

2. Elemente-cheie de baza ale procesului de comunicare narativa prin video

e Identificarea
elementelor-cheie
de bazi ale
procesului de
comunicare
narativa prin video

e Definirea fiecarui
element cheie de
baza al procesului
de comunicare
narativa prin video

¢ Analizarea produselor
digitale din
perspectiva
elementelor-cheie
de baza ale
procesului de
comunicare
narativa prin video

e Crearea unui produs
de comunicare

Elementele-cheie de baza ale
procesului de comunicare narativa
prin video:

— intrebare dramatica,

— continut emotional,

— impactul vocii naratorului,

— principiul economiei.

Structura model a unui produs de
comunicare narativa prin video:

— expozitiune,

— intriga,

— desfasurarea actiunii,

— punct culminant,

— deznodamant.

Exercitii de:

—vizionare a diferitor tipuri de
comunicdri narative prin video
din diverse domenii de interes
pentru elevi: familial, scolar,

educational, digital, social,
civic, de afaceri, marketing,
politic, etc.;

—analizare a elementelor-cheie de
baza ale produselor digitale de
comunicare  narativd  prin
video.

Discutii dirijate privind modalitati de
comunicare narativd prin video din
diferite  domenii de interes pentru
elevi.

Discutii dirijate cu privire la diverse
exemple de utilizare in practica a
elementelor cheie de comunicare
narativd prin video pentru treapta
gimnaziala din Biblioteca digitala
www.educatieonline.md.

Proiect de identificarea

grup:
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Unitéiti de competente

Unitati de continuturi.
Module tematice.
Notiuni-cheie recomandate

Activititi de predare-invatare-
evaluare si produse de invatare
recomandate

narativa prin video
conform structurii
model®

elementelor-cheie de baza ale unor
exemple de comunicare narativa prin
video din diverse domenii de interes
pentru elevi;

Proiect individual sau de grup:
elaborarea conceptului  pentru un
produs de comunicare narativa prin
video conform structurii  model:
expozitiune, intriga, desfdasurarea
actiunii, punct culminant,
deznodamant.

3. Procesul de lucru cu panoul de editare si organizare textuala si grafica a naratiunii video

(Storyboarding)

e Descrierea procesului
de lucru cu panoul
de editare si
organizare textuala
si grafica a
naratiunii video

e Planificarea
procesului de lucru
cu panoul de editare
si organizare
textuala si grafica a
naratiunii video

e Utilizarea sabloanelor
standardizate de
storyboarding

e Formularea
mesajului lingvistic
corect si coerent in
procesul de
realizare a unui
produs de video
comunicare
narativa prin video
prin intermediul
panoului de editare

Panoul simplu de editare si
organizare textuald si graficd a
naratiunii video (storyboard).

Procesul de planificare a unei
naratiuni video in baza unui panou
de editare simplu.

Soft-uri educationale simple care
permit crearea panourilor digitale
de editare si organizare textuald si
grafica a naratiunii video.

Componentele de baza ale unui
panou de editare:

e organizator grafic,
ilustratii,
imagini,
animatii,
tranzitii,
efecte sonore,
naratiune cu voce,
coloana sonora,
interfata utilizator,
previzualizare.

Studii de caz: procesul de video
storyboarding dezvoltat de Walt
Disney;

Vizionarea  diferitor  tipuri  de
comunicare narativd prin video din
domeniile de interes pentru elevi si
identificarea structurii acestora in baza
unui panou de editare simplu;

Exercitii de utilizare a sabloanelor
standardizate de storyboarding;

Proiect individual sau de grup:
elaborarea unui panou de editare si
organizare textuald si graficd a unui
proiect de comunicare narativa prin
video:

—jurnal video de lectura,

—jurnal video de reflectie,

—jurnal video de calatorie,

—eseu in format video,

—recital in format video,

—spot publicitar,

—spot social / civic,

—interviu video,

— proiect video de cercetare,

—rezumatul video al unui film,

—rezumatul video a unor stiri,

5> Expozitiune, intrigd, desfisurarea actiunii, punct culminant, deznodimant
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Unitéiti de competente

Unitati de continuturi.
Module tematice.
Notiuni-cheie recomandate

Activititi de predare-invatare-
evaluare si produse de invatare
recomandate

simplu

— teatralizari / dramatizari video,
—portofoliu educational in format

video,

—raport de implicare intr-un
proiect educational in format
video.

4. Metode de prelucrare digitala a informatiilor simple

de tip text, grafice si audio-video

bazate pe tehnici de comunicare narativi prin video

Procesarea
documentelor
simple de tip text in
procesul de
elaborare a unui
produs de
comunicare
narativa prin video
Procesarea
informatiilor simple
de tip audio-video
in procesul de
elaborare a unui
produs de
comunicare
narativa prin video
Inserarea
elementelor grafice
simple intr-un

Componentele simple de tip text,
grafice si audio-vizuale ale unui
produs de comunicare narativa prin
video.

Optiuni simple de formatare ale
componentelor de tip text, grafice si
audio-vizuale ale unui produs de
comunicare narativa prin video.

Documente de tip text cu structura
simpla utilizate in procesul de
elaborare a unui produs de
comunicare narativa prin video.

Tehnici simple de prelucrare a
fotografiilor digitale in procesul de
elaborare a unui produs de
comunicare narativd prin video:

Exercitii de:

procesare simpla
documentelor de tip text;
procesare simpla a imaginilor;
filmare si procesare simpla a
inregistrarilor video;

utilizare a diferitor tipuri
simple de tranzitii si animatii;
digitalizare a informatiei audio
in procesul de elaborare a unui produs
de comunicare narativa prin video;

a

Studii de caz: investigarea diverselor
produse simple de comunicare
narativa prin video din domeniile de
interes ale elevilor si identificarea
diferitor tipuri de tranzitii si animatii.

Proiect individual

sau de grup:

produs de transformari de format, geometrice, | compilarea unui produs simplu de
comunicare coloristice, artistice. comunicare narativa prin video 1in
narativa prin video L . baza unui panou simplu de editare si
Utilizarea Tehnici simple de conversii de organizare textuald si graficd a
editoarelor digitale | formate audio — video in procesul | narasiunii video.
simple pentru de elaborare a unui produs de
prelucrarea comunicare narativa prin video.
secventelor audio- o )
video in procesul de Tehnici simple de inregistrare si
elaborare a unui prelucrare a secventelor audio -
produs de video in procesul de elaborare a
comunicare unui produs de comunicare narativa
narativa prin video | Prin video.
5. Difuzarea produselor de comunicare narativa prin video in mediile virtuale
e Utilizarea Platforme web, aplicatii si retele de | Exercitii de:
serviciilor socializare pentru difuzarea — comparare a avantajelor si
online de produselor de comunicare narativa dezavantajelor  platformelor
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Unitéiti de competente

Unitati de continuturi.
Module tematice.
Notiuni-cheie recomandate

Activititi de predare-invatare-
evaluare si produse de invatare
recomandate

difuzare a
produselor de
comunicare
narativa prin
video

e Analizarea
comparata a
avantajelor si
dezavantajelor
serviciilor
online de
difuzare a
produselor de
comunicare
narativa prin
video

prin video.

Vlogging ca exemplu de
comunicare narativa prin video.

Povestile de pe retelele de
socializare ca  exemple de
comunicari narative prin video.

Modalitati simple de difuzare a
produselor de comunicare narativa
prin video in diverse medii virtuale.

web, aplicatiilor si retelelor de
socializare  utilizate  drept
medii de difuzare a produselor
de comunicare narativd prin
video;

— difuzare a lucrarilor proprii de
comunicare  narativd  prin
video 1n diverse medii
virtuale;

Studiu de caz: cei mai urmariti
vloggeri  tineri  din  Republica
Moldova.

Studiu de caz: cele mai populare retele
de socializare care difuzeaza produse
de comunicare narativa prin video din
Republica Moldova.

6. Specificul normelor de baza de etica si securitate informationala in cazul creirii si
difuzarii produselor de comunicare narativa prin video

e Respectarea
normelor de baza
de etica si securitate
informationala in
procesul de
elaborare a
produselor de video
comunicare
narativa prin video

e Respectarea
normelor simple de
etica si securitate
informationala in
procesul de
difuzare a
produselor de
comunicare
narativa prin video

Notiunea de etica digitala raportata
la procesul de comunicare narativa
prin video.

Reguli simple de securitate digitala
in procesul de comunicare narativa
prin video.

Notiunea de baza de proprietate
intelectuala in  procesul de
comunicare narativa prin video.

Resurse din  domeniul public
utilizate in procesul de comunicare
narativa prin video.

Exercitii de:

— identificare a normelor de baza
de etica i securitate
informationald in procesul de
comunicare  narativd  prin
video;

— cautare a imaginilor gratuite
din domeniul public pentru un

produs individual de
comunicare  narativd  prin
video;

— identificare a insemnelor ce
confirma dreptul de autor in
procesul de  comunicare
narativa prin video;

Proiect individual sau de grup:
redactarea produsului de comunicare
narativa prin video creat individual
sau 1n grup prin adaugarea
elementelor de drept de autor.
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La finele cursului, elevul va fi capabil:

- sa elaboreze propriul produs de comunicare narativa prin video in baza recomandarilor cadrului
didactic;

- sa aplice 1n activitatea cotidiana metode de prelucrare simpla a informatiilor textuale, grafice si
audio-video 1n procesul de elaborare a produselor de comunicare narativa prin video;

- sa identifice sistemele informatice potrivite pentru crearea si difuzarea lucrarilor de comunicare
narativa prin video;

- sa difuzeze propriile produse de comunicare narativa prin video in mediile virtuale
corespunzatoare;

- sd respecte regulile de etica digitala in procesul de elaborare a produselor de comunicare narativa
prin video.

manifestind urmaitoarele atitudini specifice predominante:

- corectitudine si coerenta in formularea structurilor lingvistice din cadrul naratiunii care sta la
baza produsului de comunicare narativa prin video:

- initiativa, creativitate si perseverenta in crearea propriilor produse de comunicare narativa prin
video;

- curiozitate si interes in valorificarea metodelor si instrumentelor specifice procesului de
comunicare narativa prin video;

- atitudine critica si creativa in demersul de cunoastere a softurilor si tehnicilor de comunicare
narativa prin video;

- preocupare pentru cunoasterea sinelui si a lumii prin mijloacele digitale;

- valorificarea gandirii critice in procesul de comunicare narativa prin video;

- curiozitate si creativitate in integrarea achizitiilor informatice cu cele din alte domenii;

- respectarea regulilor de securitate si neticheta in procesul de creare si difuzare a produselor de
comunicare narativa prin video.

VIill. REPERE PRIVIND STRATEGIILE DIDACTICE

Cursul la disciplina optionala Arta comunicirii narative prin video (Video Storytelling) are la baza
o abordare intuitiva-actionala a prezentarii materialului predat, pune accentul pe produsul final si
centrarea pe elev in calitate de actor activ al procesului de predare-invatare-evaluare. Continuturile si
tematicele propuse au fost ajustate la particularitatile, interesele si aspiratiile elevilor din era digitala. La
baza curriculumului sta principiul valorificarii potentialului elevului, stimularea curiozitatii, creativitatii,
gandirii critice si motivatiei pentru propria invatare. Profesorul este incurajat sa creeze elevului un cadru
motivational adecvat, bazat pe trei elemente pedagogice: suscitarea interesului pentru procesul didactic,
folosirea activa si practica a competentelor dobandite si abordarea subiectelor tematice conform varstei,
preferintelor si interesului elevului din secolul XXI. Pentru a dezvolta increderea in sine a elevilor si
pentru a le permite acestora sa se manifeste ca si co-actori ai procesului de predare-invatare-evaluare, se
recomanda organizarea de activitati in grupuri, ghidate sau monitorizate atent de profesor ca partener al
actului educational si implementarea de proiecte scolare de grup, proiecte de voluntariat si de implicare
civica, parteneriate scolare nagionale si internationale.

Este binevenita si recomandata promovarea alternativelor metodologice de predare-invatare-evaluare,
a Invatarii in baza de sarcini, a Tnvatarii prin descoperire §i rezolvare de probleme, a invétarii in baza de
proiecte si a invatarii in baza de parteneriate scolare. Se recomanda ca profesorul sa utilizeze pe larg
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materiale didactice ilustrative (imagini, obiecte concrete, tabele, scheme, postere, colaje, produse
digitale etc.), instrumente educative moderne (calculator, televizor, suporturi video, tabla interactiva,
tabletele, etc.), activitati/exercitii cu caracter ludic atractiv si suporturi digitale (website-uri, bloguri,
postere si colaje in format traditional si digital).

In sprijinirea acestei implementari pot fi recomandate variate strategii didactice active si interactive,
dupa cum urmeaza:

1) strategii expozitive;

2) strategii didactice ilustrativ-explicative;

3) strategii euristice;

4) strategii algoritmice;

5) strategii de invatare prin cooperare;

6) strategii problematizate.

Propunem cadrelor didactice si autorilor de manuale explorarea alternativelor metodologice de
predare-invatare-evaluare, a invatarii active, invatarii prin descoperire, invatarii pe baza de sarcini,
invatarii pe baza de probleme si invatarii pe baza de proiecte.

Metodologiile de predare-invatare a disciplinei optionale Arta comunicarii narative prin video
(Video Storytelling) se intemeiaza pe urmatoarele principii:

— imbinarea proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile practice la

calculator;

— adaptarea cunostintelor predate la varsta elevilor si pre-achizitiile digitale ale acestora;

— interdisciplinaritatii;

— adecvarea metodelor de predare-invatare la specificul invatarii mixte si a instruirii asistate de

calculator;

— echilibrarea incarcaturii informationale prin esalonarea materialului teoretic in functie de

particularitatile de varsta ale elevului si in concordanta cu caracteristicile tehnice ale programelor de

studiu.

Procesul de video storytelling sau comunicarea narativa prin video presupune implicarea elevilor in
diverse situatii practice de invatare creativa si inovativa, ce au un caracter aplicativ, dinamic, atractiv si
tin cont de nevoile si interesele elevilor. Astfel, se va realiza conexiunea dintre ce se invata si scopul
pentru care se Invatd, ceea ce va pune accent pe partea pragmatica a invatarii. Pe de alta parte, elevul va
fi plasat in centrul demersului didactic, fiind astfel subiect activ in propria formare si dezvoltare.

Se recomanda ca in activitatea de predare-invatare-evaluare a acestei discipline sa se foloseasca
platforma oferitda de Tekwill in Every School pentru a accesa diverse resurse educationale, specifice
disciplinei optionale Arta comunicirii narative prin video (Video Storytelling). Fiecare lectie de pe
platforma contine o lectie video, un test, sarcini de realizat si alte materiale didactice. Fiecare lectie
incepe cu formularea obiectivelor de referinta, continua cu reflectarea continutului lectiei si se sfarseste
cu concluzii. Gratie acestei platforme, profesorul poate folosi metoda ,.clasei inversate”. Elevul va
accesa lectia de pe platforma din timp, o va vizualiza/ asculta, iar apoi va discuta ideile de baza in clasa,
impreuna cu profesorul. Astfel, timpul din clasa va fi dedicat discutiilor, dezbaterilor, activitatilor
practice, schimbului de idei si proiectelor. Elevii vor avea mai mult timp pentru analiza, pentru aplicarea
cunostintelor in practica si pentru interactiunea cu alti elevi, precum si cu profesorul. Profesorul are rolul
de moderator si facilitator al procesului de invatare, sprijinind fiecare elev. Alegerea instrumentarului
informatic, necesar pentru implementarea curriculumului, ramane la libera alegere a institutiilor de
invatamant, cadrelor didactice si al elevilor. Pornind de la specificul competentelor de format si/sau
dezvoltat, se recomanda utilizarea Site-urilor web prezentate in tabelul de mai jos.
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Nr. DENUMIREA LINK
RESURSEI

1. | Plot https://theplot.io/

2. | Canva Www.canva.com

3. | Boords https://boords.com/storyboard-creator

4. | Makestoryboard https://makestoryboard.com/

5. | Storyboardthat www.storyboardthat.com/

6. | Miro https://miro.com/ag/ps/storyboard/

7. | Visme WWW.Visme.co/storyboard-creator/

8. | Wevideo www.wevideo.com/

9. | Animaker www.animaker.com/

10. | Biteable www.biteable.com/

11. | Powtoon www.powtoon.com/

12. | Voicethread www.voicethread.com/

13. | PowToon WWwW.powtoon.com

14. | Wix Www.wix.com/tools/video-maker

15. | Shotcut www.shotcut.org

16. | Movavi WWW.Mmovavi.com

17. | Moovly www.moovly.com/pricing-edu

18. | Genially www.genially.ly

19. | Blabberize www.blabberize.com

20. | Flipgrid www.auth.flipgrid.com

21. | Voki WWW.VOoKi.com

22. | Genially www.genial.ly

23. | StoryJumper WWW.Storyjumper.com

24. | Flipsnack www.flipsnack.com

25. | ClipChamp www.clipchamp.com

26. | Kizoa www.Kizoa.com

27. | Makecomicsbeliefs | www.makebeliefscomix.com

28. | Filmora www.filmora.wondershare.net

17



https://theplot.io/
http://www.canva.com/
https://boords.com/storyboard-creator
https://makestoryboard.com/
http://www.storyboardthat.com/
https://miro.com/aq/ps/storyboard/
http://www.visme.co/storyboard-creator/
http://www.wevideo.com/
http://www.animaker.com/
http://www.biteable.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.voicethread.com/
http://www.powtoon.com/
https://www.wix.com/tools/video-maker
http://www.shotcut.org/
http://www.movavi.com/
http://www.moovly.com/pricing-edu
http://www.genially.ly/
http://www.blabberize.com/
http://www.auth.flipgrid.com/
http://www.voki.com/
https://genial.ly/
http://www.storyjumper.com/
http://www.flipsnack.com/
http://www.clipchamp.com/
http://www.kizoa.com/
http://www.makebeliefscomix.com/
http://www.filmora.wondershare.net/

IX. REFERINTE BIBLIOGRAFICE

1. Cadrul de referinta al curriculumului national aprobat prin Ordinul Ministerului Educatiei, Culturii
si Cercetarii nr. 432 din 29 mai 2017.

2.Codul Educatiei al Republicii Moldova, 2014.

3.Curriculumul la disciplina Informatica, Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii al Republicii
Moldova, aprobat la Consiliul National pentru Curriculum, Chisinau, 2019.

4.Curriculumul la disciplina Limba si literatura romana, Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii
al Republicii Moldova, Chisinau, 2020.

5.European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu. Publications Office
of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-73718-3 (print), 978-92-79-73494-
6 (pdf).

6.Lebrun, M. et Lecoq, J. Classes inversées: enseigner et apprendre & I’endroit !, Editions Canopé,
2015.

7.Planul de actiuni privind promovarea sigurantei pe Internet a copiilor si adolescentilor pentru anii
2017-2020, prin Hotararea de Guvern nr. 212 din 05.04.2017.

8.Planul de actiune pentru educatia digitala. Comunicarea Comisiei Europene catre Parlamentul
european, Consiliu, Comitetul Economic si Social European si Comitetul Regiunilor, Bruxelles,
17.01.2018.

9. Recomandarile Consiliului Uniunii Europene din 22 mai 2018, Jurnalul oficial al Uniunii
Europene. Sursa web: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN .

10. Repere conceptuale privind elaborarea curriculumului optional, aprobat prin Ordinul
Ministerului Educatiei nr. 265 din 28 aprilie 2017.

11. Royal Roads University, Video essays and digital storytelling: A guide for creating video or
multimedia projects for assignments. Sursa web: https://libguides.royalroads.ca/videoessayhowto

12. Strategia nationala de dezvoltare a societatii informationale ,,Moldova Digitala 2020, aprobata
prin Hotdrarea Guvernului Nr. 857 din 31.10.2013, publicatd la 08.11.2013 in Monitorul Oficial
nr. 252-257, art nr. 963.

13. Standarde de competente digitale ale elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal. Chisinau
2015.

14. Standardele de competente digitale pentru cadrele didactice din invatamantul general, aprobate
prin Ordinul Ministerului Educatiei nr. 862/2015.

18


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
https://libguides.royalroads.ca/videoessayhowto

