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I.  Preliminarii

Disciplina ,Desen |” face parte din Componenta fundamentala a planului de
fnvatamant la specialitatea — Design Interior, are alocat un numar de 90 ore/sem., din

care: 45 ore/sem. — ore de contact direct si 45 ore/sem. — ore de studiu individual.

Scopul studierii acestei discipline tine de formarea si dezvoltarea competentei
profesionale specifice: reprezentarea figurii costumate in interior, elaborarea desenului
unui detaliu arhitectural, reprezentarea naturii statice tematice, interpretare creativa.

Disciplina ,Desen |” este centratd pe rezultate ale invatarii si vizeaza dobandirea de
cunostinte, abilitati si atitudini specifice specialitatii — Design interior, din domeniul de

educatie — Arta.

Desenul este disciplina, care formeaza practic competentele profesionale specifice ale
elevilor in procesul reprezentarii formelor si obiectelor din spatiu prin linii, ton, hasuri,
care ulterior 1i vor fi necesare in practica profesionald. Totodata, studierea
continuturilor aplicative in redarea obiectelor tridimensionale pe o suprafata plana,
ofera elevilor un sprijin real la proiectarea design-ului interior.

Procesul de instruire va fi organizat in asa mod, incat elevii sa aiba oportunitati de a
fnvata prin intermediul sarcinilor propuse, a evolua, a studia si a obtine experienta
artistica in procesul lucrului practic.

Unitatile de curs ce trebuie certificate pana la demararea procesului de instruire la
modulul in cauza: Desen, Pictura, Compozitie I- VI.

Il. Motivatia, utilitatea disciplinei pentru dezvoltarea profesionala

Disciplina ,,Desen |” este destinata formarii si dezvoltarii competentelor profesionale
specifice pentru specialitatea — Design interior, cu calificarea ,Decorator interioare”.
Cunostintele si abilitatile obtinute la aceasta disciplind sunt necesare pentru:
elaborarea conceptiilor grafice, realizarea proiectelor si lucrarilor de autor, realizarea
schitelor pentru Design de interior, elaborarea si decorarea obiectelor pentru
interioare.

IH

Putem afirma ca , Desen este o disciplina de baza pentru specialitatea Design
interior, ce va forma competente, abilitati, atitudini necesare unui creator de
interioare. Procesul de instruire la disciplina data este conceput in asa mod, incat elevii

sa aiba oportunitati de a utiliza si de a dezvolta propriile viziuni artistice profesionale.

Studierea acestui curs va contribui la formarea si dezvoltarea de competente
profesionale ce corespund nivelului IV de calificare si vor servi ca fundament pentru
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formarea profesionalda a elevilor in cadrul urmatoarelor unitati de curs: Desen II,
Proiect V-VI, Proiectul de diploma.

Tnsusirea cursului respectiv va avea un impact direct fatd de nivelul profesional al
viitorului designer de interioare. Dupa studierea acestui modul, elevul va fi capabil sa:

- aplice notiunile de: proportionare, reprezentare grafica;

- construieasca grafic detalii arhitecturale;

- elaboreze schite/conceptii pentru decorarea diverselor tipuri de interioare;
- elaboreze structuri compozitionale conform sarcinilor oferite;

- diferentieze valorile artistice de kitsch;

- aplice rigorile de proportionalitate in reprezentarea figurii umane in interior;

- reprezinte naturi statice tematice cu interpretare creativa.

lll. Competente profesionale specifice disciplinei
CS1. Reprezentarea figurii costumate in interior;
CS2. Elaborarea desenului unui detaliu arhitectural;

CS3. Reprezentarea naturii statice tematice, cu interpretare creativa.

IV. Administrarea disciplinei

Numarul de ore
Semestrul Contact direct Modalitatea Nr. de
u .
Total Practicd / | Studiul de evaluare | credite
ota
Prelegeri | seminar | individual
Vil 90 3 42 45 Examen 3
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V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta

Unitati de continut

1. Figura costumata in interior.

CS1. Reprezentarea figurii costumate in
interior:

- definirea notiunii desen de figura costumata
in interior;

- compunerea in format a figurii costumate;
- construirea liniara a figurii in interior;

- modelarea constructiv-tonala a desenului.

1.1 Notiunea: figurd costumata in interior.

1.2 Organizarea spatiului plastic.
1.3 Constructia liniara a figurii.

1.4 Modelarea constructiv-tonala a figurii
costumate.

2. Desenul unui detaliu arhitectural.

CS2. Realizarea desenului unui detaliu
arhitectural:

- definirea notiunii: detaliu arhitectural;
- compunerea in format a detaliului arhitectural;
- construirea liniara conform proportiilor;

- modelarea constructiv-tonala a desenului.

2.1 Notiunea: detaliu arhitectural.
2.2 Paginatia (organizarea spatiului plastic).

2.3 Constructia liniara a detaliului
arhitectural.

2.4 Modelarea constructiv-tonala a
detaliului arhitectural.

3. Natura statica tematica, interpretare creativa.

CS3. Reprezentarea naturii statice tematice,
interpretare creativa:

- difinirea notiunii: natura statica tematica,
interpretare creativa;

- elaborarea shitelor conceptuale la
subiectul dat;

- utilizarea elementelor de limbaj plastic la
reprezentarea naturii statice tematice;

- compunerea in format a obiectelor;
- construirea liniara a naturii statice;
- modelarea constructiv-tonala a desenului;

- interpretarea creativa a naturii statice tematice

3.1 Notiunea: natura statica tematica,
interpretare creativa.

3.2 Shite conceptuale la
subiectul dat.

3.3 Elemente de limbaj plastic in
reprezentarea compozitiei tematice.

3.4 Paginatia (organizarea spatiului plastic).
3.5 Constructia liniara a naturii statice.
3.6 Modelarea constructiv-tonala.

3.7 Interpretarea creativa a naturii statice.
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. i
r Unitati de invatare Contact dlrect' " Lucru
crt. Total . | Practica/ | . ..
Prelegeri . individual
seminar

1. Figura costumata in interior. 30 1 14 15

2. Desenul unui detaliu arhitectural. 24 1 11 12

3. Natura statica tematica, interpretare creativa. 36 1 17 18

Total 90 3 42 45
VII. Studiu individual ghidat de profesor
Termeni
. S Modalitati
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat ’ de
de evaluare .
realizare
1. Figura costumata in interior.

1.1 Figura umana costumata Schita la tema data, Prezentarea | Saptamana
mijloc de inspiratie. realizata liniar (3 variante). | schitelor 1

1.2 Tehnici grafice in reprezenta- Probe — experimente . Prezentarea | Saptamana
rea constructiv-tonala a figurii probelor 2-3
umane costumate in interior.

1.3 Reprezentarea figurii costumate | Desen in material moale. Prezentarea | Saptamana
- desen in material moale. desenului 4-5

2. Desenul unui detaliu arhitectural.

2.1 Detaliile arhitecturale Schita la tema data, Prezentarea | Saptamana
n creatia artistilor plastici. realizata liniar (3 variante). | schitelor 6-7

2.2 Tehnici grafice in reprezentarea | Probe — experimente . Prezentarea | Saptamana
detaliului arhitectural, experi- probelor 8-9
mente constructiv-tonale.

3. Natura statica tematica, interpretare creativa.

3.1 Culegerea de date/material Portofoliu cu material Prezentarea | Saptamana
vizual la tema: natura statica vizual ce corespunde temei | portofoliului 10-11
tematica. propuse.

3.2 Natura staticd tematica in Schite conceptuale. Prezentarea | Saptamana
creatia artistilor plastici. schitelor 12-13

3.3 Probe — experimente in Probe — experimente. Prezentarea | Saptamana
diverse tehnici de reprezentare probelor 14-15
grafica a naturii statice.
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VIII. Lucrarile practice recomandate

Nr Unitati de invatare Lista lucrarilor practice/ de laborator Ore

1 Figura costumata in interior. | Reprezentarea figurii umane 14
) costumate, in interior. (format 50x60 cm)

5 Desenul unui detaliu Realizarea desenului a unui detaliu arhitectural. 11
" | arhitectural. (format 50x60 cm)

3 Natura statica tematica, Elaborarea desenului cu subiectul — natura statica 17
" | interpretare creativa. tematica, interpretare creativa. (format 50x60 cm)

Total 42

IX. Sugestii metodologice

Tn procesul instructiv-educativ a unititii de curs ,Desen |” cadrul didactic va folosi
tehnologii eficiente de predare-invatare, caracteristice specificului domeniului de
educatie — Artd. Tn special se vor aplica acele forme si metode de organizare a
activitatii de invatare, care sunt specifice specialitatii — Design interior. Caracteristic
acestei unitati de curs este ca, competentele se formeaza prin sarcini didactice cu
caracter de creatie artistic3, cu alte cuvinte, competente de a inventa, a elabora. n
acest sens numarul de sarcini (unitati de invatare) propuse elevilor, va fi echilibrat in
raport cu complexitatea lor, oferind ore de predare-invatare necesare procesului de
creatie. Metodele recomandate pentru a fi utilizate in procesul de predare-
fnvatare sunt: expunerea de material teoretic, lucrul practic (individual si/sau sub
conducerea cadrului didactic), reproducerea mostrelor propuse, studierea individuala
si Tn grup a fondului metodic si a surselor bibliogafice (exemple de sarcini/produse
realizate de catre elevii promotiilor precedente, exemple realizate de catre
profesionisti, etc.). In scopul predarii centrate pe elev, strategiile de predare se vor
adapta caracteristicilor personale ale elevilor (auditiv, vizual, practic), in dependenta
de tipul psihologic (introvertit, extravertit) si alte particularitati ce pot influenta la
procesul de invatare:

- individualizarea si cresterea treptata a nivelului de complexitate a
sarcinilor propuse fiecarui elev in functie de progresul acestuia;

- diferentierea sarcinilor in functie de abilitati, pentru: indivizi, grupuri diferite;

- utilizarea unor metode active-interactive (invatare prin descoperire,
invatare problematizatd, invatare prin creare/inventie);

- prezentarea sarcinilor in mai multe moduri (explicatie teoretica,
prezentarea vizuala: la calculator, proiector, exemple din fondul metodic).
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X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Procesul de finvatare-predare-evaluare pe competente presupune evaluarea pe
parcursul intregului proces de instruire: evaluarea formativda (etapele de lucru) si
evaluarea sumativa (finald). Metodele de evaluare vor fi orientate spre motivarea
elevilor si obtinerea rezultatelor scontate, fapt ce va permite corectarea operativa a
procesului de Tnvatare, stimularea autoevaluarii si a evaluarii reciproce, evidentierea
succeselor, implementarea evaluarii selective sau individuale.

Criterii de evaluare a produselor elaborate sunt prezentate in tabelul de mai jos:

Nr | Produse pentru elaborare Criterii de evaluare a produselor elaborate

e Valididatea desenului — corespunderea acestuia, fata
de cerintele temei propuse, respectarea termenilor de
elaborare.

e Nivelul de elaborare — tehnica desenului, raportul
1. | Desen grafic proportiilor, paginarea in format, construirea.

e (alitatea desenului — acurateta realizarii, posedarea
tehnicilor de realizare.

e Artistism - atitudinea individual-creativa a elevului fata
de indeplinirea lucrarii.

e Corespunderea materialului cules tematicii in cauza.

Portofoliu cu material e Argumentarea (ideile, schitele sustinute
2. vizual de material ilustrativ)

e Completitudinea interpretarii informatiilor prin prisma
informatiei prezentate.

e Nivelul de elaborare — logica si argumentarea ideilor
prezentate, gradul de solutionare a sarcinei.

3. | Schita conceptuala e Artistism - atitudinea individual-creativa a elevului fat3
de indeplinirea lucrarii.

e Redarea esentei subiectului in cauza

e Artistism - atitudinea individual-creativa a elevului fata
de indeplinirea lucrarii.

e Corectitudinea aplicarii notiunilor: echilibrul tonal,

4. | Probe - experimente . . A o
armonia culorilor, principii si legitati compozitionale.

e Creativitate si originalitate.

e Simtul inovator.
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1. Sala de curs pentru aproximativ 16 persoane;

XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

2. Mobilier comod (mese, scaune, sevalete), ce permit lucru practic.

3.

Material didactic: ilustartiv, digital.

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Nr.
crt.

Denumirea resursei

Locul in care poate fi
consultata/ accesata/
procurata resursa

Numarul de
exemplare
disponibile

Andries A,
“Desen si arhitectura”,
Editura Vellant, Bucuresti, 2009.

Biblioteca / electronic

Massen M,
“Carte de anatomie artistica, invatare desen
cu proportii”, Bucuresti, 2005.

Biblioteca / electronic

Ky3uH B.
“PucyHok. Habpocku 1 3apucoBkn”,
u3ga,. Academia, 2013.

Biblioteca / electronic

Marann [., JomunHres 3. P.
“PucyHoK ana apxutektopos”,
n3g,. ApT-poaHuk, Mocksa, 2005.

Biblioteca / electronic

JIMH.T.

“ PucyHok. OCHOBbI y4ebHoro
aKaJeMMUYEeCcKoro pucyHka”,
n3a. IKkemo, 2015.

Biblioteca / electronic

Cadapanuesa [. A.
“YyebHbIl pucyHOK B AKagemun Xygoxects”,
n3a. N3o6pasntensHoe nckyccrso, 1990.

Biblioteca / electronic

Yueapam OxoBaHHM

“ PUCYHOK.

Mei3axK: MeToabl, TEXHMKA, Komnosnuma”,
n3a. 9kemo, Mockea, 2002.

Biblioteca / electronic

AkceHos K. H.

“PUCyHOK. B nomolLb HauMHatloemy
XyA0XHUKy-odbopmuTento”,

n3a. Mnakar, 1987.

Biblioteca / electronic

PoctoBues H.
“ PucyHok. usonucb. Komnosuums.
Xpectomatua”, nsa. MpocseweHne, 1989.

Biblioteca / electronic
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