TEMATICA INTERVIULUI DE PERFORMANTA
pentru atestarea cadrelor didactice

la disciplina INFORMATICA
(conferirea gradului didactic Tntai/ superior, confirmarea gradului didactic superior)

I. Aspecte generale ale psihopedagogiei

1. Argumentati necesitatea modernizarii curricula disciplinara si axarii ei pe formarea/dezvoltarea
de competente cu caracter de integrare.

2. Explicati prevederile documentelor principale de politici educationale cu referire la educatia
personalitatii elevului.

3. Argumentati activitatea si importanta respectdrii principiilor proiectdrii didactice de lunga si de
scurta durata, centrate pe cel ce invata.

4. Estimati necesitatea asigurarii unui mediu educational propice pentru motivarea elevilor spre
imbundtétirea randamentului scolar.

5. Explicati, prin exemple concrete, cum noile educatii contribuie la formarea/ dezvoltarea
competentelor generale si specifice.

6. Argumentati necesitatea consolidarii relatiilor interpersonale si de gestionare eficienta a
conflictelor.

7. Argumentati cadrul normativ si metodologic al proiectarii curriculumului la decizia scolii.

8. Argumentati necesitatea abordarii individualizate si diferentiate In formarea personalitatii
elevului i valorificarii multiplelor inteligente ale acestuia.

9. Estimati dependenta succesului dezvoltarii personale in formarea personalitatii elevului de
orientarile valorice in educatie.

10. Argumentati oportunitatile ghidarii in cariera ale elevilor. Propuneti unele forme si metodologii
de ghidare in cariera a elevilor.

I1. Aspecte specifice ale didacticii disciplinei Informatica

1. Unul din principiile de bazd ale Curriculumului la Informaticd este Principiul corelatiei
interdisciplinare. Exemplificati acest principiu prin activitatea dvs. in cadrul unei unitati didactice concrete.
Argumentati necesitatea sincronizarii predarii materiei la diferite discipline.

2. Demonstrati utilizarea eficienta a principiului centrarii activitatii/ demersului didactic pe elev prin
formularea a doi itemi la o anumita tema, unul pentru clasa a Vl-a si altul pentru clasa a XII-a.

3. Curriculumul gimnazial la disciplina Informatica serveste ca baza pentru proiectarea si organizarea
procesului instructiv ce are drept scop formarea si performarea competentelor specifice ale disciplinei. Numiti
competentele specifice, comentand doud dintre cele pe care le considerati prioritare.

4. Propuneti, din experienta personald, trei actiuni/ activitati didactice concrete pentru formarea si
dezvoltarea competentei Translarea algoritmilor frecvent utilizati intr-un limbaj de programare de nivel inalt.

5. Ce inseamnd, in conceptia dvs., aplicarea congtientd si creativi a tehnologiilor educationale?

Exemplificati prin doua secvente din activitati didactice desfasurate.



6. Definiti interactivitatea ca notiune didactica si propuneti cateva tehnici interactive utilizate de dvs. in
cadrul lectiilor. Stabiliti avantajele si dezavantajele acestor tehnici.

7. Triada educationala predare-invatare-evaluare specifica actiunile didactice pentru atingerea finalitétilor
educationale. Apreciati importanta fiecarei componente din perspectiva experientei personale. Ce aspect va
reuseste cel mai bine? Care element inca inregistreaza rezerve?

8. Formulati trei obiective operationale pentru unitatea de invatare ELEMENTE DE WEB DESIGN clasa
a Xll-a, exemplificati realizarea acestora in activitatea didactica.

9. Expuneti algoritmul actional al unui proiect de grup din perspectiva profesorului si din perspectiva
elevului.

10. Descrieti procesul de distribuire a materiei de studiu in unitéti didactice in cazul structurarii proiectarii
de lunga duratd/ calendaristice. Caror momente acordati atentie deosebita?

11. Comentati, vizand propria experienta, asocierea/ raportarea competentelor specifice la unitatile didactice.

12. Curriculumul la Informatica recomanda spre implementare modelul de proiectare didactici ERRE.
Descrieti fiecare componenta a acestui model, specificind ponderea lui in eficienta parcursului educational.

13. Respectand principiul masurabilitatii (Ce? Cat? Cum?), formulati un obiectiv operational si un item
rezultant din el. Explicati procesul.

14. Motivatia este una dintre componentele de bazd ale progresului/ succesului scolar. Argumentati
importanta motivatiei in studierea Informaticii si anume a unui limbaj de programare de nivel inalt printr-o
experientd proprie reusita.

15. Argumentati, prin exemple concrete, rolul activitatilor extracurriculare in formarea si dezvoltarea
competentelor specifice disciplinei Informatica.

16. Explicati termenul organizarea stiintificd a muncii si rolul organizarii stiintifice a acesteia pentru
dezvoltarea la elevi a competentei a invata sa inveti. Dati exemple de utilizare a organizarii stiintifice a unei
lectii.

17. Numiti tipurile de itemi ce favorizeazd activitatea creatoare a elevilor in procesul de evaluare la
informatica. Prezentati un exemplu.

18. Relatati despre organizarea lucrului diferentiat al elevilor la lectiile de informaticd. Prezentati un
exemplu.

19. Enumerati zece pasi pe care trebuie sa-i respecte un evaluator ce practicd paradigma evaludrii centrate
pe competente.

20. Propuneti o secventa didactica la disciplind, prin care sa prezentati abordarea subiectului din perspectiva

interdisciplinara.



