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L Preliminarii
»Perspectiva” face parte din Componenta de specialitate, care ofera notiuni de baza

necesare insusirii limbajului grafic al proiectarii de interior cu care opereaza toate
disciplinele tehnice.

Modulul dat presupune determinarea, cunoasterea si aplicarea legilor de
reprezentare a obiectelor tridimensionale pe o suprafatda plana, contribuie la
dezvoltarea gandirii stiintifice prin actualitatea si oportunitatea continuturilor
tematice, se circumscrie in campul aplicarii unor principii de creatie plastica generala
la un nivel calitativ superior si ofera un sprijin real elevilor preocupati de proiectarea
in design interior.

Perspectiva ca stiinta apare in lumea antica drept necesitate de reprezentare pe o
suprafata plana a obiectelor volumetrice. Istoria presupune ca piramidele si templele

- renumite edificii arhitecturale ale Egiptului si Greciei au fost construite dupa imagini
grafice — prototipul desenelor tehnice. Legile de reprezentare a obiectelor in
perspectiva au fost descrise de filosoful Democrit (460-370 i.e.n) Tn tratatul ,, Despre
geometrie"; matematicianul Euclid Tn opera Optica; arhitectul Vitruviu in tratatul ,,
Zece carti despre arhitecturd". Parintele perspectivei este considerat F. Brunelleschi
(1377-1446) - arhitect, sculptor italian, care a utilizat legile perspectivei in
reprezentarea edificiilor arhitecturale si a interioarelor. Savantul italian L.B. Alberti
(1404-1472) a descris legile perspectivei in tratatele ,, Despre pictura"”, ,, Despre
arhitecturd". Leonardo da Vinci (1452-1519) denota faptul ca la baza oricarei picturi
ce reprezinta un interior se fundamenteze perspectiva, demonstrat multiplu pe
parcursul anilor in capodoperele maiestrilor artelor plastice din diferite epoci artistice.

Modulul ,, Perspectiva" este util elevilor in domeniile conexe designului interior:
desen, picturd, desen tehnic si geometria descriptiva, desen de constructii,
proiectarea designului interior. Cuprinde elemente formative necesare dezvoltarii
vederii si gandirii In spatiu, cat si elementele informative absolut necesare in
activitatea de proiectare design interior si in alte domenii teoretice si aplicative
conexe.

Cerintele prealabile fata de cunostintele si abilitatile pe care trebuie sa le posede
elevul Thainte de a incepe studierea modulului dat ar fi: schitarea cu mana libera din
naturd a obiectelor volumetrice (mobilier, interioare), reprezentarea ideilor spatiale
creative proprii, comunicarea in termeni specifici desenului tehnic si de constructii;
proiectarea ortogonala pe trei plane de proiectii, construirea proiectiilor
axonometrice, reprezentarea corpurilor sectionate cu un plan si a intersectiilor de
corpuri; modelarea volumetrica din carton sau hartie e.t.c.
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Pentru studierea modulului sunt prevazute 60 de ore (2 credite), din care 45 de ore de
contact direct si 15 de ore de studiu individual.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Perspectiva formeaza decoratorului de interioare in domeniul design interior un
rationament al relatiilor spatiale in vederea transpunerii in diverse sisteme de
reprezentare.

Modulul pe parcursul anilor de studiu devine un instrument curent de lucru, iar dupa
absolvirea specialitatii un operator de baza in munca de creatie. Acest curs ofera
notiuni teoretice si practice necesare in reprezentarea compozitiilor spatiale, in
situatia interventiei Tn spatiul interior. Modulul pregateste elevul in vederea insusirii
mijloacelor tehnice de reprezentare a spatiului, Tn cazul intocmirii proiectelor de
amenajare si decorare a spatiilor interioare, prin vizualizarea grafica a obiectelor de
design. Pornind de la analiza si interpretarea spatiului, se propun amenajari si
decoratiuni specifice, utilizindu-se reprezentarea n perspectiva ca metoda de studiu
si prezentare finala. Sunt decelate modalitati de valorificare si reprezentare optima a
volumelor interioare in perspectiva. Disciplina faciliteaza viitorul specialist sa
intocmeasca documentatia de proiect, sa elaboreze schite si relevee, sa vizualizeze
grafic tridimensional interioare, mobilier, decoratiuni. Modulul Perspectiva propune:

e Analiza conceptelor geometrice si a deschiderilor metodologice si
operationale, valorificabile in cadrul procesului de construire a imaginilor
grafice pe suprafata plana.

e Exersarea si dezvoltarea deprinderilor intelectuale si a strategiilor cognitive
necesare pentru aprofundarea conceptelor geometrice fundamentale
realizabile in studierea cursului.

e Constientizarea necesitatii respectarii legilor geometrice in design interior -
conditie fundamentala pentru pregatirea calitativa a specialistului.

e Dezvoltarea gandirii si imaginatiei spatiale, a creativitatii.

Tnsusirea disciplinei va avea un impact major in studierea viitoarelor unititi de curs si
module prevazute in planul de invatamant: desen |, II; pictura |, Il; proiect I-VI.

M. Competente profesionale specifice modulului
CS1. Valorificarea limbajului proiectiv si perspectiv

CS2. Aplicarea metodologiei de reprezentare in perspectiva a elementelor si formelor
geometrice de forma simpla

CS3. Reprezentarea grafica in perspectiva a formei volumetrice si spatiului interior
CS4. Reprezentarea grafica in perspectiva a formei volumetrice si a spatiului interior
in pozitie de unghi

CS5. Reprezentarea grafica in perspectiva a umbrei proprii si cazatoare a obiectelor
volumetrice in spatiul interior
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Iv. Administrarea modulului

Numarul de ore
Semestru Contact direct Modalitatea | Numarul
= Lucrul .
| Total . Practica/ . 4. e de evaluare | de credite
Prelegeri . individual
Seminar
Il 60 6 39 15 Examen 2
V. Unitatile de invatare
Unitati de competenta Unitati de continut Abilitati

1 Perspectiva - ca stiinta

UC1. Valorificarea 1.1 Definirea, necesitatea si Al. Identificarea tipurilor de
limbajului proiectiv si rolul stiintei perspectivain  |perspectiva
reprezentarea interioarelor

o' |A2. Alegerea pozitiei
1.2 Istoria aparitiei si dezvoltarii

perspectiv
elementelor sistemului proiectiv

stiintei
13 ’CIasi'ﬁcarea perspectivei pentru perspectiva liniara
- liniars A3. Schitarea elementelor
- aerian3 sistemului optic
- de cupola A4. Aplicarea conditiilor unei
- teatrala bune perspective in pozitionarea

- de panorama
1.4 Elementele sistemului
proiectiv pentru perspectiva
liniara
- tablou
- spectator
- punct de vedere
- raza principala de
vedere
- punctul principal al
tabloului
- linia orizontului
1.5 Campul vizual si conditiile
unei bune perspective
- dimensiunile tabloului
- unghi de vedere
- alegerea pozitiei
punctelor de distanta

corecta a elementelor tabloului
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

2. Perspectiva elementelor geometrice

UC2. Aplicarea
metodologiei de
reprezentare in perspectiva
a elementelor si formelor
geometrice de forma
simpla

2.1. Perspectiva punctului
2.2 Perspectiva dreptei

- Clasificarea dreptelor

- Perspectiva dreptelor
orizontale paralele

- Perspectiva dreptelor
verticale paralele

- Perspectiva dreptelor
ascendente paralele

- Perspectiva dreptelor
descendente paralele

- Puncte de fuga si de
terminare pozitiilor lor

2.3 Perspectiva planului

- Clasificarea planelor

A5.Schitarea in perspectiva a
elementelor geometrice
(punct, dreapta, plan)
A6.Rezolvarea problemelor de
pozitionare a elementelor
geometrice Tn perspectiva
A7.ldentificarea pozitiei
elementelor geometrice in
lucrari grafice (edificii
arhitecturale, peisaje
arhitecturale, interioare e.t.c)

3. Metode de construire in perspectivd pe

tabloul vertical

UC3. Reprezentarea grafica
in perspectiva a formei
volumetrice si a spatiului
interior

3.1 Metoda scarii de proportie

- Definirea scarii de
proportie

- Scara latimiiin
perspectiva

- Scara inaltimii in
perspectiva

- Scara adancimiiin
perspectiva

- Punctul de distanta
fractionar. Cazuri de
utilizare

- Scara de gradatie si
folosirea ei practica

- Perspectiva figurilor

geometrice plane (patrat,
dreptunghi, cerc e.t.c) pe

suprafete orizontale,
frontale, de profil

- Perspectiva corpurilor
geometrice poliedrale

- Perspectiva corpurilor cu

suprafete rotunde

3.2 Metoda radiala de construire
in perspectiva a unui obiect dupa

proiectiile lui ortogonale
- Algoritmul de construire
in perspectiva a unei
figuri geometrice plane

A8.Transformarea si calcularea
dimensiunilor la scara pentru
reprezentarea in perspectiva
A9.Sistematizarea regulilor de
construire a segmentelor de
[atime; a segmentelor verticale
de Tnaltime; a segmentelor
orizontale de adancime
A10.Rezolvarea problemelor
de construire a segmentelor de
dimensiuni precise Tn
perspectiva

Al11l. Determinarea
dimensiunilor reale in imagini
de perspectiva

A12. Construirea in
perspectiva a figurilor
geometrice plane

A13. Construirea in
perspectiva a corpurilor
geometrice

A14. Aplicarea algoritmului de
construire grafica in
perspectiva a obiectelor
volumetrice dupa proiectiile
ortogonale
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

- Algoritmul de construire
in perspectiva a unui corp
geometric dupa
proiectiile lui ortogonale

- Algoritmul de construire
in perspectiva a unui
obiect compus din mai
multe corpuri geometrice
dupa proiectiile
ortogonale

- Algoritmul de construire
in perspectiva a unui
interior

3.3 Metoda celor doua puncte de
fuga F-F90°

- Algoritmul de construire a
unui obiect volumetric
dupa proiectiile lui
ortogonale

- Algoritmul de construire

in perspectiva a unui
interior

A15. Rezolvarea prin schitarea
grafica cu mana libera a
problemelor de reprezentare
in perspectiva

A16. Construirea graficd in
perspectiva a obiectelor dupa
proiectiile ortogonale

A17. Monitorizarea respectarii
metodologiei de reprezentare
in perspectiva a obiectelor
volumetrice

A18. Construirea grafica in
perspectiva a unui interior
(metoda scarii de proportie,
metoda radiald, metoda celor
doua puncte de fuga F-F90°)

4. Perspectiva unghiurilor

UC4. Reprezentarea grafica
in perspectiva a formei
volumetrice si a spatiului
interior in pozitie de unghi

4.1 Perspectiva unghiurilor
situate arbitrar intr-un plan
orizontal. Punctul de vedere
transferat

4.2 Perspectiva unghiului de
inclinatie a unei drepte orizontale
fata de tablou

4.3 Scara de proportie pe drepte
orizontale arbitrare. Puncte de
masurare

4.4 Perspectiva figurilor
geometrice plane orizontale cu
laturi de pozitie oricare fata de
tablou

4.5 Perspectiva corpurilor
geometrice situate sub unghiuri
arbitrare fata de tablou

4.6 Algoritmul de construire a
unui interior

A19. Respectarea algoritmului
de construire Tn perspectiva a
unghiurilor situate arbitrar
intr-un plan orizontal

A20. Respectarea algoritmului
de construire a unghiului de
inclinatie a unei drepte
orizontale fata de tablou

A21. Construirea in
perspectiva a figurilor
geometrice plane sub unghi de
inclinatie fata de tablou

A22. Construirea in
perspectiva a corpurilor
geometrice sub un unghi de
inclinatie fata de tablou

A23. Construirea grafica in
perspectiva a unui interior in
pozitie unghi
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Unitati de competenta Unitati de continut Abilitati

5. Perspectiva umbrelor

UC5. Reprezentarea grafica [5.1 Notiuni generale despre A24. Respectarea algoritmului
in perspectiva a umbrei teoria umbrelor de construire a umbrei

proprii si cazatoare a - Sursa artificialad de lumina |cdzatoare a figurilor
obiectelor volumetrice in - Sursasolara de lumind geometrice plane, a corpurilor

5.2 Perspectiva umbrei cazatoare

spatiu interior geometrice

a unui segment A25. Schitarea in perspectiva a

5.3 Perspectiva umbrei cazatoare umbrelor cizitoare a

a unei figuri geometrice plane corpurilor geometrice

5.4 Perspectiva umbrei cazdtoare |p26 Construirea grafic in

@ unui corp geometric perspectiva a umbrei proprii si

5.5 Perspectiva umbrei proprii si c3zatoare a obiectelor

cazdtoare a obiectelor volumetrice intr-un interior

volumetrice Tntr-un interior

VL. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare
Numarul de ore
Nr. e Contact direct
Unitati de invatare
crt. Total . Lucrul
breleceri | 2/ | individual
g Seminar

1. | Perspectiva ca stiinta 6 2 - 4
2. | Perspectiva elementelor geometrice 4 2 - 2
3. | Metode de construire in perspectiva pe 29 2 24 3

tabloul vertical
4. | Perspectiva unghiurilor 9 - 6 3
5. | Perspectiva umbrelor 12 - 9 3

Total pe curs 60 6 39 15

VII.  Studiul individual ghidat de profesor
Materii pentru studiul Modalitati de evaluare | Termeni de
P . Produse de elaborat ! .
individual realizare
1. Perspectiva ca stiinta
1.1 Istoria dezvoltarii Referat Sustinerea referatului, a|Saptamana 2
perspectivei ca stiinta Prezentare Power prezentarii
Point
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Materii pentru studiul
individual

Produse de elaborat

Modalitati de evaluare

Termeni de
realizare

1.2 Perspectiva in lucrarile Investigatie Sustinerea referatului, a|Saptamana 3
practice ale maestrilor artelor Studiu de caz prezentarii
universale (edificii referat
arhitecturale) Prezentare Power
Point
2. Perspectiva elementelor geometrice

2.1 Perspectiva dreptelor
paralele ascendente si
descendente

Rezumat oral
Rezumat scris

Expunerea rezumatului
oral
Verificarea rezumatului
scris

Saptamana 4

3. Metode de construire in perspectivd pe tabloul vertical

3.1 Perspectiva interiorului odaii
proprii cu mobilier inclus
(metoda scarii de proportii

Lucrare grafica
aplicativa
FA3 S 1:100;S 1:50
Creion

Prezentarea lucrarii
grafice cu
corespunderea
algoritmului de
construire n
perspectiva dupa
metoda scarii de
proportie

Saptamana 8

3.2 Perspectiva interiorului
odaii proprii cu mobilier inclus
(metoda celor doua puncte de
fuga F- F909)

Lucrare grafica
aplicativa
FA3S$1:100;S 1:50
Creion

Prezentarea lucrarii
grafice cu
corespunderea
algoritmului de
construire Tn perspectiva
dupa metoda celor doua

puncte de fuga F- F902

Saptamana 10

4. Perspectiva unghiurilor

4.1 Perspectiva unei piese de
mobilier de forma compusa sub
unghi de inclinatie fata de
tablou, fiind date proiectiile lui
ortogonale (metoda unghiurilor)

Lucrare grafica

aplicativa

FA3S1:100;S 1:50
Creion

Prezentarea lucrarii
grafice cu
corespunderea
algoritmului de
construire Tn perspectiva
dupa metoda de
construire a unghiurilor
in perspectiva

Saptamana 12

5. Perspectiva umbrelor

5.1 Perspectiva umbrelor
cazatoare in interiorul odaii

proprii

Lucrare grafica
aplicativa
FA3S1:100;S 1:50
Creion

Prezentarea lucrarii
grafice cu
corespunderea
algoritmului de
construire Tn perspectiva
a umbrei cazatoare

Saptamana 14
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VIII. Lucrari practice recomandate

Nr. Tema hHes
ore
1 Perspectiva unui grup de corpuri geometrice (metoda scarii de proportie) 4
FA3, creion
) Perspectiva unui grup de piese de mobilier: scaun cu masa (metoda scarii de 4
" | proportie), fiind date proiectiile ortogonale. FA3, creion
3 Per.spectiva interiorului (metoda scarii de proportie) dupa planul dat. FA3, 6
creion
4 Perspectiva unui volum prismatic de forma compusa dupa proiectiile lui 4
" | ortogonale (metoda radiala). FA3, creion
5 Perspectiva interiorului (metoda celor doua puncte de fuga F- F902) dupa 6
" | planul dat. FA3, creion. FA3, creion
6. | Perspectiva interiorului (metoda unghiurilor). FA3, creion 6
7. | Perspectiva umbrei cazatoare a unui volum prismatic. FA3, creion 6
3 Perspectiva interiorului odaii proprii cu mobilier inclus (metoda scarii de )
" | proportii) . FA3, creion
9 Perspectiva interiorului odaii proprii cu mobilier inclus (metoda scarii de )
" | proportii) . FA3, creion
Perspectiva unei piese de mobilier de forma compusa sub unghi de inclinatie
10. | fata de tablou, fiind date proiectiile lui ortogonale (metoda unghiurilor) . 4
FA3, creion
11. | Perspectiva umbrelor cazatoare in interiorul odaii proprii. FA3, creion 3
Total 47

IX. Sugestii metodologice

Procesul de invatare este centrat pe elev in care elevul, viitorul expert, nu mai este
perceput ca un subiect pasiv in procesul de educare si instruire, ci este considerat
partener al cadrului didactic in construirea cunoasterii si este parte activa in realizarea
activitatilor instructiv educative. Acesta reprezinta un sir de demersuri, ce conduc la
formarea si dezvoltarea competentelor profesionale si include ore de activitate de
invatare in auditoriu (de contact direct) si de activitate individuala.

Orele de contact direct prevad activitatea profesorului in cadrul unei subgrupe
formata din 15 elevi intr-un mod creativ, utilizand diferite strategii didactice si
mijloace de invatamant moderne, diferite tipuri de lectii (de predare a noului
material, de comunicare, de control tematic etc.) consolidand cunostintele prin
realizarea unui sir de schite, exersari practice, lucrari grafic aplicative.

Studiul individual reprezinta o forma de activitate complexa si variata de invatare
independentd, o modalitate de a stimula autonomia elevilor in organizarea si
controlul dezvoltarii lor profesionale. Raportul - ore contact direct si lucru individual
constituie 1:1. Pentru studiul individual se propun sarcini practice de aprofundare a
materiei predate in auditoriu.
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Strategiile didactice utilizate de cadrele didactice au eficienta maxima in procesul de
invatare, stimuleaza gandirea logica, cauzala, analitica ca si imaginatia si creativitatea
elevilor. Strategia didacticd ocupa un loc central activitatii didactice, deoarece
proiectarea si organizarea lectiei se realizeaza in functie de decizia strategica a
profesorului. Ea prefigureaza traseul metodic cel mai potrivit in cele patru faze ale
lectiei (evocarea, realizarea sensului, reflectia, extinderea), cel mai logic si mai eficient
pentru abordarea unei situatii concrete de predare si invatare (astfel se pot preveni
erorile, riscurile si evenimentele nedorite din activitatea didacticd). Strategiile
didactice sunt realizate cu ajutorul metodelor de predare si invatare. Pentru
transpunerea obiectivelor disciplinei ,,Perspectiva si teoria umbrelor” se propune un
set de metode informative si activ participative, utile in practica de proiectare:

- conversatia euristica

- prelegeri problematizate

- cercetari experimentale

- algoritmizare, prezentare logica si deductiva

- explicatia

- brainstorming-ul cu schite

- loto instructiv

- situatii de integrare simulate si autentice

- invatarea prin cooperare si colaborare

Metode didactice care au ca obiectiv prioritar exprimarea personalitatii elevului :

- lucrari practice

- asaltul de idei

- dezbateri problematizate

- studiul individual al suportului de curs a bibliografiei recomandate

- modelarea

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Evaluarea reprezintd o componenta fundamentalda a procesului de Tnvatamant,
organic integrata in procesul de invatamant, avand rolul de diagnosticare, reglare,
optimizare, eficientizare a activitatilor de predare-invatare. Evaluarea elevilor este
centrata la evaluarea competentelor formate la diferite etape de studiu siinclude:

Evaluarea initiala obligatorie a elevilor la inceputul cursului, forma recomandata fiind
proba practica (test, lucrare grafica aplicativd). Scopul evaluarii initiale este
diagnosticarea nivelului de pregatire a elevilor in domeniul desenului, a gandirii
spatiale, abilitatilor de grafica.

Evaluare curenta (formativa) se realizeaza in procesul de studiu. Metode de evaluare
recomandate pentru ore de la contact direct: probe practice , aplicative , de ex:schite
de timp scurt, teste, lucrari grafice aplicative.
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Evaluarea sumativa se realizeaza la sfarsitul semestrului prin examen. Examenul se
realizeaza in baza testului, subiectele carora sunt examinate la sedinta catedrei si
aprobate de directorul - adjunct studii. Testul va include sarcini care solicita
cunoastere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare (atitudini fata de cele Tnvatate) si
situatii de integrare simulate sau autentice. Durata examenului este de 135 min.

Nota finala la disciplina se constituie ca medie a notei de la evaluarea curenta (nota
semestriald) si a notei de la examen.

Evaluarea curentd constituie 60% din nota finala, respectiv nota de la examen
constituie - 40%.

Nota de la evaluarea curentd ( nota semestriald) se calculeaza ca media aritmetica
(cu zecimale) a notelor obtinute in cadrul orelor atat la contact direct, cat si la studiul
individual. Pentru a avea dreptul de a sustine examenele si pentru a obtine nota de
trecere elevii trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

- participarea la ore de contact direct, implicit, la activitati propuse de cadre

didactice

- efectuarea integrala a temelor de studiu individual indicate

- progresul inregistrat de fiecare elev

- consultarea surselor bibliografice obligatorii

- prestatia la examinarea semestriala

Creditele se aloca integral daca elevul indeplineste volumul de munca pretins sub
toate formele prevazute si realizeaza conditia de promovare - minimum nota 5.
Principalele momente ale evaluarii sunt:
- parcurgerea completa a temelor propuse din programa analitica si planificarile
calendaristice
- corelarea dintre aspectele teoretice si practice ale materialului parcurs,
corelarea dintre aspectele stiintifice si artistice
- calitatea demersului instructiv-educativ, accent pe etapele de transpunere in
material al lucrarilor grafice aplicative
- timpul investit in realizarea temelor.

Exigente:

- calitatea ideilor si a solutiilor la activitatile care le solicita direct pe studenti:
discutii, dezbateri in cadrul orelor, analiza lucrarilor grafice

- abilitatea grafica de realizare a lucrarilor grafic aplicative.

- corectitudinea, interesul si seriozitatea investita in realizarea lucrarii grafice

- creativitatea in elaborarea unei idei proprii, argumentarea propriei pozitii

- consultarea surselor bibliografice obligatorii si adaugatoare.
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XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Mijloacele de invatamant sunt un ansamblu de obiecte, instrumente, produse,

aparate, echipamente si sisteme tehnice, care sustin si faciliteaza invatarea. Disciplina

data va fi predata intr-un auditoriu spatios, cu iluminare naturald si artificiala

eficienta pentru procesul de studiu. Locul de lucru a fiecarui elev va fi dotat cu masa

cu tabl3, cu inclinatia de 30°, scaune potential manevrabile procesului de proiectare si

creare. In auditoriul dat vor executa lucrdri grafice aplicative cel mult 15-16 elevi.

Pentru predarea eficientd a orelor este necesar prezenta unui ecran, proiector,

laptop.

Mijloace de invatamant necesare pentru predarea disciplinei :

obiectuale: mulaje, corpuri geometrice, modele, machete fixe, sectionate,etc.

iconice sau figurative ( imagistice ) :

a) reprezentdri imagine ( grafice) : desene didactice ( schite, scheme, lucrdri
grafice, etc)

b) reprezentdri grafice complete : planse,

reprezentari audio-vizuale :

a) reprezentari video ce pot fi proiectate pe ecran : foliile transparente,
imagini si desene din cdrti pentru reproiectii, diapozitivele, tehnologii
informationale moderne (ecran, proiector, laptop).

b) mixte : cdrti (manuale, cursuri si tratate, indrumdri, culegeri de probleme,
exercitii etc)

¢) de evaluare a cunostintelor : prezentdri power point, fise, teste etc

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

NF. Locul in care poate fi Numarul de
Crt. Denumirea resursei consultatad/accesata/procu exemplare
rata resursa disponibile
1. C.A. Conosuves, I'.B. BynaHxe, A.K. 37
LWynbra,,3aga4uHuMK No YepyeHme un Biblioteca
nepcnektnse" Mocksa, 1988
2. A.®. Kupunos ,, YepuyeHune u . 292
pmcosasme“ MOCKBpa, 1987 Biblioteca
3. H.C. prmler, HO.M. EBcees ,,3agaHue no Biblioteca 194
yepyeHue " Mocksa, 1984
4, H.C. Bpuaunr,, YepueHume " Mocksa, 1989 Biblioteca 43
5. M.H. Makapoga,, MepcnekTnea" Internet
Mocksa, 1989
6. A.MN. bapblwHMKOB ,, MepcnekTnea" Internet
Mocksa, 1955
7. L. lvan ,,Perspectiva"”, Timisoara 1995 Internet
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