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I. Preliminarii

Curriculumul modular Proiect | este un document normativ si obligatoriu ce face parte
din componenta disciplinelor de specialitate, ce contribuie la formarea profesionala si
initiala a designerilor in Tnvatamantul profesional tehnic postsecundar si este
obligatoriu pentru elevii cu profil de instruire la specialitatea Design Interior.

Unitatea de curs este orientata in formarea la elevi a unei culturi de creare spatial-
artisticd, a carei valoare principala este competenta de proiectare si decorare artistica
a interiorului. Include 60 de ore, dintre care 30 de ore constituie contact direct si 30 de
ore lucrul individual. Acest modul se studiaza in anul Il, in semestrul [l de studii.
Evaluarea finala - examen.

Scopul studierii acestui modul Proiect | consta in formarea si dezvoltarea competentelor
profesionale specifice de proiectare si decorare artistica a interiorului, de cercetare si
analiza a proceselor, conceptiilor si teoriilor in domeniul artelor plastice si designului
interiorului; de familiarizare a elevilor cu diverse metode si principii de proiectare a
spatiului interior, cu tehnicile, normativele de proiectare si decorare artistica.
Curriculumul actual difera, prin concept si continut de documentele anterioare,
deoarece prin el se proiecteaza o noud viziune asupra disciplinei cu axare spre
producere — creare de valori si o renovare a modelului didactic de predare-invatare-
evaluare.

Modulul Proiect | contribuie la dezvoltarea capacitatilor proactive si creative ale
viitorilor designeri de interior.

Modulul are caracter interdisciplinar pronuntat, presupunand integrarea cunostintelor
si experientelor acumulate anterior la disciplinele: Desen, Pictura (componenta liceala),
F.01.0.008 Compozitia 1, F.02.0.009 Compozitia Il, S.01.0.018 Desen tehnic si
geometria descriptivd, S.02.0.019 Perspectiva, S.01.A.029 Conceptul spatiului interior.

Il.  Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Studierea modulului Proiect | va contribui la formarea si dezvoltarea de competente ce
corespund nivelului patru de calificare profesionala specifice calificarii in cauza.
Tnsusirea de catre elevi a conceptelor de bazd: acumularea cunostintelor teoretice,
urmata de o formare profesionald in domeniul artelor plastice si designului, dublate
de acumularea aptitudinilor si deprinderilor necesare pentru activitatea de creatie, vor
ajuta elevii sa atinga in practica scopurile trasate, sa constientizeze ca orice problema
poate avea mai multe solutii de rezolvare.

Dupa studierea acestui modul, elevul va fi capabil sa expuna argumentat idei concrete,
sa posede o gandire logica si analitico — comparativa; va fi capabil sa creeze, pastrand
si perfectand perceptia spatiului, a proportiei, a formei si culorii. Modulul va contribui
la formarea simtului responsabilitatii pentru crearea proiectelor artistice si realizarea
lor practica, respectarea disciplinei in muncad, tendinta spre corectitudine in procesul
elaborarea proiectelor.

4/14



Competentele formate si dezvoltate in cadrul acestui modul vor fi necesare pentru
studierea unitatilor de curs orientate spre proiectarea si decorarea interiorului a
obiectelor cu un nivel de complexitate mai Tnalt Proiect Il, Proiect Ill, Proiect IV, Proiect
V, Proiect VI, proiectul de diploma. De asemenea, ele vor fi utile in viitoarea activitate
profesionala a decoratorului de interioare, in special, Tn ocupatiile legate de
proiectarea si decorarea artistica a interiorului.

Ill. Competente profesionale specifice modulului

CS1. Proiectarea artistica conceptuald a casutei de vacanta
CS2. Decorarea artistica a interiorului
CS3. Rezolvarea spatial-volumetrica a interiorului

IV. Administrarea modulului

Numarul de ore ©
— () [}
= . g 5 °
= Contact direct 8 5 s 2
Q ; =T s 5
£ / Studiul s > ’E o
@ . Practica T o 5]
» Total Prelegeri . individual g >
& Seminar = z
c
[}
] 60 6 24 30 £ 2
x
w
V. Unitatile de invatare
Unitati de Unitati de T
oS . ’ . Abilitati
competenta continut/Cunostinte
1. Proiect artistic conceptual al unei casute de vacanta
UC1. 1.1. Proiect artistic conceptual [Al. Alegerea materialului necesar privind
Proiectarea al unei casute de vacanta proiectarea artistica a conceptului
artistica * conceptul interiorului; A2. Analizarea si interpretarea datelor si
conceptuala a  organizarea spatiului informatiei din surse bibliografice, din
casutei de interior contexte profesionale concrete si
vacante alternative, pentru alegerea
destinatiei conceptului si locului de
situatie.

5/14




1.2. Folosirea dimensiunilor si |A3. Realizarea schitelor de interior a unei
standardelor functionale. case de vacanta

Ergonomia interiorului unei A4d. Conceperea inventiei proprii

case de vacanta: A5. Calcularea spatiului minim pentru

* standardele mobilierului; incaperile unei case de vacanta

e standardele obiectelor A6. Calcularea dimensiunilor in scara

sanitare; A7. Realizarea schitelor pe plasa

« standardele ergonomice A8. Dezvoltarea ideilor

si constructive (pereti, usi,

geamuri, scari etc.)

1.3. Metode de construire si A9. Alegerea scarii optimale pentru
planificare in scara a proiectarea detaliata a obiectului
inventiei A10. Capacitatea zonarii interiorul

* dezvoltarea inventiei

1.4. Analizarea si perfectarea |Al1l. Dezvoltarea inventiei

ideilor concepute. Al12. Respectarea cerintelor legate de
* proiectarea inventiei in plan destinatia obiectului
Al13. Rezolvarea ergonomica a spatiului,
usilor si geamurilor, etc.
Al4. Amenajarea ergonomica a
mobilierul si obiectelor sanitare

1.5 Compozitia proiectuluiin  |A15. Asamblarea corecta a planselor
format A16. Alegerea hartiei potrivite proiectului

* amplasarea elementelor si alipirea pe planse

proiectului pe planse A17. Organizarea compozitionald a
elementelor proiectului (tdieturi,
planuri, axonometriei, etc.)

A18. Proiectare interiorului

2. Estetica si deco

rul interiorului

uc2.
Decorarea
artistica a
interiorului

2.1 Dezvoltarea estetica si A19. Decorarea interiorului
decorativa a interiorului A20. Propuneri cromatice in
* combinatii cromatice corespundere cu cerintele
 psihologia si influenta obiectului
culorilor in interior A21. Cunoasterea influentei culorilor
asupra starii emotionale umane
A22. Crearea relatiilor de culoriin
interior
2.2 Compozitia proiectuluiin  [A23. Asamblarea corecta a planselor
format A24. Alegerea hartiei potrivite proiectului
* amplasarea elementelor si alipirea pe planse
proiectate pe planse A25. Organizarea compozitionald a
* proiectarea interiorului elementelor proiectului (tdieturi,
* perspective planuri, axonometriei, etc.)
A26. Proiectare interiorului
A27. Proiectarea perspectivelor
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2.3 Proiectarea planuluiin
scara
* designul interiorului

A28.
A29.

Proiectarea interiorului
Construirea planului prin diverse
tehnici de proiectare

A37.

A30. Reprezentarea grafica a interiorului
A31. Reprezentarea cromatica a
interiorului
2.4 Proiectarea planului A32. Studierea si selectarea surselor de
tavanului cu indicarea iluminare
surselor de iluminare in A33. Reprezentarea graficd a tavanului
scara
2.5 Proiectarea sectiunilorin  |A34. Redarea sectiunilor
scara A35. Fixarea naltimilor in sectiune
A36. Aplicarea standardelor ergonomice

Rezolvarea grafica si cromatica a
decorului de perete

3. Formele spatial-volumetrice ale interiorului

ucs. 3.1 Proiectarea axonometriei A38. Alegerea punctului de vedere a
Rezolvarea imaginii axonometrice
spatial- A39. Proiectarea planului bidimensional
volumetrica a A40. Ridicarea inaltimilor in axonometrie
interiorului 3.2 Macheta interiorului in A41. Machetarea interiorului si
scara. rezolvarea cromatica
A42. Combinarea de materiale pentru
efectuarea machetei
A43. Construirea volumelor
3.3 Macheta, rezolvare A44. Mixarea culorilor
cromatica si decorativa A45. Decorarea formelor
VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare
Numarul de ore
Contact direct
Nr. Unitati de invatare Practica/ Lucrul
crt. Total . A s e
Prelegeri | seminar individual
1. PEO|ect artistic covnceptual al unei 21 3 6 12
casute de vacanta
1.1 | Proiect artistic conceptual al unei casute
de vacanta . ' . a 1 1 »
* conceptul interiorului;
e organizarea spatiului interior
1.2 | Folosirea dimensiunilor si standardelor
functionale.
Ergonomia interiorului unei case de
vacanta:
* standardele mobilierului; 6 2 - 4
 standardele obiectelor sanitare;
* standardele ergonomice
si constructive (pereti, usi, geamuri, scari
etc.)
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1.3 | Metode de construire si planificare in
scard a inventiei 4 2 2
* dezvoltarea inventiei
1.4 | Analizarea si perfectarea ideilor
concepute. 4 - 2 2
* proiectarea inventiei in plan
1.5 | Compozitia proiectului in format
e amplasarea elementelor proiectului 3 1 2
pe planse
2. Estetica si decorul interiorului 21 2 9 10
2.1 | Dezvoltarea estetica si decorativa a
interiorului
e combinatii cromatice 6 1 3 2
* psihologia si influenta culorilor in
interior
2.2 | Compozitia proiectului in format
* amplasarea elementelor proiectate
pe planse 4 - 2 2
e proiectarea interiorului
* perspective
2.3 | Proiectarea planuluiin scara 3 1 )
e designul interiorului
2.4 | Proiectarea planului tavanului cu
o Lo N . 4 1 1 2
indicarea surselor de iluminare in scara
2.5 | Proiectarea sectiunilor in scara a } 2 2
3. !:orm.ele sp.atlal-volumetrlce ale 18 1 9 8
interiorului
3.1 | Proiectarea axonometriei 6 1 3 2
3.2 | Macheta interiorului in scara
8 - 4 4
3.3 | Macheta - rezolvare cromatica si
decorativa 4 - 2 2
Total 60 6 24 30

VII.

Studiu individual ghidat de profesor

Materii pentru studiul
individual

Produse de elaborat

Modalitati de
evaluare

Termeni de
realizare

1. Proiect artistic conceptual al unei casute de vacanta

o

1.1 Proiecte artistice. Casute | Studiu de caz, referat. | Prezentarea Saptamana 1-2
de vacanta renumite. Conceperea inventiei studiului/
Studiul interiorului. schite. referatului
Designeri renumiti
1.2 Studiul dimensiunilor si Studiu de caz, referat. | Prezentarea Saptamana 3-4
standardelor functionale. | Selectarea studiului/
Ergonomia interiorului materialului ilustrativ.
Mobilierul. PowerPoint
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2. Estetica si decorul interiorului

2.1 Planificare, decorarea Studiu de caz, referat Prezentarea Saptamana 5-6
interiorului. Designul studiului/
interiorului referatului

3. Formele spatial-volumetrice ale interiorului

3.1 Proiectarea casutei de Proiectarea Prezentarea Saptamana 7-10
vacanta. Perspective perspectivelor perspectivelor
3.2 Macheta Macheta interiorului Prezentarea Saptamana 11-15
machetei

VIIl. Lucrarile practice recomandate

Tema: Proiect artistic conceptual al unei casute de vacanta cu o suprafata totala de 35-
45m?2,

Cerinte spre indeplinire:

Lucrarea practica va fi efectuata in forma de proiect pe 1-2 planse, formatul 550x750mm
/ 600x900mm. Proiectul prevede dezvoltarea inventiei cu decorarea esteticd a
interiorului si amplasarea functionala a unitatilor de mobilier si a obiectelor sanitare
intr-un spatiu intern locativ. Designul interiorului.

Nr. Lucréri practice N;.r:e
1. | Planul interiorului rezolvat. Designul. Scara optimala 3
2. | Fatade (la necesitate) 3
3. | Planul tavanului cu sursele de iluminare. Scara optimala 3
4. | Doua sectiuni / desfasurate. Scara optimala 3
5. | Imagine axonometrica. Scara optimala 3
6. | Macheta interiorului. Scara optimala 3
7. | Proiectarea de stil a interiorului, rezolvare cromatica. 3
8. | Compozitia in format 3
Total 24

IX. Sugestii metodologice

Elementele de baza ale Curriculumului sunt competentele ce trebuie formate si
dezvoltate in procesul de formare profesionald. Acestea vor fi formate prin organizarea
eficienta a procesului de instruire. Pentru aceasta sunt necesare doua conditii:
organizarea activitatilor, selectarea adecvata a metodelor de instruire.

1. Organizarea activitdtilor. Pentru buna organizare a procesului didactic ambii
participanti necesita de a-si organiza activitatile. De modul cum sunt organizate
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acestea, depinde in mare méasurd nivelul de formare a competentelor. In aceastd

ordine de idei, in procesul de organizare a activitatilor se vor asigura:

- conditii optime pentru buna colaborare dintre elev si profesor;

- unset de procese care duc la imbunatatirea relatiilor dintre parti;

- un nivel de implicare a partilor, actionand in baza unor reguli si actiuni

prestabilite.

2. Selectarea adecvatd a metodelor de instruire. Se recomanda utilizarea metodelor de

instruire precum: simularea si modelarea, problematizarea, studiul de caz

Simularea si modelarea. Simularea este utilizata pentru prezentarea la faza initiala a

unor concepte, oferind posibilitatea de ghidare a activitatii elevului in baza de situatii

practice. Prin intermediul acestei metode se pot reda, prin analogie, diverse situatii,
rationamente, care pot sa reprezinte relatii dintre obiecte, fenomene, procese etc.

Aceastd metodd se recomandd pentru predarea-invdtarea-evaluarea unitdtii de

continut: Proiect artistic conceptual al unei cdsute de vacantd.

Problematizarea mai poate fi denumita si predare prin rezolvare de probleme sau

predare productiva de probleme. Conform acestei metode instruitul este pus in fata

unor dificultati create in mod deliberat, si prin depasirea lor invata ceva nou. ,,Punctul

forte” al metodei il constituie situatia-problema. Din aceasta cauza este necesar de a

formula corect situatia de problema. La crearea situatiei de tip problema se va tine

cont de urmatoarele caracteristici:

A. Situatia trebuie sa prezinte o dificultate pentru instruit, iar pentru a gasi solutia,

acesta se va confrunta cu efort de gandire;

B. Situatia trebuie sa prezinte interes, astfel incat acesta sa actioneze spre a rezolva

problema;

C. Situatia trebuie sa orienteze activitatea instruitului spre a rezolva problema si de

al cointeresa pe acesta de a dobandi noi cunostinte.

D. Rezolvarea situatiei nu va fi posibila fara a apela la resursele recent dobandite.
Prin intermediul situatiei de problema creatd, instruitul este cointeresat de a studia,
analiza si a participa la rezolvarea problemei. Aplicarea acestei metode presupune
parcurgerea a patru etape:

1. Formularea problemei — este descrisa situatia problema, explicarea, dupa
necesitate a diferitor puncte cheie, care ar permite instruitului sa perceapa
problema;

2. Studierea problemei — se lucreaza in mod independent, sunt reactualizate anumite
resurse;

3. Determinarea solutiei — in cadrul acestei etape sunt pregatite resursele necesare, se
descopera mijloacele care duc la rezolvarea problemei si este analizat modul de
aplicare a acestora in determinarea solutiei;

4. Obtinerea rezultatului final — se analizeaza rezultatul obtinut si se fac concluzii.

Aceastd metodd se recomandd pentru predarea-invdtarea-evaluarea unitdtii de

continut: Proiect artistic conceptual al unei cdsute de vacantd.
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Metoda studiul de caz valorifica o situatie reald care se analizeaza si se rezolva. Asa
cum problemele rezolvate in stilul orientat pe obiecte au un grad sporit de dificultate,
sunt cazuri cand este necesar de a prezenta elevului probleme deja rezolvate.
Avantajul metodei consta in faptul ca fiecare dintre elevi isi va aduce aportul la analiza
si rezolvarea problemei. Tn utilizarea acestei metode se contureazd cateva etape: 1)
Selectarea si prezentarea cazului; 2) Organizarea etapelor de lucru; 3) Prelucrarea si
conceptualizarea; 4) Structurarea finald a studiului. Aceastd metodd se recomandd
pentru predarea-invdtarea-evaluarea unitdtii de continut: Proiect artistic conceptual al

unei cdsute de vacantd.

Metode de predare-invatare

Nr. Unitati de invatare Metode de predare Metode de invitare
1. Proiect artistic * Explicatia; Explorarea surselor informationale
conceptual al unei  Demonstrarea; Metoda lucrérilor practice
casute de vacanta * Brainstorming; Observarea
* Problematizarea; Metoda lucrarilor practice
* Algoritmizarea; Crearea inventiilor de interior
Sinteza
2. Estetica si decorul * Demonstrarea; Investigatia personala
interiorului + Dialogul dirijat; Experimentul
* Instructajul; Tnvitarea prin descoperire
* Studiul de caz Crearea inventiilor de interior
* Algoritmizarea; Prelucrarea imaginilor
Structurarea informatiei
3. Formele spatial- * Explicatia; Explorarea surselor informationale
volumetrice ale * Problematizarea; Tnvitarea prin descoperire
interiorului * Clustering; Organizarea experimentelor
* Algoritmizarea; Metoda lucrarilor practice
e Demonstrarea; Crearea inventiilor de interior

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Evaluarea reprezinta o componenta fundamentala a procesului de Tnvatamant, organic
integrata in procesul de Tnvatamant, avand rolul de diagnosticare, reglare, optimizare,
eficientizare a activitatilor de predare-invatare-evaluare.

Evaluarea elevilor este centrata pe evaluarea competentelor formate la diferite etape
de studiu si include:

Evaluarea initiald obligatorie a elevilor la inceputul cursului: test scris/oral si proba
practica.

Forma recomandata: test scris/oral si proba practica, testarea elevilor in vederea
cunoasterii aspectelor spatiale, design interior, sociale.

11/14



Evaluare curentd (formativd) in baza termenilor stabiliti de proiectul didactic de lunga
durata. Metode de evaluare recomandate pentru ore de contact direct: probe
scrise/orale si probe practice, aplicative, de ex.: teste cu itemi diferiti, inventiile
conceptuale, schite de idee, evaluarea dezvoltarii proiectului pe etape, etc.

Evaluarea curentd a materialului studiat individual se va face in baza prezentarilor si
a dezbaterilor in grup a materialelor pregatite de elevi (studiile de caz, referate,
prezentari PowerPoint), materialelor realizate la anumite etape ale lucrarilor grafice
(schitelor din proiect, schemelor, machetelor de studiu a obiectelor din interior).
Notele de la studiul individual vor fi luate Tn calcul cu notele acumulate de la contactul
direct pentru obtinerea notei finale la disciplind. La evaluarea studiului individual se va
urmari corelarea materialelor prezentate cu tema inaintatd, complexitatea lor,
nivelului de profunzime a analizei efectuate, creativitatea si originalitatea la realizarea
schitelor de idei, argumentarea si realizarea concluziilor, calitatea prezentarii,
respectarea termenilor de prezentare.

Evaluarea sumativa: la sfarsitul semestrului prin examen unde se evalueaza produsul
final.

Nr. Produse pentru

“ . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei

1. | Plan cu dimensiuni. * Documentarea in vederea identificarii informatiilor

2. | Planul interiorului necesare in rezolvarea problemei.

* Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera
unitar si coerent, logic si argumentat tema propusa.

e Completitudinea proiectului - felul in care au fost
evidentiate conexiunile si perspectivele.

rezolvat. Designul.

3. Planul tavanului cu

sursele de iluminare. interdisciplinare ale temei, competentele si abilitatile
de ordin teoretic si practic si maniera in care acestea
4. | Planul pardoselii cu servesc continutului stiintific.

specificarea materialelor. |* Elaborarea si structura proiectului - acuratetea,
rigoarea si coerenta tematicii abordate, logica si
argumentarea ideilor, corectitudinea concluziilor.

' . * Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce

6. | Imagine axonometrica. proiectul in abordarea temei sau in solutionarea
problemei.

* Calitatea materialului folosit in realizarea machetei.

* Stabilirea strategiei rezolutive.

* Prezentarea si interpretarea rezultatelor.

5. Doua sectiuni.

7. | Macheta interiorului.
Doua perspective

8. | Referat e Corespunderea referatului temei.

* Profunzimea si completitudinea dezvoltarii temei.
* Adecvarea la continutul surselor primare.

* Coerenta si logica expunerii.

» Utilizarea dovezilor din sursele consultate.

* Gradul de originalitate si de noutate.

* Nivelul de eruditie.

* Modul de structurare a lucrarii.

» Justificarea ipotezei legate de tema referatului.

* Analiza in detaliu a fiecdrei surse de documentare.
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9. | Rezumat oral e Expune tematica lucrarii Tn cauza.

» Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrarii supuse rezumarii.

* Expunerea orala este concisa si structurata logic.

* Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in
cauza.

* Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3
din textul initial.

10. | Studiul de caz ¢ Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

* (Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.

* Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.

e Corectitudinea lingvistica a formularilor.

e Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.

* Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

* Punerea in evidenta a subiectului, problematicii si
formularii.

* Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.

* Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.

* Capacitatea de analiza si de sinteza a documentelor,
adaptarea continutului.

e Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.

e Personalizarea

* Aprecierea critica, judecata personala a elevului.

Nota finald se constituie ca medie a notei de la evaluarea curenta (nota semestriald) si
a notei de la examen. Evaluarea curenta constituie 60% din nota finalda, respectiv
nota de la examen constituie - 40%. Nota de la evaluarea curenta (nota semestriala)
se calculeaza ca media aritmetica (cu zecimale) a notelor obtinute in cadrul orelor
atat la contact direct, cat si la studiul individual.
Nota de la evaluarea curenta (nota semestriald) se calculeaza ca media aritmetica (cu
zecimale) a notelor obtinute in cadrul orelor atat de la contact direct, cat sidela
studiul individual.
Pentru a avea dreptul de a sustine examenele si pentru a obtine nota de trecere, elevii
trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

- Participare la orele de contact direct, implicit, la activitatile propuse de
cadrele didactice;

Efectuarea integrala a temelor de studiu individual indicate;

Progresul inregistrat de fiecare elev;

Consultarea resurselor didactice recomandate;

Prestatia la examinarea semestriala.
Creditele se aloca integral daca elevul indeplineste volumul de munca pretins
sub toate formele prevazute si realizeaza conditia de promovare - minimum nota 5.
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XIl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studiu

Tn procesul de studii a unitatii de curs, Proiect | orele teoretice si orele practice se vor
desfasura in atelierele de creatie cu conditii ergonomice: tabld de desen si mese de
proiectare pentru fiecare elev, scaune, ecran, proiector. Atelierele vor fi amenajate
pentru cel mult 15-16 elevi.

Mijloace de invdtdmaént:
Obiectuale: machete, mostre de finisaj si de constructii, etc.
Figurative:
a) Reprezentari grafice: desene, exemple de lucrari grafice, imagini din carti,
postere, reviste, etc.
b) Reprezentari grafice complete: compozitii de curs, elaborate de specialisti, etc.
¢) Reprezentari video: filme aferente specialitatii, video tutoriale, prezentari
Power Point, etc.
Mixte: carti de specialitate, reviste de specialitate, indrumari metodice, ghiduri

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Locul in care poate fi Numarul de

:lr; Denumirea resursei consultatd / accesata exemplare
/procurata resursa disponibile

1. H. Becker - Decorate, Chronicle books, 2011 Electronic / biblioteca

2. Neufert - Manualul arhitectorului, editura

Alutus 2004 Electronic / biblioteca

3. | Papanek Victor - Design pentru lumea real3,

| . ibli
editura Tehnica Bucuresti, 1997 ectronic / biblioteca

4. | [O.NaHepo, MapTnH 3enHUK - OCHOBbI
3ProHOMMKMK. YenoBeK, MPOCTPAHCTBO,
nHTepbep. CNpaBoYHUK NO NPOEKTHbIM Internet
Hopmam., MockBa, Actpenb-ACT, 2006

http://arch-grafika.ru/news/1/2010-07-06-865

5. M. A. Po3eHcoH - OcHOBbI TeOpUK An3aliHa, . -
pun A Electronic / biblioteca

"Mutep" 2006
6. Hatanba MutuHa - Kak oTKpbITb CBOE Aeno -
[un3aitH nutepbepa - 000 «AnbnumHa Electronic / biblioteca

MNabnuwep» 2013

7. C. Muxaiinos - OcHoBbl [In3aiHa, "Hosoe

aHanme" 1999, Electronic / biblioteca

8. | Tumotm Camapa - CTpyKkTypa An3aiHa.

Electronic / bibliot
CtunbHoe pykosoacTso "PUM-Xonanur'2008 ectronic / biblioteca

9. | TumoTtn Camapa - IBontouma gmsaiiHa. OT

Electronic / bibliot
Teopuu K npaktuke "PUM-Xonanur'2009 ectronic / biblioteca

10. | WepsuH . - KpeaTnsHaa mactepckaa 80

. Electronic / biblioteca
TBOpPYECKUX 3a4a4 am3aiiHepa - "Mutep" 2013 /
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