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l. Preliminarii

Aplicatiile web moderne au asteptdri mai mari din partea utilizatorilor si cerinte mai mari decat oricand.
Aplicatiile web actuale trebuie sa fie accesibile 24/7 de oriunde din intreaga lume si sa poata fi utilizate practic
de pe orice dispozitiv sau dimensiune a ecranului, care de fapt sunt sisteme software complexe care ofera servicii
interactive si personalizabile.

Principiile moderne de dezvoltare a aplicatiilor web, solicita dezvoltatorilor sa creeze aplicatii practice care sa
indeplineasca cerintele prezente si viitoare ale clientilor lor si s3 se adapteze la tendintele tehnologice in
schimbare progresiva.

Procesul de planificare si creare a componentei vizuale a aplicatiei web, presupun in primul rand, un studiu atent
al necesitatilor publicului tinta, elaborarea machetelor paginilor site-ului, definirea structurii si interfetei cu
utilizatorul, stabilirea sistemului de navigare si nu in ultimul rand aspectul grafic prin alegerea culorilor cele mai
potrivite pentru tema aplicatiei web, logo, fonturi, pregatire de imagini, animatii si alte elemente grafice.

O aplicatie Web este un sistem software bazat pe tehnologiile si standardele consortiului World Wide Web
(W3C), care oferd resurse Web specifice (continut si servicii) prin intermediul unei interfete utilizator numita
browser Web.

Modulul respectiv este structurat in trei unitati de fnvatare si este destinat formarii deprinderilor de planificare
efectiva a unei aplicatii Web.

Pentru studierea acestui modul este necesara studierea prealabild a urmatoarelor unitati de curs:
F.01.0.010 Programarea structurata.
F.02.0.012 Programarea procedurala.
G.01.0.001 Tehnologia informatiei si comunicatiei.
F.02.0.011 Structura si functionarea calculatorului personal.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Modulul Planificarea aplicatiilor Web prezinta etapele de proiectare si structurare atat a aplicatiei web in
intregime, cat si a paginilor individuale. Datorita complexitatii si ritmului dezvoltarii aplicatiilor Web, planificarea
ei corecta si judicioasa permit evitarea schimbarii cerintelor utilizatorului pe parcursul dezvoltarii aplicatiei, care
poate avea un impact negativ asupra calitatii si perioadei de dezvoltare a aplicatiei Web.

Un aspect important al planificarii aplicatiei web este cel al prototipizarii care ofera posibilitatea de a
exprima conceptia de ansamblu a aplicatiei, de la primele faze ale proiectarii acesteia. Crearea prototipului
permite experimentarea de timpuriu a interactiunii dintre vizitatori si aplicatia Web, oferind mijloacele necesare
descoperirii unor carente ale cerintelor si testarii produsului elaborat. De asemenea, in acest mod se furnizeaza
o parte din functionalitate cat mai curand posibil, atragandu-se chiar si utilizatorii finali in cadrul procesului
de proiectare. Prototipizarea poate recurge la schite fizice (scheme ale interfetei sitului si studii de caz
desenate pe hartie) sau la schite electronice (generate prin intermediul unor instrumente de prototipare).

Modulul in cauza contribuie la formarea competentelor profesionale ale tehnicianului web necesare pentru
indeplinirea atributiilor si sarcinilor de lucru stabilite in calificarea profesionala:

- Definirea obiectivelor aplicatiei Web in conformitate cu cerintele clientului.
- Stabilirea structurii generale a aplicatiei Web.

- ldentificarea instrumentelor si tehnologiilor de planificare a aplicatiei web.
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- Crearea prototipului aplicatiei Web prin stabilirea ierarhiei, functionalitatii si zonelor de continut dinamic.

lll. Competentele profesionale specifice modulului

Competentele profesionale ale viitorului absolvent evidentiaza capacitatea de a integra cunostintele teoretice

cu deprinderile practice in realizarea activitatii profesionale si a obtine performante descrise in calificarea

profesionald. Astfel modulul Planificarea aplicatiilor Web formeaza urmatoarele competente profesionale

specifice:

CS1. Identificarea proceselor de dezvoltare a aplicatiilor Web.

CS2. Stabilirea arhitecturii si functionalitatilor aplicatiei Web

CS3. Elaborarea design-ului ale aplicatiei Web.

CS4. Elaborarea prototipului aplicatiei Web, utilizand instrumente si tehnologii de prototipare.

IV. Administrarea modulului

Numarul de ore

Contact direct Modalitatea de | Numarul de
Zalieai] Lucrul evaluare credite
UELE] : Practica/ individual
Prelegeri .
Seminar
v 60 30 15 15 Examen 2

5/15



V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

1. Cerinte tehnice si functionale ale apl

icatiei Web.

UC1. Proiectarea cerintelor 1. Fundamente si istoricul spatiului WWW. Al. lIdentificarea arhitecturii si principiului de functionare a
aplicatiei Web. 2. Browser-e, aplicatii, servere si servicii Web. serviciului World Wide Web.
) o A2. Descrierea notiunilor: browser, aplicatie, server si serviciu
3. Site-uri si aplicatii Web. Web.
4. Categorii de aplicatii Web. A3. Definirea si intelegerea termenilor ISP, URL, hyperlink, site
5. Etapele dezvoltarii aplicatiei Web. web, pagind web, protocol, HTTP.
. e . A4. Determinare a elementelor de baza ale unui browser.
6. Termeni de referinta. Caietul de sarcini. . .
A5. Enumerarea functiilor unui browser.
7. Cerinte functionale ale aplicatiei Web. A6. Identificarea elementelor de interfats ale browser-ului
8. Instrumentele dezvoltatorului Web. Web.
A7. Modificarea setarilor browser-ului Web.
A8. Instalarea si dezinstalarea extensiilor browser-ului Web.
A9. Verificarea certificatelor de securitate ale browser-ului
Web.
A10. Instalarea certificatelor de securitate ale browser-ului Web.
A11. Descrierea notiunii de aplicatie Web.
A12. Clasificarea aplicatiilor Web.
A13. Stabilirea etapelor dezvoltarii aplicatiei Web.
Al4. Elaborarea caietului de sarcini.
A15. Definirea cerintelor tehnice ale aplicatiei Web.
A16. Identificarea cerintelor legislatiei in vigoare Tn domeniul
elaborarii aplicatiilor Web.
A17. Identificarea instrumentelor dezvoltatorului Web.
A18. Utilizarea instrumentelor de prototipare.
2. Structura aplicatiei Web.
UC2. Structurarea interfetei 9. Structura logica si fizica a aplicatiei Web. A19. Identificarea principiului de organizare a informatiilor in
aplicatiei Web. 10. Structurarea unui site web: pagina de start si paginile aplicatiile web.

secundare.

A20.

A21.

Identificarea structurilor logice ale aplicatiilor web: liniara,
ierarhica, retea, blocuri, caroiaj.
Determinare a numarului de pagini intr-un site.




Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

11. Componentele de baza ale unei pagini web: antet, A22. Identificare a paginii de start a aplicatiei web si a
continut, logo, meniu, subsolul paginii. principalelor componente ale ei;
12. Sisteme de navigare in aplicatia Web. A23. Enumerare a componentelor paginilor secundare a
o N aplicatiei web;
— Meniul orizontal de navigare. A24. Reprezentarea schematica a structurii logice aplicatiei Web.
— Meniul vertical de navigare. A25. Stabilirea etapelor de elaborare a machetei aplicatiei Web
—  Meniurile combinate. conform cerintelor tehnice.
) o A26. Stabilirea strategiilor de realizare a navigarii eficiente in
13. Prototipul aplicatiei Web. interiorul aplicatiei.
A27. Planificarea sistemelor de navigare in cadrul aplicatiilor
Web.
A28. Descrierea meniurilor de navigare: orizontale, verticale,
combinate, de paginare a informatiilor.
A29. Realizarea machetei paginii de start si a paginilor secundare
a aplicatiei Web.
A30. Elaborarea prototipului aplicatiei Web conform cerintelor
tehnice.
3. Designul aplicatiei Web.
UC3. Elaborarea design-ului 14. Metode de machetare. A31. Identificarea tipurilor de machetare a aplicatiilor web.
aplicatiei Web. 15. Cromatica culorilor in Web design. A32. Asigurarea echilibrului de culori in design-ul aplicatiei Web.
16. Aspectul tipografic al continutului textual. A33. Stabilirea cromaticii de culori a aplicatiei Web conform
17. Grafica in Web design. cerintelor tehnice.
18. Stiluri in Web design. A34. |dentificarea caracteristicilor aspectului tipografic al
. ) aplicatiei web.
19. Reguli de design.
A35. Identificarea elementelor grafice in aplicatiile Web.
A36. Selectarea formatelor grafice, audio sivideo ale aplicatiei
Web.
A37. Identificarea stilurilor moderne in web design.
A38. Respectarea regulilor de design ale aplicatiei Web.
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. v g A Contact direct
Unitati de invatare Lucrul
crt. Total Practici/
Seminar
1. |Cerinte tehnice si functionale ale aplicatiei 10 4 2 4
web
2. |Structura aplicatiei web 20 10 6 4
3. |Design-ul aplicatiei Web 30 16 7 7
Total 60 30 15 15
VII. Studiu individual ghidat de profesor
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat Modalitsti de Termfenl de
evaluare realizare

1.Cerinte tehnice si functionale ale aplicatiei web

Termeni de referinta ale aplicatiilor Web. |Proiect individual: Prezentarea Saptamana 5
Caietul de sarcini al aplicatiei proiectului
Web proprii.
4. Design-ul aplicatiei Web.
Interfata aplicatiei Web. Proiect individual. Prezentarea |Saptamana 13
Elaborarea prototipului prototipului

aplicatiei web proprii.

VIIIL. Lucrarile de laborator recomandate

Aplicatii de navigare in internet.

Identificarea aplicatiilor Web din perspectiva clasificarii dupa diverse categorii.

Elaborarea termenilor de referinta si a caietului de sarcini pentru o aplicatie Web.

Proiectarea structurii si interfetei aplicatiei Web.

Elaborarea prototipului unei aplicatii Web.




IX. Sugestii metodologice

Activitatile de predare-invatare in cadrul cursului “Planificarea aplicatiilor Web” se recomanda a fi desfasurate
intr-o sald echipata cu calculatoare, tabla interactiva, conexiune la Internet — pentru imbunatatirea instruirii
interactive. La lectiile practice si de laborator este necesar sa existe un numar de statii de lucru egal cu numarul
elevilor din clasa.

Platformele educationale online imbunatatesc calitativ procesul educational, conducand la Tnsusirea unor
procese de Tnvatare active si autonome, crescand interesului elevilor pentru instruire, crearea unor medii noi de
invatare. Astazi avem diverse platforme educationale care pot fi adoptate de cadrele didactice ca o alternativa
la procesul educational traditional, ce pot completa activitatea didactica la lectii, in mod special in cazul instruirii
la distanta.

in vederea eficientizarii procesului instructiv-educativ la distantd al acestui curs se propune crearea cursului
electronic pe platforme e-learning, precum Moodle, Platforma Ael (Advanced elearning), Google Classroom
etc. si utilizarea aplicatiilor de comunicare sincrona la lectii cum ar fi: Google Meet, Scype, Zoom, Jitsi etc.

Volumul si varietatea continutului materiei de studiu impun utilizarea unor diverse metode, mijloace si tehnici
didactice in procesul de instruire. Pentru o mai buna orientare strategiile didactice utilizate in procesul didactic
pot fi clasificate astfel:

- Jocuri de rol si simulare.

- Studii si cercetare.

- Tehnici pentru dezvoltarea gandirii critice.

- Exercitii si probleme.

Metoda studiul de caz valorifici o situatie reald care se analizeaz si se rezolva. Tn procesul de planificare a unei
aplicatii web apar situatii cand este necesar de a prezenta elevului aplicatii deja elaborate. Avantajul metodei,
constd n faptul c3 fiecare elev isi va aduce aportul la analiza aplicatiei web. Tn utilizarea acestei metode se
contureaza cateva etape:

1) Selectarea si prezentarea cazului.

2) Prelucrarea si conceptualizarea.

3) Structurarea finala a studiului.

Aceasta metoda se recomanda in cazul studierii unitatilor de Tnvatare: Cerinte tehnice si functionale a aplicatiei
Web; Structura aplicatiei Web; Designul aplicatiei Web.

Instruirea prin proiecte reprezintd o modalitate de instruire/autoinstruire gratie careia elevii, dar mai ales elevii
efectueaza o cercetare orientata spre obiective practice si finalizata intr-un produs ce poate fi o schita, o
prezentare, o culegere tematicd-informationala despre parti componente, un album cu imagini etc.

Aceasta metoda se recomanda pe parcursul studierii tuturor unitatilor de invatare, iar competentele formate
vor fi aplicate pentru proiectul individual elaborat in cadrul studierii unitatii de curs.

Procesul de studiu va deveni unul eficient daca va fi insotit de Portofoliul activitdtilor individuale al elevului. Se
recomand3, ca de-a lungul cursului, elevii s& mentind un portofoliu structurat in doua sectiuni. in partea | elevii
colecteaz si analizeaza informatii, stiri si inovatii in domeniul tehnologiilor web. in partea a Il elevii vor reflecta
asupra invatarii prin realizarea activitatilor practice si individuale propuse la fiecare unitate de invatare. Aceasta
sectiune a portofoliului ar trebui sa reflecte o colectie de experiente si activitati pe care elevii le-au realizat in
cadrul orelor de activitate individuala pe tot parcursul studierii unitatii de curs. Aceasta este o oportunitate
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pentru profesor de a personaliza procesul de studiu si de a colecta produsele activitatii individuale ale elevului,
deoarece acestea reflecta interesele, abilitatile si experientele specifice de invatare ale fiecarui elev. Produsele,
care vor fi prezentate Tn aceasta sectiune pot fi foarte variate — rezolvari de probleme, analize, studii de caz,
sarcini realizate pe teren/comunitate, interviuri, cercetari de piata s.a.

Metodele recomandate pentru fiecare din unitatile de Tnvatare sunt prezentate in tabelul de mai jos.

Nr. Metodele de invatare recomandate
Unitatea de invatare
crt. Prelegeri Practica Individual
1. |Cerinte tehnice si functionale ale  |Expunerea. Asaltul de idei. |Elaborarea de
aplicatiei web Demonstratia. |Descoperirea. | Proiecte.
Demonstratia. | Problematizarea. | Activitati
Elaborareade | Creative.
proiecte.

2. |Structura aplicatiei Web. Studiul de caz. |Modelarea. Elaborarea de
Conversatia Simularea. proiecte.
euristica. Problematizarea. ACtiVitéU
Demonstratia. |Elaborareade | Ccreative.

interfete.

3. | Designul aplicatiei Web. Descoperirea. Problematizarea. | Modelarea.
Asaltul de idei. |Metodele de Elaborarea de
Demonstratia_ simulare. proiecte.

Elaborarea Activitati
designului. creative.

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback continuu, fapt ce va
permite corectarea operativda a procesului de Tnvatare, stimularea autoevaluarii si a evaludrii reciproce,
evidentierea succeselor, implementarea evaluarii selective sau individuale.

Axarea procesului de invatare-predare-evaluare pe competente presupune efectuarea evaluarii pe parcursul
intregului proces de instruire. Evaluarea continua va fi structuratad in evaluari formative si evaluari sumative
(finale) ce tin de interpretarea creativa a informatiilor si de capacitatea de a rezolva situatiile de problema.

Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaluarile, cadrul didactic va aduce la cunostinta
elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de notare) si conditiile de realizare a
fiecarei evaluari.

Probele de evaluare pot fi organizate in scris, oral, practic, combinat sau asistat de calculator.

Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive sunt prezentate in
tabelul de mai jos:
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Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Exercitiu rezolvat

intelegerea enuntului exercitiului.
Corectitudinea formularii ipotezelor.
Corectitudinea rationamentelor.
Corectitudinea testarii ipotezelor.
Corectitudinea strategiei rezolutive.
Corectitudinea rezultatelor.

Modul de prezentare a rezultatelor.

Modul de interpretare a rezultatelor.

Problema rezolvata

intelegerea problemei.

Documentarea in vederea identificarii informatiilor
necesare in rezolvarea problemei.

Formularea si testarea ipotezelor.
Stabilirea strategiei rezolutive.

Prezentarea si interpretarea rezultatelor.

Proiect elaborat

Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera
unitar si coerent, logic si argumentat tema propusa.

Completitudinea proiectului - felul in care au fost
evidentiate conexiunile si perspectivele
interdisciplinare ale temei, competentele si abilitatile
de ordin teoretic si practic si maniera in care acestea
servesc continutului stiintific.

Elaborarea si structura proiectului - acuratetea,
rigoarea si coerenta demersului stiintific, logica si
argumentarea ideilor, corectitudinea concluziilor.

Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului,
bogatia si varietatea surselor de informare, relevanta
si actualitatea acestora, semnificatia datelor
colectate s.a.

Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce
proiectul in abordarea temei sau in solutionarea
problemei.

Rezumat oral

Expune tematica lucrarii in cauza.

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrarii supuse rezumarii.

Expunerea orala este concisa si structurata logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii
n cauza.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3
din textul initial.

Studiu de caz

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.
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Nr. Produse pentru o
“ . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei
e Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.
e Corectitudinea lingvistica a formularilor.
e Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.
e Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.
e Punereain evidenta a subiectului, problematicii si
formularea.
e Logica sumarului.
e Referinta la programe.
e Completitudinea informatiei si coerenta intre subiect
si documentele studiate.
e Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.
e Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.
e Capacitatea de analiza si de sinteza a documentelor,
adaptarea continutului.
e Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.
e Personalizarea (sa nu fie lucruri copiate).
e Aprecierea critica, judecata personala a elevului.
e Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.
e C(Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.
e Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.
e Corectitudinea lingvistica a formularilor.
e Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.
6. | Test electronic rezolvat e Scorurilor insumate n corespundere cu baremul de
corectare, in baza criteriilor de evaluare specifice
itemilor electronici, care sunt inclusi in test.

n calitate de produse pentru evaluarea competentelor profesionale se vor folosi:

- caiete de sarcini cu cerintele tehnice fata de aplicatiile web elaborate;

- prototipul aplicatiei web elaborat cu instrumente de prototipare;

Criteriile pentru evaluarea studiului individual este prezentata in tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru masurarea e e
. Criterii de evaluare a produselor
crt. competentel
1. | Caietul de sarcini al aplicatiei Web e Informatii generale despre proiect
elaborate (denumirea si scopul aplicatiei web,

publicul tinta).
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Nr.
crt.

Produse pentru masurarea
competentei

Criterii de evaluare a produselor

Structura site-ului (schema bloc,
macheta paginii se start, machetele
paginilor secundare).

Continutul paginii web (antetul paginilor,
subsolul paginilor, continutul paginilor,
sistemul de navigare).

Cerinte functionale (versiuni lingvistice,
module).

Design-ul continutului (metoda de
machetare, tipografica, imagini, stilul
aplicatiei web).

Prototipul aplicatiei Web

Gradul de redarea esentei aplicatiei web.
Relevanta elementelor grafice utilizate.

Consistenta modului de amplasare a
elementelor grafice pentru prezentarea
interfetei, sistemului de navigare etc.

Creativitatea si originalitatea.

Originalitatea pozitionarii componentelor
in corelare cu redarea mesajului
aplicatiei web.

Corectitudinea reprezentarii legaturilor
dintre componentele aplicatiei web.

Impactul vizual si comunicativ.

Evaluarea rezultatelor invatarii unitatii de curs Planificarea aplicatiilor Web se recomanda sa fie
asistat de calculator compus din doua probe:

(nivel cunoastere si intelegere functionala);

de catre elev in timpul stabilit pe platforma educationald/email (nivel integrare/solutionare a

Proba teoretica — un test generat din banca de itemi al cursului cu minim 30 intrebari in 40 min

Proba practica —aplicatie practica, studiu de caz, prototip, etc., care vor fi rezolvate si incarcate

problemelor.

Componenta probelor de evaluare a rezultatelor invatarii:

v' Matricea de specificatii — instrument utilizat pentru selectarea numarului si tipurilor de itemi

in functie de complexitatea competentelor specifice supuse evaluarii.

v

Moodle)/document ce contine itemi si informatii referitoare la cotarea acestora, care va fi

distribuit elevilor.
v

Testul propriu-zis (continutul testului) — test electronic(generat din banca de itemi

Baremul de corectare — document ce contine schemele de cotare si informatii referitoare la

convertirea punctelor in note a probei de evaluare scrisa.

v’ Sarcina practicd — contine descrierea detaliatd a unor sarcini practice pe care trebuie s3 le
efectueze elevul, care pot fi: aplicatie practica, problema, studiu de caz, fise, tabele, scheme

etc.
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v’ Fisa de evaluare — contine criteriile si indicatorii de evaluare, destinat examinatorului prin care
evalueaza sarcinile practice realizate de elev.

n scopul simplificarii procesului de elaborare a probelor teoretice, itemii vor fi grupati pe trei nivele
cognitive, care reprezinta, de fapt, cele sase nivele ierarhice ale capacitatilor cognitive ale taxonomiei
lui Bloom-Anderson:

» Nivelul cognitiv 1: Cunoastere — memorarea si reproducerea informatiei.

> Nivelul cognitiv 2: intelegerea functionald — intelegere si aplicare.

» Nivelul cognitiv 3: Solutionarea problemelor —analiza, sinteza si evaluare.

Nivelele cognitive ale matricei de specificatii includ: (1) Cunoastere, (2) intelegere functionald si (3)
Solutionare de probleme.

Matricea de specificatii reprezinta un instrument tabelar ce ghideaza si faciliteaza procesul de selectare
a numarului si tipurilor de itemi in functie de complexitatea competentelor profesionale cognitive,
nivelul de stapanire a carora este supus evaluarii.

La stabilirea valorii concrete a numarului de itemi ai testului/proba teoretica vor fi luati in considerare
urmatorii factori:

e timpul alocat rezolvarii testului;

e numarul de competente specifice si nivelul de stapanire a carora este supus evaluarii;

e nivelul pregatirii elevilor pentru care este destinata proba teoretica.
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Xl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

Pentru orele teoretice

Tabla interactiva sau proiector

Pentru orele de laborator

Laborator de informatica care asigura fiecarui elev un

calculator.

Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi ale
calculatorului

Procesor: 2 GHz

Memorie operativa: 4 GB
Unitate de stocare: 500 GB
Retea: Ethernet, 100 Mbps

Software

Sistem de Operare Microsoft Windows, Linux.

Browser: Chrome, FireFox, Internet Explorer.
Instrumente on-line: moqups.com.
Instrumente of-line: Pencil.

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Nr.
crt.

Locul in care poate fi

Denumirea resursei consultatad/ accesata/

procuraté resursa

Numarul de exemplare
disponibile

1. Sabin Buraga, Proiectarea siturilor Web — Biblioteca

editia a doua, Polirom, lasi, 2005

2. Utilizare instrument pentru crearea Internet

prototipului site-ului Web moqups.
https://classic.moqups.com/help/

3. Reglementari tehnice in domeniul IT. Internet

http://www.mtic.gov.md/ro/legislatie

4, The Mozilla Learning Network. Internet

https://learning.mozilla.org

5. Unelte pentru dezvoltatori Web. Internet

https://developer.mozilla.org/ro/docs/Tools
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