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I. Preliminarii

Curriculumul modular Proiect IV este un document normativ si obligatoriu ce face
parte din componenta disciplinelor de specialitate, ce contribuie la formarea
profesionald a designerilor in Tnvatamantul profesional tehnic postsecundar si este
obligatoriu pentru elevii cu profil de instruire la specialitatea Design Interior.

Unitatea de curs este orientata in formarea la elevi a unei culturi de creare spatial-
artisticd, a carei valori principale sunt competentele de proiectare si decorare artistica
a interiorului. Include 90 de ore, dintre care 45 de ore constituie contact direct si 45 de
ore lucrul individual. Acest modul se studiaza in anul Ill, in semestrul VI de studii.
Evaluarea finala - examen.

Scopul studierii acestui modul Proiect IV constd in formarea si dezvoltarea
competentelor profesionale specifice de proiectare si decorare artistica a interiorului, de
cercetare si analiza a proceselor, conceptiilor si teoriilor in domeniul artelor plastice si
designului interiorului; de familiarizare al elevilor cu diverse metode si principii de
proiectare a spatiului interior, cu tehnicile, normativele de proiectare si decorare
artistica. Curriculumul actual difera, prin concept si continut de documentele anterioare,
deoarece prin el se proiecteaza o noua viziune asupra disciplinei cu axare spre
producere — creare de valori si o renovare a modelului didactic de predare - invatare -
evaluare.

Modulul Proiect IV contribuie la dezvoltarea capacitatilor proactive si creative ale
viitorilor designeri de interior.

Modulul are un caracter interdisciplinar pronuntat, presupunand integrarea
cunostintelor si experientelor acumulate anterior la disciplinele/module: Desen,
Pictura (componenta liceala), F.05.0.012 Compozitia V, S.01.0.018 Desen tehnic si
geometria descriptivd, S.02.0.019 Perspectiva, S.04.0.021 Proiect Ill.

Il.  Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Studierea modulului Proiect IV va contribui la formarea si dezvoltarea de competente
ce corespund nivelului patru de calificare profesionale specifice calificarii in cauza.
Tnsusirea de catre elevi a conceptelor de bazd: acumularea cunostintelor teoretice,
urmata de o formare profesionald in domeniul artelor plastice si designului, dublate
de acumularea aptitudinilor si deprinderilor necesare pentru activitatea de creatie, vor
ajuta elevii sa atinga in practica scopurile trasate, sa constientizeze ca orice problema
poate avea mai multe solutii de rezolvare.

Dupa studierea acestui modul, elevul va fi capabil sa expuna argumentat idei concrete,
sa posede o gandire logica si analitico — comparativa, va fi capabil sa creeze,
perfectand simtul spatiului, a proportiei, a formei, a culorii. Modulul va contribui la
formarea simtului responsabilitatii pentru crearea proiectelor artistice si realizarea lor
practica, respectarea disciplinei in munca, tendinta spre corectitudine in procesul
elaborarea proiectelor.
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Competentele formate si dezvoltate in cadrul acestui modul vor fi necesare pentru
studierea unitatilor de curs orientate spre proiectarea si decorarea interiorului a
obiectelor cu un nivel de complexitate mai Tnalt Proiect V, Proiect VI, proiectul de
diploma. De asemenea, ele vor fi utile in viitoarea activitate profesionala a
decoratorului de interioare, Tn special, in ocupatiile din domeniul de proiectarea si
rezolvare artistica a interiorului.

lll. Competente profesionale specifice modulului

CS1. Proiectare artistica a unui spatiu interior de alimentatie publicd dupa un plan real
CS2. Crearea designului in interior
CS3. Redarea interiorului spatial - volumetric

IV. Administrarea modulului

_ Numarul de ore ® o o
5 §5 | 3¢
2 Contact direct S S =
[} . = © e
£ Total ; ey ] g 2
& Prelegeri Pract.lca/ individual § S 2 ;
Seminar
c
<))
VI 90 6 39 45 £ 3
xX
w
V. Unitatile de invatare
Unitati de iua . . eu
T Unitati de continut/Cunostinte Abilitati
competenta

1. Proiect artistic al unui spatiu interior de alimentatie publica dupa un plan existent

UC1. 1.1. Proiect artistic al unui Al. Colectarea si selectarea materialului
Proiectarea spatiu interior de alimentatie necesar privind proiectarea artisticd a
artls'tlc_a a uhU| pu.bllca, dupa un plan conceptului

spatiu interior existent: cafe-bar, restaurant.

) . A2. Analiza si interpretarea datelor si
de alimentatie | 60-150 m2

publica dupd un | « Cerintele specifice ale unui

plan real spatiu de destinatie
publica alternative, pentru alegerea destinatiei

informatiei din surse bibliografice, din
contexte profesionale concrete si

conceptului si locului de situatie

1.2. Proiectarea planului cu A3. Proiectarea planului initial
dimensiuni A4. Conceperea inventiei
* Predarea dimensiunilorsi |A5. Dezvoltarea ideilor

standardelor functionale A6. Studierea standardelor ergonomice si
* Standardele ergonomice constructive
si constructive

5/14




1.3. Planificarea obiectului

Dezvoltarea inventiei in
plan

Zonarea interiorului dupa
destinatie

A7. Propunerea inventiilor
A8. Realizarea schitelor
A9. Reamenajarea interiorului

A10.Respectarea cerintelor legate de
specificul obiectului

1.4. Designul interiorului

All.Inventarea designului interior

A12.Rezolvarea ergonomica a spatiului
A13.Amenajarea ergonomica a interiorului

2. Concepte, solutii creative ale designului interiorului

uca.
Crearea
designului in

2.1 Dezvoltarea estetica si
decorativa a interiorului

Combinatii cromatice
Psihologia si influenta

Al14.Decorarea interiorului
A15.Propunerea combinatiilor cromatice
in corespundere cu specificul

interior Lo ) obiectului
culorilor in interior
A16.Crearea relatiilor de culori in interior
2.2 Planul pardoselii cu A17.Studierea materialelor constructive
specificarea materialelor A18.Armonia intre materiale
2.3 Compozitia proiectului in A19. Asamblarea corecta a planselor
format A20. Organizarea compozitionald a
* Amplasarea elementelor elementelor proiectului in format
proiectate pe planse A21. Proiectarea interiorului
* Proiectare constructiva
2.4 Proiectarea perspectivelor [A22. Cunoasterea tipurilor de
perspective
A23. Aplicarea regulilor de construire a
perspectivelor
A24. Proiectarea perspectivelor
2.5 Proiectarea planului A25. Studierea si selectarea surselor de
tavanului cu sursele de iluminare
iluminare. Tipuri de tavane A26. Designul tavanului
A27. Reprezentarea grafica a tavanului
2.6 Proiectarea sectiunilor A28. Rezolvarea constructiva a
sectiunilor
A29. Aplicarea standardelor ergonomice
n sectiuni
A30. Modelarea artistica a interiorului in
sectiuni
A31. Rezolvarea grafica si cromatica a
decorului in sectiune
3. Interiorul spatial - volumetric
ucCs. 3.1 Proiectarea axonometriei |A32. Planificarea imaginii axonometrice
Redarea A33. Proiectarea planului bidimensional
interiorului A34. Ridicarea inaltimilor in axonometrie
spatial - 3.2 Macheta interioruluiin A35. Machetarea interiorului
volumetric

scara si rezolvarea ei cromatica

A36. Rezolvarea cromatica a machetei

A37. Combinarea de materiale pentru
efectuarea machetei
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore

N Unitati de invatare Contact durect- Lucrul
crt. Total . Practica/ . e
Prelegeri . individual
seminar
1. Proiect artistic al unui spatiu
interior de alimentatie publica, 32 4 12 16
dupa un plan existent
1.1 Proiect artistic al unui spatiu
interior de alimentatie publica,
dupa un plan existent: cafe-bar,
restaurant. 60-150 m2 9 2 3 4
» Cerintele specifice ale unui
spatiu de destinatie publica
* Analiza spatiului
1.2 Proiectarea planului cu
dimensiuni
* Predarea dlmen5|u‘n|Ior Si 9 ) 3 4
standardelor functionale
» Standardele ergonomice
si constructive
1.3 Planificarea obiectului
* Dezvoltarea inventiei in plan
. . . o 7 - 3 4
e Zonarea interiorului dupa
destinatie
1.4 Designul interiorului 7 - 3 4
2. Con'cepte,. ?0|ut!l creajclve ale 38 5 18 18
designului interiorului
2.1 Dezvoltarea estetica si
decorativa a interiorului
e Combinatii cromatice 8 1 3 4
* Psihologia si influenta
culorilor in interior
2.2 | Planul pardoselii cu specificarea 5 i 3 2
materialelor
2.3 | Compozitia proiectului in format
. Amplasarea elementelor 8 1 3 a
proiectate pe planse
* Proiectare constructiva
2.4 | Proiectarea perspectivelor 7 - 3 4
2.5 | Proiectarea planului tavanului cu
sursele de iluminare. Tipuri de 5 - 3 2
tavane
2.6 | Proiectarea sectiunilor 5 - 3 2
3. Interiorul spatial - volumetric 20 - 9 11
3.1 | Proiectarea axonometriei 9 - 4 5
3.2 | Macheta interiorului in scara
optimala sirezolvarea ei 11 - 5 6
cromatica
Total 90 6 39 45
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VII.

Studiu individual ghidat de profesor

Materii pentru studiul
individual

Produse de elaborat

Modalitati de
evaluare

Termeni de
realizare

1. Proiect artistic al un

ui spatiu interior de alime

ntatie publica dupa un plan existent

1.1 Proiecte artistice. Studiu de caz, referat. Prezentarea Saptamana 1-2
Studiul interiorului. Conceperea inventiei, studiului/
schite. referatului
1.2 Ergonomia interiorului. | Studiu de caz, Prezentarea Saptamana 3-4
Proiectarea si Colectarea si cercetarea | studiului/
elaborarea informatiilor/datelor mapa A4
documentatiei de importante in vederea
proiect desfasurarii procesului

de proiectare

Structurarea
materialului in mapa A4

2. Concepte, solutii creative ale designului interiorul

ui

2.1 Planificare, decorarea
interiorului. Designul

interiorului.

Studiu de caz, referat

Prezentarea
studiului/
referatului

Saptamana 5-6

3. Interiorul spatial - volumetric

3.1 Proiectarea spatiului Proiectul interiorului Prezentarea Sdptamana 7-10
interior de alimentatie proiectului
publica.
3.2 Macheta Macheta Prezentarea Sdptamana 11-15
machetei

VIII.

Lucradrile practice recomandate

Tema: Proiect artistic al unui spatiu interior de alimentatie publica dupa un plan
existent: cafe-bar, restaurant, suprafata totald 60 - 150 m?2.

Cerinte spre indeplinire:

Lucrarea practica va fi efectuata in forma de proiect pe 3-4 planse formatul 550x750mm
/600x900mm. Proiectul prevede rezolvarea artistica a spatiului, cu decorarea stilistica a

interiorului si amplasarea ergonomica a elementelor de mobilier, utilajelor, obiectelor

sanitare. Designul interiorului.

Scara se alege in functie de specificul obiectului.
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Nr. Lucrdri practice N:,'rse
1. Plan cu dimensiuni 2
2. Schite. Inventii. Dezvoltari 4
3. Planul interiorului rezolvat. Designul 4
4. Planul pardoselii cu specificarea materialelor 3
5. Planul tavanului cu sursele de iluminare 3
6. Sectiuni/desfasurate 3
7. Imagine axonometrica 4
8. Macheta interiorului 5
9. Perspective 3
10. | Elemente constructive si de decor 3
11. | Proiectarea de stil a interiorului, rezolvare cromatica 3
12. | Descrierea proiectului (Rezumat) 2
Total 39

IX. Sugestii metodologice

Elementele de baza ale Curriculumului sunt competentele specifice ce trebuie formate
si dezvoltate in procesul de formare profesionald. Acestea vor fi formate prin
organizarea eficienta a procesului de instruire, cu respectarea a doua conditii:
organizarea bine structurata a activitatilor si selectarea potrivita a metodelor de
instruire.
1. Organizarea activitdtilor. Pentru buna desfasurare a procesului didactic ambii
participanti necesita de a-si organiza eficient activitatile. Nivelul de formare a
competentelor profesionale depinde in mare mdsura de modul cum sunt organizate
acestea. In aceastd ordine de idei, In procesul de organizare a activitatilor se vor
asigura:

- centrarea pe elev;

- conditii optime pentru buna colaborare dintre elev si profesor;

- un set de procese care duc la imbunatatirea relatiilor dintre parti;

- un nivel de implicare a partilor actionand in baza unor reguli si actiuni
prestabilite;

- antrenarea elevilor in receptarea si sesizarea valorilor artistice autentice;
- valorificarea materialelor si tehnicilor de art3;
- Tnvatarea prin descoperire, etc.

2. Selectarea adecvatd a metodelor de instruire. Se recomanda utilizarea metodelor de
instruire precum: simularea si modelarea, problematizarea, studiul de caz, etc.

Simularea si modelarea. Simularea este utilizata pentru prezentarea la faza initiala a
unor concepte, oferind posibilitatea de ghidare a activitatii elevului in baza de situatii
practice. Prin intermediul acestei metode se pot reda, prin analogie, diverse situatii,
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rationamente, care pot sa reprezinte relatii dintre obiecte, fenomene, procese etc.

Aceastd metodd se recomandd pentru predarea — invdtarea - evaluarea unitdtii de

continut: Proiect artistic al unui spatiu interior de alimentatie publicd dupd un plan

existent: cafe-bar, restaurant 60 - 150 m>.

Problematizarea mai poate fi denumita si predare prin rezolvare de probleme sau

predare productiva de probleme. Conform acestei metode instruitul este pus in fata

unor dificultati create in mod deliberat, prin depasirea carora invata ceva nou. Punctul

forte al metodei il constituie situatia - problema. Din aceasta cauza este necesar de a

formula corect situatia de problema. La crearea situatiei de tip problema se va tine cont

de urmatoarele caracteristici:

A. Situatia trebuie sa prezinte o dificultate pentru instruit, iar pentru a gasi solutia,
acesta se va confrunta cu efort de gandire;

B. Situatia trebuie sa prezinte interes, astfel incat acesta sa actioneze spre a rezolva
problema;

C. Situatia trebuie sa orienteze activitatea instruitului spre a rezolva problema si de al
cointeresa pe acesta de a dobandi noi cunostinte.

D. Rezolvarea situatiei nu va fi posibila fara a apela la resursele recent dobandite.

Prin intermediul situatiei de problema creatd, instruitul este cointeresat de a studia,

analiza si a participa la rezolvarea problemei. Aplicarea acestei metode presupune

parcurgerea a patru etape:

1. Formularea problemei — este descrisa situatia problema, explicarea, dupa
necesitate a diferitor puncte cheie, care ar permite instruitului sa perceapa
problema;

2. Studierea problemei — se lucreaza in mod independent, sunt reactualizate anumite
resurse;

3. Determinarea solutiei —in cadrul acestei etape sunt pregatite resursele necesare, se
descopera mijloacele care duc la rezolvarea problemei si este analizat modul de
aplicare a acestora in determinarea solutiei;

4. Obtinerea rezultatului final — se analizeaza rezultatul obtinut si formate anumite
concluzii.

Aceastd metodd se recomandd pentru predarea — invdtarea - evaluarea unitdtii de

continut: Proiect artistic al unui spatiu interior de alimentatie publicd dupd un plan

existent: cafe-bar, restaurant 60 - 150 m2

Metoda studiul de caz valorifica o situatie reald care se analizeaza si se rezolva. Asa

cum problemele rezolvate in stilul orientat pe obiecte au un grad sporit de dificultate,

sunt cazuri cand este necesar de a prezenta elevului probleme deja rezolvate.

Avantajul metodei, consta in faptul ca fiecare dintre elevi isi va aduce aportul la analiza

si rezolvarea problemei. in utilizarea acestei metode se contureazi cateva etape: 1)

Selectarea si prezentarea cazului; 2) Organizarea etapelor de lucru; 3) Prelucrarea si

conceptualizarea; 4) Structurarea finala a studiului. Aceastd metodd se recomandd

pentru predarea — invdtarea - evaluarea unitdtii de continut: Proiect artistic al unui
spatiu interior de alimentatie publicd dupd un plan existent: cafe-bar, restaurant 60 -

150 m2
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Toate demersurile metodologice la unitatea de curs Proiect 1V, vor fi selectate in
dependenta de continuturile tematice, in scopul asigurarii feedback - ului, precum si de
exemplificarea pe creatiile diversilor designeri a demersurilor intentionate:

Metode de predare-invatare

Nr. Unitati de invatare Metode de predare Metode de invatare
1. Proiect artistic al unui | * Explicatia; e Explorarea surselor informationale.
spatiu interior de » Demonstrarea; » Metoda lucrarilor practice

alimentatie publica
dupa un plan existent

* Brainstorming; ¢ Observarea
* Problematizarea; ¢ Metoda lucrarilor practice

* Algoritmizarea; e Crearea inventiilor de interior
* Sinteza
2. Concepte, solutii * Demonstrarea; * Investigatia personala
creative ale designului | « Djalogul dirijat; » Experimentul
interiorului * Instructajul; + Tnvéatarea prin descoperire
* Studiul de caz ¢ Crearea inventiilor de interior
* Algoritmizarea; e Prelucrarea imaginilor
e Structurarea informatiei
3. Interiorul spatial - * Explicatia; * Explorarea surselor informationale
volumetric * Problematizarea; + TInvatarea prin descoperire
* Clustering; ¢ Organizarea experimentelor
e Algoritmizarea; ¢ Metoda lucrarilor practice
* Demonstrarea; e Crearea inventiilor de interior

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Axarea procesului de invatare — predare — evaluare pe competente presupune
efectuarea evaludrii pe parcursul intregului proces de instruire. Evaluarea activitatii
artistico — plasticd a elevelor va urmari cercetarea dezvoltarii elevului la modulul
Proiect 1V la nivel de cunostinte, abilitati si atitudini. Se propun urmatoarele tipuri de
evaluare: evaluarea initialda, evaluarea continua, evaluarea formativa si sumativa.
Evaluarea initiala va fi realizata la Tnceputul cursului cu scopul diagnosticarii nivelului
de pregatire a elevilor la modulul Project IV. Evaluarea continuda contine toate
strategiile practicate de profesor la clasa, incluzand atat evaluarea formativa cat si
evaluarea sumativa. Evaluarea formativd va fi realizata pe intregul parcurs didactic si
va viza decalajul dintre progresia invatarii scolare si cerintele programei curriculare,
avand functie informativa. Evaluarea formativa se va realiza prin diverse metode
traditionale: observarea comportamentului elevului la lectie, analiza rezultatelor
activitatii elevilor, chestionare orala, probe practice. Evaluarea sumativa va fi realizata
la finele unitatilor de invatare, avand functie de constatare a nivelului atins. Semestrul
in care se va studia modulul dat, va include activitati de evaluare sumativa a
competentelor dobandite de elevi, stabilite de proiectul didactic de lunga durata, in
formd de viziondri. Tn cadrul predarii modulului Proiect IV se vor evalua atat
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competentele profesionale a elevilor de insusire a limbajului artistico — plastic cat si
abilitatile practice de realizare a diverselor sarcini practice.

Domenii evaluate:
1. Cognitiv: limbaj artistic, notiuni elementare din teoria si istoria designului interior,
etapele principale si regulile de realizare a unui proiect in domeniul designului,
raportul detaliu - ansamblu in cadrul proiectului, modalitati de structurare a
suprafetelor prin redarea materialitatii, raporturi valorice in perceptia vizuala a formei;
2. Psihomotor: tehnici de lucru cu diverse materiale si instrumente specifice designului
interior, modalitati de utilizare a instrumentelor si materialelor in procesul realizarii
lucrarilor practice la proiect;
3. Afectiv: manifestarea interesului fata de Unitatea de curs Proiect V, demonstrarea
curiozitatii si interesului in procesul lucrului practic.
Tn calitate de produse pentru masurarea competentei vor fi:

- schite;

- exercitii de scurta durata;

- cautdri compozitionale in interior;

- exercitii de generare a elementelor de limbaj si de armonizare a rolului

acestora, pe suprafata plastic3;

- exercitii de compunere a suprafetei, cu ajutorul elementelor de limbaj;

- exercitii de studiu al formelor si al proportiilor;

- exercitii de expresivitate a formelor si a volumelor

Modalitatile de structurare a produselor pentru masurarea competentei si criteriile lor
de evaluare se prezinta in forma de tabel:

Nr. Produse pentru masurarea S
. Criterii de evaluare a produselor

crt. competentei
1. | Plan cu dimensiuni. * Documentarea in vederea identificarii informatiilor

Schite. Inventii. Dezvoltsri necesare in rezolvarea problemei.

Planul interiorului rezolvat. Validitatea proiectului - gradul in care acesta

Designul. acopera unitar si coerent, logic si argumentat tema
4. | Planul pardoselii cu specificarea propusa.

materialelor. Completitudinea proiectului - felul in care au fost
5. | Planul tavanului cu sursele de evidentiate conexiunile si perspectivele

iluminare. . s . .

— - interdisciplinare ale temei, competentele si
6. | Sectiuni/desfasurate. v . - .
y — abilitatile de ordin teoretic si practic
7. | Imagine axonometrica. . . .
Elaborarea si structura proiectului - acuratetea,

8. | Macheta interiorului. rigoarea si coerenta tematicii abordate, logica si
9. | Perspective. argumentarea ideilor, corectitudinea concluziilor.
10. | Elemente constructive si de Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce

decor.
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11. | Proiectarea de stil a proiectul Tn abordarea temei sau in solutionarea
interiorului, rezolvare problemei.

cromatica. ¢ Calitatea materialului folosit in realizarea machetei
» Stabilirea strategiei rezolutive.

* Prezentarea si interpretarea rezultatelor

12. | Referat ¢ Corespunderea referatului temei.

* Profunzimea si completitudinea dezvoltarii temei.
* Adecvarea la continutul surselor primare.

* Coerenta si logica expunerii.

» Utilizarea dovezilor din sursele consultate.

* Gradul de originalitate si de noutate.

* Nivelul de eruditie.

¢ Modul de structurare a referatului.

» Justificarea ipotezei legate de tema referatului.

* Analiza in detaliu a fiecarei surse de documentare.

13. | Rezumat oral * Expune tematica lucrarii in cauza.

Descrierea proiectului » Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona
mesajul lucrarii supuse rezumarii.

e Expunerea orala, concisa si structurata logic.

* Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii
in cauza.

14. | Studiul de caz e Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

* Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse,
argumentarea acestora.

» Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse
pentru rezolvarea adecvata a cazului analizat.

* Corectitudinea lingvistica a formularilor.

* Punerea in evidenta a subiectului, problematicii si
formularii.

* Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.

* Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.

* Capacitatea de analiza si de sinteza a
documentelor, adaptarea continutului.

* Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.

* Personalizarea.

* Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studiu

Tn procesul de studii a unitatii de curs Proiect IV, orele teoretice si orele practice se vor
desfasura in atelierele de creatie cu conditii ergonomice: tabla de desen, mese de
proiectare pentru fiecare elev, scaune, calculator dotat cu softuri necesare, conectarea
la Internet, proiector. Atelierele vor fi amenajate pentru cel mult 15-16 elevi.
Mijloace de invdtdmdant:
Obiectuale: Machete, mostre de finisaj si de constructii, etc.
Figurative:
a) Reprezentdri grafice: desene, exemple de lucrari grafice, imagini din carti,
postere, reviste, etc.
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b) Reprezentari grafice complete: compozitii de curs, elaborate de specialisti, etc.

Reprezentari audio-vizuale:

a) Reprezentari video: filme aferente specialitatii, video tutoriale, prezentari

Power Point, etc.

b) Mixte: carti de specialitate, reviste de specialitate, indrumari metodice, ghiduri

practice

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

NF Locul in care poate fi Numarul de
crt' Denumirea resursei consultatd / accesata / | exemplare
) procurata resursa disponibile
1. H. Becker - Decorate, Chronicle books, 2011 Electronic / biblioteca
2. Neufert - Manualul arhitectorului, editura . _
Alutus 2004 Electronic / biblioteca
3. Papanek Victor - Design pentru lumea reala, . _—
editura Tehnica Bucuresti, 1997 Electronic / biblioteca
4. . MaHepo, MapTuH 3enHuK - OCHOBbI
3ProHOMMKK. YenoBsek, NPOCTPAHCTBO,
NHTepbep. CNpaBoOYHMK MO NPOEKTHbIM Internet
Hopmam., Mocksa, Actpenb-ACT, 2006
http://arch-grafika.ru/news/1/2010-07-06-865
5. M. A. Po3eHcOH - OCHOBbI TEOPUM AN3alHa, . .
"MuTep" 2006 Electronic / biblioteca
6. HaTtanbAa MuTuHa - Kak oTKpbITb CBOE Aeno -
[Oun3aiH nHTepbepa - 000 «AnbnuHa Electronic / biblioteca
MNabnuwep» 2013
7. C. mea'\lmnos - OcHoBbl [Jn3ainHa, "Hosoe Electronic / biblioteca
3HaHue" 1999.
8. TumoTn Camapa - CTpyKTypa AnsaliHa. Electronic / biblioteca
CtunbHoe pykoBogcTeo "PUM-XonamHr'2008
9. | TumoTn Camapa - IBostOuMA Am3aitHa. OT . I
El I
Teopuu K npakTtmke "PUM-XonamHr'2009 ectronic / biblioteca
10. | WepswuH . - KpeatnsHaa mactepckan 80

TBOPYECKUX 3a4a4 guM3anHepa - "Mutep" 2013

Electronic / biblioteca
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