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Aprobat la Consiliul National pentru Curriculum (procesul verbal nr.22 din 5 iulie 2019)
PRELIMINARII

Curriculumul la disciplina Stiinte, alaturi de manualul scolar, ghidul metodologic, softuri
educationale, etc. face parte din ansamblul de produse/ documente curriculare si reprezintd o
componenta esentiala a Curriculumului National.

Elaborat in conformitate cu prevederile Codului Educatiei al Republicii Moldova (2014),
Cadrului de referinta al Curriculumului National (2017), Curriculumului de baza: sistem de
competente pentru invatamantul general (2018), dar si cu Recomandarile Parlamentului European
si a Consiliului Uniunii Europene, privind competentele-cheie din perspectiva invatarii pe parcursul
intregii vieti (Bruxelles, 2018), Curriculumul la disciplina Stiinte reprezinta un document reglator,
care are in vedere prezentarea interconexa a demersurilor conceptuale, teleologice, continutale si
metodologice, accentul fiind pus pe sistemul de competente ca un nou cadru de referinta al finalitatilor
educationale.

Curriculumul la disciplina Stiinte fundamenteaza si ghideaza activitatea cadrului didactic,
faciliteaza abordarea creativa a demersurilor de proiectare didacticd de lungd duratd si de scurta
durata, dar si de realizare propriu-zisa a procesului de predare-invatare-evaluare.

Disciplina Stiinte, valorificata in plan pedagogic in curriculumul dat, are un rol important in
formarea/ dezvoltarea personalitatii elevilor, in achizitionarea unor competente necesare pentru
invatare pe tot parcursul vietii, dar si de integrare intr-o societate bazata pe cunoastere.

In procesul de proiectare a Curriculumului la disciplina Stiinte s-a tinut cont de:

e abordarile postmoderne si tendintele dezvoltarii curriculare pe plan national si cel
international;

e necesitdtile de adaptare a curriculumului disciplinar la asteptarile societatii, nevoile elevilor,
dar si la traditiile scolii nationale;

e valentele disciplinei in formarea competentelor transversale, transdisciplinare si celor
specifice;

e necesitatile asigurarii continuitatii si interconexiunii dintre nivelele invatamantului general:
educatie timpurie, invatamantul primar, invatamadntul gimnazial si invatamantul liceal.
Curriculumul la disciplina Stiinte cuprinde urmatoarele componente structurale: Preliminarii,

Administrarea disciplinei, Repere conceptuale, Competente specifice disciplinei, Unitati de
competente, Unitati de continuturi, Activitati si produse de invatare, Repere metodologice de
predare-invatare-evaluare, Lista bibliografica. Curriculumul la disciplind include si finalitati la
finele clasei, care reprezintd competentele specifice disciplinei, manifestate gradual la etapa datd de
invatare, care au si functia de stabilire a obiectivelor de evaluare finala.

Totodatd, Curriculumul la disciplina Stiinte orienteaza cadrul didactic spre organizarea
procesului de predare-invatare-evaluare in baza unitatilor de invatare (unitati de competente — unitati
de continuturi — activitati de invatare).

Curriculumul la disciplina Stiinte are urmatoarele functii:

e de conceptualizare a demersului curricular specific disciplinei Stiinte;

e de reglementare si asigurare a coerentei dintre disciplina data si alte discipline din aria
curriculara, dintre predare-invatare-evaluare, dintre produsele curriculare specifice disciplinei
Stiinte, dintre componente structurale ale curriculumului disciplinar, dintre standarde si
finalitatile curriculare;

e de proiectare a demersului educational/ contextual (la nivel de clasa concreta);

e de evaluare a rezultatelor Invatarii etc.

Curriculumul la disciplina Stiinte se adreseaza cadrelor didactice, autorilor de manuale,
evaluatorilor, metodicienilor, altor persoane interesate.

Beneficiarul principal al acestui document este elevul (avand un statut specific in acest sens).



I. REPERE CONCEPTUALE

Disciplina Stiinte in clasa a V-a orienteaza spre continuarea studiului componentelor,
fenomenelor, proceselor si relatiilor din mediul inconjurdtor, incepute in clasele primare, prin
extinderea domeniilor propuse pentru studiu. Aceastd viziune curriculara asigura formarea premiselor
pentru studierea disciplinelor din gimnaziu: Biologie, Chimie, Fizica, Tehnologii.

Sistemul de competente in cadrul Curriculumului disciplinar la Stiinte este format din:

= Competente-Cheie/transversale, care sunt o categorie curriculara importanta cu un grad inalt
de abstractizare si generalizare, ce marcheaza asteptarile societdtii privind parcursul scolar si
performantele generale care pot fi atinse de elevi la incheierea scolarizarii. Ele reflectd atat
tendintele din politicile educationale nationale, precizate In Codul Educatiei (2014), cat si
tendintele politicilor internationale, stipulate in Recomandarile Comisiei Europene (2018).
Competentele-cheie/transversale se refera la diferite sfere ale vietii sociale si poartd un
caracter pluri-/ inter-/ transdisciplinar.

= Competentele specifice disciplinei deriva din competentele-cheie/transversale. Competentele
specifice se preconizeaza a fi atinse pana la finele clasei a V-a. Raportate la Stiinte, acestea
sunt vizate 1n cadrul celor trei competente specifice ale disciplinei, a unitatilor de competente,
a unitatilor de continut, a activitatilor de invatare si a produselor scolare recomandate.

= Competentele specifice disciplinei, fiind proiectate pentru tot parcursul clasei a V-a, repereaza
proiectarea de lungd duratd la disciplind. Proiectarea didacticd anuald a disciplinei se
realizeazd conform datelor din Administrarea disciplinei si tinand cont de Repartizarea
orientativa a orelor pe unitati de continut.

= Sistemele de unitati de competente sunt proiectate pentru o unitate de invatare, fiind
prevazute integral pentru evaluarea de tip cumulativ la finele respectivei unitéti de invatare si
selectiv — pentru evaluarea formativa pe parcurs. Aceste sisteme repereaza proiectarea
didactica a unitatilor de invatare si proiectarea didactica de scurtd durata.

= Sistemele de unitditi de competente sintetizate la finele clasei sunt prevazute pentru evaluarea
anuala.

»  Unitatile de continut constituie mijloace informationale prin care se urmareste realizarea
sistemelor de unitdti de competente proiectate pentru unitatea de invatare datd. Respectiv, se
vizeazd realizarea competentelor specifice disciplinei, dar si a celor transversale/
transdisciplinare. Unitatile de continut includ liste de termeni specifici disciplinei:
cuvinte/sintagme care trebuie sd intre in vocabularul activ al elevului la finalizarea respectivei
unitati de Tnvatare.

= Activititile de invdtare, proiectele STEAM si produsele scolare recomandate prezinta o lista
deschisa de contexte semnificative de manifestare a unitétilor de competente proiectate pentru
formare/dezvoltare si evaluare In cadrul unitatii respective de invétare. Cadrul didactic are
libertatea si responsabilitatea sa valorifice aceasta listd Tn mod personalizat la nivelul
proiectdrii si realizarii lectiilor, dar si sa o completeze in functie de specificul clasei concrete
de elevi, de resursele disponibile etc.

Domeniul Stiinte (OCDE), de directiile caruia ne-am condus in elaborarea prezentului
curriculum, implica folosirea informatiei in toate sferele activitatii umane, in cadrul careia
componentele esentiale ale unui proces de cognitie se bazeaza pe formulari de ipoteze ce
urmeaza sd fie validate practic. Aceastd abordare determind implicatiile activitatii de
investigare asupra mediului care, la nivel de clasa a V-a, vor viza aspecte precum:
identificarea cauzelor producerii anumitor fenomene, procese si abilitatea de a se manifesta
eficient si corect 1n situatii variate, cunoscute sau necunoscute, similare celor ce pot fi frecvent
intalnite 1n cotidian, iar domeniile de baza ale Stiintelor se vor profila prin:

e identificarea relatiilor cauzale ale fenomenelor, proceselor din natura,

e investigarea mediului inconjurator,
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e interpretarea datelor si faptelor cu utilizarea terminologiei specifice;
e transferul cunostintelor achizitionate si deprinderilor formate in cotidian.

Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE) si cadrul de evaluare PISA
capacitatea de a utiliza cunostintele achizitionate, de a identifica Intrebari si de a formula concluzii
bazate pe dovezi, in scopul de a intelege si de a ajuta adoptarea deciziilor cu privire la lumea naturala
si la schimbarile facute acesteia prin activitatea umana (OCDE, 2003).

Continuturile recomandate pentru disciplina Stiinte sunt raportate la principiile didacticilor
disciplinelor incluse in Stiinte (chimie; fizicd; biologie; tehnologie), luand in consideratie si
particularitatile de varsta ale copiilor: trecerea de la gandirea concret-intuitiva la gandirea ipotetico-
deductiva; abilitatea de a analiza, compara si a diferentia corelatiile abstracte si experientele;
dezvoltarea rationamentului analogic, care se bazeaza pe identificarea similitudinii dintre douad sau
mai multe lucruri.

Proiectarea curriculumului actual la Stiinte s-a axat pe respectarea urmatoarele principii:

e principiului stiintific, care sta la bazele Intelegerii fenomenelor naturii, dezvaluie cele
mai elementare si simple legaturi intre anumite fenomene ale naturii;
fapte concrete la generalizari, de la generalizari mai simple la generalizari complexe;

e principiul sistemic, care presupune conectarea cunostintelor noi cu cele anterioare, in
vederea largirii §i aprofundarii continue a cunostintelor;

e principiul abordarii integrate a continuturilor, care inseamna organizarea, punerea in
relatie a disciplinelor scolare cu scopul de a evita izolarea lor traditionald; stabilirea
clard a unor relatii convergente intre cunostintele stiintifice, deprinderile, atitudinile,
comportamentele elevului i experienta sa de viata.

e principiul etnografiei regionale, care orienteaza cadrul didactic la cunoasterea elevilor
cu obiectele si fenomenele naturii din localitatea data, apoi din cele mai indepartate;

e principiul ecologic, care presupune orientarea catre un comportament ecoresponsabil.

Disciplina Stiinte, clasa a V-a a fost construitd pe urmatoarele dimensiuni specifice:
» mediu inconjurator — totalitate componentelor, vii si nevii, dintr-un anumit loc,
cu care un organism se afla n contact;

» proces — schimbarea stérii unui sistem intr-o perioadd de timp cauzata de anumiti
factori; orice schimbare in timp;

» fenomen al naturii — manifestarea exterioara a esentei unui lucru, unui proces
etc., accesibila, perceptibila in mod direct;

» corp - diversitatea obiectelor din mediul inconjurator;

> substanti-forma de existenta a materiei;

» forta-actiunea unui corp asupra altui corp, cu schimbare de viteza, forma/ putere
de influenta sau de actiune;

> energie - capacitate de a actiona efectiv, cu multa forta si fermitate;

» miscare — schimbare a locurilor ocupate de corpuri, desfasurare a proceselor,
fenomenelor din natura, a evenimentelor din societate;

> relatii — totalitatea legaturilor directe si indirecte care se stabilesc dintre doud sau
mai multe obiecte, organisme sau fenomene;

> protectia mediului - totalitatea actiunilor intreprinse de om pentru pastrarea

echilibrului ecologic local si global.



I1. ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

Statutul Aria Clasa Nr. de ore pe Nr. de ore
Disciplinei Curriculara saptamiana pe an!
Obligatorie Matematica \ 1 34

si Stiinte

I11. REPARTIZAREA ORIENTATIVA A ORELOR PE UNITATI DE CONTINUT?

Clasa Unitati de continut Nr. de ore
Lumea vie 7
v Corpuri si substante 8
Energia si fortele 8
Stiinta pentru natura 9
Ore la discretia cadrului didactic 2

IV. COMPETENTE SPECIFICE DISCIPLINEI

1. Identificarea cauzelor fenomenelor, proceselor si relatiilor din mediul inconjurdtor,
manifestand corectitudine in utilizarea elementelor specifice de limbaj.

2. Investigarea mediului inconjurator, dovedind interes pentru aplicarea instrumentelor si
metodelor de cercetare.

3. Transferarea achizitiilor stiintifice In context cotidian, dand dovadd de curiozitate pentru
stiintd si tehnologii din perspectiva dezvoltarii durabile.

! Poate varia in functie de structura anului scolar in curs si datele calendaristice.
2 Inclusiv: activititi de invitare in afara silii de clasd, ore pentru, recapituldri, sinteze pe parcursul anului, evaludri.
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IV. UNITATI DE INVATARE

Clasa a V-a

Unitati de competente

Unitati de continut

Activititi si produse de invitare recomandate

1.1.Descrierea lumii vii in baza
unor caracteristici.

1.2.0bservarea organismelor vii
pentru stabilirea particularitatilor
acestora.

1.3.Clasificarea organismelor vii
pe categorii.

1.4. Aprecierea importantei
organismelor vii si a relatiilor n
natura.

1. Lumea vie

e Caracteristici ale lumii vii.

e Diversitatea plantelor si animalelor.
e Bacterii si ciuperci.

e Relatii In natura.

Elemente noi de limbaj specific disciplinei:
inmul‘gire, crestere, dezvoltare, nutritie,
excitabilitate, structura celulari;
plante cu flori, plante fara flori, spori, capsula;
animale ovipare si vivipare, animale cu sange
rece si cu sange cald,
celuld, bacterie, ciuperca;
producator, consumator, descompunator;
relatii: de nutritie, de trai, de raspandire.

Activitati comunicative:
descrieri a unor plante/ animale/ciuperci/ bacterii/
relatii;
relatari de informatii/ rezultate/ concluzii.

Activitati de explorare/ investigare (investigatii simple):
observari dirijate in baza de: intrebari, algoritm;
clasificari de plante, animale, bacterii, ciuperci;
modelari: relatii in natura; bacterii, muschi;
masurari: lungime, latime, suprafata;
experimente: ,,inmul‘;irea drojdiei”/,,De ce creste
painea?”; ,,Cum respira puisorii in ou?”;
reprezentdri grafice a rezultatelor investigarilor;
excursii, drumetii si plimbari de studiu: in curtea scolii,
padure, parc, localitate, imprejurimile localitatii.

Activitati de dezvoltare durabila:
proiecte de actiuni civice/ecologice pentru sprijinul
comunitatii (protectia, conservarea mediului);
actiuni colective (familie, vecini, comunitari) pentru
solutionarea unei probleme de mediu din localitatea

natala.
Produse  scolare: informatii  prezentate oral/scris,
completarea unei fise de observare/scheme/unui tabel,
argumentarea unei opinii, determinarea/ masurarea

lungimii, suprafetei unui corp, elaborarea de albume cu
imagini ale plantelor/animalelor/ciupercilor/bacteriilor.
Proiecte STEAM:

e In jurul unui arbore

e Barometre vii




Vopsele din plante/Plante colorante
Ceasul florilor

Mini-gradina de pe geamul clasei

e Geometrie in padure

2.1.Recunoasterea diversitatii
corpurilor din naturd.
2.2. Compararea corpurilor si

substantelor dupd anumite criterii.

2.3. Realizarea unui demers
investigativ cu utilizarea
instrumentelor specifice.

2.4. Propunerea de solutii la unele
probleme din cotidian.

2. Corpuri si substante

Corpurile. Proprietatile corpurilor.
Substantele. Proprietdtile substantelor.
Amestecuri. Separarea amestecurilor.
Transformari ale materialelor.

Elemente noi de limbaj specific disciplinei:

materie

proprietati ale corpurilor: forma, lungime,
masa, volum, densitate;

proprietdti ale substantelor: stare de agregare,
culoare, miros, gust, solubilitate;

substanta, amestec;

sedimentare, filtrare;

topire, solidificare, vaporizare, condensare,
dizolvare;

ardere, ruginire, putrezire, alterare.

Activitati comunicative:

descrieri de corpuri/substante/amestecuri;
relatari de informatii/ rezultate/ concluzii.

Activitati de explorare/ investigare:

observari dirijate in baza de: sarcini de lucru,
intrebari, algoritm, fise de observatie;
clasificari/comparari: de corpuri, substante;
masurdri: lungime, 1atime, indltime, masa, volum;
experimente: ,,Poate fi aerul cantarit?”, ,,Aerul cald,
aerul rece” , ,Piramida densitatii”, ,,Efectul
saramurd”, ,, Transformarile apei”, ,,Se dizolva, nu
se dizolva”, ,,Sa separam un amestec”, ,,Poate aerul
retine apa?”, ,,Sifonul”, ,,De ce salta mingea?”’;
reprezentdri grafice a rezultatelor investigarilor.

Activitati de dezvoltare durabila:

activitati de ingrijire a unui izvor, lac, rau din
localitate.

Produse scolare: prezentarea informatiilor oral/scris,
completarea unei fise de observare/scheme/unui tabel,

explicarea/argumentarea unei

opinii, determinarea/

masurarea  proprietdtilor unor  corpuri/substante,
desfasurarea unui demers investigativ.
e STEAM:

Proiect

Apa-miracolul vietii

Construim un filtru de apa

Catd apd consuma familia mea?
Metamorfozele din jurul nostru
Aventura apei




3.1 Explicarea relatiei cauzale in
producerea fenomenelor din natura.

3.2. Desfasurarea unui demers
investigativ pentru determinarea
caracteristicilor fenomenelor din
natura.

3.3. Gestionarea utilizarii resurselor
de energie 1n situatii concrete de
viata.

3. Energia si fortele
e Miscarea si repausul. Forta.
e Sunetul.
e Lumina si caldura.
e Energia soarelui, a vantului si a apei.

Elemente noi de limbaj specific disciplinei:
reflexia

corpuri transparente, corpuri opace, corpuri
translucide;

caldura absorbita, caldura cedata;

surse sonore, unde sonore;

caracteristici ale miscarii: distanta; rapiditate;
forta; energia.

Activitati comunicative:
descrieri de fenomene;
relatdri de informatii/ rezultate/ concluzii.
Activitati de explorare/ investigare (investigatii simple):
observari dirijate in baza de algoritm;
modelari: un cadran solar de gradina, roata de apa,
soba solara
experimente: ,, Toate obiectele produc umbra?”,
,De ce apare curcubeul?”, ,Cat dureazd un
sunet?, ,,Cum se propaga lumina?”, ,,.De ce se
formeaza umbrele?”, ,,Simularea unei eclipse”,
»Ziua si noaptea”, ,.Lumina intreruptd”, ,,.De ce
negrul atrage caldura?”, ,,.De ce obiectele cad spre
sol?”;
reprezentari grafice a rezultatelor investigarilor;
excursii, drumetii si plimbari de studiu: curtea
scolii, sala cu orga, hidrocentala.
Activitati de dezvoltare durabila:
proiecte de actiune ecologica.
Produse scolare: prezentarea informatiilor oral/scris,
completarea unei fise de observare/scheme/unui tabel,
explicarea/argumentarea unei opinii, desfasurarea unui
demers investigativ.
Proiecte STEAM:
- Teatru de umbre
Cum producem sunete?
Mima si pantomime
Culoarea schimba viata
Titirezul culorilor
Pictura ,,Impinge si Trage”
Pictura gravitationalad
Pictura magnetica




4.1. Specificarea
metodelor/instrumentelor de
investigare a naturii utilizate n
stiinta.

4.2. Construirea unui demers
investigativ dupa un plan
dat/propriu.

4.3. Argumentarea relatiilor dintre
stiinte, tehnologii si mediu 1n
conditiile dezvoltarii durabile.

4. Stiinta pentru natura

Investigarea naturii.
Zborul. Plutirea.
Inventii si descoperiri.

M owbde

Elemente noi de limbaj specific disciplinei:
e metode de investigare: observarea,
experimentul, masurarea;
e oameni de stiinta;
e inventie, descoperire;
e dezvoltare durabila.

Un mediu protejat - un viitor durabil.

Activitati comunicative:
descrieri de fenomene, relatii, metode de
investigare;
relatari de informatii/ rezultate/ concluzii.
Activitati de explorare/ investigare (investigatii simple):
observari dirijate in baza de algoritm;
modelari: miniavioane, mininave;
experimente: ,,.De ce corpurile par mai usoare in
apa?”, ,, Limitele plutirii”, ,,De ce unele corpuri
plutesc si altele nu?”, ,,Racheta cu aer
comprimat”;
reprezentdri grafice a rezultatelor investigarilor;
excursii, drumetii si plimbari de studiu: in curtea
scolii, padure, parc.
Activitati de dezvoltare durabila:
proiecte de actiune ecologica;
Produs scolare: prezentarea informatiilor oral/scris;
completarea unei fise de observare/scheme/unui tabel,
explicarea/argumentarea unei opinii, desfasurarea unui
demers investigativ.
Proiecte STEAM:
- Mi-as dori sa se inventeze...
Aventura cu balonul
O sutd de zile sub apa
Pot sa zbor spre viitor
Chiar a schimbat lumea!
Sa mai ddm o sansa lucrurilor
O calatorie pe Lunal!




La sfarsitul clasei a V-a, elevul poate:
recunoaste diversitatea corpurilor din naturd;

descrie lumea vie, corpurile si substantele in baza unor caracteristici;

observa corpurile din naturd pentru stabilirea particularitatilor acestora;

clasifica si compara corpurile din naturd dupa anumite criterii;

explica relatii cauzale 1n producerea fenomenelor din natura;

realiza unui demers investigativ, utilizand diverse instrumente si metode specifice;
propune solutii la unele probleme din cotidian,

0O O O 0O O O O

manifestind ca atitudini si valori specifice predominante:
e corectitudine in utilizarea elementelor specifice de limbaj;

e interes pentru aplicarea instrumentelor si metodelor de cercetare
e curiozitate pentru stiintd si tehnologii din perspectiva dezvoltarii durabile.




V. REPERE METODOLOGICE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Strategiile didactice se proiecteaza si se realizeaza, tinand cont de urmatoarele conditii:
specificul subiectului, tipul de lectic preconizat, necesitatile de instruire ale elevilor,
personalitatea didactica a profesorului, prezenta mijloacelor didactice specifice disciplinei, accesul
la mijloacele comunicationale si informationale moderne etc.

Competenta de baza in stiinte si competentele specifice disciplinei se vor atinge prin
imbunatatirea modului de invatare, care se va realiza Intr-un demers generativ si succesiv, specific
bazat pe:

e 1inviatarea prin investigare/cercetare — procesul intentionat de diagnosticare a
problemelor, prin desfasurarea experimentelor si identificarea alternativelor, planificarea
investigatiilor, emiterea ipotezelor de cercetare, cdutarea de informatii, construirea de
modele, dezbateri cu colegii, si formarea de argumente coerente (Tamir, 1985);

e invitarea experentiald — proces de asimilare a noilor cunostinte in cursul unei experiente
traite;

e finvitarea — aventura (de tip expeditionar) - proces de invatare in afara salii de clasa in
contexte naturale autentice.

Proiectarea didacticd anuald a disciplinei se realizeazd conform datelor din
Administrarea disciplinei si tinind cont de Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de continut,
prezentata in curriculum.

Proiectarea didactica de scurtd durata se va repera pe unitatile de competenta si unitatile
de invitare incluse in curriculum. In baza unititilor de competenta vor fi elaborate de catre profesor
obiectivele lectiei In conformitate cu procedura de operationalizare dupa Robert F. Mager, in baza
taxonomiei Bloom-Anderson pentru domeniul cognitiv; taxonomiei lui Krathwofl pentru
domeniul afectiv; taxonomiei lui Simpson pentru domeniul psihomotor.

Pentru a asigura formarea competentelor specifice disciplinei Stiinte se recomanda
imbinarea optimala a metodelor active moderne cu metodele traditionale, clasice. Sunt
indispensabile in procesul de predare-invatare a disciplinei Stiinte metodele de explorare directa
si indirectd a naturii: observarea, experimentul, modelarea etc. Formele de organizare a instruirii
de asemenea pot fi diverse: lectia, excursia, plimbari de studiu s.a.

Realizarea activitatilor de investigare propuse de curriculum-ul disciplinei Stiinte nu
necesitd materiale costisitoare, majoritatea pot fi gasite in mediul inconjurator sau pot fi folosite
materiale reutilizabile.

Integrarea noilor tehnologii informationale in procesul de predare-invatare a Stiintei vor

favoriza progresul noului context educational, procesul educational va deveni mai atractiv $i mai
eficient.
STEAM. Conceptul de educatic STEAM (initialele expresiei din limba engleza — Science,
Tehnology, Engineering, Arts and Mathematics), prevede stimularea curiozitdtii elevilor,
participarea la rezolvarea problemelor din lumea reala si orientarea in alegerea carierei, permitand
elevilor sd construiasca si sa aplice cunostinte, aprofundand intelegerea si dezvoltarea gandirii
creative si critice in contexte autentice. In acest context, curriculumul elaborat recomandi o lista
de proiecte STEAM, care pot fi realizate la decizia cadrului didactic 1-2 ori pe an si presupune
integrarea mai multor discipline: matematica, informatica, educatia plastica, limba si literatura
romana, etc.

Evaluarea rezultatelor scolare reprezintd o activitate educativd complexd de colectare
sistematica a informatiilor despre calitatea si dinamica rezultatelor scolare, de prelucrare si
interpretare contextuald a acestora in vederea adoptarii unor decizii semnificative conform
finalitatilor educationale si scopului actiunilor de evaluare.

In cadrul disciplinei Stiinte se vor realiza urmitoarele tipuri de evaluari:
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Evaluarea initiala are functia de diagnosticare si pronosticare. Pentru disciplina Stiinte se
recomanda de a fi desfasurata la inceput de an si va viza identificarea conditiilor in care elevii
pot sa se integreze optimal in activitatea de Invatare ce urmeaza.

Evaluarea formativa se va realiza pe intregul parcurs didactic si stabileste valoarea relatiei de
predare-invatare si a decalajului dintre progresia invatarii scolare si cerintele programelor de
instruire, avand functia de instruire.

Evaluarea sumativa pentru disciplina Stiinte se va realiza la finele semestrelor pentru a
stabili in ce masura elevii au dobandit rezultatele invatarii asteptate.

Cadrul didactic va selecta si aplica, la alegere, metode si instrumente traditionale de evaluare, cat si
moderne: observarea sistematicd a activitatii si a comportamentului elevului, portofoliul, proiectul,
autoevaluarea etc.

Curriculumul disciplinar recomanda o listd de produse scolare evaluabile in fiecare unitate de
invatare.

Evaluarea va fi realizatd 1n vederea verificarii si aprecierii rezultatelor, dar si evaluarea

procesului, adica evaluarea si a continutului, eficientei si eficacitatii metodelor si instrumentelor
de evaluare, obiectivelor de evaluare, situatiilor de Invatare, aprecierea achizitiilor cognitive, dar
si a abilitatilor si atitudinilor —ceea ce va permite atingerea obiectivelor.
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