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1. Scopul elaborarii materialului

Prezentul material explicd schimbarile introduse prin proiectul Curriculumului pentru
invatamantul prescolar 2026, destinat copiilor cu varsta de la 2 la 7 ani. Documentul sustine consultarile
publice si ofera cadrelor didactice, managerilor, formatorilor, parintilor si altor participanti la procesul
educational o imagine clara asupra continuitatilor, modificarilor si elementelor noi.

Analiza raporteazd proiectul din 2026 la Curriculumul pentru educatie timpurie aprobat prin
Ordinul Ministerului Educatiei, Culturii si Cercetarii nr. 1699 din 15 noiembrie 2018 si publicat in 2019,
la Metodologia de dezvoltare a curriculumului disciplinar din 2025 si la Cadrul de referintd al
Curriculumului National. In aceastd prezentare, formularea ,,Curriculumul din 2018” desemneaza
documentul aprobat in 2018 si publicat in 2019.

Comparatia cu versiunea anterioard utilizeaza exclusiv informatiile comparative formulate in

Tabloul elementelor de noutate si al schimbarilor curriculare, precum si precizarile explicite din proiectul
Curriculumului 2026. Materialul nu introduce constatari care nu pot fi sustinute prin documentele
analizate.
Prezentarea descrie elementele pastrate, modificate si introduse, explica argumentele schimbarilor,
urmareste efectele asupra activitatii educatorului si asupra experientelor copilului, analizeaza progresia
pentru etapele de varsta 2-3 ani, 3-5 ani si 5-7 ani si precizeaza conditiile de implementare. Materialul
nu Inlocuieste textul integral al Curriculumului.

2. Este important de inteles

- Interdisciplinaritatea sprijind transferul. Educatorul pastreaza obiectivele fiecarei dimensiuni
curriculare si construieste situatii in care copilul foloseste simultan limbajul, miscarea, gandirea,
cooperarea §i creatia.

- Continuturile fundamentale nu sunt inlocuite de proiecte. Proiectele si produsele organizeaza
aplicarea continuturilor si permit copilului sa demonstreze ce poate face.

- Temele cross-curriculare nu elimind dimensiunile curriculare. Ele creeaza legaturi intre dimensiuni
si reduc repetdrile, pastrand identitatea fiecarui domeniu de activitate.

- Noile educatii nu devin discipline separate. Ele apar in contexte de invatare, precum educatia pentru
valori, sanatate si stare de bine, pace, egalitate si incluziune, dezvoltare durabila, cetitenie globala,
media si competente digitale etc.

- Produsele nu inlocuiesc jocul si explorarea. Ele pot fi trasee motrice, colaje, carti ilustrate, jurnale,
postere, modele, colectii, expozitii, interpretdri si continuturi media simple, realizate prin activitati
adecvate varstei.

- Rezultatele Invatarii nu transforma activitatea prescolara intr-o lista rigida de performante. Ele ofera
repere observabile pentru proiectare, feedback si adaptarea sprijinului.

- Tehnologia completeaza, nu inlocuieste experientele directe. Jocul, interactiunea, activitdtile in aer
liber si explorarea practica rdman prioritare.

- Progresia nu cere acelasi ritm tuturor copiilor. Etapele de varsta ofera repere, iar aplicarea respecta
particularitatile individuale, zona proximei dezvoltari si nevoia de sprijin.

3. Schimbarile esentiale
3.1. Sistem de competente mai concentrat si progresiv

in Curriculumul
aprobat in 2018

Pentru unele competente specifice era prevazut un numar mai mare de unitati de
competentd decat recomanda Metodologia de dezvoltare a curriculumului disciplinar.
Asteptarile puteau deveni fragmentate si dificil de urmarit pe perioade mai lungi.

in proiectul
Curriculumului
2026

Pentru unele dimensiuni se reduce numarul competentelor specifice sau al unitatilor
de competentd. Competentele specifice includ, de reguld, Intre una si patru unitati de




competentd, cu exceptii justificate de numarul de activitdti. La Formarea
reprezentdrilor elementare matematice, sase competente specifice sunt reduse la patru.

In activitatea
educationala

Educatorul selecteaza unitati de competenta in raport cu dimensiunea curriculara si
revine sistematic la aceeasi unitate de competenta pentru a observa progresul pe
termen mai lung.

Pentru copil

Copilul are timp sa exerseze, sd repete, sa transfere si sa consolideze. Progresia trece
de la recunoastere si participare la aplicare, explicare, argumentare, alegere si creatie.

Argumentare Schimbarea reduce supraincarcarea, faciliteaza corelarea dintre competenta, continut,
activitate si evaluare si permite adaptarea la ritmurile individuale.

Unde este Proiectul Curriculumului, pp. 9-11 si pp. 15-17; progresia este vizibila in toate

reflectat unitatile de invatare, pp. 19-172.

Exemplu In Educatia pentru sanitate, copilul de 2-3 ani recunoaste obiectele de igiena si

concret participd la rutine cu sprijin, copilul de 3-5 ani aplica reguli cu sprijin minim, iar

copilul de 5-7 ani selecteaza obiectele potrivite, explica rolul igienei si actioneaza
autonom, pp. 19-30.

3.2. Reconfigurarea unor dimensiuni curriculare

in Curriculumul
aprobat in 2018

Structura competentelor specifice nu mai raspundea integral finalitatilor actualizate
ale educatiei timpurii si schimbadrilor sociale si tehnologice. Tabloul noutétilor indica
necesitatea revizuirii mai multor dimensiuni.

in proiectul
Curriculumului
2026

Sunt formulate competente specifice noi pentru Educatie fizicd, Dezvoltare personala,
Educatie pentru limbaj si comunicare, Educatie digital si Educatie muzicala. In
Formarea reprezentarilor elementare matematice, doud competente sunt comasate, iar
domeniul este organizat In jurul multimilor si numerelor, masurarii, formelor
geometrice si orientarii spatio-temporale.

In activitatea
educationala

Educatorul is1 reproiecteaza unitatile in jurul noilor formulari si urmdreste mai
explicit autonomia, autoreglarea, comunicarea, explorarea, creatia, cooperarea si
comportamentele responsabile.

Pentru copil

Copilul beneficiazd de experiente autentice: isi cunoaste preferintele, regleaza emotii,
coopereaza, comunica oral si grafic, rezolva situatii matematice, creeaza prin arte si
exploreaza resurse digitale sub supraveghere.

Argumentare Reconfigurarea coreleaza finalitatile cu Profilul de dezvoltare a copilului, cu
competentele-cheie si cu realitatile sociale si tehnologice descrise in conceptia
Curriculumului.

Unde este Tabloul noutatilor, p. 1; competentele specifice, pp. 15-17; Educatie fizica, pp. 29-40;

reflectat Dezvoltare personala, pp. 42-54; Limbaj si comunicare, pp. 68-97; Educatie digitala,

pp. 140-143; Educatie muzicala, pp. 159-172.




3.3. Arhitectura

explicitd a unitatilor de continut recomandate

in Curriculumul
aprobat in 2018

In curriculumul anterior, unele continuturi trebuiau deduse din competente, unitati de
competentd, exemple de activitati si indicatorii corelati ai Standardele de Invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani. Conceptele, procesele si relatiile nu
erau prezentate ca elemente curriculare distincte.

in proiectul
Curriculumului
2026

Fiecare unitate de Invatare prezinta: concepte fundamentale/ procese si relatii
esentiale; continuturi aplicative si contextuale; contexte de invatare; continuturi
interdisciplinare; tema cross-curriculard; produse; notiuni-cheie.

In activitatea
educationala

Educatorul vede clar ce concepte formeaza, ce actiuni organizeaza, in ce contexte le
aplica si prin ce produse poate observa progresul. Ordinea ramane flexibila si poate fi
adaptata grupei.

Pentru copil

Copilul invata de la concret la abstract si de la actiune la explicare. Acelasi concept
este intalnit in rutine, jocuri, explorari, conversatii, miscare si creatie.

Argumentare Structura respecta Metodologia si creste coerenta internd a unitatii de invatare. Ea
separa clar ceea ce copilul intelege de ceea ce face in situatii reale.

Unde este Tabloul noutatilor, p. 1; rubrica ,,Unitati de continut recomandate” din toate unitatile,

reflectat pp. 19-172.

Exemplu La tema sigurantei, proiectul separa conceptul de siguranta personald, situatiile de

concret risc, regulile si solicitarea sprijinului de continuturile aplicative, precum jocurile de

rol, semnele de avertizare si alegerea adultului de incredere, pp. 21, 25 si 29-30.

3.4. Rezultate ob

servabile si finalitati pentru fiecare etapa de varsta

in Curriculumul
aprobat in 2018

Asteptarile erau exprimate in principal prin competente specifice si unitati de
competenta si erau deduse prin corelarea cu indicatorii din Standardele de Invatare si
dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani.

in proiectul
Curriculumului
2026

Pentru fiecare unitate de competentd sunt formulate rezultate ale invatarii observabile.
Pentru fiecare dimensiune curriculara sunt formulate finalitatile invatarii pentru
etapele de varsta 2-3 ani, 3-5 ani si1 5-7 ani. Corelarea directa cu indicatorii
Standardele de Invatare si dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani este
exclusa din structura unitatilor.

In activitatea
educationala

Educatorul proiecteaza pornind de la rezultate, observa comportamentele copilului in
contexte reale, ofera feedback si ajusteaza sprijinul. Evaluarea formativa devine parte
a activitatii, nu o etapa separata.

Pentru copil

Copilul isi demonstreaza progresul prin actiuni, explicatii, alegeri, creatii, miscare,
cooperare si comportamente. Progresul devine vizibil fara testare formala neadecvata
varstei.

Argumentare

Rezultatele sporesc alinierea dintre curriculum, proiectare, experienta copilului si
evaluare. Ele oferd repere comune educatorului si familiei, pastrand traseele
individuale.




Unde este Tabloul noutatilor, p. 2; rubricile ,,Rezultatele Invatarii” si ,,Finalitatile invatarii” din
reflectat pp. 19-172.

Exemplu In Educatia fizica, rezultatele urmaresc trecerea de la imitarea mersului, alergarii si
concret sariturii la combinarea si adaptarea deprinderilor motrice, gestionarea efortului si

cooperarea in jocuri de grup, pp. 30-40.

3.5. Valorile devin element structural al Curriculumului

In Curriculumul
aprobat in 2018

Documentele anterioare urmareau atitudini si comportamente, insa proiectul 2026
prezintd valorile ca sistem explicit si ca reper vizibil pentru fiecare domeniu de
activitate.

in proiectul
Curriculumului
2026

Curriculumul organizeaza valorile in patru categorii: personale, sociale, nationale si
general-umane. Fiecare domeniu de activitate incepe cu valori proiectate, iar acestea
sunt valorificate in competente, continuturi, activitati si finalitati.

In activitatea
educationala

Educatorul selecteaza situatii in care valorile se manifesta prin actiuni: respectarea
randului, alegerea responsabila, grija fatd de corp si mediu, cooperarea, respectarea
diversitatii, exprimarea onesta si participarea la viata grupei etc.

Pentru copil

Copilul nu memoreaza definitii ale valorilor. El le exerseaza prin joc, relatii, alegeri si
responsabilitati simple. Accesul egal la roluri si materiale si evitarea stereotipurilor
sustin echitatea, inclusiv egalitatea de gen.

Argumentare Schimbarea raspunde conceptiei copilului ca participant activ si mic cetdtean si
coreleaza dezvoltarea personala de viata sociala si culturala.

Unde este Sistemul de valori, pp. 8-9; valorile proiectate pentru Sanatate si motricitate, p. 18;

reflectat Eu, familia si societatea, p. 41; Limbaj si comunicare, p. 67; Stiinte si tehnologii, p.

98; Arte, p. 144.

3.6. Noile educat

ii si temele cross-curriculare

in Curriculumul
aprobat in 2018

Tabloul noutatilor precizeaza ca noile educatii erau dificil de identificat in
curriculumul anterior. Integrarea transversala nu era vizibild ca element constant.

in proiectul
Curriculumului
2026

Noile educatii apar in rubrica ,,Contexte de Invatare”. Curriculumul integreaza sase
teme cross-curriculare: Sanatate; Dezvoltarea personald si orientarea in carierd;
Educatie STEAM; Educatie interculturala si dialog intercultural; Educatie pentru
identitate, cetdtenie democratica si drepturile omului; Alfabetizare functionala si
digitala.

In activitatea
educationala

Educatorul porneste de la interesul copilului sau de la o situatie reald, stabileste
contributia dimensiunilor curriculare si organizeaza proiecte tematice, activitati
integrate si produse comune.

Pentru copil

Copilul foloseste in aceeasi activitate limbajul, gdndirea, miscarea, creativitatea si
cooperarea. El face legaturi intre experiente si aplicd achizitiile intr-un context
relevant.




Argumentare

Abordarea reduce fragmentarea si repetarile, sustine transferul si leaga invatarea de
sandtate, identitate, mediu, cultura, viata sociala si utilizarea responsabild a
informatiei.

Unde este Tabloul noutatilor, pp. 1-2; rubricile ,,Contexte de invatare”, ,,Continuturi

reflectat interdisciplinare” si ,,Tema cross-curriculara” din unitatile de invatare, pp. 19-172.
Exemplu In unitatea de invatare ,,Aleg un stil de viatd sdnatos” de la dimensiunea curriculara
concret ,Educatia pentru sanatate”, tema cross-curriculara este Sanatate, iar la 5-7 ani poate fi

selectata si Educatia STEAM, prin observarea, compararea si organizarea alegerilor
privind alimentatia, miscarea si odihna, pp. 27-28.

3.7. Consolidarea orientarii practice si a produselor cu sens

in Curriculumul
aprobat in 2018

Curriculumul anterior valorifica activitatile practice si jocul. Proiectul 2026
sistematizeaza produsele in structura fiecarei unitati de invétare si le leaga de rezultate
observabile si contexte autentice.

in proiectul
Curriculumului
2026

Sunt propuse produse individuale si colective: carti ilustrate, colaje, jurnale, postere,
portofolii, trasee motrice, mini-ghiduri, modele, colectii, expozitii, interpretari, jocuri
cooperative si continuturi media simple etc.

In activitatea
educationala

Educatorul proiecteaza obiective si sarcini care se finalizeaza cu un produs adecvat
varstei si foloseste produsul ca dovada a procesului, progresului nu ca scop decorativ.
El observa alegerile, strategiile, limbajul si colaborarea copilului.

Pentru copil

Copilul construieste, deseneaza, organizeaza, explica, prezinta, interpreteaza,
coopereaza si reflecteaza. Produsul 1i oferd ocazia sa vada ce a realizat si s8 comunice
altora.

Argumentare Produsele fac Invatarea vizibild si sprijina evaluarea formativa. Ele conecteaza
continutul cu viata grupei, familia, comunitatea si mediul apropiat.

Unde este Rubrica ,,Produse” din unitatile de invatare, pp. 19-172.

reflectat

Exemplu Exemple: ,,Jurnalul de igiena”, pp. 23-24; ,,Ghidul micilor protectori”, p. 29;

concret ,»ZAlbumul ilustrat al emotiilor”, pp. 52-53; panoul ,,Asa ne pregatim pentru iesire”, p.

126; produsele de comunicare, pp. 68-95; produsele matematice si de explorare, pp.
99-139; expozitii si creatii artistice, pp. 145-172.

3.8. Diferentiere, incluziune si organizarea grupelor mixte

in Curriculumul
aprobat in 2018

Adaptarea la particularitatile individuale era un principiu al educatiei timpurii. Proiectul
2026 o expliciteaza prin reguli de organizare, valori si exemple de sarcini.

in proiectul
Curriculumului
2026

Curriculumul consacrd principiile echitdtii, incluziunii si non-discrimindrii. Pentru
grupele mixte, recomanda grupari flexibile si temporare in functie de sarcina, interes si
suport, evitarea etichetelor, pdstrarea unitatii tematice si niveluri diferite de
complexitate.




In activitatea
educationala

Educatorul adapteazd materialele, timpul, sprijinul, rolurile si dificultatea. El asigura
acces egal la jocuri, materiale si experiente, inclusiv fard diferentieri bazate pe gen,
dizabilitate, limba, etnie, statut socioeconomic sau structura familiei etc.

Pentru copil

Copilul participd la activitati comune, primeste sarcini accesibile si provocatoare,

Schimbarea face aplicabil principiul echitatii si permite utilizarea Curriculumului in

AU grupe omogene si mixte, mentindnd obiective comune si trasee diferentiate.
Principiile, pp. 7-8; valorile sociale, pp. 8-9; planul-cadru si regulile pentru grupele

Unde este . . . N e ’ .

reflectat mixte, pp. 12-14; exemple de incluziune in unitati, de exemplu pp. 40, 44, 47, 52 si

145-172.

3.9. Unitatea de invitare este organizata in jurul unei competente specifice

in Curriculumul
aprobat in 2018

In curriculumul anterior, unitatea de invatare era asociatd cu dimensiunea curriculara.

in proiectul
Curriculumului
2026

In proiectul 2026, fiecare competenta specifica are o unitate de invatare cu titlu
reprezentativ. Titlurile exprima sensul activitatilor si sunt apropiate de experienta
copilului, de exemplu ,,Am grija de mine si sunt sanatos”, ,,Descopar cine sunt”, ,,Eu
si ceilalti”, ,,Lumea din jur”, ,,Resurse digitale in viata mea”.

In activitatea
educationala

Educatorul proiecteaza coerent un parcurs in jurul unei competente specifice si
foloseste o terminologie comuna cu celelalte trepte de invatamant.

Pentru copil

Copilul participa la experiente organizate in jurul unui sens usor de inteles si poate
lega activitatile de propria viata.

Argumentare Schimbarea uniformizeaza arhitectura curriculard si faciliteaza continuitatea cétre
invatdmantul primar.

Unde este Tabloul noutatilor, p. 2; titlurile unitatilor de invatare din pp. 19-172.

reflectat

4. Progresia explicata prin exemple curriculare

Domeniu sau
dimensiune

Exemplul progresiei

Educatie pentru

2-3 ani: copilul recunoaste obiecte de igiend si participd la rutine cu sprijin. 3-5 ani:

sanatate utilizeaza obiectele, aplica reguli si observa efectele asupra starii de bine. 5-7 ani:
selecteaza, explica, previne si actioneaza autonom. pp. 19-30.

Dezvoltare 2-3 ani: recunoaste numele, familia, preferintele si emotiile de baza. 3-5 ani: identifica

personala posibilitati si cauze ale emotiilor, foloseste modalitati de reglare. 5-7 ani: justifica

alegeri, apreciaza unicitatea, adapteaza exprimarea si aplicd strategii de autocontrol.
pp. 42-54.

Educatie pentru
societate

2-3 ani: recunoaste familia si grupa, participa la activitati comune. 3-5 ani:
coopereaza, aplica reguli si 1s1 asuma responsabilitati simple. 5-7 ani: explica




Domeniu sau
dimensiune

Exemplul progresiei

apartenenta, valorifica traditii, contribuie la scopuri comune si participa responsabil.
Pp. 55-66.

Limbaj si Progresia trece de la intelegerea mesajelor simple, exprimarea prin cuvinte, gesturi si

comunicare imagini, la formularea si organizarea mesajelor, receptarea textelor, explorarea
simbolurilor si producerea de mesaje grafice cu sens. pp. 68-97.

Formarea Progresia trece de la manipularea si compararea obiectelor la numarare, masurare,

reprezentarilor modelare, utilizarea formelor si orientarea in spatiu si timp. pp. 99-125.

elementare

matematice

Educatie pentru
mediu

2-3 ani: observa si numeste elemente apropiate. 3-5 ani: foloseste instrumente simple,
compara si descrie schimbari. 5-7 ani: investigheaza, formuleaza explicatii simple si
participa la actiuni de ingrijire a mediului. pp. 126-139.

Educatie digitala

La 5-7 ani, copilul exploreaza ghidat resurse digitale, respecta reguli, protejeaza
datele si imaginea si elaboreaza mesaje media simple. pp. 140-143.

Arte

Progresia trece de la reactie spontana, explorare senzoriala si imitare la utilizarea
intentionatd a tehnicilor, interpretare, improvizatie, creatie, exprimarea preferintelor si
comunicarea prin arte. pp. 145-172.

Concluzie

Proiectul Curriculumului pentru Invatamantul prescolar 2026 pastreaza fundamentele educatiei
prescolare — centrarea pe copil, dezvoltarea holisticd, invatarea prin joc si activitatile integrate,
organizandu-le intr-o structura curriculara clara si coerenta.

Principalele schimbari vizeaza reorganizarea sistemului de competente, introducerea rezultatelor
invatarii si a finalitatilor invatarii per dimensiune curriculara si pe etape de varsta, restructurarea
unitatilor de continut, integrarea explicitd a valorilor si a temelor cross-curriculare, precum si
consolidarea educatiei digitale.

Prin aceste actualizari, Curriculumul ofera educatorului repere clare pentru proiectare si evaluare,
1ar copilului experiente de invatare autentice, progresive si relevante, care sustin dezvoltarea holistica si
tranzitia fireascd spre Invatamantul primar.



